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Przedmiot zainteresowania...
» E-learning i technologie informacyjne

| komunikacyjne (TIK)
» Ksztatcenie na odlegtosc¢
» Ksztatcenie dorostych

» Strategia uczenia sie przez cate zycie




Kluczowe umiejetnosci w XXI w.
» Umiejetnosci epoki cyfrowej
- Umiejetnosci podstawowe, naukowe,
ekonomiczne, techniczne
- Umiejetnosci wizualne i informacyjne
- Umiejetnosci wielokulturowe i swiadomosc
globalna
» Tworcze myslenie

- Zdolnosc do adaptacji i radzenia sobie z
zawitosciami

o Samodzielne ukierunkowanie sie
- Clekawosc, pomysfowosc, podejmowanie ryzyka

. ° Myslenie wyZszego rzedu i prawidfowe

rosugiowanie



Kluczowe umiejetnosci w XXI w

» Skuteczna komunikacja
- Przewodniczenie grupie, wspotpraca,
umiejetnosci interpersonalne

- Odpowiedzialnosc osobista, spoteczna i
obywatelska

o Komunikacja interaktywna
» Wysoka wydajnosc
- Klasyfikowanie, planowanie i zarzadzanie
ukierunkowane na wyniki
o Skuteczne uzycie rzeczywistych narzedzi
- Zdolnosc¢ tworzenia odpowiednich produktow
wysokiej jakosci
(NCREL, 2003)




Uczenie sie przez cate zycie

wszystkie dziatania edukacyjne
podejmowane przez cate zycie, majace
na celu doskonalenie wiedzy,
umiejetnosci z osobistego,
obywatelskiego, spotecznego i/lub
zwiazanego z zatrudnieniem punktu
widzenia” (KE, 2001)




Uczenie sie przez cate zycie

Kluczowe elementy:
I.nowe umiejetnosci bazowe dla wszystkich
2.wzrost inwestycji w zasoby ludzkie

3.iInnowacje w nauczaniu i uczeniu sie
(przesuniecie w kierunku systemow
ksztatcenia zorientowanych na uzytkownika)

4.walidacja uczenia sie (udziat i rezultaty
uczenia sie pozaformalnego i nieformalnego)

s.nadzor i informacja




Uczenie sie przez cate zycie

» Termin pojawit sie na poczatku lat 70-tych;
krytyka owczesnych modeli ksztatcenia ,front-
end”; nastepstwo rewolty studenckiej 1968 r.

» ,kKsztatcenie przez cate zycie”; ,ciagte uczenie
sie”; ,spoteczenstwo uczace sie”; ,gospodarka
oparta na wiedzy”; ,spoteczenstwo
poprzemystowe”

» Zmiany w postrzeganiu edukacji i jej celow:

o Uczenie sie przez cafe zZycie trwa cafe zZycie
- Uczenie sie przez cafe Zycie jest na cafte zZycie

o Uczenie sie przez cafe zZycie kfadzie wiekszy nacisk na
B UCZenie sie”, niz na ,edukacje”




Uczenie sie przez cate zycie -
charakterystyka

‘aktywny I tworczy badacz Swiata’, a nie
pasywny odbiorca bodzcow zewnetrznych

nauka jest wynikiem czynnego i
interaktywnego radzenia sobie z problemami
okazje do ksztatcenia sie przez cate zycie,
materiaty i wydarzenia powinny upowazniac
uczacych sie do krytycznej refleksji na temat
roznych aspektow ich zycia

niezalezne myslenie, samodzielne kierowanie
procesami ksztatcenia

samorea//zaqa (realizacja potencjatu ludzi




Alvin Toffler

» Nie powinnismy z gory zaktadac, ze
cata edukacja ma miejsce w klasie

» Wiedza: podstawowe zasoby
gospodarcze, ktore nie pasuja do
tradycyjnego modelu gospodarki (tzn.
alokacja zasobow ograniczonych)

» ,Obsoledge "- wiedza nieaktualna

» Spotecznosci ,pregenerational” i

. 0 Stg enerational” ( Mead )




. internetowe]

TIK i E-learning

alternatywny sposob nauczania i uczenia sie

Skupia sie na szerszym spojrzeniu na nauke , ktore
wychodzi poza tradycyjne paradygmaty ksztatcenia

/ntegracja nauczania opartego na wykorzystaniu
Internetu (IBT), bardziej skomplikowanych
systemow webowych (WBL), ADL i nauczania online

rozpowszechniony, zdolny do ciagtych aktualizacji,
przechowywania/pobierania, rozpowszechniania,
dzielenia polecenia i/lub informagji

dostarczony do uzytkownika koncowego przez
komputer przy uzyciu standardowej technologii



TIK i E-learning

» Web 1.0: repozytorium

» Web 2.0: tresc tworzona przez uzytkownika /

mediacja spoteczna

- Dzielenie sie mediami (flickr, YouTube)

- Blogi, wiki (wikipedia, GoogleDocs), komunikatory (MSN)
- Portale spotecznosciowe (facebook, MySpace, LinkedIn)

> Swiaty wirtualne (Second Life), gry online
(WorldofWarcraft)

- Social bookmarking (Del.icio.us)
- Systemy rekomendacyjne (Digg, LastFM, Stumbleupon)

» Web 3.0: Intelligent Web




The internet’s undersea world
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Kilka faktow...
Kazdego dnia...

» ponad 210 mld wystanych emaili
» 3 mln zatadowanych zdjec na flickr

» 3,3 Petabajtow wystanych przez telefony
komorkowe

» 700 tys. nowych uzytkownikoéw na facebooku
» 45 mln aktualizacji statusow

» 5 mln tweetdw (z czego 9% ocenionych jako
umiarkowanie ciekawe, a 43% jako ‘betkot’)

» 900 tys. nowych wpisdw na blogach

» 145 mln dolarow za wszystkie ustugi telefonii
komorkowej

L In dolarow z gier na telefony komoérkowe

)




Media socjalne - 3 kluczowe cechy
charakterystyczne

» Technologia tego typu jest:
Wszechobecna

Niewidzialna

Jezykowo
(i semiotycznie)
zakodowana
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Umiejetnosci TIK (Jenkins et al, 2008)

e Gry
* Prezentacja
* Przeznaczenie
* Wielozadaniowosc
 Rozproszony system poznawczy
 Inteligencja zbiorowa
* Opinia
 Nawigacja transmedialna
* Networking
e Symulacja
* Negocjacja
e Wizualizacja
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Przedefiniowanie TIK (Conole et al, 2010)

Komunikacja
Wideokonferencje Wirtualne sSwiaty

Gry online

Portale spotecznosciowe
Audiokoferencje

Google wave

Forum Wiki
Komunikatory Blogi

Twitter
Email

N Strony Social Strony do Mashupy
W bookmarking  dzielenia sie plikami

Interakcyjnosc
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Ksztatcenie na odlegtosc

» Poczatkowo nacisk na “odlegtosc” (fizyczna,
geograficzna)

» Obecnie - metodologia ksztatcenia na
odlegtosc jako alternatywny sposob
nauczania, ktory odpowiada dorostym
0 n/'e umiej/scowiony w przestrzen/ [ czasle

o u/t/moda/ny taczacy technologie komputerowa |
,,paplerowe ' materiaty do nauki

> “Wwielobiegunowy’: dostosowanie nauki do

'ndVW|duaInych potrzeb, checi, postepu



Ksztatcenie na odlegtos¢ - wyzwania

v Uczenie sie: czynne, refleksyjne

v Tworzenie programu kursu.: wspottworzenie
kursu, ciaggta ocena

» Ocena: alternatywna, oparta na projektach

» Dziatania zorientowane na proces i postep,
nie na wynik koncowy
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Ksztatcenie na odlegtoS¢ - wyzwania

Umozliwia zmierzenie
przy rownoczesnym
Zwracaniem uwagi na

indywidualne
_potrze by




Kilka uwag ogdlnych

» Zmienienie technologii w nauke
(niebezpieczne)

» Osadzenie technologii w teorii uczenia sie -
wybiorcza i krytyczna selekcja technologii

» Wykorzystanie nowoczesnych technologii:
. do budowy komunikacji
. jako zrodta wiedzy
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.Flatteners” wedtug Friedmana

» Nowe technologie
N2

N2

» Nowe sposoby pracy
N2
N2

» Nowe spotecznosci




Praktyka e-learningowa
i umiejetnoSC uczenia sie przez
cate zycie
» Kreatywnosc¢

» Satysfakcja

» Pethe zaangazowanie
http://eap.academia.edu/NicosCSifakis

sifakis@eap.gr _




