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Nauczyciel spelniat przez wieki funkcje straznika
skarbow plemienia, pozniej narodu, wreszcie kregu
kulturowego.

Byt jednak nie tylko dystrybutorem wiedzy.

On jej nadawal znaczenia. Przez dobor, ukiad tresci
i hierarchie jej waznosci tworzyl obraz swiata i ludzi
w umystach swych uczniow.



Nauka i oSwiata wyznaczaja losy czitowieka
i spoleczenstwa, wpltywaja na warunki zycia,
pozwalaja zmieniac¢ swiat.

Szkota uczy krytycyzmu, rozwija zdolnosci analizy
i syntezy danych, wskazuje jak dokonywac ich
selekcji oraz wiacza nowe informacje w zakres
nabytej wiedzy.

Pozbawiony owych zdolnosci czitowiek przypomina
spragnionego i znuzonego wedrowca, poszukujacego
bezskutecznie ozywczej krynicy.



Tymczasem ...

stechnologie informacji i komunikowania
uprzywilejowuja istote poinformowana,

a nie Sswiadomg3, informacje, a nie refleksje,
wiedze, a nie madrosé” 1.

Nalezy podkreslic¢, ze to dzieki szkole, jej
nauczycielom i pedagogom niespéjna masa informaciji
zyskiwaé moze sens i ludzkie znaczenie.

1. F. Mayor, J. Bindé (red.): Przyszlo$¢ swiata. Fundacja Studiéw i Badan Edukacyjnych. Warszawa 2001, s. 305.
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Media cyfrowe sa narzedziem wiadzy. Sposob jej
sprawowania i wykorzystania zalezy od kondycji
rozumowej i etycznej cziowieka.

JdJaka powinna byc rola pedagoga?

AJak wykorzystac media tradycyjne i cyfrowe

dla wprowadzenia czlowieka w swiat idei i wartosci
nadajacych sens i godnosc ludzkiemu Zyciu?

Wspotczesna technologia zwiekszyla mozliwos¢
dostepu do informaciji, ulatwita jej powielanie

i transmisje. Tym samym jednak postawita nowe
zadania przed mysia pedagogiczna oraz praktyka
oswiatowa i akademicka.



Edukacja jest fundamentalnym prawem czitowieka,
ale na progu XXI wieku nie jest ono przestrzegane
w odniesieniu do wszystkich

Realizacja prawa kazdego cziowieka do edukaciji

nie jest mozliwa, jesli edukacje wyobrazac sie bedzie
tak jak w poprzednich wiekach: izba lekcyjna

z nauczycielem i uczniami

1.Por. T. M. Hesburgh: The Humane Imperative: A Challenge for the Year 2000. Yale University
Press 1974, a takze The Hesburgh Papers: Higher Values in Higher Education. Andrews, McMeel,

Inc. 1979.



Tezy

1.

sKsztalcenie powszechne moze zostac¢ zrealizowane jedynie
wowczas, gdy wykorzystamy oryginalny system ‘uczenia sie bez
granic’. Mozliwos¢ uczenia sie musi by¢ dostepna dla kazdego,
w kazdym czasie, wszedzie, w kazdym wieku i w kazdych
okolicznosciach” 1

. ITC nie sa panaceum na bolaczki oswiaty, moga one jednak

pomoc w przezwyciezeniu barier konwencjonalnej oswiaty
i szkolnictwa wyzszego oraz wnies¢ wkiad w system LLL

. Poznanie modeli ksztatcenia na odlegtos¢, metod, zasad

i Srodkow ksztatcenia oraz stosowanych rozwigzan
organizacyjnych jest warunkiem sine qua non rozwoju oswiaty
nie tylko w krajach trzeciego swiata, ale rowniez w UE

. Rozwéj naukowo-techniczny i budowa spoteczenstwa wiedzy

nie sq mozliwe bez dziatan oswiatowych. Ksztalcenie w sali
wykladowej jest coraz czesciej wzbogacane przez edukacje
zdalng, traktowana jako komplementarna, dopeiniajaca

i specjalistyczna

. Pomimo oporu srodowisk zachowawczych edukacja zdalna na

poziomie akademickim jest juz spotecznym faktem. v

1. F. Mayor: Przemoéwienie wygloszone z okazji otwarcia Miedzynarodowego Forum ,Education for All”. Amman, 16 .06.1996.



Bariery rozwoju ksztaicenia zdalnego

1. Osobowe

e Sceptyczne nastawienie do ksztaltcenia zdalnego,
wynikajgce z nieznajomosci TIK lub braku wprawy w obstudze
narzedzi internetowych.

e Nieche¢ do zwiekszonego nakiadu pracy zwigzanej
z przygotowaniem materiatow dydaktycznych oraz do publikaciji
elektronicznych nie zwiekszajgcych dorobku naukowego.

e Dostrzeganie kulturowych, spotecznych i osobowych
zagrozen ptynacych z realizacji ksztatcenia zdalnego przez sieci,
ograniczanie swobod nauczycieli, naruszanie praw autorskich
| zastepowanie nauczycieli modutami informatycznymi, a nawet —
obawa przed zagrozeniem nowg formg dominacji, takze
bezpodstawne przekonanie o nizszym poziomie ksztatcenia zdalnego
oraz przyjmowanie postaw zachowawczych. 8



Bariery rozwoju ksztaicenia zdalnego

2. Oswiatowe

e Brak specjalistow (projekty studiow podyplomowych borykajg sie
z brakiem kandydatow z powodu nieuznawania takich studiow za
kwalifikacyjne — brak standardu).

e Nieefektywne wykorzystywanie pracowni
komputerowych w szkotach (niemal wylacznie na lekcjach
| ewentualnie na kétkach zainteresowan) oraz niedowtad systemu
permanentnej modernizacji sprzetu.



Bariery rozwoju ksztaicenia zdalnego

3. Ekonomiczne i legislacyjne

Niski poziom nakiadow na oswiate oraz pauperyzacja
srodowisk nauczycielskich i pedagogicznych w Polsce;

Zbyt wysokie koszty sprzetu, programow
komputerowych i nade wszystko tacznosci z Internetem
(nie tyle krotkiej, jednorazowej, co trwajgcej czas diuzszy lub statej,
niezbednej w przypadku e-learningu), zwtaszcza dla srodowisk
wiejskich oraz srodowisk robotniczych, bedacych najczesciej klientami
kursow zawodowych.

Nieuregulowane aspekty prawne, ekonomiczne I
organizacyjne (prawo autorskie, wynagrodzenia dla nauczycieli
realizujgcych ksztatcenie zdalne, sposob rozliczania pensum

dydaktycznego, kompetencije itd.).
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Metody przezwyciezania barier

. Inicjatywy legislacyjne, zwtaszcza umozliwienie
ksztatcenia w zakresie ICT (EiM itd.) na kierunkach
pedagogicznych, a nie wytgcznie na Wydziatach Informatyki.

. Ustanowienie standardow dla kierunku nauczycielskiego
lub lepiej pedagogicznego w zakresie ksztatcenia zdalnego.

. Ustalenie norm organizacyjnych i ekonomicznych
dla e-learningu oraz budowanie swiadomosci spotecznej
sprzyjajgcej edukaciji zdalnej.

. Uruchomienie programow ksztatcenia (kursy,
warsztaty, konferencje i inne formy) dla czynnych zawodowo
nauczycieli i pedagogow.

. Opracowanie katalogu niezbednych kompetenciji

i wprowadzenie certyfikatu ksztatcenia zdalnego. »



OGNS

Etapy wdrazania ksztatcenia zdalnego
w placowce oswiatowej

Przekonanie kadry do zaangazowania sie w budowe
systemu nauczania zdalnego

Wdrozenie systemu motywacyjnego dla dziatan
innowacyjnych

Wyznaczenie osob przygotowujacych system
ksztalcenia zdalnego w danej placowce

Wybor i implementacja platformy ksztatcenia zdalnego
Szkolenie nauczycieli zmierzajace do podniesienia ich
kompetencji merytorycznych i dydaktycznych w
zakresie ksztatcenia przez Internet

Przygotowanie materiatow dydaktycznych

Organizacja i wdrozenie ksztalcenia zdalnego

Ewaluacja i modernizacja ksztatcenia ”



Etapy wdrazama ksztalcema zdalnego

T@Dfsgﬁ jest k@nﬁmwersyﬂny 222

1. Czy dziatania w zakresie ksztalcenia zdalnego
powinna prowadzi¢ szkola, czy tez kuratoria,
a moze zespoly nauczycieli przedmiotowych,
albo tez wyspecjalizowane zespoty
powotltywane przez Ministerstwo Edukacji?

2. Jakie sg granice autonomii nauczyciela?

3. Jak finansowac ksztalcenie zdalne?

6. Przygotowanie materialow dydaktycznych
7. Organizacja i wdrozenie ksztalcenia zdalnego

8. Ewaluacja i modernizacja ksztatcenia "



Cechy ksztaltcenia komplementarnego

H eliminuje wady tradycyjnego ksztatcenia,
B wzbogaca katalog metod,
B pozwala rownoczesnie rozwija¢ rozum, jezyk i reke (J.A.K.),

B umozliwia synchroniczny i asynchroniczny przekaz informacji
przy pomocy wielu srodkéw wyrazu i mediow,

B proces ksztalcenia moze przebiegac zespotowo w wirtualnej klasie
badz w indywidualnym kontakcie osobowym z nauczycielem
czy uczniem, albo tez w trakcie samodzielnej pracy z komputerem

B pozwala respektowac roznice indywidualne,
B angazuje sfere emocjonalno-wolicjonalna,

B utatwia komunikacje z gronem akademickim,
B umozliwia wzrost efektow ksztatcenia,

B jest sSrodkiem wspomagajacym funkcjonowanie szkoty

w gospodarce rynkowej
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Rozwéj komputerow sprawitl, ze w szeregu osrodkach akademickich
podjeto prace koncepcyjne i wdrozeniowe w zakresie e-edukacji

Proby skomputeryzowania catego procesu ksztatcenia zawiodty.

Koncepcje Computer Based Training i Computer Based Learning —
zakladaty mozliwosc¢ realizacji szkolen i uczenia sie, ktérych

podstawa jest komputer. Rozwijano Computer Manager Learning —
sadzac, ze komputer moze zarzadzac¢ catym procesem uczenia sie.

Wreszcie pojawity sie koncepcje Computer Assisted Instruction
i Computer Assisted Learning — oznaczajace uczenie sie
wspomagane komputerowo

Rozwdj Internetu i tacznosci szerokopasmowej zrodzit kolejne
pomysty ksztatcenia opartego na Internecie - Internet Based Training
oraz ksztatcenia bazujagcego na sieci - Web Based Training 15



E-edukacja korzysta z oprogramowania o uzupetniajacych sie
wzajemnie funkcjach:

dLearning Management System — wspomaganie zarzadzania,
administrowania, monitorowania i raportowania procesu uczenia sie,

dLearning Content Management System — publikowanie tresci
dydaktycznych w postaci kurséw multimedialnych wraz z kontrola,
weryfikacjqa i raportowaniem przyswojonej wiedzy przez stuchacza,

dLife Communication System — zarzadzanie komunikacja
synchroniczna,

dVirtual Classroom System — tworzenie wirtualnej klasy i realizacja
procesu ksztatcenia zdalnego w trybie synchronicznym
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Osrodki realizujgce ksztalcenie zdalne wykorzystuje rézne platformy
stuzace prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych

Najwazniejsze funkcje platform:

B sg srodowiskiem ksztaicenia zdalnego dla nauczycieli
(wyktadowcow), opiekundw i ucznidéw (studentow),

B s3 zrodiem wiedzy (zawierajq listy kursow i rejestry ich
uczestnikdw wraz z baza materiatéw dydaktycznych),

B s3 narzedziem komunikacji synchronicznej i asynchronicznej

17



Istniejq trzy typy platform ksztatcenia zdalnego:

B tworzone dla potrzeb osrodkéw naukowych,
B produkty komercyjne,

B platformy bezptatne, dystrybuowane na zasadach Open Source,
GPL (The GNU General Public Licence, GNU GPL albo po prostu
GPL - General Public Licence), LPGL (The GNU Lesser General
Public Licence) i GFDL (GNU Free Documentation Licence)
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Najwieksze zainteresowanie w Polsce wzbudzaja platformy
bezptatne, a zwlaszcza:

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment,
Learning Activity Management System), stworzony przez M.
Dougiamasa z Curtin University w Australii;

.LRN (Learn, Research, Network) opracowany na MIT;

ILIAS (Integriertes Lern-, Informations- und Arbeitskooperations
System) - rozwijana przez Uniwersytet Kolonski, Académie de
Bordeaux i inne osrodki

*http://[docs.moodle.org/en/Main_Page.
*http:/lwww.lamsfoundation.org.
*http:/lwww.dotlrn.orgl.

*http:/Iwww.ilias.de/ios/index-e.html. 19



Takze przedsiebiorstwa wykorzystujq platformy ksztatcenia
zdalnego. Do najpopularniejszych (poza wymienionymi uprzednio)
naleza: WBTEXxpress, System Tegrity WebLearner,
Akademia, ReadyGo Web Course Builder, Saba Publisher

*http://lwww.wbtexpress.com.
http://www.learninglab.pl.
*http:/lwww.brawo.waw.pl.
http://lwww.readygo.com.
*http://lwww.saba.com/index.htm
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Ksztalcenie na odlegtos¢ rozwijane jest przez szereg osrodkow
akademickich w Polsce:

«Akademia Gérniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie w 1996 r. utworzyta Osrodek
Edukaciji Niestacjonarnej (OEN)., przemianowany Uchwala Senatu z 29.11.2006 r. na Centrum e-
Learningu (CEL)

*Uniwersytet Warszawski powotal uchwata Senatu z 23.06.1999 roku miedzywydziatowa jednostke
pod nazwa Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej (COME). 22.02.2007 r. zatozono Polskie
Towarzystwo Naukowe Edukacji Internetowej

*Politechnika Warszawska utworzyta OKNO czyli Osrodek Ksztatcenia na Odlegtosé¢,
ktory od 2000 r. prowadzi studia na odlegtos¢, ze szczegélnym wykorzystaniem Internetu

*Szkota Gtéwna Handlowa rozpoczeta prace nad nauczaniem przez Sie¢ w listopadzie 2001 r.
System zostat przygotowany i jest administrowany przez Centrum Rozwoju Edukaciji
Niestacjonarnej SGH. Platforma ksztalcenia zdalnego e-sgh umozliwia prowadzenie zaje¢
dydaktycznych, prezentacje wyktadéw i materiatldbw pomocniczych

*Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie i Wyzsza Szkota Humanistyczno-Ekonomiczna w
todzi utworzyty Polski Uniwersytet Wirtualny (PUW). Pierwsze studia uruchomiono w pazdzierniku
2002 r.
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‘Uniwersytet Jagiellonski powotat w 2005 roku Centrum Zdalnego
Nauczania dla promocji i koordynacji e-nauczania na Uniwersytecie.
Zdalne nauczanie realizowane byto na dwéch platformach:
BlackBoard oraz Moodle

Takze inne osrodki akademickie oraz instytucje oswiatowe realizujq
ksztatcenie zdalne:

« Centrum Edukacji Niestacjonarnej Politechniki Gdanskiej,
 Portal Zdalnej Edukacji Politechniki Wroctawskiej (ePortal),
* Internetowa platforma edukacyjna SWPS,

» Kolegium Nauczycielskie w Bielsku-Biatej,

* Regionalny Osrodek Metodyczno-Edukacyjny METIS
w Katowicach
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Etapy rozwoju e-ksztatcenia na UW (wg Marii wilkin)

DIAGNOZOWANIE MOZ

OTWARTE KURS KSPERYMENTOWANIE

URSY | STUDIA PODYPLOMOWE

WAKACYJNE
| WIDEOKONFERENCYJNE PRZEZ INTERNET

Kurs przez Internet (Wiasna platforma) (otwarte i lektoraty)

ODEL DYDAKTY Y COME

ROZWIAZANIA SYSTEMOWE MOODLE
IBIZA- ogodlnouniwersyteckie zajeci STUDIA
KPI — szkolenie wykfado PODYPLOMOWE

PRZEZ INTERNET

FID — dotacje dla innowacji

PROJEKTY EFS
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Sednem edukaciji jest jej jakos¢é. Ona wpilywa na to czego
studenci sie ucza, jak dobrze sie uczj i jakie korzysci
uzyskuja z edukacji

*EFA Global Monitoring Report 2005: Education for All. The Quality Imperative.
Wersja elektroniczna zob.: http://www.unesco.webpark.pl/

Jakos¢ zalezy nie tylko od kondycji ekonomicznej szkolty,
wiaze sie tez z osoba wychowawcy, nauczyciela-mistrza,

Zz jego kompetencjami merytorycznymi i dydaktycznymi,

z relacjami spotecznymi w klasie, aspiracjami poznawczymi
uczniow, ich motywacja itd.
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Rozwoj ICT doprowadzitl nie tylko do konwergenciji
mediow cyfrowych w komputerach,
ale tez do zbudowania taczacych je sieci.

Tym sposobem powstaly rownolegie do swiata
naturalnego - cyberprzestrzen! i rzeczywistosé
wirtualna?.

1. Cyberprzestrzen - przestrzen tworzona przez komputery i taczace je sieci

2. VR = IP: Interaction + Immersion + Imagination (Interakcja + zaglebienie + wyobraznia). Por.
G. Burdea and P. Coiffet, Virtual Reality Technology, Wiley, New York 2003. ,,Virtual Reality is the
use of computer technology to create the effect of an interactive three-dimensional
world in which the objects have a sense of spatial presence” o5



Po raz pierwszy w dziejach cziowiek zyskat
atrakcyjna, wielowymiarowa przestrzen medialna,
w ktorej moze zapisywac¢ swe mysli i marzenia,
wiedze i sztuke oraz porownywac kultury,

idee i wartosci.

Przenosi tam obecnie kopie swych dziet i instytucji.
Konstruuje przestrzen ludzkiej tworczosci,
komunikacji i zabawy. Uczy sie, komunikuje,
tworzy oraz bawi.
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Konstruujac media cyfrowe czitowiek zyskal nowe
narzedzia komunikacji interpersonalnej i przekazu
miedzygeneracyjnego.

Cyberprzestrzen jest miejscem, w ktorym formuja sie
nowe grupy spoteczne oraz przestrzenia komunikaciji,
stuzacej rozpowszechnianiu tekstow, obrazow

i dzwiekow oraz porozumiewaniu sie.
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W cyberprzestrzeni cziowiek ujawnia swa nature,
naduzywajac czesto swobody i wolnosci.

Jest tworca i konsumentem, mistrzem i adeptem,
nadawca i odbiorca.

Moze zapisac¢ swe doswiadczenia badz korzystac
z dorobku innych. Zeby to czynié musi jednak
potrafi¢ postugiwac sie komputerem i siecia oraz
posiadac¢ niezbedne kompetencje oraz srodki
techniczne i ekonomiczne.

W innym przypadku powieksza rzesze odrzuconych
i zmarginalizowanych.
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