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Projekt realizowany w partnerstwie: 



Rezultaty planowane do osiągnięcia  
w ramach projektu: 

 

• nowoczesna platforma edukacyjna 

• e-podręczniki 

• zasoby 

• wykorzystanie e-podręczników 

•  szkolenia 
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Koncepcja merytoryczno-metodyczna  
e-podręcznika 

 
E-podręcznik to środowisko uczenia się i nauczania, w 
którym różnego typu treści generowane są w sposób 
dynamiczny w stosunku do potrzeb osoby uczącej się i/lub 
nauczającej z wykorzystaniem e-podręcznika.  
Poziom merytoryczny, metodyczny, multimedialny oraz 
poziom dostępności e-podręcznika skorelowane są z grupą 
wiekową, potrzebami edukacyjnymi odbiorcy, stylami 
uczenia się oraz podstawą programową. 



E-Podręcznik – konstrukcja technologiczna 

Zarządzanie treściami i użytkownikami 

Interfejsy 

Standardowy układ treści  

Repozytorium 

Ogólne 

Repozytorium  

Własne 

Autorski układ treści 
+narzędzie do tworzenia 

własnych treści 

Obudowa 



Zarządzanie treściami i użytkownikami 

Interfejsy 

Standardowy układ treści  

Repozytorium 

Ogólne 

Repozytorium  

Własne 

Autorski układ treści 
+narzędzie dotworzenia  

własnych treści  

Obudowa 

Komponenty e-podręcznika utworzone 
przez autorów: 
Teksty, Grafiki, Filmy, Gry, Animacje, 
Symulacje, Ćwiczenia, Testy 

Komponenty e-podręcznika utworzone 
przez nauczyciela: 
Teksty, Grafiki, Filmy, Gry, Animacje, 
Symulacje, Ćwiczenia, Testy 

Materiały dodatkowe  
profilowane 

przedmiotowo 

Kompozycje 
nawigacji   
 
Kompozycje 
układu  
komponentów 

Kompozycje 
nawigacji   

 
Kompozycje 

układu  
komponentów 



Poziomy pracy użytkowników 

Zarządzanie treściami i 
użytkownikami 

Interfejsy 

Standardowy układ treści  

Repozytorium 

Ogólne 

Repozytorium  

Własne 

Autorski układ 
treści +narzędzie 

do tworzenia 
własnych treści 

Obudowa 

Poziom II – Praca z e-podręcznikiem 
Nauczycieli oraz Uczniów 

Poziom I –Tworzenie treści przez 
autorów 

Poziom III – Praca w wirtualnym 
środowisku szkolnym – 
Nauczyciele, Uczniowie 



Wykorzystanie e-podręcznika 

online  

offline 

 aplikacje natywne 

 aplikacje  

wersja do wydruku  



Wizualizacje  





Zapraszamy na stronę  
www.epodreczniki.pl 


