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Dlaczego  udostępniać grafikę uczniom 

całkowicie niewidomym? 

 graficzne prezentowanie informacji jest lepsze niż opis  

 pokazanie przebiegu funkcji, szybkie odczytywanie 

właściwości funkcji, odczytywanie punktów 

charakterystycznych 

 analiza trendów: wykresy kolumnowe, liniowe,  

kołowe - wyciąganie informacji z analizy liczb  

jest ZAWSZE trudne! 
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Korzystanie z grafiki rozwija wyobraźnię 

Umiejętność odczytywania planów i map 

wpływa  na orientację przestrzenną. 
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Warunki opanowania umiejętności korzystania 

z grafiki dotykowej 

 odczytywanie grafiki dotykowej, w przeciwieństwie do 

zwykłych obrazków, nie jest intuicyjne  

 wprowadzanie grafiki dotykowej powinno mieć miejsce od 

najwcześniejszych etapów rozwoju dziecka niewidomego, 

a obowiązkowo od pierwszych etapów edukacyjnych 

 nauczanie odczytywania grafiki odbywa się przez 

stopniowe zwiększanie złożoności udostępnianych dziecku 

rysunków 



5    

Jak przebiega praca z grafiką dotykową 

Czytanie grafiki dotykowej odbywa się  

od szczegółu do ogółu 
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Tworzenie grafiki dotykowej 

W grafice dotykowej nie przekazujemy wszystkiego co 

zawiera oryginał. Rysunek musi zostać przeanalizowany 

pod kątem jego zawartości, po czym następuje:  

 dobieranie poziomu generalizacji rysunku 

 przekazywanie w czytelny sposób jedynie  

elementów istotnych 
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Tworzenie grafiki dotykowej - etykiety tekstowe 

Bardzo ważne jest właściwe umieszczanie etykiet względem 

podpisywanych elementów 

Etykiety w sposób skrótowy opisują  wybrane elementy 

rysunku. 

 dobór skrótów musi uwzględniać specyfikę brajla oraz 

standardy oznaczeń 

 legenda oznaczeń umieszczana jest w sposób 

umożliwiający wygodne korzystanie 

 oznaczenia umieszczane są przed rysunkiem 
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Technologie tworzenia grafiki dotykowej  

tzw. płaskiej (o wypukłościach do ok. 1 mm) 

 technologia Tiger 

 technologia papieru puchnącego 

 technologie termograficzne 
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Technologia Tiger - zalety 

 łatwość przygotowania - do ich utworzenia wystarcza umiejętność 

rysowania za pomocą dowolnego programu graficznego (choćby 

narzędzia rysowania MS Word) 

 poziom zaczernienia odzwierciedlany jest przez zróżnicowaną  

wysokość punktów (w teorii 9 poziomów, w praktyce 4-5). 

 możliwość podglądu rysunku przed jego wydrukiem, uwzględniającego 

uproszczenia drukarki, 

 wydruk możliwy jest z poziomu dowolnego programu Windows  

i jest w pełni automatyczny  

 wszystkie drukarki Tiger są względem siebie kompatybilne 

 tani koszt wydruku: jedyne koszty wydruku to koszt papieru (ok. 160g/m3) 
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Technologia Tiger - wady 

Obraz tworzony jest z pojedynczych punktów wybijanych przez cienkie 

igiełki, dlatego: 

 nie można uzyskać ciągłych linii 

 wszelkie linie skośne i zaokrąglenia będą poszarpane 

 papierowy wydruk podatny jest na zgniatanie i zacieranie 

 druk brajlowski tworzony jest przez ostre punkty nie wygodne do 

dłuższego czytania (w porównaniu do tekstowych drukarek brajlowskich) 
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Tworzenie grafiki - wskazówki praktyczne cz.1 

1. Zalecana, minimalna odległość między elementami 5 mm. W wyjątkowych 

sytuacjach minimalna odległość może być zmniejszona do 3 mm. 

2. Zalecanym  sposobem  rozróżnienia  drugiego  typu linii jest użycie linii 

przerywanej np. kreska 3 mm, odstęp 4 mm 

3. Na rysunkach zaleca się unikanie dodatkowych linii jak np. linie 

pomocnicze. 

4. Linie nie powinny się krzyżować 

5. Jeśli nazwy do podpisania elementów są zbyt długie można użyć etykiet 

umieszczając je obok lub wewnątrz elementów, które mają podpisywać 

6. Etykiety powinny być skrótem nazw, co ułatwi ich kojarzenie i sprawniejsze 

posługiwanie się legendą 
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Tworzenie grafiki - wskazówki praktyczne cz.2 

7. Jeśli  to  możliwe,  do  oznaczania tych samym elementów, np. nazwy 

miast, powinny być stosowane te same etykiety na różnych rysunkach. 

8. Nie należy tworzyć etykiet jedynie z liter stojących w pierwszym rzędzie 

tablicy alfabetu Braille'a (litery a do j). 

9. Należy  konsekwentnie  używać  wielkich liter  w etykietach stosując 

oznaczenia z dużej litery do wszystkich etykiet oznaczających dany typ 

elementów, np. nazwy państw oznaczane etykietami z dużej litery, a nazwy 

miast z małych liter. 

10. Należy stosować jednolitość oznaczeń do oznaczeń danego typu 

elementów. Np. etykiety rozpoczynające się z litery m oznaczają morza, od 

litery r - rzeki, od litery g - góry itp. 
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Tworzenie grafiki - wskazówki praktyczne cz.3 

11. Wyjaśnienia etykiet w legendzie powinny być umieszczone w porządku 

alfabetycznym, w podziale na występujące typy oznaczeń,  np. państwa, 

miasta, góry, rzeki itp. 

12. W  legendzie  oznaczeń  powinny  się  także  znajdować  wyjaśnienia 

wszystkich użytych symboli graficznych, faktur, linii itp. 

13. Każda ilustracja dotykowa powinna zostać poddana ocenie brajlistów. 

14. Rysunki w postaci pojedynczych kartek, np. mapy, powinny mieć 

określoną orientację poprzez umieszczenie symbolu wypełnionego trójkąta 

w prawym, górnym rogu kartki.  

15. Oznaczenie to wraz z wyjaśnieniem konwencji i stałych oznaczeń 

występujących na wszystkich rysunkach np. do danej książki powinno być 

zamieszczone w Tablicy znaków specjalnych  
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Tworzenie grafiki - wskazówki praktyczne cz.4 

16. Rysunki, które zostały wpięte do książki a ich orientacja została odwrócona, 

powinny zawierać informację na początku strony w orientacji zgodnej z 

orientacją książki np.: "Obróć książkę o 90 stopni w prawo." 

17. Ilustracje o odwróconej orientacji powinny być wpinane do książki w taki 

sposób, aby po obróceniu pozostała część książki znajdowała się nad 

rysunkiem. 

18. Jeśli ilustracja posiada legendę na osobnej stronie powinny one zostać 

wpięte w książce na sąsiednich stronach, tak aby oglądanie rysunku i sięganie 

do legendy nie wymagało obracania stron. 

19. Ze  względów technicznych dopuszcza się zamieszczanie ilustracji na 

osobnych kartkach wpinanych bezpośrednio po kartce z tekstem brajlowskim, 

na której ilustracja powinna się znaleźć 
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Zasady tworzenia  grafiki dotykowej 

Na stronie  http://www.ore.edu.pl dostępne są dokumenty: 
 

 „Instrukcja tworzenia i adaptowania ilustracji i materiałów 

tyflograficznych dla niewidomych”, Bydgoszcz, Kraków, Laski, 

Owińska 2011, pod redakcją s. Elżbiety Więckowskiej (Laski) 
 

 „Zasady tworzenia i adaptowania grafiki dla uczniów niewidomych”, 

Bydgoszcz, Laski, Łódź 2011, opracowane przez nauczycieli 

Specjalnych Ośrodków Szkolno-Wychowawczych dla Niewidomych 

i Słabo Widzących 
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Przykłady adaptacji – z włączaniem elementów 

grafiki dotykowej 

 

 na podstawie adaptacji brajlowskiej podręcznika „Wesoła Szkoła”, 

klasa 2 szkoły podstawowej 
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Proste grafy 
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Trudniejsze grafy 

  

 

 

 



19    

Zadanie graficzne – tworzenie zbiorów 
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Zadanie graficzne – poruszanie się po ścieżce 

  

 

 

 


