ADAPTACJA GRAFIKI &k
DOTYKOWEJ

Pawet Wdowik



Dlaczego udostepniac grafike uczniom
catkowicie niewidomym?

1 graficzne prezentowanie informacji jest lepsze niz opis

1 pokazanie przebiegu funkciji, szybkie odczytywanie
wtasciwosci funkcji, odczytywanie punktow
charakterystycznych

1 analiza trendow: wykresy kolumnowe, liniowe,

kotowe - wycigganie informacji z analizy liczb

jest ZAWSZE trudne!




Korzystanie z grafiki rozwija wyobraznie

Umiejetnos¢ odczytywania planow i map

wptywa na orientacje przestrzenna. r




Warunki opanowania umiejetnosci korzystania
z grafiki dotykowe]

- odczytywanie grafiki dotykowej, w przeciwienstwie do
zwyktych obrazkow, nie jest intuicyjne
- wprowadzanie grafiki dotykowej powinno mie¢ miejsce od

najwczesniejszych etapow rozwoju dziecka niewidomego,

a obowigzkowo od pierwszych etapow edukacyjnych

] nauczanie odczytywania grafiki odbywa sie przez

stopniowe zwiekszanie ztozonosci udostepnianych dziecku

rysunkow




L
Jak przebiega praca z grafikg dotykowg

Czytanie grafiki dotykowej odbywa sie

od szczego6tu do ogotu y




Tworzenie grafiki dotykowej

W grafice dotykowej nie przekazujemy wszystkiego co
zawiera oryginat. Rysunek musi zostac przeanalizowany

pod katem jego zawartosci, po czym nastepuje:
-1 dobieranie poziomu generalizacji rysunku

- przekazywanie w czytelny sposob jedynie

elementow istotnych




Tworzenie grafiki dotykowe] - etykiety tekstowe
Bardzo wazne jest wtasciwe umieszczanie etykiet wzgledem
podpisywanych elementow

Etykiety w sposob skrotowy opisujg wybrane elementy

rysunku.

1 dobdr skrotow musi uwzgledniac specyfike brajla oraz

standardy oznaczen

- legenda oznaczen umieszczana jest w sposob

umozliwiajgcy wygodne korzystanie

] oznaczenia umieszczane sg przed rysunkiem




Technologie tworzenia grafiki dotykowej
tzw. ptaskiej (0 wypukiosciach do ok. 1 mm)

- technologia Tiger
-l technologia papieru puchngcego

- technologie termograficzne




a

Technologia Tiger - zalety

tatwosc¢ przygotowania - do ich utworzenia wystarcza umiejetnosc¢
rysowania za pomocg dowolnego programu graficznego (chocby

narzedzia rysowania MS Word)

poziom zaczernienia odzwierciedlany jest przez zréznicowang
wysokosc punktow (w teorii 9 poziomow, w praktyce 4-5).

mozliwos¢ podgladu rysunku przed jego wydrukiem, uwzgledniajgcego
uproszczenia drukarki,

wydruk mozliwy jest z poziomu dowolnego programu Windows

| jest w petni automatyczny
wszystkie drukarki Tiger sg wzgledem siebie kompatybilne

tani koszt wydruku: jedyne koszty wydruku to koszt papieru (ok. 160g/m3)




Technologia Tiger - wady

Obraz tworzony jest z pojedynczych punktow wybijanych przez cienkie

igietki, dlatego:

2 nie mozna uzyskac ciggtych linii

2 wszelkie linie skosne i zaokraglenia bedg poszarpane

0 papierowy wydruk podatny jest na zgniatanie i zacieranie
Q

druk brajlowski tworzony jest przez ostre punkty nie wygodne do

dtuzszego czytania (w poréwnaniu do tekstowych drukarek brajlowskich)




Tworzenie grafiki - wskazowki praktyczne cz.1
1. Zalecana, minimalna odlegtos¢ miedzy elementami 5 mm. W wyjatkowych
sytuacjach minimalna odlegtos¢ moze by¢ zmniejszona do 3 mm.

2. Zalecanym sposobem rozréznienia drugiego typu linii jest uzycie lini

przerywanej np. kreska 3 mm, odstep 4 mm

3. Na rysunkach zaleca sie unikanie dodatkowych linii jak np. linie

pomochnicze.
4. Linie nie powinny sie krzyzowac
5. Jesli nazwy do podpisania elementdéw sg zbyt dlugie mozna uzyc¢ etykiet

umieszczajac je obok lub wewnatrz elementow, ktdére majg podpisywac

6. Etykiety powinny byc skrotem nazw, co utatwi ich kojarzenie i sprawniejsze

postugiwanie sie legendg




Tworzenie grafiki - wskazowki praktyczne cz.2

/. Jesli to mozliwe, do oznaczania tych samym elementéw, np. nazwy
miast, powinny byC stosowane te same etykiety na r6znych rysunkach.

8. Nie nalezy tworzy¢ etykiet jedynie z liter stojgcych w pierwszym rzedzie
tablicy alfabetu Braille'a (litery a do j).

9. Nalezy konsekwentnie uzywac wielkich liter w etykietach stosujac
oznaczenia z duzej litery do wszystkich etykiet oznaczajgcych dany typ
elementow, np. nazwy panstw oznaczane etykietami z duzej litery, a nazwy

miast z matych liter.

10. Nalezy stosowac jednolitos¢ oznaczen do oznaczen danego typu

elementow. Np. etykiety rozpoczynajace sie z litery m oznaczajg morza, od

litery r - rzeki, od litery g - gory itp.




Tworzenie grafiki - wskazowki praktyczne cz.3

11. Wyjasnienia etykiet w legendzie powinny by¢ umieszczone w porzadku
alfabetycznym, w podziale na wystepujgce typy oznaczen, np. panstwa,
miasta, gory, rzeki itp.

12. W legendzie oznaczen powinny sie takze znajdowacC wyjasnienia
wszystkich uzytych symboli graficznych, faktur, linii itp.

13. Kazda ilustracja dotykowa powinna zosta¢ poddana ocenie brajlistow.

14. Rysunki w postaci pojedynczych kartek, np. mapy, powinny miec
okreslong orientacje poprzez umieszczenie symbolu wypetnionego trojkata
w prawym, gornym rogu kartki.

15. Oznaczenie to wraz z wyjasnieniem konwencji i statych oznaczen
wystepujacych na wszystkich rysunkach np. do danej ksigzki powinno byc

zamieszczone w Tablicy znakow specjalnych




Tworzenie grafiki - wskazowki praktyczne cz.4

16. Rysunki, ktore zostaty wpiete do ksigzki a ich orientacja zostata odwrocona,
powinny zawierac informacje na poczatku strony w orientacji zgodnej z
orientacjg ksigzki np.: "Obroc¢ ksigzke o 90 stopni w prawo."

17. llustracje o odwrdconej orientacji powinny by¢ wpinane do ksigzki w taki
sposob, aby po obrdceniu pozostata czes¢ ksigzki znajdowata sie nad

rysunkiem.

18. Jesli ilustracja posiada legende na osobnej stronie powinny one zostac
wpiete w ksigzce na sasiednich stronach, tak aby ogladanie rysunku i sieganie

do legendy nie wymagato obracania stron.

19. Ze wzgledow technicznych dopuszcza sie zamieszczanie ilustracji na

osobnych kartkach wpinanych bezposrednio po kartce z tekstem brajlowskim,

na ktorej ilustracja powinna sie znalez¢




Zasady tworzenia grafiki dotykowej

Na stronie http://www.ore.edu.pl dostepne sa dokumenty:

2 ,Instrukcja tworzenia i adaptowania ilustracji i materiatow
tyflograficznych dla niewidomych”, Bydgoszcz, Krakdow, Laski,

Owinska 2011, pod redakcja s. Elzbiety Wieckowskiej (Laski)

0 ,Zasady tworzenia i adaptowania grafiki dla uczniow niewidomych?,
Bydgoszcz, Laski, £odz 2011, opracowane przez nauczycieli
Specjalnych Osrodkow Szkolno-Wychowawczych dla Niewidomych
i Stabo Widzacych




Przykfady adaptacji - z wigczaniem elementéw

grafiki dotykowej

0 na podstawie adaptacji brajlowskiej podrecznika ,WWesota Szkota”, ' 1

klasa 2 szkoty podstawowe]




Proste grafy

4. Oblicz. Wpisz liczby. . as
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5. Dokolicz pytanie i rozwiaz zadanie.
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Trudniejsze

grafy

1. Utéz i rozwiaz zadanie o ciasteczkach.
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2. Dopisz pytanie i rozwigz zadanie.

W koszyku byto 9 pomidordw. Mama zeobita satatke z 5 pomidordw.

3. Wpisz liczby.
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Zadanie graficzne - tworzenie zbioréow

BASNIE

* Marysuj tyle kresek, ile jest:

dozych ksigzek: matych ksinzek:
stownikdw: podrecznikdw:
basni: ksigiek o zwierzgtach:

» Ktérych ksigiek jest najwigce]?

55




Zadanie graficzne — poruszanie sie po sciezce

3. Jakie miasta zwiedzili chtopey w czasie wakacji? Wykonaj dziatania, ktdrych wyniki
wskaia, jakie litery wpisaé w okienka tabelek.
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5. Postugujac sig szyfrem strzatkowym,
odszukaj w tabeli litere i wpisz ja
w okienko pod jej szyfrem. Odezytaj hasto.

zadanie z kangurkiem
Marysuj trasg wycicczki autokarowe]
tak, by:
* wyjechad z hotelu zgodnie

z kienankiem mchu;
» zwiedzié wezystkie zaznaczone

zabythi;
» zadnego odeinka drogi
nie precjeddzad dwa rzy.
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