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Biel i czerwieh — czym jest dla nas
ojczyzna?

Uczen:
* poznaje pojecie ,,0jczyzna” oraz nazwy Swiat narodowych;
* zna symbole narodowe;
« gromadzi informacje o Polsce, jej historii, symbolach;
* wyjasnia, dlaczego nalezy $wietowaé 1 Maja, 2 Maja,
3 Maja;
« utrwala zasady pisowni $wiat wielka litera;
« zgodnie wspotpracuje w grupie, piszac zaproszenie;
» wykonuje prosty uktad choreograficzny.

* przygotowujemy bilet wstepu, wykorzystujac dostepne
narzedzia w edytorze tekstu;

* nazywamy i segregujemy rekwizyty;

» wypowiadamy sie o Polsce, jej symbolach i historii;

 wskazujemy w tekscie informacje dotyczace majowych
Swiat;

» wymieniamy majowe $wieta i wyjasniamy, z jakiej okazji
zostaty ustanowione;

e zapisujemy nazwy $wiat, zwracajac uwage
na poprawnos¢ oraz estetyke zapisu;

« redagujemy i zapisujemy zaproszenie;

 uczymy sie podstawowych krokéw tanca narodowego.

BILET WSTEPU

Nauczyciel przedstawia dzieciom temat oraz cele zajec.
Uczniowie przygotowuja imienny bilet wstepu na lekcje.
Powinien on zawiera¢ informacje, kto jest wtascicielem bi-
letu, oraz graficzne skojarzenie z tematem zajec.

Zadanie to moze by¢ wykonane na komputerze. Uczniowie
korzystaja z wybranego edytora tekstu. Projektuja i wyko-
nuja bilet, uzywajac dostepnych narzedzi.

NASZA OJCZYZNA - POLSKA

Nauczyciel wraz z dzie¢mi organizuje kacik tematyczny —
,Nasza Ojczyzna” Powinny sie w nim znalezé rekwizyty
zwiazane z Polska: flaga, godto, mapa fizyczna Polski, ksiazki,
pocztowki, ilustracje przedstawiajace wycinanki, stroje lu-
dowe, zdjecia, ptyty z muzyka polskich kompozytoréw, ele-
menty strojéow ludowych, zdjecia obrazéw, portrety wiel-
kich Polakéw. Dzieci wspélnie uktadaja rekwizyty, nadaja im
nazwy, ogladaja je, wypowiadaja sie na ich temat, zadaja
pytania. Zastanawiaja sie, co to sa symbole kraju i w jakich
miejscach mozna je zobaczy¢.

CZYM JEST DLA MNIE OJCZYZNA?

Uczniowie siedza w kregu. W srodku znajduje sie kartka z za-
pisanym stowem ,Ojczyzna”. Kazdy z uczniéw otrzymuje od
nauczyciela mate karteczki, na ktérych zapisuje swoje skoja-
rzenia z hastem. Dzieci kolejno czytaja swoje propozycje
i uktadaja kartki wokét stowa ,,Ojczyzna” Jesli pomysty dzie-
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MAMY NOWYCH CZYTELNIKOW!

Nawigzala #z nami kontakt klasa druga 7 jednej z warszawskich szkob.
Oto fragment listu:

Od Bartka z Waszej klasy otrzymaliSmy kilka numerdw . Gazety
Prayjaznej”. Gratulujemy pomysiu! Chetnic bedziemy z Wami
korespondowaé. Przesylamy zdjecie z parady, ktéra co roku odbywa
si¢ 7 okazji Swigta Narodowego Trzeciega Maja. Moze zamicicicic je
w swojej gazecie?

/3pr0szenie

Klasa 2a wraz z rodzicami
zaprasza wszystkich chetnych
na majowke. Weicie rower,
ubierzcie sie na bialo-czerwono.
Mile widziane sg réwniez
biale-czerwone ozdoby roweru.
Zbiérka 3 maja o godzinie 1000
przy ulicy Przyjaznej 3. £

ci powtarzaja sie lub sa podobne, uczniowie ktada kartki
obok siebie, tworzac jeden, wspolny promyk.

Po zakonczeniu pracy uczniowie analizuja powstaty obraz.
Wyjasniaja, ktory promyk jest najdtuzszy (co jest dla wiek-
szosci dzieci najwazniejsze), a ktoéry najkrétszy. Uczniowie
zastanawiaja sie, dlaczego tak jest.

CO NOWEGO W ,,GAZECIE PRZYJAZNE)"?

Czytanie tekstu informacyjnego — strategia: przed, w trak-
ciei po...

Aby zmotywowac uczniéw do uwaznego czytania, nauczy-
ciel stosuje jedna ze strategii czytania ze zrozumieniem tek-
stow informacyjnych. Strategia ta zaktada rézne aktywnosci,
ktére odbywaja sie w kilku etapach: przed lektura, w trakcie
lektury i po jej zakonczeniu.

Etap I: Dzieci pobieznie przegladaja tresci zawarte w tek-
$cie Majowe Swieta (czytaja tytut, wyréznione fragmenty,
ogladaja zdjecia). Rozmawiaja w parach na temat swojej
wiedzy o majowych Swietach. Uczniowie moga zapisaé w ze-
szycie najwazniejsze informacje, a takze sformutowac pyta-
nia, na ktére chcieliby pozna¢ odpowiedz.

Etap II: Dzieci czytaja tekst. Zapisuja odpowiedzi na posta-
wione wczeséniej pytania.

Etap lIl: Dzieci sprawdzaja, czy dowiedziaty sie wszystkiego,
czego oczekiwaty. Zastanawiaja sie, ktére tresci sa dla nich
zupetnie nowe czy wyjatkowo interesujace. Prébuja podsu-

a3

mowa¢ zdobyta wiedze oraz zastanawiaja sie, czego powin-
ny sie jeszcze dowiedzie¢ oraz z jakich Zrodet mogtyby te
wiedze uzyskaé. Na zakonczenie uczniowie uzupetniaja
o nowe skojarzenia ,stoneczka” z poprzedniej zabawy.

JAK SWIETUJEMY?

Nauczyciel dzieli klase na trzyosobowe zespoty. Przygoto-
wuje karteczki, na ktérych zapisuje nazwy réznych Swiat.
Przedstawiciel kazdej druzyny losuje jedna karteczke. Kaz-
da grupa otrzymuje takze jedng duza kartke. Zadaniem
dzieci jest przygotowanie zaproszenia na obchody $wieta,
ktérego nazwa znajduje sie na wylosowanej karteczce.
Dzieci proponuja rézne sposoby $wietowania, opisujg swdj
wymyslony sposdb uczczenia uroczystosci. Po wyznaczo-
nym czasie nastepuje prezentacja wykonanych zaproszen.
Warto umiesci¢ na tablicy nazwy elementéw, ktére musza
znalez¢ sie w zaproszeniu.

PIRAMIDA PRIORYTETOW

Podstawowym celem tej metody jest utozenie priorytetéw
wedtug ustalonych wczesniej kryteriéw (np. waznosci, ko-
lejnosci, atrakcyjnosci). Priorytety te s wypracowane przez
uczniéw (cho¢ moga by¢ podane przez nauczyciela). Meto-
da piramidy priorytetéw zacheca do dyskusji, negocjacji
oraz osiggania porozumienia droga kompromisu. Pozwala
wyodrebni¢ najbardziej atrakcyjne pomysty oraz te, ktére
zdaja sie mozliwe do zrealizowania.

MAJ — 30. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 4,s.4-5

ZASOBY:
EPODRECZNIK.PL: [1] [2] [3] [4]
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Nauczyciel organizuje przestrzen umozliwiajaca wspotpra-
ce podczas pracy w niewielkich grupach (np. czteroosobo-
wych). Kazda grupa otrzymuje plakat z narysowana pirami-
da oraz kartki samoprzylepne.

Nauczyciel podaje cel zadania: Jaki sposob na Swietowanie
jest nam najbardziej bliski?

W wyniku burzy mézgéw nastepuje generowanie wielu
mozliwych rozwigzan. Uczniowie zapisujg wszystkie pomy-
sty na kartkach samoprzylepnych. Nastepnie musza zdecy-
dowa¢, w jaki sposéb utozy¢ kartki na piramidzie, aby na jej
szczycie znalazt sie pomyst wedtug nich najciekawszy, a przy
podstawie pomysty najmniej atrakcyjne. Po zakonczeniu
pracy kazda grupa prezentuje klasie swoja piramide oraz ar-
gumentuje swoje wybory.

NAUKA PROSTYCH KROKOW WYBRANEGO POLSKIEGO
TANCA NARODOWEGO

Nauczyciel wybiera taniec i uczy dzieci krokéw i figur tego
tanca.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_30_135_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_30_135_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_30_135_p3
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_30_135_p4

Chce sie zy¢, czyli majowe
przebudzenie

Uczen:
» wypowiada sie na okreslony temat, szuka metafor
i okreslen;
« opisuje ilustracje, méwi o emocjach zwigzanych
z ogladaniem obrazu;
* czyta wiersz M6j maj, wyszukuje w tekscie rzeczowniki,
czasowniki i przymiotniki;
rozumie réznice miedzy jezykiem potocznym i poetyckim;
tworzy rymy;
pisze wiersz o tematyce wiosennej;
bawi sie w gry zaproponowane przez réwiesnikow.

» opowiadamy o naszych nastrojach zwiazanych z wiosng;

« uzupetniamy obraz z podrecznika, dorysowujac nas
samych;

 czytamy wiersz Méj maj, wskazujemy w nim wyrazy
spetniajace podane kryteria;

* wyjasniamy, czym rdzni sie jezyk potoczny od
poetyckiego, wymyslamy poetyckie okreslenia;

e wymyslamy rymy;

 tworzymy tomik wiosennej poezji;

» bawimy sie na szkolnym podwarku.

WIOSNA CZUJE SIE JAK...

Uczniowie kolejno opisuja nastrdj, jaki towarzyszy im wio-
sna. Nauczyciel pierwszy podaje swoja propozycje metafo-
ry, aby sktoni¢ dzieci do poszukiwania niebanalnych skoja-
rzen, np.. Wiosna czuje sie jak dziecko przed otwarciem
gwiazdkowych prezentéw. Czuje sie jak wiosenna burza,
ktéra bywa niespodziewana, gwattowna i krétkotrwata.

WSPOMNIENIA

Dzieci tworzg pary. Jedna osoba opowiada, druga jej stucha.
Dziecko opowiadajace ma za zadanie przedstawi¢ cos, co
przezyto lub zaobserwowato wiosna. Moze to by¢ opis pej-
zazu, zachowania zwierzat, wtasnych odczué. Wyobrazenie
to powinno by¢ plastyczne i odwotywac sie do postrzega-
nia przez wiele zmystéw. Osoba opowiadajaca stara sig, aby
w umysle dziecka stuchajacego powstat obraz peten kolo-
row, dzwiekdw, zapachéw, smakéw. Aby wyostrzy¢ zmysty,
osoba stuchajaca moze mie¢ zamkniete oczy. Potem naste-
puje zmiana rol.

GDYBYM TU BYLA/BYt...

Uczniowie ogladaja ilustracje w podreczniku. Kopiuja ja, wy-
korzystujac kalke techniczng, lub odwzorowuja samodziel-
nie, uwzgledniajac szczegdty. Zastanawiaja sie, jak chcieliby
by¢ przedstawieni, gdyby autorka umiescita ich na swoim
rysunku. W parach rozmawiaja o swojej wizji. Moga zaczac
od stow: ,,Gdybym tu byta/byt” Po zaprezentowaniu swoje-

MAJOWE SPOTKANIA

Natalia Usenko
Yeila .
M) maj
W roku dwanagcie jest miesiecy,
kazdy ma w sobie co§ milego.

A ja po prostu maj uwielbiam
1 czekam caly rok na niego!

Bo jest szalony!
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Bo zmienia park w ziclone morze
i wszystko kwitnie,

rosnie,
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1. W jaki sposab maj zostal przedstawiony w wierszu, a w jaki sposob
1. Jak rozurniecie zdania: , Park sie zamienia w zielone morze”

i. Napiszcie swoje wiersze o maju i wykonajcie do nich ilustracje.

na ilustracji?
oraz ,Maj jest szalony™? Porozmawiajcie na ten temat

Przygotujcie wystawe prac. Zaproponujcie tytul wystawy.

go pomystu i wystuchaniu propozycji kolezanki lub kolegi
dzieci uzupetniaja rysunek zgodnie z wtasna koncepcja.
Chetni uczniowie opisuja swoje ilustracje, zwracajac szcze-
g6lna uwage na elementy pierwszego i drugiego planu oraz
na kolorystyke pracy. Dzielg si¢ wrazeniami estetycznymi
i uczuciami, jakie wywotuje w nich nowo powstaty obraz.

CO JEST NIEZWYKLEGO W MAJU?

Uczniowie czytaja wiersz Natalii Usenko Méj maj. W gru-

pach tworza mape mysli zwiazana z trescia utworu. Dzieci

otrzymuja od nauczyciela trzy kartki. Na kazdej z nich jest

zapisane inne pytanie: Co? Co robi? oraz Jaki? Jaka? Jakie?

Dzieci zapisuja na kartkach wyrazy wystepujace w wierszu,

spetniajace wymagane kryteria, np.:

Co? — miesiace, maj, park, morze, humor, ptaki, rower, piknik.

* Co robi?

» ma, czekam, uwielbiam, zmienia, kwitnie, rosnie, Spiewa,
spedza.

» Jaki? Jaka? Jakie? — mity, zielone, szalony, niezwykty.

Kazda z grup uktada zdania z podanymi wyrazami i zapisuje

je.

JEZYK POTOCZNY | POETYCKI

Dzieci zamykaja podreczniki. W grupach staraja sie zgroma-
dzi¢ wyrazenia i zwroty, ktére opisuja wiosenne sytuacje.
Nauczyciel podaje pytanie pomocnicze: Co dzieje sie wio-
sna? (np.: ptaki Spiewaja, rosliny staja sie zielone).

Bd@mn

Nauczyciel proponuje dzieciom, zeby wcielity sie w role po-
ety. Przypomina, ze poeta bardzo czesto bawi sie jezykiem,
poszukuje interesujacych i niebanalnych rozwiazan, w nie-
zwykty sposéb opisuje zwyczajne sytuacje.

Zadaniem dzieci jest przeksztatcenie potocznych wyrazen
i zwrotéw (zgromadzonych przez siebie) w jezyk poetycki.
Aby utatwi¢ uczniom wykonanie zadania, nauczyciel prosi
ich o znalezienie w wierszu fragmentéw, ktére stanowia
przyktad opisania zwyktej sytuacji w sposéb niezwykty (np.
,bo zmienia park w zielone morze’, ,ptaki $wiergocza jak
szalone”). Aby sktoni¢ dzieci do niebanalnych rozwiazan,
nauczyciel prezentuje wlasne pomysty, np.: kwiaty rosng —
kwiaty chcag dotknaé stonca, kwiaty tworza réznobarwny
dywan.

RYMOWANIE NA ZAWOLtANIE

Uczniowie tworzg pary. Otrzymuja od nauczyciela po dwie
kartki. Na jednej z nich zapisuja dowolny wyraz, na drugiej
— wyraz rymujacy sie z nim. Jedna kartke daja wybranej
przez siebie parze, druga oddaja nauczycielowi. Gdy
wszystkie pary otrzymajg kartke od swoich réwiesnikow,
nauczyciel tworzy wachlarz z pozostatych kartek i rozrzuca
je po podtodze. Dzieci poszukuja wyrazu tworzacego rym
do otrzymanego stowa. Odczytuja swoje wyrazy na gtos.

ZABAWY Z WYRAZAMI
Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 64.

MAJ — 30. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 4,s. 67

KARTA PRACY:
karta pracy nr 64

ZASOBY:

SCHOLARIS: DLACZEGO PONIEDZIALEK JEST
PONIEDZIALKIEM?

SPRAWDZ SWOJA PAMIEC — KWADRAT LITEROWY.
RZYMSKIE OZNACZENIA MIESIECY

KALENDARZ KOLOWY MIESIECY

SCENARIUSZE:
~Rozmowa przez pedzle i farby”
»Co stycha¢ pod jesiennym niebem?”

WYDAJEMY WEASNY TOMIK POEZJI

Uczniowie wykonuja polecenie 3 z podrecznika. W parach
lub indywidualnie prébuja napisa¢ wierszyk. Ozdabiaja swo-
je utwory obrazkami, prezentuja prace na forum klasy.
Nastepnie wszystkie kartki spinaja razem, tworzac tomik po-
ezji. Wybrane osoby przygotowuja oktadke.

ZABAWY PODWORKOWE

Chetni uczniowie proponuja kolezankom i kolegom znane
im zabawy z podwérka (np. zabawe w klasy, skoki przez ska-
kanke, zabawe w berka, gre w gume). Uczniowie dzielg sie
na grupy i uczestnicza w wybranych przez siebie zabawach.


http://www.scholaris.pl/zasob/49384
http://www.scholaris.pl/zasob/49384
http://scholaris.pl/resources/run/id/49395
http://www.scholaris.pl/zasob/49821
http://www.scholaris.pl/zasob/49813

Czy uczymy sie tylko w szkole?

Uczen:

« stucha dzwiekdw, rozpoznaje je;

« czyta tekst Nad rzekq, wyszukuje w nim potrzebne
informacje;

« szuka informacji o wybranym zwierzeciu, korzystajac
z réznych zrédet, i zapisuje je;

» wymienia zwierzeta zyjace w poblizu wéd;

* opisuje zycie w wybranych ekosystemach;

« rozumie konieczno$¢ ochrony zagrozonych gatunkéw
zwierzat;

* tworzy przyrodnicza gre planszowa;

* przestrzega regut podczas gry;

* wie, Ze jest czescig przyrody, i rozumie koniecznos¢ jej
ochrony;

« wstuchujemy sie w rézne dzwieki i rozpoznajemy je;

 czytamy opowiadanie Nad rzekq, sprawdzamy swoja
wiedze;

« szukamy informacji o wybranym zwierzeciu i opisujemy je;

* przygotowujemy przyrodnicza gre planszowg;

« zgodnie bawimy sie, przestrzegajac zasad fair play.

StUCHANIE CISZY

Uczniowie siadaja na dywanie. Zamykaja oczy i przez kilka
minut wstuchuja sie w dZzwieki dochodzace zza okna, drzwi
klasy oraz z sali lekcyjnej. Probuja rozpozna¢ te dzwieki
i okresli¢ ich pochodzenie.

StUCHAMY, ODGADUJEMY | KOLORUJEMY

Nauczyciel przygotowuje plansze/kolorowanki przedsta-
wiajace rzeke oraz zwierzeta zyjace w jej poblizu (karta pra-
cy nr 65). Wtacza rézne dzwiegki, wirdd ktorych znajduja sie
odgtosy zwierzat (np. kumkanie zab, odgtosy wydawane
przez kaczki, rybitwy, zurawie, bociany). Uczniowie koloruja
kolejno te zwierzeta, ktérych odgtosy ustyszaty.

CO MOZNA UStYSZEC NAD RZEKA? — praca z tekstem

Aby zaciekawi¢ uczniéw tekstem, nauczyciel rozdaje im
przygotowane wczesniej zdania zwiazane ze zwierzetami
zyjacymi nad rzeka. Uczniowie czytaja zagadnienia i wyko-
rzystujac posiadana juz wiedze lub kierujac sie jedynie intu-
icja, staraja sie ustosunkowa¢ do kazdego stwierdzenia,
wpisujac w kolumne po lewej stronie tabeli litere P — praw-
da lub F — fatsz (karta pracy nr 66). Po przeczytaniu tekstu
dzieci wypetniaja kolumne po prawej stronie. Sprawdzaja,
ktére odpowiedzi sie potwierdzity, a ktére sa btedne. Na
koniec uczniowie czytaja na gtos fragmenty tekstu, ktére
zawieraja poprawne informacje.

MAJOWE SPOTKANIA

Rolesana Jedrzejewska-Wrobel

Nad rzeka

Majowy poranck hyl wyjgtkowo pickny -
sloneczny i cieply. W taki deiei nikomu
nie chee sie siedzie¢ w klasie. Kiedy wigc
pani powiedziala, ze wychodzimy

nad rzeke, wszysey si¢ ucieszyli.

— Hurra! Nie bedzie lekeji! — zawotala

Gabrysia,
— b si¢ dopiero okaze — uémiechneta si¢ pani.

Nad rzeka drzewa milo szumialy 1 dawaly cien, trawa byla migkka
i pachnaca, a woda migotala wesolo, odbijajac promienie slofica.

— Bedziemy si¢ kapaé? — ucieszyl si¢ Patryk, jednak pani pokrecila
glowy i poprosila dzieci, Zeby polozyly si¢ na trawie.

Lezeli, nic nie méwige, ale naokolo weale nie bylo cicho.
Wreez przeciwnie! Z wodnyeh zarogli do uszu dzieci docieraly
tajemnicze chrobotania, szmery, szamy i pluskania.

—Coto jest? Co tak halasuje? — zapytala Gabrysia.

— Przeciez tu nikogo nie ma — zdziwil si¢ Patryk.

Ale kiedy razem z pania wyruszvli na ekspedyeje poszukiwawcza,
okazalo si¢, ze nie mial racji. Na brzegu rzeki odkryli bobrowe
Zeremia i gniazda rybitwy. Widzieli plywajace po rzece kaczki,

a Lugji udato sig¢ nawet dostrzec plynacg rybg. Pani powiedziala,
Ze 1o losof — rvba, ktdra Zyje tylko w bardzo czystych wodach.

—To 7naczy, 7e nasza rzeka jest czysta! — ucieszyt si¢ Darek.

Siedzac nad rzeka, slyszeli dochodzaey z oddali glos zurawi
i klekotanie bociandw. Hoan wypatrzyl jaszezurke wygrzewajacy si¢

na kamieniu, a kolo stopy Natalii przemknal zaskroniec. Wojtek
zobaczyl pod lisciem lopianu szara ropuchg, a Celina przez lupg
dokladnie obejrzala wazke, kiGra przysiadla na ramieniv Karola.

— Czy to byla lekeja, czy wycicezka? — zastanawiala si¢ Gabrysia,
kiedy wracali do szkoly.

Poszukajcie informacji o roélinach i zwierzetach, ktére dzieci zobaczyly
podczas wycieczki.

Przeczytajcie pytanie Gabrysi zapisane na koficu opowiadania.
Porozmawiajcie w parach na ten temat.

1. Dowiedzcie sig, co to jest zeremie.

. ZalGicie album o zwierzetach zyjacych nad rzeka lub na lace. Mozecie
wklejac do niego zdjecia i ilustracje, zapisywac informacje i ciekawostki.

POSZUKIWACZE INFORMAC]I

Uczniowie staraja sie przypomnie¢ sobie wszystkie zwie-
rzeta wymienione w opowiadaniu. Zapisuja ich nazwy na
tablicy. Potem dzielg sie na dziesie¢ grup. Kazda z nich wy-
biera sobie jedno zwierze (bobra, rybitwe, kaczke, tososia,
zurawia, bociana, jaszczurke, zaskronca, ropuche, wazke).
Zadaniem kazdego zespotu jest znalezienie informagiji
o zwierzeciu, wybranie najistotniejszych wiadomosci oraz
wykonanie karty przyrodniczej do atlasu zwierzat zyjacych
w poblizu wéd. Dzieci korzystaja z ksiazek zgromadzonych
przez nauczyciela, wydrukowanych informacji, czasopism
przyrodniczych, z internetu. Zapisuja wybrane przez siebie
wiadomoéci, rysuja zwierze.

Aby utatwi¢ dzieciom wybér informacji, warto stworzy¢
wspélnie z nimi kryteria sukcesu, np.:

» Opisze wyglad zwierzecia i wykonam rysunek.

* Napisze, jakie zamieszkuje tereny.

* Zanotujg, czym sie zywi.

» Zapisze ciekawostki o zwierzeciu.

GRA PLANSZOWA

Dzieci w grupach przygotowuja gre planszowa o tematyce
nawiazujacej do zycia zwierzat w srodowisku wodnym. Kaz-
dy zespot otrzymuje od nauczyciela niebieski papier. Dzieci
wycinaja z niego pola gry w wybranym przez siebie ksztatcie.
Na kazdym kawatku zapisuja kolejne liczby i przyklejaja je na
kartonowa kartke w taki sposéb, aby utozone figury ksztat-

Ba@

tem przypominaty wijaca sie rzeke. Wzdtuz powstatej ,rzeki”

uczniowie dorysowujg elementy, ktére kojarza im sie z wod-

nym ekosystemem, np. zwierzeta, roélinnos¢ wodna. Dzieci

zaznaczajg miejsce startu i mety. Wspélnie ustalaja zasady

gry, wymyslaja ciekawe opisy sytuacji oraz nagrody i kary za

zatrzymanie sie na okreslonym polu. Tworza instrukcje gry,

zapisujac wyjasnienia obok miniatur rysunkéw.

Przyktadowe opisy sytuacii:

« Udato ci sie dostrzec czaple. Przechodzisz o 3 pola do
przodu.

* Poslizgnates sie na kamieniu. Czekasz jedna kolejke.

» Sptoszytes kaczki ptywajace po rzece. Cofasz sie o 5 pol.

»CZY TO BYLA LEKCJA, CZY WYCIECZKA?”

Uczniowie w parach rozmawiaja na temat pytania Gabrysi

. Staraja sie wskaza¢ okolicz-
nosci, ktére sprzyjaja wzbogacaniu ich wiedzy. Opowiadaja
o sytuacjach pozaszkolnych, w ktérych nauczyli sie czegos
nowego. Moga odnies¢ sie do preferowanych przez siebie
aktywnosci. Dzieci wspdlnie tworzg liste miejsc, ktére
chciatyby odwiedzi¢, i wskazuja korzysci, ktére moze im
przynie$¢ taka wycieczka.

CO WIDZIALY DZIECI
Uczniowie tworza krag. Zabawa polega na wspdlnym po-
wtarzaniu zdania rozpoczynajacego sie od: Dzieci widziaty
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nad rzeka... — pierwsze dziecko podaje swoja propozycje, np.
~wazke”, oraz prezentuje gest kojarzacy sie z tym zwierze-
ciem. Uczniowie wspdlnie powtarzajg zdanie i po stowie
~wazke” kolejne dziecko dodaje wyraz oraz prezentuje gest.
Dzieci powtarzaja zdanie, za kazdym razem dodajac nowy
wyraz i gest. Kiedy zdanie bedzie juz tak dtugie, ze uczniowie
zaczna sie myli¢, mozna rozpoczaé nowe zdanie — robig to
uczniowie, ktérzy nie podawali jeszcze swoich propozyciji.

PODSUMUJMY

Dzieci samodzielnie wyciagaja najwazniejsze wnioski z lek-
cji, wskazujg nowo poznane informacje oraz zdobyte umie-
jetnosci. Zadaniem ucznidw jest dokonczenie zdan zapisa-
nych na tablicy lub powieszonych na state w klasie.

« ,Dzi$ nauczytam sie/nauczytem sie, ze..”"

e ,Zrozumiatam/zrozumiatem, ze..."

* Przypomniatam/przypomniatem sobie, ze...

» ,Zaskoczyto mnie, ze..

» ,Chciatabym/chciatbym jeszcze popracowac nad..”.


http://scholaris.pl/resources/zip-resource/id/102341
http://www.scholaris.pl/zasob/47625
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_29_130_p5

Ambicje matego strumyka, czyli jak
strumyk zasila ocean

Uczen:

« korzysta z mapy, poprawnie zapisuje nazwy rzek;

« potrafi zinterpretowaé znaki informacyjne umieszczone
na mapie, korzysta z nich, robiac makiete rzeki;

» poszukuje wiadomosci w réznych Zrédtach;

« rozumie znaczenie wody dla zycia cztowieka, roslin
i zwierzat;

 zauwaza potrzebe ochrony czystosci wod;

» wykonuje filtr do wody wedtug instrukgji;

* pisze list;

« samodzielnie organizuje przestrzen do zabawy, bierze
w niej udziat wedtug ustalonych zasad.

« ¢wiczymy wyobraZnie, odwotujac sie do réznych zmystow;

« planujemy podréz tédka po wybranych rzekach;

« robimy makiete rzeki;

» dowiadujemy sie, jaka jest szeroko$¢ Wisty w miastach,
przez ktére przeptywa;

» bawimy sie przy muzyce;

 rozmawiamy o znaczeniu wéd dla ludzi, zwierzat i roslin;

« robimy filtr do wody wedtug instrukgj;

* piszemy list.

MAJOWE SPOTKANIA

- Rzeka wyplywa ze Ziodla. Plynie korytem rzecznym, czyli
wyrzeZbionym przez wode zaglebieniem. Koniezy swoj bieg,
wpijrwajgc do wickszej rzeki lub do morza.

L
lewy doplyw - . — /4:‘;?
—— R
i, o
e — kierunek, w ktdrym
I plynie rzeka s e

lewy brzeg

P R > s
& e s Rzeki lub strumienie, ktdre

r b "\ jej Zrodia. Lewe doplywy
™ i i 3
- - ) e wplywaju z lewej strony.
o Pl - 'J"—
- .

I. Na podstawie ilustracji opiszcie bieg rzeki od Zrodla do ujcia,
1. Porozmawiajcie o tym, do czego ludzie wykorzystuja rzeki.

\. Dowiedazcie sig, co ludzie moga zrobic, zeby rzeki byly przyjaznym

4. Inajdicie informacje na temat dlugosci wybranej rzeki oraz roslin

. morze J

ujécie —

prawy brzeg wptywaja do wickszej rzeki,

> to jej doplywy. Prawe doplywy
wplywaja z prawej strony
rzeki, gdy patrzymy od strony

— = S prawy doplyw

miejscern dla roélin i zwierzat.

i zwierzat, ktére w niej Zyja.
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CWICZYMY ZMYSEY

Nauczyciel zaprasza uczniéw do udziatu w zabawie, podczas

ktoérej beda sie odwotywac¢ do réznych zmystéw. Prowadza-

cy, rozpoczynajac zabawe, zwraca sie do dzieci: Wyobraz
sobie, ze jeste$ nad rzeka. Potem wydaje polecenia, odno-
szac sie do czterech zmystow.

e Wzrok: Pomysl o kolorze rzeki. Czy ptynie spokojnie? Czy
jest przejrzysta? Jakie roéliny rosna na jej brzegu? Czy jest
szeroka, czy waska?

e Stuch: Jakie dZzwieki styszysz? Wyobraz sobie, ze wrzucasz
do wody kamien. Czy ustyszatas/ustyszates ten dzwiek?

e Wech: Wyobraz sobie zapach tej rzeki. Czy ci sie podoba?
Poczuj zapach roélinnosci, ktéra porasta brzegi rzeki.

¢ Dotyk: Pomysl o wytchnieniu, ktére daje ci chtéd wody
podczas upalnego dnia. Czy czujesz go na swej skorze?

Na koniec nauczyciel wydaje polecenie: Narysuj te rzeke.

WYBIERAMY SIE W PODROZ — praca z map fizyczna Polski
Uczniowie analizuja sie¢ rzeczng w Polsce. Planuja podréz
szlakami wodnymi. Na mapach konturowych zaznaczaja tra-
se swojej podrézy. Korzystajac z mapy fizycznej, dzieci zapi-
suja nazwy rzek, zwracajac uwage na poprawnos¢ zapisu.

BIEG RZEKI

Dzieci przygotowuja z bibuty lub z dtugich kawatkéw nie-
bieskiego materiatu model (makiete) rzeki. Zaczynaja od
waskiej struzki — roluja mocno bibute. W miare wydtuzania

sie paska, roluja bibute coraz luzniej, aby zwiekszy¢ szero-
kos¢ rzeki. Potem uczniowie uktadaja kolejne kawatki bibuty,
tworzac doptywy. Nastepnie analizujg rysunek zamieszczo-
ny w podreczniku i ktadg we wtasciwych miejscach przygo-
towane wczesdniej przez nauczyciela etykiety z pojeciami
zwiagzanymi z rzeka (zrédto, ujicie, doptyw prawobrzezny,
doptyw lewobrzezny, zakole). Dzieci buduja z klockéw mo-
sty, domy wedtug instrukcji nauczyciela, np.: W srodkowym
biegu rzeki zbudujcie most. Przy ujsciu postawcie zrobiona
z papieru tédke. Na prawym brzegu rzeki postawcie osro-
dek wypoczynkowy.

CZY RZEKA ROSNIE?

Uczniowie pracuja z mapami. Wskazuja wybrane przez sie-
bie rzeki i odczytuja z mapy nazwy miast, przez ktére one
przeptywaja. Doktadnie analizuja bieg Wisty. W przygoto-
wanych przez nauczyciela materiatach lub w internecie szu-
kaja informacji na temat szerokosci Wisty na réznych eta-
pach jej biegu (np. w Krakowie, Warszawie, Toruniu).
Nakoniec dzieciporéwnujadaneistaraja sie wyciagna¢ znich
whioski.

ZABAWA PRZY MUZYCE

Nauczyciel wiacza utwér Bedricha Smetany Wettawa. In-
terpretuje kolejne fragmenty — opowiada o biegu rzeki od
zrédta (gorskiego potoku) do ujscia do taby. Dzieci poru-
szaja sie dowolnie w rytm muzyki.

RZEKI POD SPECJALNYM NADZOREM

Uczniowie rozmawiaja w parach na temat znaczenia wody
dla ludzi, zwierzat i roslin. Zapisuja przyktady wykorzysty-
wania zasobéw wodnych przez ludzi i zwierzeta. Nastepnie
pary tacza sie, tworzac czteroosobowe zespoty. Dzieci dzie-
lg sie swoimi przemysleniami. Wspélnie zastanawiajg sie
nad szkodliwa dziatalnoscia cztowieka wptywajaca na zanie-
czyszczenie rzek.

JAK OCZYSCI¢ BRUDNA WODE?

Uczniowie pod nadzorem nauczyciela wykonuja filtr do
wody zgodnie z instrukgcja.

Pomoce: plastikowa butelka z odcietym dnem, mozZdzierz,
wegiel drzewny, piasek, zwirek, drobne kamyki, kawatek tka-
niny lub wata.

Wykonanie: Umiesécie tkanine w szyjce butelki. W moz-
dzierzu rozdrobnijcie wegiel drzewny. Wsypcie go do bu-
telki (im grubsza zrobicie warstwe, tym filtr bedzie skutecz-
niejszy). Nastepnie wsypcie do butelki warstwe piasku,
zwirku, a na koniec drobne kamyki. Do tak przygotowanego
filtra wlejcie wode z dowolnego zbiornika wodnego. Musi-
cie uzbroi¢ sie w cierpliwos¢, gdyz filtracja moze troche po-
trwaé. Zapiszcie w zeszytach swoje obserwacje i wnioski.
Na koniec uczniowie przeprowadzaja w grupach inne
doswiadczenia zgodnie z instrukcjami podanymi w karcie
pracy nr 67.

LIST W BUTELCE

Dzieci wyobrazaja sobie, ze nad brzegiem rzeki znajduja bu-
telke, w ktorej jest list. Okazuije sie, ze nie jest to list napisa-
ny przez rozbitka —jego nadawca jest rzeka. Uczniowie w pa-
rach zastanawiaja sie, jaka mogtaby by¢ tres¢ listu. Wspdlnie
pisza list, wcielajac sie w role rzeki.

PODSUMOWANIE

Kazde dziecko robi todke z papieru. Na jej burcie zapisuje
najwazniejsze wedtug niego zagadnienie z lekcji. Swoje tod-
ki uczniowie umieszczaja w miskach z woda. Dzieci kolejno
wyciagaja z wody losowo wybrane tédki i odczytuja zapa-
mietany przez kolezanke lub kolege fakt dotyczacy wod.

PRZEPRAWA PRZEZ RZEKE,

Uczniowie organizuja przestrzen do zabawy. Wyznaczaja
brzegi rzeki, uktadajac szarfy, rozmieszczaja dyski dotykowe
imitujace kamienie rzeczne, tworza mielizny, rozktadajac
np. kamyczkowe maty. Bawia sie na torze przeszkéd.

KAMIENNE OPOWIESCI NA ZAKONCZENIE

Nauczyciel gromadzi w pudetku kamienie rzeczne. Kazdy
uczen bierze jeden kamien. Nastepnie dzieci zamykaja ka-
mienie w dtoniach. Nauczyciel wtacza nagranie szumu stru-
myka i prosi dzieci, aby zastanowity sie, jaka historie mogtby
opowiedzie¢ ich kamien, oraz aby podzielity sie swoimi wy-
obrazeniami z réwiesnikami.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/50065
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/50060
http://www.scholaris.pl/zasob/102340

Uczen:

» przygotowuije zagadke dotyczaca gatunkdw ryb;

* nazywa kilka gatunkéw ryb;

« prowadzi celowa obserwacje ryby, wyciaga wnioski;

* czyta tekst dotyczacy ryb morskich i stodkowodnych;

« przygotowuije teatrzyk kukietkowy, ktérego bohaterami
sa ryby;

« tworzy komiks;

* rozumie swojg integralnos¢ ze srodowiskiem
przyrodniczym, dostrzega konieczno$¢ ochrony przyrody;

* uczestniczy w zabawie ruchowej, przestrzega zasad
bezpieczenstwa w trakcie zabawy.

» nazywamy rézne gatunki ryb, przygotowujemy rozsypanke
literowa;

« uktadamy pytania zwiazane z tematyka lekgji;

 obserwujemy ryby i zastanawiamy sie, jaka funkcje petnia
ptetwy ryb;

 czytamy tekst i wypowiadamy sie na jego temat;

« przygotowujemy teatrzyk kukietkowy;

* rysujemy ,podwodny” komiks;

» bawimy sie w rybakéw i ryby, przestrzegamy zasad
bezpieczenstwa podczas zabawy ruchowe;j.

MAJOWE SPOTKANIA

Ryby

Zwierzgtami, ktore cale zycie spedzaja w wodzie, sg ryby. Niektore
z nich zyja w wodach slodkich, czyli rzekach, jeziorach i stawach.

skrzela
urnoliwiaja
oddychanie

12 RYBY - @

'SPIS TRESCI

Inne ryby Zyja w wodach stonych, czyli w morzach i oceanach.

‘Te wody rzeczywiscie sg slone, natomiast wody stodkie nie maja
stodkiego smaku. Nazywa si¢ je tak, poniewaz zawieraja bardzo
malo soli.

tosos to ryba wedrowna. Wiekszoié
tycia spedza w morzu, ale w pewnych

okresach zycia, zwanych tartem, wedruje
do rzeki, zeby tam zloiyc jajeczka, czyli
ikre. Z niej rozwing sig mtode {ososie,
ktére po 2-3 latach powedruja do morza.

linia boczna
ulatwia rybie
orientacje w wodzie
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ATRYBUTY

Nauczyciel stawia na $rodku klasy torbe wypetniong przed-
miotami nalezacymi do wedkarza (np. podbierak, zytka, ko-
towrotek, sztuczna przyneta). Uczniowie probuja sie domy-
8li¢, kto jest wtascicielem torby (moga do niej zagladac,
wyciagac znajdujace sie w niej przedmioty). Probuja odgad-
na¢, o czym beda moéwié na zajeciach.

CO KORMORAN WYCIAGA Z WODY?

Nauczyciel prezentuje dzieciom zdjecie nurkujacego kor-
morana. Prowokuje uczniéw do rozwazan na temat sposo-
bu odzywiania sie tego ptaka. Dzieci zastanawiaja sie, dla-
czego kormoran zanurza sie pod wode. Prezentuja swoje
przemyslenia na forum klasy.

ZAGADKI

Uczniowie zapisuja nazwe jednej znanej im ryby w taki spo-
séb, aby na jednej karteczce znalazta sie jedna litera (tworza
w ten sposob rozsypanke literowa — zadanie do rozwiazania
dla kolezanek i kolegéw). Na osobnej kartce dzieci rysuja te
rybe, odwzorowujac grafike znaleziong w podreczniku, in-
ternecie lub na zgromadzonych ilustracjach. Dzieci wymie-
niaja sie karteczkami oraz ilustracjami i prébuja utozy¢
z rozsypanki nazwe gatunku ryby.

LISTA PYTAN

Dzieci przypominaja zasady obowiazujace podczas pracy
metoda listy pytan. Nauczyciel zapisuje je na arkuszu papie-
ru lub na tablicy tak, zeby dzieci mogty sie do nich odwoty-
wac w czasie zajec (np. kazde pytanie jest dobre, okazujemy
sobie szacunek, nie wysmiewamy cudzych pomystéw).
Dzieci siadaja w kregu. Na $rodku lezy duzy arkusz papieru
z zapisanym hastem, np. Podwodne zycie.

Uczniowie wymyslaja pytania, na ktére chcieliby uzyskac
odpowiedz w czasie zaje¢, pytaja o to, co ich ciekawi, czego
chcieliby sie dowiedzie¢. Nauczyciel (lub sami uczniowie)
zapisuje pytania na arkuszu papieru. Gdy aktywnos¢ dzieci
obniza sig, nauczyciel konczy etap zgtaszania pytan.
Nastepnie prowadzacy prosi dzieci o wybranie trzech naj-
ciekawszych pytan, na ktére odpowiedza wspbélnie. Dzieci
wybieraja pytania, np. stawiajac przy nich krzyzyki. Sposréd
zgromadzonych pytan uczniowie wskazujg réwniez te, na
ktére beda poszukiwali odpowiedzi samodzielnie. Pytania
te moga by¢ poczatkiem pracy metoda projektu realizowa-
nego podczas kolejnych zajec.

PO CO RYBOM PLETWY?

Uczniowie snuja hipotezy dotyczace roli ptetw w zyciu ryb.
Nauczyciel moze zapisywaé pomysty dzieci na tablicy. Jesli
w szkole jest prowadzona hodowla rybek, warto przepro-
wadzi¢ zajecia w odpowiedniej sali lub wytowi¢ jedna rybke
i przynies¢ ja do klasy w duzej misce. Dzieci przygladaja sie

rybce, analizuja jej budowe, sposdb poruszania sie. Obser-
wuja, ktére ptetwy sa aktywne przy réznego rodzaju ru-
chach.

Uwaga: W czasie obserwacji warto zwrdci¢ uwage na ruchy
pokryw skrzelowych i oméwié¢ sposéb oddychania ryb.

KTORE RYBY ZYJA W MORZU, A KTORE W WODACH
StODKICH?

Dzieci czytaja tekst Ryby. Analizujg rysunek. Zapisujg w ze-
szytach nazwy zaprezentowanych gatunkéw ryb, dzielac je
na ryby morskie i stodkowodne. Uzupetniajg ten zapis
o propozycje podane we wczesniejszym ¢wiczeniu (poszu-
kuja w dostepnych zrédtach informacji dotyczacych rodza-
ju wod zamieszkiwanych przez dany gatunek ryb).

ODDAJEMY RYBOM GtOS

Uczniowie rozmawiaja o srodowisku zycia ryb. Zastanawiajg
sie nad mozliwymi zagrozeniami ze strony cztowieka. Potem
dzieci wykonuja papierowe sylwetki ryb. Przyczepiaja je do
patyczkéw, tworzac kukietki. Nastepnie uczniowie w grupach
rysuja komiks ilustrujgcy wymyslona przez siebie historie,
ktoérej bohaterami sa ryby. W dymkach wpisuja wypowiedzi
bohateréw komiksu. Prezentuja swoja prace klasie, wcielajac
sie w przydzielona postac (czytaja z podziatem na role).

Na zakonczenie dzieci przedstawiaja komiks w formie te-
atrzyku kukietkowego.

PODSUMUJMY

Dzieci rysuja kontur ryby. Na gtowie zapisuja odpowiedz na
pytanie: Co mnie zainteresowato, na brzuchu: Czego sie na-
uczytam/nauczytem?, na ptetwie ogonowej: Nad czym mu-
sze jeszcze popracowac? Dzieci moga wycia¢ swoje ryby,
a takze ozdobi¢ je w dowolny sposéb. Na koniec prezentu-
ja swoje prace pozostatym uczniom.

ZABAWA RUCHOWA , RYBKI W SIECI”

» Dwoje chetnych uczniéw, chwytajac sie za rece, tworzy
,rybacka sie¢” Na hasto nauczyciela uczniowie ci prébuja
»ztowi¢” uciekajace dzieci w swoja sie¢. Kazde ztapane
dziecko staje sie czescia sieci (im dtuzsza sie¢, tym mozli-
wosci ztapania kolejnych ,rybek” sg wieksze).

* Uczniowie dziela sie na dwie grupy. Jedna z nich trzyma sie
za rece, tworzac koto (sie¢). Pozostate dzieci zajmuja miej-
sce wewnatrz kota (beda rybami). Na znak nauczyciela
ryby usituja wydostac sie poza sie¢ — prébuja przeslizgnaé
sie przez szczeling miedzy dzie¢mi tworzacymi siec.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49506
http://scholaris.pl/resources/run/id/49520
http://scholaris.pl/resources/run/id/49520
http://scholaris.pl/zasob/67875

http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_29_131_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_29_132_p3
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_29_132_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_29_133_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_29_132_p1

Czy krél ma gtowe po to, zeby
nosi¢ korone?

Uczen:

» wypowiada sie na temat cech i zadan kréla/przywéddcy;

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

« odrdznia zawiadomienie od ogtoszenia lub zaproszenia;

» wypowiada sie na temat dobrych i ztych cech
spotecznych;

« wie, kto reprezentuje wtadze w Polsce, orientuje sie
w najwazniejszych wydarzeniach historycznych;

* opisuje zycie w ekosystemie morza;

» wyszukuje z pomoca nauczyciela ilustracje w internecie
i zapisuje je w pliku;

« bawi sie w zespole i respektuje ustalone reguty.

« uktadamy krétkie teksty na podany temat, wyszukujemy
w tekscie wtasciwe informacje;
 poznajemy cechy zawiadomienia i poréwnujemy je
z ogloszeniem;
* piszemy tekst zawiadomienig;
« dyskutujemy o tym, jakie zachowania sg dobre, a jakie zte;
» rozmawiamy o obecnych systemach rzadzenia
w panstwach;
» wspotpracujemy w zespotach.

MAJOWE SPOTKANIA

Agnieszla Fraczek
Bajka o fladrze

Przed wickami w Baltyku zyla fladra, ktéra marzyla, by rzadzié
Swiatem. No, mozZe nie calym §wiatem. .,Na ladzie — my$lala — niech
sobie kroluja inni. Ale tu, pod woda, krélowa moge byé tylko ja.
Nikt inny przecieZ nie jest tak madry, wytworny i sprawiedliwy.
I na pewno nikt tak szybko nie plywa. Nikt!” — zachwycala si¢
sobg. Na sasiadow [lgdra zerkala z wyzszoSeiy. Lososie? Dorsze?
Makrele? Zadne nie mogly sig z nig réwnag. Jesiotry? Sledzie?
Fladra na ich widok tylko prychala wyniogle.

.Same niezdary i cudaki” — myslala o swoich sgsiadach.
,Potrzebuja kogos, kto begdzie nimi rzgdzit”.

— Wybierzemy kréla! — zaproponowala wigc.

— Ale jak? — dopytywaly ryby.

- Staniemy do zawodow. Wystartujemy
spod tamtej kepy glondw, widzicie?
A krélem lub krélows zostanie
ta ryba, ktora pierwsza
doplynie do przystani.
Do bicgu... gotowi. .
start!

n'ajszybsza!” Plynela wiee spokojnie, to wyobrazajac sobie,

_‘ dna fladra si¢ nie spieszyla. ,,I tak bede pierwsza. Jestem
ciez nie tylko najmadrzejsza i najwytwornicjsza, ale réwnicz

jak picknie bedzie wygladala w koronie, to zastanawiajae sig,
w ktorej pletwie wygodniej jej bedzie trzymat berlo.

Kiedy wreszcie zblizyta si¢ do przystani, uslyszala gromkie oklaski
i wiwaty:

— Hura! Niech zyje krol!

— Chyba krélowa — mrukngla fladra, pewna, ze ryby wiwatuja na jej
widok. Dumnie podniosta febek i... [ zobaczyla §ledzia w koronie!
Skromny, niepozorny Sledz pierwszy doplynal do celu.

— Co?! Ten pospolity §ledz krélem?! — fladra tak sig zlocita,
az catkiem wykrzywil jej si¢ pyszezek, a ona sama stala sie plaska
jak kartka papieru.

Podobno zloié weiaz jej nie przeszla. Dlatego i dzisiaj wyglada tak
jak w dniu, w ktérym §ledz zostal krélem ryb.

I. Co fladra sadzila o innych rybach, a co o sobie?

! Porozmawiajcie o tym, dlaczego fladra nie wygrala zawoddow.

1. Jakie ryby wystepuja w opowiadaniu? Dowiedzcie sie, jak wygladaja
i gdzie zyja.

! Wykonajcie dowolna technika plastyczna ilustracje do bajki o fladrze.
Ulézcie z nich historyjke obrazkowa.
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SCENARIUSZE:
Jak zostaé mistrzem opowiadania?”

WIELKIE POSZUKIWANIE KANDYDATOW NA KROLA
Uczniowie dobieraja sie w pary. Partnerzy maja za zadanie
dokonczy¢ zdanie: ,Bytabys dobra krélowa/bytbys dobrym
krélem, bo jestes...”. Kazde dziecko podaje jedna pozytyw-
na ceche swojej kolezanki/swojego kolegi z pary i zapisuje
ja na matej kartce. Nastepnie dzieci losowo dobieraja sie
w nowe pary i powtarzaja zadanie, zapisujac pozytywne
cechy swoich partneréw na nowych kartkach. Warto po-
wtorzyé ¢wiczenie kilka razy tak, aby kazdy z uczniéw ze-
brat co najmniej trzy karteczki. Nastepnie uczniowie wrzu-
caja kartki do wspélnego pojemnika. Wyznaczona osoba
losuje i czyta kolejno wypisane cechy.

Warto zacheci¢ dzieci do rozmowy o tym, dlaczego te kon-
kretne cechy sa pozadane u krélowej/kréla. Mozna przygo-
towa¢ na duzym kartonie sylwete cztowieka z korona
na gtowie i wyklei¢ kontury karteczkami z zapisanymi ce-
chami dobrej krélowej/dobrego kréla.

AJAKTO BYLO W OPOWIADANIU...

Nauczyciel zapisuje w widocznym miejscu kilka pytan
do tekstu opowiadania Agnieszki Fraczek Bajka o flgdrze
i prosi uczniéw, aby kazdy z nich wybrat co najmniej jedno
pytanie, na ktére bedzie szukat odpowiedzi w czasie czyta-
nia i stuchania opowiadania. Po czym nauczyciel gtosno
czyta tekst i poleca uczniom, zeby w miare mozliwosci Sle-
dzili jego tres¢ w podreczniku.

Przyktady pytan: Jakie postaci wystepuja w opowiadaniu?
Czy bohaterka opowiadania — fladra — byta podobna do
,naszego” kréla?

KRAG OPOWIESCI

Uczniowie, wspotpracujac ze soba, odpowiadaja na pytania
przygotowane przez nauczyciela. Rozmawiaja o tym, jakie
informacje udato im sie znalez¢é w opowiadaniu, wskazuja
fragmenty zawierajace odpowiedzi. Rozmawiaja o postawie
fladry, wymieniaja sie opiniami na temat tego, czy jej zacho-
wanie i postawa sg pozytywne, czy negatywne, jakich cech
jej zabrakto, zeby mogta by¢ dobra krélowa. Po zakonczeniu
zabawy dzieci uzupetniaja karte pracy nr 68.

CO TA FLADRA SOBIE MYSLI!?

Nauczyciel przygotowuje na paskach papieru kilka wypo-
wiedzi, mysli fladry, np.: ,Jesiotry, Sledzie, makrele to same
niezdary i cudaki’, ,Nikt tak szybko nie ptywa jak ja” Ucznio-
wie w kilkuosobowych zespotach zastanawiaja sie, co mo-
gta mie¢ na mysli fladra, méwiac dane stowa, i co $wiadczy
o niej taka wypowiedz (np. ze jest zarozumiata, leniwa).
Dzieci zapisuja cechy fladry na paskach papieru obok jej
wypowiedzi.

Na koniec uczniowie przedstawiaja wszystkim wyniki pracy
i wspolnie zastanawiaja sig, czy ryba/osoba z takimi cecha-
mi bytaby dobrym wtadca.

COBY BYtO, GDYBY...?

Uczniowie dobieraja sie w trzyosobowe zespoty. Kazda gru-
pa ma za zadanie wymysli¢ i zapisa¢ kilka zdan na temat:
Co by byto, gdyby fladra zostata krélowa?

Po wyznaczonym czasie grupy odczytujg swoje propozycje.

ZAWIADOMIENIE

Warto zacheci¢ ucznidw, zeby zwracali uwage na rézne in-
formacje i ogloszenia pojawiajace sie w prasie, a podczas
spaceréw po okolicy na informacje znajdujace sie na tabli-
cach ogtoszen. Dzieci moga tworzy¢ wspdlnie archiwum —
wystarczy, ze bedg robi¢ fotografie tych ogtoszen, a potem
zapisywaé je w folderze na klasowym komputerze, oraz
gromadzi¢ wycinki z gazet. Zebrany materiat wzbogaci ten
przygotowany przez nauczyciela i postuzy jako podstawa
do rozmowy o tym, czym jest zawiadomienie, czemu stuzy
i jak je napisa¢. Warto zacheci¢ uczniéw do burzy mbzgdw
na temat tego, czym rézni sie zawiadomienie od np. zapro-
szenia.

Kazde dziecko samodzielnie pisze zawiadomienie o tym, ze
krélem morza zostat Sledz. Gdy uczniowie skonczg prace,
dobieraja sie w pary, poréwnuja swoje zawiadomienia, ewen-
tualnie je poprawiaja. Kolejnym krokiem jest dobranie sie par
w czteroosobowe zespoty tak, zeby dzieci miaty mozliwos¢
uczy¢ sie od siebie nawzajem. Uczniowie zapisujg tekst za-
wiadomienia, zachowujac zasady kaligrafii i ortografii.

KROLESTWO SLEDZIA

Uczniowie wykonuja plakat przedstawiajacy krélestwo $le-
dzia — morze. Warto zacheci¢ dzieci, zeby poszukaty infor-
macji o ekosystemie morza w réznych Zrédtach i aby wyko-
rzystaty réznorodne materiaty (np. ilustracje, fragmenty
komiksu, krétkie hasta i podpisy pod ilustracjami). Moga
rowniez stworzy¢ plakat w wersji elektroniczne;.

ATYMCZASEM NA LADZIE...

Dzieci w swobodnej rozmowie wymieniaja sie wiadomo-
$ciami na temat tego, kto kieruje réznymi panstwami i jakie
s zadania takich oséb. Wspélnie z nauczycielem ustalaja,
gdzie gtowa panstwa jest krélowa/kroél, a nastepnie wskazu-
ja te miejsca na mapie. Ustalaja rowniez, kto jest gtowa pan-
stwa w Polsce i czy w naszym kraju panowali krélowie (jak
nazywat sie pierwszy krol Polski, kto byt wtadcg wczesnie)).

NIE BADZ JAK FLADRA Z BAJKI

Nauczyciel organizuje gre terenowa, w czasie ktérej dzieci
pokonuja przeszkody, wspinaja sie i maszeruja. Nauczyciel
zwraca uwage na potrzebe wspdtpracy i pomagania sobie.



Doswiadczenia z woda

Uczen:

 poprawnie odczytuje instrukcje;

« rzetelnie wypetnia swoje obowiazki w czasie wykonywania
powierzonych mu zadan;

* wie, gdzie i jak mozna bezpiecznie organizowaé zabawy;

* zna i potrafi wykorzysta¢ numer alarmowy 112;

« obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze,
wyciaga wiasciwe wnioski;

« zna wptyw wody na zycie zwierzat, roslin i ludzi;

« tworzy wedtug podanej instrukcji rysunek w prostym
programie graficznym,;

« dba o higiene osobista i czystos¢ odziezy;

« pokonuje przeszkody w czasie zaje¢ ruchowych.

» wypowiadamy sie i uwaznie stuchamy, czytamy
ze zrozumieniem instrukcje i polecenig;

 rozmawiamy o zasadach bezpiecznej zabawy z woda;

« doskonalimy umiejetnos¢ korzystania z numeréw
alarmowych;

« obserwujemy, doswiadczamy i wyciggamy wnioski;

« dyskutujemy o waznej roli wody w zyciu organizmow
zywych;

« doskonalimy sprawnoé¢ fizyczng i pokonujemy
przeszkody.

Wiosna, klika dni lub tygodni przed tymi zajeciami, warto
zorganizowa¢ z uczniami miejsce przy szkole, w ktérym
dzieci umieszcza mate pojemniki do zbierania deszczéwki.
Mozna wykorzysta¢ np. klasowa stacje meteorologiczna,
ktéra uczniowie mogli zbudowac jesienia. Wykorzystywa-
nie do doswiadczen przyrodniczych wody z deszczu po-
moze rozwija¢ u dzieci nawyk oszczedzania wody i dbania
o zasoby wody pitne;j.

BURZA W SZKLANCE WODY

Uczniowie stoja w dwdch lub trzech kilkuosobowych kre-
gach (w zaleznosci od liczebnosci klasy) w taki sposéb, aby
kazdy krag stat osobno, a uczniowie trzymali si¢ pod tokcie.
Nauczyciel rozpoczyna zabawe, méwiac o spostrzezeniu
czy obserwacji na temat wody, np.: Za oknem pada deszcz.
Zadaniem poszczegodlnych kregdéw jest wymyslenie w okres-
lonym czasie jak najwiekszej liczby podobnych stwierdzen/
spostrzezen zwiazanych z woda. Kazdy z kregdw w czasie
wykonywania zadania musi sie kreci¢ i przemieszczaé. Po
uptywie ustalonego czasu uczniowie siadaja i poréwnuja
zdania, ktére udato im sie wymysli¢. Na podstawie pomy-
stow powstatych w czasie zabawy dzieci rozmawiajg o tym,
jakie znaczenie ma woda w zyciu ludzi, roslin i zwierzat; czy
czesto i pod jakimi postaciami wystepuje w najblizszym
otoczeniu. Dzieci wypowiadaja sie rbwniez na temat tego,
czy dobrze im sie rozmawiato, gdy ciagle musiaty krazy¢
i zwraca¢ uwage na inne poruszajace sie kregi.

MAJOWE SPOTKANIA

Doswiadczenia
z wodg

Uciekajacy pieprz

Przygotujcie: gleboki talerz, wode,

2 patyczki higieniczne, zmielony pieprz,
plyn do mycia naczyn.

Do talerza wlejcie troche wody. Posypeie

ja pieprzem réwnomiernie na calej
powierzchni. Dotknijcie wody patyczkiem

i obserwujcie, czy cos sie drieje 7 pieprzem.
Drugi patyczek zamaczcie w plynie

do mycia naczyh. Wibicie go do wady e
i przytrzymaijcie chwile, przyciskajac do dna.

Powiedzcie, co sig stalo.

bl

M

Dziurawa butelka
4 £ . Przygotujcie: plastikowa butelke,
pinezke, wode i miske.

=« ' ZIrobcie pinezka cztery male

. dziurki w butelce. Nalejcie wody
do pelna, zakrywajac palcami

y & dziurki podezas nalewania

Zakreécie butelke. Powoli

. odsufcie palee. Sprawdicie,
co sig bedzie dziale z woda,
Naste pnie butelke umiesccie

w misce. Odkreccie nakretke.

Obserwuijcie, co sie bedzie dzialo.

% . . @

LZgniatanie butelki
Przygotujcie: plastikowa butelke,

bardzo ciepla wode. 3 (},
Do puste| plastikowej butelki wlejcie troche j o 2
bardzo cieplej wody i zakreécie butelke. ®

Obracajcie nia na wszystkie strony.
Mastepnie wldicie butelke pod strumien
zimnej wody i obserwuijcie, co sig stanie.

| -

Tanczace rodzynki
Przygotujcie: wysoka szklanke, wode gazowana,

kilka rodzynkow.

Wlejcie do szklanki wode
gazowana Wrzuécie

do niej rodzynki - &\

i obserwuijcie, i

ca sie bedzie !

z nimi dzialo.

Gorka z wody
Przygotujcie: wode, szklanke, tace,
kilkadziesiat monet o wartodci 2 lub 5 gr.

Postawcie na tacy szklanke i nalejcie do niej
wody do pelna. Wrzucajcie delikatnie do
szklanki po jednej monecie, Obserwuijcie

z boku wade w szklance. Jak myélicie,

co sie bedzie dzialo? Sprawdicie swoje
przypuszczenia. Zamiast monet mozecie
uzyé spinaczy biurowych.

OSTROZNIE Z WODA | DOSWIADCZENIAMI

NA WEASNA REKE

Dzieci wspdlnie z nauczycielem tworza ,Kodeks rozsadne-
go badacza”. Korzystajac ze zdobytych doswiadczen, usta-
laja, jakie zachowania sprzyjaja bezpiecznemu prowadzeniu
doswiadczen przyrodniczych, oraz jakich zachowan nalezy
unika¢ w kontakcie z woda i zbiornikami wodnymi. Warto
réwniez zwroci¢ uwage na potrzebe oszczedzania wody,
szczegdlnie pitnej, i do klasowych doswiadczen przyrodni-
czych wykorzystywaé deszczéwke. Zadanie mozna powia-
za¢ z odgrywaniem scenek, w czasie ktérych uczniowie
utrwalg znajomos$¢ schematu rozmowy z dyspozytorem
numerdw alarmowych.

WIADOMOSCI OD BADACZY

Nauczyciel przygotowuje pie¢ osobnych stanowisk do pra-
cy zespotowej. Uczniowie pracujg w pieciu réwnolicznych
zespotach. Kazdy zespét ma przydzielone jedno doswiad-
czenie przyrodnicze z podrecznika. Uczniowie zapoznaja
sie z instrukcjami, przygotowuja materiaty potrzebne
do przeprowadzenia doswiadczen, dbaja o odpowiednie
stanowisko do wspolnej pracy. Kazda grupa przeprowadza
jedno doswiadczenie wedtug podanej instrukcji, powtarza
je tyle razy, ile jest to konieczne, by zaobserwowa¢ zacho-
dzace zjawiska i wymieni¢ sie¢ spostrzezeniami na temat
whioskéw z obserwagji.

@

Nastepnie uczniowie na przygotowanej kartce pisza krotka
notatke na temat przeprowadzonego dos$wiadczenia albo
zapisuja pytanie. Po zakonczeniu pracy na danym stanowi-
sku zespoty przechodza do nastepnych i wykonuja kolejne
doswiadczenie, dopisujac swoje notatki na kartce pozosta-
wionej przez poprzednikéw. Gdy wszystkie zespoty zakon-
cza wykonywanie wszystkich doswiadczen, dzieci siadaja
w kregu. Jedna osoba odczytuje notatki, dzieci wymieniaja
sie swoimi obserwacjami, szukaja odpowiedzi na zapisane
pytania i poréwnuja wrazenia z pracy badaczy.

CO WYNIKEO Z NASZYCH DOSWIADCZEN?

Dzieci na podstawie doswiadczerh podsumowuja poznane
wiasciwosci wody. Wspdlnie zapisuja kilka zdan na ten
temat.

INFORMACJE PODAWANE ,,PO KROPELCE”

Uczniowie dobieraja sie w pary. Jedna osoba z pary otrzy-
muje od nauczyciela schematyczny, prosty obrazek (przed-
stawiajacy np. dom, drzewo, storice, kota). Osoba majaca
rysunek nie moze go pokaza¢ kolezance/koledze ani po-
wiedzied, co przedstawia. Stara sie opowiedzie¢ o tym, co
znajduje sie na rysunku, w taki sposéb, zeby druga osoba
mogta narysowa¢ ilustracje w prostym programie graficz-
nym. Polecenia maja by¢ krétkie i podawane kolejno (np.
»Najpierw na gérze kartki narysuj tréjkat”).

Po wykonaniu zadania dzieci poréwnuja swoje obrazki z ory-
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ginatami, a nastepnie zamieniaja sie rolami. Nauczyciel wy-
mienia poszczegdlnym parom obrazki tak, by powstaty
nowe rysunki.

WODA LUBI tAD | PORZADEK

Uczniowie wraz z nauczycielem rozmawiaja o potrzebie
utrzymywania w czystosci odziezy i rzeczy osobistych oraz
o wptywie higieny na zdrowie i dobre samopoczucie
cztowieka.

CHETNIE DOWIEM SIE JESZCZE...

Dzieci dzielg sie swoimi wrazeniami z zaje¢, tym, co je za-
skoczyto, szczegdlnie zainteresowato, czego chciatyby sie
jeszcze dowiedzied. Interesujace pytania warto zapisaé
w widocznym miejscu i zacheci¢ ucznidw, zeby samodziel-
nie lub z pomoca innych oséb poszukali na nie odpowiedzi.
Na zakonczenie zaje¢ dzieci rozwiazuja krzyzéwke w karcie
pracy nr 69.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/50065
http://www.scholaris.pl/zasob/49511
http://www.scholaris.pl/zasob/49513

Czy tylko prawdziwe zuchy znaja
sie na ortografii?

Uczen:

» wspotpracuje z réwiesnikami, respektuje prawa
i obowiazki ucznia;

* korzysta ze stownikéw ortograficznych w formie
tradycyjnej i elektroniczne;j;

» rozwija potrzebe kontaktu z literatura, wypowiada sie
na temat ksiazek i literatury;

« pisze czytelnie i estetycznie, dba o poprawnosé
ortograficzna zapisu; wie, ze nalezy chroni¢ przyrode;

* zna zasady bezpiecznego korzystania z urzadzen
elektronicznych i opisuje zagrozenia wynikajace
z niewtasciwego ich uzywania;

« realizuje marszobieg trwajacy co najmniej 15 minut.

» wspblnie bawimy sie i pomagamy sobie;

 uwaznie stuchamy i doskonalimy pamie¢;

« korzystamy ze stownikéw ortograficznych;

» rozmawiamy o ksiazkach;

« piszemy czytelnie i estetycznie, staramy sie unikaé btedéw
ortograficznych;

» dbamy o przyrode;

e maszerujemy co najmniej 15 minut.

SKOK PRZEZ KOLOROWY PLOTEK — zabawa aktywizujaca
pamig¢ i umiejetnos¢ kierowania uwaga

Pomoce: klocki w réznych kolorach lub np. kartoniki wycie-
te z kolorowego papieru o wymiarach 4 cm na 4 cm.
Uczniowie w parach siedza przy stotach lub w innym miej-
scu, w ktéorym moga pracowaé w skupieniu. Zadaniem
uczniéw jest ,wybudowanie kolorowego ptotu” wokét pola
namiotowego zuchéw. Aby wykonaé zadanie, uczniowie
w parach na zmiane uktadaja po jednym klocku/kartoniku,
podajac, co on symbolizuje, np. dziecko rozpoczynajace za-
bawe ktadzie pomaranczowy klocek/kartonik i méwi: ,po-
maranczowa marchewka’, drugie dziecko doktada zielony
klocek/kartonik i zanim o nim opowie, powtarza po swoim
poprzedniku, np.: ,pomaranczowa marchewka, zielona jo-
dta” Dzieci w parze (na zmianeg) dodaja elementy ptotu, za
kazdym razem powtarzajac z pamieci caty utozony ciag.
Mozna zaproponowaé zawody sprawdzajace, ktérej parze
uda sie utozy¢ najdtuzszy ptotek i tym samym zapamigtac
i powtorzy¢ najdtuzszy ciag okreslen.

ZGUBILISMY PYTANIA!

Dzieci s podzielone na dwie grupy. Kazda osoba z pierw-
szego zespotu ma za zadanie przyjrze¢ sie ilustracji w pod-
reczniku, po czym na matej kartce napisa¢ jedno zdanie opi-
sujace, co dzieje sie na ilustracji (np. Ludzie graja w szachy.
Dzieci bawia sie. Na niebie sa chmury). Nastepnie osoby
z karteczkami kraza po klasie i czytaja zapisane przez siebie

MAJOWE SPOTKANIA

schody * wichura « chata * kuchnia » tchérz © szachy © spadochron

o= Zachrnurzyl

maja taki sam
. kolor jak nasze

1. Co przedstawia ilustracja? Ktore wyrazy mozecie wykorzystac do jej opisania?

bochenek * chomik - choragiewka * chlopiec © puchar * samochad

Za chwile moze _

+. Dobierzcie w pary wyrazy tak, aby powstaly wyrazenia, takie jak
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Odszukajcie wyrazy ukryte w slowach: chusta, chmura, schroniske.

gradowa chmura.
e oradows chmura
ostry pachnace ety _ turnief
kwiaty urnicj
srachowy trujacy muchomor chrzan

. Jak wycbrazacie sobie Chatg Czterech Wichréw? Zrobcie makiete takie)
chaty, paslugujac sie dowalna technika plastyczna.

zdania kolezankom i kolegom z drugiej grupy. Zadaniem
tych uczniéw jest z kolei sformutowanie takiego pytania, aby
zdanie, ktére ustyszeli, byto na nie odpowiedzia. Gdy osoba
z drugiej grupy zada witasciwe pytanie, zabiera karteczke i te-
raz ona szuka kogos, kto utozy pytanie, a osoba, ktéra zosta-
ta bez karteczki, szuka osoby, ktéra ma kartke z pytaniem.

WYSCIG ZE SLOWNIKIEM

W zaleznosci od mozliwosci dzieci zadanie to mozna wy-
konywac¢ indywidualnie lub w parach. Kazdy z uczniéw/kaz-
da z par dostaje stownik ortograficzny (takie same lub réz-
ne, jezeli nauczyciel dostosuje trudnos¢ zadania do
mozliwosci rozwojowych dzieci). Dzieci maja jak najszybciej
odnalez¢ w stowniku sze$¢ wyrazéw podanych w poleceniu
Tw i zaznaczy¢ je kolorowymi kartkami
samoprzylepnymi albo innymi zaktadkami. Wygrywa para
lub osoba, ktéra jako pierwsza wykona poprawnie zadanie.

CHWILA DLA MOLA KSIAZKOWEGO

Dzieci pracuja w grupach. Nauczyciel przygotowuje kar-
teczki z zapisanymi wyrazami z ,.ch” Kazda grupa losuje po
5-8 karteczek. Nastepnie zespoty tworza wtasng historyjke
obrazkowa, w ktérej musza sie znalez¢é wylosowane wyrazy.
Historyjki moga by¢ nierzeczywiste i $mieszne. Na koniec
wszystkie grupy opowiadaja swoje historyjki na forum klasy.
Nauczyciel lub chetni uczniowie zapisuja na tablicy wyrazy
z ,ch” zgromadzone w prezentowanych opowiesciach.

1 ]
[ Aol w

EKOLOGICZNA CHATKA ZUCHOW

Dzieci w kilkuosobowych zespotach wykonuja dowolng
technika makiete Chatki Zuchdéw. Warto zacheci¢ dzieci,
zeby planujac prace, wykorzystaty wiadomosci i umiejetno-
$ci zwiazane z segregowaniem $mieci, oszczedzaniem ener-
gii elektrycznej, wykorzystywaniem wiatru, wody z deszczu,
ograniczaniem uzywania samochodéw itp. Po zakonhczonej
pracy kazdy z uczniéw ma oceni¢ swéj wktad w wykonanie
wspdlnego zadania, np. poprzez dokonczenie zdan:

e Udato mi sie...

» Méj pomyst przydat sie do...

» Pomogtam/pomogtem w...

SZANUJMY PRZYRODE!

Kazdy z ucznidéw wybiera makiete Chatki Zuchéw, ktéra
jego zdaniem jest najbardziej interesujaca, i samodzielnie
opisuje ja w kilku zdaniach. Dzieci staraja sie zapisaé swoje
zdania estetycznie i bezbtednie, wykorzystujac jak najwie-
cej wyrazéw z ,,ch” niewymiennym podanych w podreczni-
ku. Na podstawie stworzonych opiséw i wiadomosci z zajeé
dzieci rozmawiaja o tym, jaki maja wptyw na ochrone przy-
rody oraz jak w ich najblizszym otoczeniu, w domach
i w szkole, mozna dba¢ o przyrode.

SOKOLI WZROK
Dzieci sa podzielone na trzyosobowe grupy. Nauczyciel
przygotowuje rézne ortogramy z ,ch” niewymiennym. Po-
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winno by¢ ich tyle, zeby kazda grupa otrzymata co najmniej
14 sztuk (moze by¢ wiecej). Grupy rozktadajg wyrazy przed
sobg w taki sposdb, zeby byty one widoczne dla kazdego
dziecka z druzyny. Dzieci kolejno czytaja wybrany wyraz,
za$ zadaniem pozostatych dwdch uczniéw jest jak najszyb-
ciej wskaza¢ karteczke z zapisem.

DROGA DO CHATKI
Dzieci wykonuja zadanie z karty pracy nr 70 — utrwalenie
zasad pisowni wyrazéw z ,,h” i ,ch”

BILET WSTEPU

Przed zajeciami dzieci, z wykorzystaniem komputerdw,
maja przygotowac bilet wstepu na lekcje. Na bilecie ma by¢
zapisana jedna z poznanych zasad bezpiecznego korzysta-
nia z urzadzen elektronicznych i internetu. Kazdy z uczniéw
czyta gtodno, co zapisat, i przyczepia swoja kartke w wyzna-
czonym, widocznym dla wszystkich miejscu.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238451/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_ZIMA_2_2_17_079_p3
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238451/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_ZIMA_2_2_20_091_p4

Jak duzy jest wachlarz uczu¢?

Uczen:

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

« pisze kilkuzdaniowe opowiadanie opisujace $wiat bez
uczug;

e uczestniczy w rozmowie inspirowanej czytanym wierszem,

e uczestniczy w zabawie parateatralnej, ilustrujac wybrane
emocje i uczucia;

e poznaje akceptowane spotecznie sposoby wyrazania
uczug;

» W prostym programie komputerowym tworzy z pomoca
nauczyciela ,pomocnika dla nieSmiatych” — awatara
wyrazajacego wybrane uczucia;

« skacze przez skakanke jednonéz i obundz;

« godnie i z szacunkiem do innych wyraza swoje uczucia
w sytuacji zwyciestwa i porazki.

» wyszukujemy informacje w tekscie;
* piszemy opowiadanie;
« dzielimy sie naszymi wrazeniami i refleksjami
po przeczytaniu wiersza;
» rozmawiamy o uczuciach i przedstawiamy je w scenkach;
» poznajemy rbzne zwiazki frazeologiczne;
* korzystamy z komputera;
« skaczemy przez skakanke.

POSLUCHAJ, POPATRZ | POKAZ

Uczniowie staja w klasie w takim miejscu, zeby mieli mozli-
wos¢ swobodnego poruszania sie. Nauczyciel czyta na gtos
wiersz Natalii Usenko Uczucia, wyraznie akcentujac nazwy
uczud, ktére sa w nim wymienione. Dzieci maja za zadanie
uwaznie stuchaé tekstu i ilustrowaé uczucia ruchem, mimika
twarzy. Na koniec uczniowie rozmawiaja na temat wiersza.

SZUKAMY uczuc

Nauczyciel rysuje na duzej kartce schematyczng postac
cztowieka. Zadaje dzieciom pytania: Gdzie moga miesci¢ sie
nasze uczucia? Gdzie sg one umiejscowione w naszym cie-
le? Uczniowie po kolei podaja swoje propozycje i zaznacza-
ja je kolorowymi flamastrami na schematycznym rysunku,
wykorzystujac do tego wymyslone symbole. Na koniec
wszyscy wspoélnie omawiajg powstaty rysunek.

SWIAT BEZ UCZUC

Nauczyciel zadaje dzieciom pytania: Jakie uczucia sa nam
potrzebne i czemu one stuzg? Co by byto, gdybysmy nie
mieli uczu¢ lub nie mogli ich okazywac? Czy kazdy moze
okazywac uczucia, jak tylko chce? O czym/o kim trzeba pa-
mietaé, gdy wyrazamy uczucia i emocje? Na podstawie
whnioskéw z rozmowy i tresci wiersza kazdy z ucznidw pisze
krotkie opowiadanie pt. ,Swiat bez uczué¢” Warto przypo-
mnie¢ dzieciom poznane juz wiadomosci na temat opowia-
dania i zapewni¢ im dostep do stownikéw ortograficznych.

NASZE UCZUCIA

Natalia Usenko

Uczucia

Cokolwiek si¢ wydarzy —
czy martwisz sic,

CZY MATZYSZ —

tak wicle réénych uczué
na twojej widad twarey!
Dzien kazdy nam przynosi
tych uczué bardzo duzo...
I kazde jest potrzebne.

I wszystkie czemus sluig.

Przyplyna i odplyna,

bo Zadne nie trwa wiecznie!
Niektore sg przyjemne,

a inne — niekoniecznie...

Po prostu sa, i kropka!
Niech nikl wige nie prébuje
powicdzicd:

— Nie musz prawa

czué tego, co dzis czujesy!

Masz prawo do nadziei,
do smutkow

i radosci,

do gniewu

i zdumienia,
wspdlczucia

i zazdrosei.

Uczueia sg podobne
do wszystkich zmian pogody:
przychodza do kazdego,
czZy stary jest,

czy miody.

Lecz nawet wielki smutek
odejdzie i przeminie.
Jak konezy si¢ ulewa,

jak znika énieg po zimie... C—/

I. Jakie uczucia zostaly wymienione w wierszu? Jakie znacie inne uczucia?

Odszukajcie fragment wiersza, ktdry mowi o tym, do czego podobne sa
uczucia Do czego jeszcze moina pordwnad uczucial

Czy uczucia sg nam potrzebne? Jaka role odgrywaja w naszym zyciu?
Co by byle, gdyby ludzie nie mieli uczud?

Narmnalujcie dwie ilustracje: jedna przedstawiajacy radoi¢, a drugg — smutek.
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ODGADNIJ, CO CZUJE

Nauczyciel zapisuje na kartonikach nazwy réznych uczué.
Uczniowie losuja po jednej karteczce, nie pokazujac ich ré-
wiesnikom, a potem przedstawiaja mina, gestem, dzwiekiem
dane uczucie. Pozostali uczniowie odgaduja jego nazwe.

NA TROPIE UCZUC W JEZYKU POLSKIM

Nauczyciel zapoznaje dzieci z powiedzeniami zwigzanymi
z opisywaniem uczu¢ (np. mie¢ mine jak chmura gradowa,
rozpromieni¢ sig, zrobi¢ marsowa mine, zrobi¢ wielkie oczy
ze strachu, bujaé¢ w obtokach, by¢é w si6dmym niebie, ska-
ka¢ z radosci, tupac ze zniecierpliwienia, wtosy jeza sie ko-
mus na gtowie).

Uczniowie w matych zespotach przygotowuja hasta do kla-
sowego stownika ciekawych zwrotéw i poje¢ — zapisuja je-
den ze zwiazkéw frazeologicznych na kartce, opisuja jego
znaczenie, wykonuja do niego ilustracje, opisuja zabawna
sytuacje, ktéra im sie z tym okresleniem kojarzy itp.

POMOCNIK DLA NIESMIALYCH

Nauczyciel proponuje dzieciom stworzenie pomocnika dla
niesmiatych. Moze to by¢ np. animowana posta¢, ktéra be-
dzie moéwita o uczuciach, gdy dzieci wstydza sie o nich po-
wiedzie¢, albo bedzie podpowiadata, co zrobi¢, gdy ktos
znajdzie sie w ktopotliwej sytuacji. Mozna wykorzystac
w tym celu dowolny dostepny program do tworzenia pro-
stych animacji, awataréw oraz dyktafon do zapisywania

raf3E L

i nagrywania gtosu.

DUMA

Nauczyciel prezentuje dzieciom sytuacje, w ktorej ktos (np.
rodzic, nauczyciel) jest dumny ze swojego dziecka. Propo-
nuje rozmowe na temat tego, co to znaczy by¢é dumnym —
z siebie, z kogos, czegos itp. Dzieci rozmawiajg o tym, w ja-
kich sytuacjach czuja sie dumne z siebie. Zastanawiaja sie,
jak moze czu¢ sie osoba, ktéra wygrata jakas rywalizacje,
oraz w jaki sposéb nalezy okazywaé dume, zeby z szacun-
kiem odnosi¢ sie do tych, ktérzy przegrali rywalizacje. War-
to zwrbci¢ uwage na to, ze osoby, ktére przegraty, réwniez
moga odczuwaé dume ze swoich osiagnie¢ oraz z wysitku,
ktéry witozyty w wykonanie zadania.

z+08¢

Nauczyciel wspdlnie z uczniami poszukuje sposobéw
na wtasciwe (tak, zeby nie krzywdzi¢ innych i siebie) rozta-
dowywanie ztosci. Prowadzacy moze zaproponowaé np.
zgniatanie papieru lub tektury (trudniej) czy odliczanie do
dziesieciu.

KOLORY | DZWIEKI

Nauczyciel przygotowuje kilka stanowisk pracy. Umieszcza
w nich dowolne ilustracje lub dzieta sztuki (moga by¢ wy-
Swietlone na tablicy multimedialnej), sprzet do odtworze-
nia kilku krétkich utworéw muzycznych (np. fragmentéw
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arii operowych, utworéw muzyki klasycznej), kredki i kartki
do rysowania, kilka instrumentéw dostepnych w klasie.
Dzieci w okreslonym czasie (przez kilka minut) zapoznaja
sie z materiatami i zastanawiaja sie, jakie uczucia wywotuja
w nich prezentowane dzieta malarstwa i muzyki, prace ich
kolezanek i kolegdw, to, co zagrali na szkolnych instrumen-
tach itp. Po uptywie wyznaczonego czasu dzieci rozmawiaja
o swoich uczuciach i wrazeniach, poréwnuja je. Warto
zwréci¢ uwage na réznorodnosé uczué i na to, ze te same
obiekty czy sytuacje moga wywotywac rézne uczucia u roz-
nych oséb.


http://www.scholaris.pl/zasob/110495
http://www.scholaris.pl/zasob/110490

Co czujemy?

Uczen:
* korzysta z informacji przekazywanych niewerbalnie;
« rozumie sens kodowania i dekodowania informacji
za pomoca réznych technik;
» wspotpracuje z réwiesnikami w zabawie parateatralnej;
« rozréznia postawy i zachowania dobre i zte, rozumie,
7e wyrazajac uczucia, nie moze krzywdzi¢ innych;
» ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych
z anonimowych kontaktéw w internecie i umieszczania
w nim informacji o sobie; samodzielnie edytuje tekst;
« koztuje pitke po wyznaczonej trasie.

» wspotpracujemy w zabawach i grach, uczymy sie czerpaé
informacje z mowy ciata;

 poznajemy rézne sposoby przekazywania informacji
o swoich uczuciach; przestrzegamy zasady: nie krzywdz
innych!;

 znamy zasady bezpiecznego komunikowania sie
z nieznajomymi w internecie;

» poznajemy nowe sposoby edytowania tekstu
na komputerze.

GADATLIWY MIM

Kazdy z uczniéw wybiera jedna z zaproponowanych przez
nauczyciela historyjek, ktére powinny by¢ zapisane w wi-
docznym miejscu W historyjkach warto wykorzysta¢ okres-
lenia uczué i emocji zawartych w

Dzieci prezentuja wybrang historyjke w pantomlmle Zada-
niem oséb ogladajacych jest odgadnaé, ktéra z historii jest
prezentowana, i opowiedziec jg wtasnymi stowami w czasie
prezentacji.

Propozycje historyjek:

e Wybratem sie na lody. Gdy szedtem do lodziarni, nagle
zobaczytem rézowego psa. Bardzo mnie to zaskoczyto.
Gdy pan, ktéry prowadzit psa na smyczy, podszedt blize;j,
zauwazytem, ze pies jest ubrany w rézowy sweterek. Po-
czutem rozczarowanie, ze ten pies nie jest naprawde rézo-
wy! | po co mu ten sweter? Przeciez byto ciepto!

* Troche sie wstydze, bo zachowatam sie dzi$ niegrzecznie.
Chcecie wiedzie¢, co sie stato? Posztam do mojej kuzynki,
zeby wspélnie z nig upiec ciasteczka. Niestety méj wujek
nie miat czasu, zeby nam pomoc, a same nie mogtysmy
piec ciastek. Tak sie zeztoscitam, ze zaczetam tupa¢ noga-
mi. Wujek i kuzynka patrzyli na mnie zaskoczeni. Zrobito
mi sie wstyd, ze tak zareagowatam.

NASZE UCZUCIA

Co v
czujemy? &

Hural Wygralam
w turnieju szachowym!
Jak ja sie ciesze!

ﬂ

Przyjrzyjcie si¢ propozycjom znaczkow, a potem zaprojektujcie wlasne.

[

Gdzie sie podziat Reks?

Ale mnie przestrasz )-'Ias'
Myilalam, e w pokoju
nikogo nie ma.

w domu, Co bedzie,
jesli sie zgubil?

.__,

zlosé  zaskoczenie  radosc smutek zacickawicnie strach

o Dt LaloY

Ty

Od kilku godzin nie ma go
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SPIS TRESC

Ojej, to prezent
dla mnie? Ale niespodziankal
Bardzo ci dzigkuje.

Jak dlugo mozna czekac
na Ale?! Jeszcze chwila,

a spoZnimy sie do kina!
d II - .

-

e
L

X

Skad sie wziela zielona
zabka na moim dywanie?

(f

Jakie emocje przezywa dziewczynka? Rozpoznajcie je na podstawie wyrazu
twarzy, gestow | wypowiedzi. Dopasujcie da nich znaczki.

Dowiedzcie sie, co to jest mowa ciala.

Wymyslcie w parach lub w wiekszych grupach scenki przedstawiajace roine
sytuacje. Pobawcie sie w odgadywanie, jakie uczucia zostaly w nich pokazane.
Dokonczcie: Jest mi smutno, gdy..". .Czuje radosé, gdy...". Boje sie, gdy..".
Na ostatnim zdjeciu dziewezynka dziekuje za prezent. Jakie znacie inne
zwroty grzecznoéciowe?

MOWA CIALA

Na podstawie rozméw, doswiadczen z zabaw i ¢wiczenia
,Gadatliwy mim” dzieci ustalaja, w jaki sposéb mozna prze-
kaza¢ informacje i zasygnalizowa¢, jakie uczucia nam towa-
rzysza. Uczniowie wypowiadaja sie, z czym kojarzy im sie
okreslenie ,mowa ciata”. Warto zacheci¢ uczniéw, zeby sie
zastanowili, czy zawsze jesteSmy w stanie kontrolowa¢ to,
w jaki sposéb okazujemy uczucia i emocje, w jaki sposéb
mozna wybrna¢, gdy zachowamy sie niegrzecznie albo nie-
adekwatnie do sytuacji itp.

ZNASZ TE ZNACZKI?
Uczniowie rozmawiaja o znaczkach zaprezentowanych
w .oraz o tym, w jakich sytuacjach mozna

ich uzy¢ (np. podczas komunikowania sie za pomocg urza-
dzen elektronicznych). Warto zwréci¢ uwage dzieci na to,
ze uzywanie tego typu piktograméw nie jest typowe dla
kazdej rozmowy — w sytuacjach bardziej formalnych albo
podczas pisania listow i wiadomosci do oséb starszych (ro-
dzicéw, dziadkéw) nie nalezy naduzywac tych znakéw.

SPACER Z WYOBRAZNIA

Uczniowie w czasie spaceru po najblizszej okolicy maja za
zadanie (indywidualnie lub w matych zespotach) wybra¢ co
najmniej pie¢ obiektéw i wyobrazi¢ sobie, co mogtyby one
czué i mysle¢, gdyby ozyty i znalazty sie w dziwnej czy nie-
typowej sytuaciji.

=9
m
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Propozycje do zabawy:

» Co mégtby czué¢ znak drogowy, gdyby postawiono go
w lesie?

» Co mogtaby czué¢ wiewiérka, gdyby musiata zamieszka¢
w karmniku dla ptakéw?

» Co mogtaby czu¢ trawa w parku, gdyby nikt nigdy jej nie
kosit? itp.

Po powrocie do szkoty kazdy z uczniéw rysuje mape okoli-

cy, na ktérej zaznacza i opisuje obserwowane obiekty (np.

zaskoczony znak drogowy, rozczarowane drzewo, zachwy-

cona trawa).

UWAGA! MIE]) SIE NA BACZNOSCI!

Uczniowie wypisuja na tablicy nazwy czarnych charakteréw
ze znanych im bajek, legend i historii. Dzieci w rozmowie
oceniaja postawy i zachowania tych postaci, wymieniaja sie
pomystami na to, w jaki sposéb oktamywaty one i zwodzity
innych, czy zawsze szczerze okazywaty swoje uczucia. Na
podstawie rozmowy dzieci ustalajg, jaki morat z poznania
tych bajkowych postaci ptynie dla nich — jakie sa zasady
bezpiecznego kontaktowania sie z ludZmi: czego nie wolno
robi¢, kiedy nalezy zachowa¢ ostroznosé.

Dzieci moga narysowa¢ sylwety tych postaci z bajek, wyko-
na¢ znaki ostrzegawcze wedtug wtasnego pomystu i stwo-
rzy¢ wspolny plakat, komiks lub przedstawienie, w ktérym
zaprezentuja zasady bezpieczenstwa w relacjach z innymi
i ostrzezenia przed kontaktowaniem sie z nieznajomymi.
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UCZUCIA ZAPISANE | POKAZANE

Kazdy z uczniéw zapisuje w edytorze tekstu (samodzielnie
lub przepisujac ze wzoru) jedno ze zdan i konczy je wedtug
wtasnego pomystu: Czuje radoé¢, gdy... Boje sie, gdy... Jest
mi smutno, gdy...

Nastepnie dzieci formatujg napisany tekst wedtug wtasne-
go pomystu, np. zmieniajac wielkos¢ i rodzaj czcionki.

DRZEWKO uczu¢
Dzieci wykonuja zadanie z karty pracy nr 71 — utrwalaja
nazwy uczug, grupuja roézne uczucia.

CZY EMOCJE MAJA KROLA?

Uczniowie rysuja na duzej kartce zamek — krélestwo emocji
i uczu¢. Nastepnie kazde z dzieci zapisuje albo rysuje w for-
mie symbolu jedng zasade, o ktérej nalezy pamietac, oka-
Zujac emocje i uczucia (np. warto pamietaé o zwrotach
grzecznosciowych; zamiast tupaé, lepiej powiedzieé, co nas
ztosci).


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238451/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_ZIMA_2_2_20_091_p3

Strachy na Lachy

Uczen:

« identyfikuje rézne stany emocjonalne, wypowiada sie
na ich temat;

» poznaje skuteczne strategie radzenia sobie z réznymi
uczuciami i emocjami;

* czyta ze zrozumieniem tekst Strach ma wielkie oczy;

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

* przestrzega regut obowiazujacych podczas dyskusji;

* czyta wiersz, odpowiednio go interpretuje;

« bawi sie przy muzyce, poprzez ruch wyraza nastrdj,
przezycia.

 rozmawiamy o uczuciach;

« szukamy sposobéw na radzenie sobie w trudnych
sytuacjach;

 czytamy opowiadanie Strach ma wielkie oczy i odnosimy
zaprezentowane sytuacje do wtasnych dodwiadczen;

« dyskutujemy, korzystajac z metody szesciu myslowych
kapeluszy;

» wyciggamy whnioski z dyskusji;

 czytamy wiersz, stosujac zasady recytacji;

e tanczymy z szarfami.

SZCZESLIWY RZUT

Uczniowie zapisuja na kartkach nazwy emociji i uczu¢, kté-
rych doswiadczaja w zyciu codziennym lub ktére znaja
z ksiazek, filmoéw, bajek. Po skoficzonej pracy dzieci prezen-
tuja swoje pomysty, uktadajac kartki na dywanie. Dzieci
wspblnie zastanawiaja sie, na jakie grupy mozna podzieli¢
zaproponowane przez nie uczucia. W ten sposéb powsta-
nie zapewne zestaw emocji kojarzacych sie z mitymi dozna-
niami oraz tych wywotujacych przykre odczucia. Dzieci wy-
bieraja po szes$¢ najczesciej wskazanych przyktadow z kazdej
grupy. Nastepnie nauczyciel przygotowuje dwie duze
kostki. Na ich $ciankach zapisuje nazwy wybranych emocji.
W ten sposob powstaja kostki uczué trudnych i uczu¢ przy-
jemnych. Nauczyciel rozpoczyna zabawe, rzucajac do jed-
nego z uczniéw wybrang kostka. Dziecko odczytuje napis
i prébuje przedstawi¢ wylosowane uczucie — pokazuje je
gestem, mimika, ruchem, dzwiekiem.

JAK TOMEK POKONAL STRACH?

Uczniowie czytaja opowiadanie Roksany Jedrzejewskiej-

-Wrébel Strach ma wielkie oczy. Aby dzieci skupity sie na

czytanym tekscie, warto zada¢ im pytania, na ktére beda

odpowiadaty sobie podczas lektury, np.:

* Czy ja tez przezytam/przezytem co$ podobnego?

» Czym moje doswiadczenia réznig sie od przezy¢ bohatera
opowiadania?

« Czy dzieki tej historii lepiej rozumiem, jak poradzi¢ sobie

NASZE UCZUCIA

Roksana Jedrzejewska-Wiabel
Strach ma wielkie oczy

Tomek od zawsze bal si¢ pajakow. Dlaczego?
Dokladnie nie wiadomo. Moze dlatego,
7e mialv mnostwo diugich nég, na ktorveh
potrafity bardzo szybko biegac? Takie
nogi dawaly duzo mozliwogci, dlatego
Tomek byl pewny, ze pajaki potrafia tez
doskonale skakac. To byla ich tajna bron!
Co prawda nigdy nie widzial skaczgcego
pajaka, ale to niczego nie zmicnialo. Tak jak thumaczenia rodzicow,
#e pajak jest malutki, duzo mniejszy od Tomka, i nie ma sig czego
baé. ,Akurat”™ —myslal Tomek, a kiedy tylko pojawial sig juki§ pajak,
wrzeszezal: , Ratuuuuunku!™ i wskakiwal na krzeslo. Wiedy tata
biegl po szklanke, a mama po spodeezek (albo odwrotnie). Fapali
w nie pajaka (ostroznie, zeby nie przytizasna¢ mu Zadnej ndzkiy
i wyrzucali przez balkon, a Tomek schodzil z krzesta.

I tak byto ai do dnia, kiedy podezas zabawy na balkonic miodsza
siostra Tomka, Tola, zamarta przerazona z szeroko otwartymi oczami.

— Co ci sig stalo?! — przestraszyl si¢ Tomek, ale Tola zamachata
tylko rozpaczliwic rekami w kierunkn donicy z czerwong pelargonia.
Tomek spojrzal na donice i tez zamarl. Na pelargonii bezczelnie
rozsiadl sig... wiclki pajgk! , Ratuuuuunku!™ — cheial wrzasngé Tomek,

ale w tym momencie Tola zlapala brata za reke i Tomek zamknal
usta. Jak ma sig bag, kiedy boi sig Tola? Jego wrzask przestraszy ja
jeszeze bardziej. Wige chociaz strach Sciskal go za gardlo,
powiedzial:

— Nie bdj sig, to na pewno mily pajak. Ma na imie Pedzislaw.

2 ' EdE

SPIS TRESC

- Pedzistaw? A co on tu robi? —Tola przestata Sciskaé rgke brata.

— On... on sig¢ opala. — Tomek zdziwil sig, e glos juz mu nie drzy.

- Tak bez ubrania? — Tola zachichotala i kuengha preed donicy.

— Moze czeka, ai mu mama zrobi kostium z pajgczyny?

— Ojej, to on ma mameg? — Tola pochylita sig nad pajakiem, ktory
w tym samym momencie zbiegl po lisciu 1 zniknal na balkonie
sasiada.

- Pedzislaw! Pedzislaw uciekl —
zasmucila si¢ Tola.

— Jaki znown Pedzistaw? —
rainteresowal si¢ tata,
kiory wladnie pojawil sig
na balkonie.

— Nasz pajak! — wyjasnita
7 dumg Tola. — Mj i Tomka.

- Przeciez Tomek boi sig
pajakow. — Tata spojrzat na syna
zaskoczony.

— No wladnie... chyba... juz sig nie boje —
oswiadczyl Tomek.

- Brawo, synu! Ale jak to zrobile$? — zapytal tata.

—To nie ja, to Pedzistaw. Ucickl 1 zabral méj strach ze soba —
usmiechnat si¢ Tomek.

W jaki sposab Toemek okazywal strach? Jak okazywala strach Tola?
Poszukajcie w tekicie odpowiedzi na te pytania.

Opowiedzcie, jak zachowal sig Tomek, zeby uspokoic siostre.
Porozmawiajcie o tym, jakie znacie sposcby radzenia sobie ze strachem.

Poszukajcie w ksigzkach lub w internecie informacji o pajakach.

25

z lekiem?

CZY MOZNA POZBYC SIE SWOICH LEKOW?

Szes¢ myslowych (myslacych) kapeluszy to metoda wyko-

rzystywana przy rozwiazywaniu probleméw. Kazdy kolor

kapelusza reprezentuje okreslony typ myslenia (obiekty-

wizm, pesymizm, optymizm, emocjonalnos¢, kreatywnos¢,

myslenie i czuwanie nad przebiegiem dyskusji). Dziecko,

wktadajac kapelusz, realizuje zadania w sposob, ktory jest

przypisany danemu kolorowi kapelusza. Metoda szesciu

myslowych kapeluszy pozwala ukierunkowa¢ uwage i my-

$le¢ w pewien okreslony sposéb, np.:

« biaty kapelusz to fakty i informacje;

» czerwony kapelusz wyraza emocje, uczucia, przeczucia;

» czarny kapelusz to roztropnos¢, krytyczne myslenie;

o 26tty kapelusz wyraza optymizm;

« zielony kapelusz to myslenie kreatywne (nowe pomysty);

* niebieski kapelusz kontroluje proces myslenia, wyznacza
kolejne zadania.

Przy stosowaniu tej metody w pracy z dzie¢mi w mtodszym

wieku szkolnym niebieski kapelusz ,wktada” zwykle nauczy-

ciel, ktéry jest moderatorem dyskusji. W trakcie pracy nad

problemem dzieci moga ,zdejmowac” kapelusz w danym

kolorze i naktadac inny.

Nauczyciel prezentuje uczniom problem do dyskusji: Czy
mozna pozby¢ sie swoich lekéw? Przedstawia dzieciom

Ba@

metode rozwiazania tego problemu. Proponuje im utwo-
rzenie kilku grup, ktére beda reprezentowaty rézne sposo-
by myslenia. Dzieci przygotowuja kapelusze z kolorowych
kartek papieru. Wybieraja sobie okreslony kolor. Nauczyciel
zapisuje na kartkach pytania pomocnicze, ktére przekazuje
odpowiednim kolorom kapeluszy — grupom.

 Uczniowie w biatych kapeluszach zbierajg informacje do-
tyczace Tomka i Toli (Co wiemy o Tomku/o Toli?).

» Uczniowie w czerwonych kapeluszach zastanawiajg sie
nad swoimi odczuciami (Co czujemy, myslac o strachu
Tomka?).

« Dzieci w czarnych kapeluszach przedstawiaja swoje wat-
pliwosci (Czy to mozliwe, aby Tomek tak tatwo pozbyt sie
swojego leku?).

 Uczniowie w z6ttych kapeluszach mysla pozytywnie (Dla-
czego sposdéb Tomka na przezwyciezanie strachu sie
sprawdzit? Dlaczego warto szukaé sposobow na walke z le-
kami?).

« Dzieci w zielonych kapeluszach wskazuja nowe pomysty
(Jak inaczej powinni postapi¢ bohaterowie opowiadania?).

Po dyskusji nauczyciel podsumowuje prace wszystkich grup.

Dzieci wyciagaja wnioski z dyskusji.

RECYTUJEMY

Uczniowie przypominaja sobie cechy poprawnej recytacji
(poradnik, czes¢ 2, s. 30-31). Nastepnie dzieci stuchajg wier-
sza Agnieszki Fraczek Strach ma wielkie oczy czytanego
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przez nauczyciela. Uczniowie dziela sie na trzy grupy. Przy-
gotowuja sie do poprawnego przeczytania wiersza, dziela
sie rolami. Udzielaja sobie informacji zwrotnych, ktére
moga stanowi¢ wskazéwki do poprawnej recytaciji.

GRA DYSKUSYJNA NA ZAKONCZENIE

Nauczyciel lub uczniowie przygotowuja pary kart. Na jed-
nej karcie jest zapisane powiedzenie zawierajace stowo
»strach’, na drugiej — jego wyjasnienie. Obie karty maja zapi-
sane na drugiej stronie te same numery. Dzieci uktadaja kar-
ty tekstem do dotu (na jednym brzegu stolika powiedzenie,
na drugim jego wyjasnienie). Pierwsze dziecko losuje po-
wiedzenie. Odczytuje je na glos i stara sie je wyttumaczy¢.
Jesli jego wyjasnienie jest niepetne lub niepoprawne, pozo-
state dzieci uzupetniaja wypowiedz. Poprawnos¢ odpowie-
dzi mozna sprawdzi¢, siegajac po karte z odpowiednim nu-
merem utozong na brzegu stolika.

ZABAWY PRZY MUZYCE

Uczniowie otrzymuja szarfy. Nauczyciel wtacza muzyke
(przygotowane ma dwa utwory: smutny i wesoty). Kiedy
uczniowie stysza wesoty utwor, tancza z przygotowanymi
wstazkami, gdy ustysza smutna melodie, siadaja na dywanie
i poruszaja wstazka.


http://scholaris.pl/zasob/107055=
http://scholaris.pl/zasob/107055=
http://scholaris.pl/zasob/107055=
http://scholaris.pl/zasob/107054=
http://scholaris.pl/zasob/107054=
http://scholaris.pl/zasob/107054=

Ryby — rybki, zaby — zabki, czyli
o utracie dzwiecznosci

Uczen:

* tworzy rodziny wyrazéw, poszerza zakres stownictwa;

» znajduje zasade pisowni wyrazéw, w ktérych nastepuje
ubezdZwiecznienie gtoski; formutuje wnioski;

* uczestniczy w zabawach ruchowych i grze planszowej,
uktada opowiadanie, wtaiciwie zapisuje wyrazy i zdania;

* przestrzega zasady fair play, zgodnie wspdtpracuje;

» wyszukuje w tekstach wyrazy, w ktérych wystepuje utrata
dzwiecznosci gtoski;

 poznaje narzedzia do tworzenia chmur wyrazéw, tworzy
chmure wyrazéw, korzystajac z dostepnych programow.

« poszukujemy wyrazéw nalezacych do jednej rodziny;

« doskonalimy umiejetnosci ortograficzne;

« szukamy zasady dotyczacej pisowni wyrazéw z utrata
dzwiecznosci gtoski;

» bawimy sie i gramy w gre planszowa, przestrzegamy zasa-
dy fair play;

« uktadamy opowiadanie, wykorzystujac zgromadzone wy-
razy;

e tworzymy chmure wyrazéw, wykorzystujac programy
komputerowe.

CWICZENIA ROZWIJAJACE PEYNNOSC SKOJARZENIOWA
Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy, np. tawa, kwiat, ryba.
Zadaniem uczniéw jest utworzenie rodzin tych wyrazéw.
Uczniowie pracuja w kilkuosobowych grupach. Wspélnie
zastanawiaja sie nad wyborem stow.

ORTOGRAFIA W RUCHU

Nauczyciel przygotowuje pary wyrazéw, w ktérych naste-
puje utrata dZzwiecznosci (np. tawka — tawa, row — rowek,
drzewko —drzewo, farbka — farba, gtéwka — gtowa, gwiazdka
— gwiazda). Kazdy wyraz jest zapisany na osobnej kartce.
Dzieci otrzymuja po jednym wyrazie (moga go przyklei¢ ta-
$ma dwustronna lub przypiac¢ spinaczem do bluzki). Staja
w kregu, trzymajac chuste animacyjna. Nauczyciel odczytu-
je jeden z wyrazéw (lub pokazuje jego rysunkowy odpo-
wiednik). Dwoje dzieci, reprezentujacych dany wyraz, za-
mienia sie miejscami, przebiegajac pod chusta.

Ten sam zestaw wyrazéw mozna takze wykorzysta¢ w ko-
lejnej zabawie polegajacej na tym, ze kazde dziecko losuje
wyraz i nie pokazuje go innym. Na sygnat nauczyciela dzieci
jak najszybciej probuja znalez¢ swoja pare, dobierajac wyra-
zy z utratg dzwiecznosci. Odnalezione pary ustawiaja sie
jedna za druga w uméwionym miejscu.

ZNAJDZMY ZASADE
Uczniowie uktadaja w pary wyrazy z poprzedniego ¢wicze-
nia — czytaja je na gtos. Zwracaja uwage na rozbieznos¢ po-

NASZE UCZUCIA

I Zaobserwujcie, w jakiej kolejnoici ulozone sa litery zapisane na kamykach.
Mastepnie zamieficie ich kolejnoic tak, zeby powstaly wyrazy, ktére
oznaczaja

@ @{g @ a — cos, co zabieramy ze sobg w podroz,

6 &Q — podluzny dél wykopany w ziemni.

@ e @ &} %J — kulisty owac, zielony na zewnatrz, rézowy w srodku,
a @ 6 - zwierze lub sprzet do podlewania,

@Ba@—mmeowieczkl_

Pan Stefan namalowal
duzg rybe i mate rybki.

-

Obraz zawiesi
w galerii obrazdw.

Potem zabg i Zzabki
wskakujgee do stawu.

2. Ulézcie z sylab wyrazy. Napiszcie z nimi zdania.
i - wska
gad ka len ka

arz
dar za

Napiszcie przyslowie. Przedstawcie je za pomoca gestdw lub rysunkédw.

| Nicktare gloski w wyrazach slyszymy inaczcj, niz zapisujemy.

miedzy wymowa a zapisem wyrazéw z utrata dZwigcznosci.
W kazdej parze podkreslaja odpowiednie litery. Probuja
wyciagna¢ wnioski dotyczace pisowni wyrazdw z utratg
dzwiecznosci. Przy okazji nawiazuja do wiadomosci zwiaza-
nych z tworzeniem rodziny wyrazéw.

Na koniec dzieci analizuja rysunki i podpisy w podreczniku.
Poréwnuja zapisy ze swoimi wnioskami.

ORTOGRAFICZNY CHINCZYK

Nauczyciel przygotowuje plansze do gry ,Chinczyk” (moz-
na je wydrukowac z internetu), pionki (po dwa w jednym
kolorze), kostki do gry. Klasa jest podzielona na cztero-
osobowe zespoty. Kazda grupa otrzymuje plansze, a kaz-
dy gracz wybiera dwa pionki, ktére ustawia w swojej bazie.
Nastepnie w ustalonej kolejnosci gracze rzucaja kostka.
Gdy ktérys z nich wyrzuci na kostce liczbe 6, ustawia jeden
z dwoch pionkéw na polu startowym. Aby rzuci¢ kostka
i przesunac sie o wylosowana liczbe pél, gracz musi wyko-
na¢ zadanie ortograficzne przygotowane przez nauczycie-
la (zestaw wyrazéw z pustymi miejscami do uzupetnienia
znajduje sie w koszyczku przy kazdej planszy). Za kazdym
razem gracz rozwiazuje jedno zadanie. Jesli rozwiaze je
poprawnie, moze rzuca¢ kostka i przesuwaé swoje pionki
o wylosowana liczbe pél. Kazda wylosowana széstka ,,uwal-
nia” kolejny pionek z bazy. Pionki poruszaja sie po biatych
polach zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Jesli podczas
gry pionek gracza zatrzyma sie na polu zajmowanym przez

ke
&

pionek innego gracza, zostaje on ,zbity” i wraca do bazy.
Gdy pionki ktéregos gracza okraza plansze, nalezy wprowa-
dzi¢ je na pola oznaczone takim samym kolorem jak ko-
lor pionkédw — na pole mety. Wygrywa osoba, ktéra jako
pierwsza ustawi swoje dwa pionki w oznaczonym miejscu.
Zadania do wykonania, po ich rozwiazaniu, sa wrzucane do
koszyczka i moga powtarzac sie w danej rozgrywce. Chodzi
o utrwalanie pisowni trudnych wyrazéw.

UKtADAMY OPOWIADANIE

Uczniowie nadal pracujg w czteroosobowych zespotach.
W zgromadzonych gazetach szukaja wyrazéw, ktére zapisu-
je sie inaczej, niz sie je wymawia. Wycinaja te wyrazy i wkla-
daja je do pudetka przygotowanego przez nauczyciela. Na-
stepnie kazdy zespét losuje po siedem wyrazéw. Dzieci
wybieraja sposréd nich piec i uktadaja z nimi zdania, tworza-
ce spdjne opowiadanie. Prezentujg wyniki swojej pracy po-
zostatym uczniom. Przygotowane teksty moga stanowi¢
tre$¢ dyktanda w ruchu (patrz: ,Biegajace dyktando”, porad-
nik, cze$¢ 1A, s. 3637, 54-55).

TWORZYMY CHMURE WYRAZOW

Uczniowie, stuchajac instrukcji nauczyciela, samodzielnie
tworza chmure wyrazéw z utrata dZzwiecznosci (korzystajac
z dostepnych programéw).

Programy do tworzenia chmur wyrazéw sa dostepne w in-
ternecie. Sa bezptatne i czesto nie jest wymagana rejestra-
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cja. Korzystajac z przegladarki Firefox, Opera lub Internet
Explorer, bardzo tatwo uruchomi¢ wybrany program. Chmu-
ra pozwala przedstawi¢ graficznie zbidr réznych wyrazéw,
wtedy tatwiej jest zapamietaé ich pisownie. Moze tez by¢
wykorzystana przez nauczyciela do zaciekawienia dzieci te-
matyka lekcji albo stanowié jej podsumowanie — poprzez
zgromadzenie stéw zwiazanych z omawiang tematyka (na
pewno zwieksza zaangazowanie ucznidw).

PODSUMUJMY
Dzieci wykonuja zadanie z karty pracy nr72.



Niezwykta moc wigezéw rodzinnych

Uczen:

* opisuje przedmiot przedstawiony na rysunku;

« bierze udziat w zabawie, dobiera wyrazy spetniajace
okreslone kryteria;

» pisze czytelnie i estetycznie, dba o poprawnosé
ortograficzng;

e czyta ze zrozumieniem;

« zadaje pytania dotyczace przeczytanego tekstu oraz
udziela na nie odpowiedzi;

« analizuje sytuacje rodziny po przyjsciu na Swiat mtodszego
rodzenstwa, tworzy uogdlnienia, prezentuje wiasne opinie;

* zna podstawowe relacje w rodzinie, odczuwa potrzebe
wiezi z rodzing i troski o o nig;

* przygotowuije sie do gry w pitke reczna.

» opisujemy przedmioty i zdjecia z dziecinstwa;

« uzupetniamy formularz , Alfabetycznego lotto”;

 czytamy tekst w parach, szukamy analogii z wtasnym
zyciem;

« uktadamy pytania i odpowiedzi do opowiadania;

« planujemy wspélne zabawy z matymi dzie¢mi;

» wspotpracujemy z réwiesnikami;

» wykonujemy ¢wiczenia przygotowujace do gry w pitke
reczna.

CZY POZNAJESZ MNIE?

Uczniowie przynosza do szkoty swoje zdjecia z wczesnego
dziecinstwa. Nauczyciel zbiera je i robi wystawke na tablicy.
Dzieci ogladaja fotografie i prébuja odgadnaé, kto znajduje
sie na kazdej z nich.

ZGADNIJ, CO PRZEDSTAWIA MO) RYSUNEK

Nauczyciel przygotowuje rysunki przedmiotéw kojarza-
cych sie z okresem wczesnego dziecinstwa. Kazdy z uczniéw
losuje jeden rysunek. Nie pokazuje go kolezankom i kole-
gom. Dzieci ustawiaja sie w dwoch réwnolicznych kregach
(jeden wewnatrz drugiego), zwracaja sie ku sobie, tworzac
pary. Uczniowie z kregu zewnetrznego opisuja swojej kole-
zance lub koledze z pary przedmiot ze swojego rysunku.
Dzieci z kregu wewnetrznego musza odgadnaé, co przed-
stawia opisywany rysunek. Potem nastepuje zmiana w pa-
rze. Gdy dziecko wykona zadanie, podnosi reke do gory,
dajac nauczycielowi sygnat do gotowosci podjecia wspot-
pracy z inng osoba. Po odgadnieciu nazw przedmiotéw
przez wszystkie dzieci w danej kolejce krag zewnetrzny
przesuwa sie o jedna osobe w lewo, tworzac nowy duet.
Uczniowie moga wymieniaé sie miedzy soba rysunkami.

ALFABETYCZNE LOTTO

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela karte pracy nr 73.
Nauczyciel prosi uczniéw o podanie skojarzen zwigzanych
z rodzenstwem lub rodzina. Maja sie one rozpoczynaé od

NASZE UCZUCIA

Agrieszka Fraczek

Starszy brat

- Ale przeciez ono jest moje! = zaprotestowalem, kiedy tata
7 dziadkiem zniesli ze strychu drewniane l6zeczko. Tata zrobil je
specjalnie dla mnie, dawno, dawno temu, jeszeze zanim przyszedlem
na $wial. A dziadek, Zeby przyjemniej mi si¢ zasypialo, wyrzezbil
na bokach 16zka sylwetki ptakow. Bardzo je lubilem! Czasem,
kiedy na nie spogladalem, wydawalo mi si¢ nawet, e ptaki gwizdza,
Swiergocza i cwierkaja.

Spatem w tym 16zeczku bardzo diugo. Dopiero kiedy poszediem
do przedszkola, nagle zrobilo si¢ za male. Tata wynios je wtedy
na strych, a ja dostalem tapezan. Szkoda...

A leraz ma Swiat przyszla moja siostra.

— Wéréd drewnianyeh plaszkéw bedzie jej sig stodko spalo — cieszy
si¢ babcia, a tata prasuje posciel w kolorowe stonie. Moja posciel!

Weale mi sig to wszystko nie podoba... A przeciez tak sig
cieszylem, ze bede mial siostrg, tak na nia czekalem!

Rozumiem, ze ona jest jeszeze za mala, Zeby zagraé ze mna

Ale moglaby chociaz stuchaé, kiedy do niej méwig, prawda? A ona
albo je, albo §pi. Zreszia nie, przepraszam, czasami jeszeze placze.
Wiedy w ogdle nie moge si¢ uczyé! I chvba weale nie ma poczucia
humoru. Nie uSmiccha si¢ nawet wredy, kiedy spegjalnie dla nicj
robig glupie miny! Ani wtedy, kiedy czytam jej najzabawniejsze
fragmenty ,Mikolajka”. Zupelnie inaczej sobie to wszystko
wyobrazalem...

Ale zaraz... Zaraz, zaraz! Co to bylo?! Jeszcze raz zajrzalem
do l6zeczka i...
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w pitke, za mata nawet na wspdlne budowanie wiczoweow z klockow.

— Mamo! Tato!!! Chodzcic predko! Ona sic usmicchngla!
UsSmiechnela sie DO MNIE!

- I nadal si¢ usmiccha ~ cicszyl si¢ tata.

— Usmiecha sig do ciebie, do starszego brata — dodala mama,
a ja malo nie peklem z dumy.

Od tamtej pory czgsto sig z siostra do siebie usmiechamy.
A tze7bione ptaki gwizdza, swiergoeza i cwierkaja...

Co mote sie zmieni¢ w zyciu rodziny, gdy na éwiat przychodzi mlodsze
rodzenstwo? Porozmawiajcie na ten temat na podstawie przeczytanego
tekstu i wlasnych doswiadczen.

Opowiedzcie, co przedstawia ilustracja.

Zaproponujcie dalszy cigg opowiadania Roberta.

Przeczytajcie wybrana ksiazke o Mikolajku. Autorami serii ksiazek

o przygodach tego chlopca sa René Goscinny i Jean-Jacques Sempé
(czytaj: zan zak sape).

31

kolejnych liter alfabetu. W okreslonym czasie dzieci wypet-
niaja jak najwiecej pol tabelki. Po zakonczeniu pracy ucznio-
wie przedstawiaja jej wyniki klasie. Sprawdzaja, ile p6l udato
im sie wypetni¢, rozmawiaja o trudnosciach w znalezieniu
skojarzen rozpoczynajacych sie od danej litery.

WSPOLNE CZYTANIE

Przed rozpoczeciem czytania nauczyciel, motywujac dzieci
do uwaznej lektury, prosi je, aby sprobowaty odnies¢ tres¢
opowiadania Agnieszki Fraczek Starszy brat do wtasnego
zycia. Nauczyciel dzieli klase na dwuosobowe zespoty. Jed-
no dziecko z pary musi bardzo dobrze czyta¢. To dziecko
czyta opowiadanie na gtos, wolno, dajac szanse podazania
za tekstem swojej kolezance lub swojemu koledze. Po
wspélnym przeczytaniu tekstu pary rozmawiaja na temat
podobienstw sytuacji lub postaw przedstawionych w opo-
wiadaniu z ich doswiadczeniami. Nastepnie wszyscy ucznio-
wie siadaja w kregu. Jedno dziecko staje wewnatrz kota i za-
daje pytanie dotyczace treici przeczytanego opowiadania
wybranej przez siebie osobie. Ta udziela odpowiedzi, zaj-
muje miejsce dziecka zadajacego pytanie, a nastepnie wy-
mysla pytanie dla nastepnego ucznia. Jesli ktére$ z dzieci
nie zna odpowiedzi, moze wskazac¢ inna osobe, aby ta spro-
bowata sie wypowiedzie¢.

STUDIUM PRZYPADKU
Uczniowie w parach lub w niewielkich grupach rozmawiaja

a3

na temat zmian w zyciu rodziny po narodzinach mtodszego
rodzenstwa.

Dzieci staraja sie odpowiedzie¢ na pytania postawione
przez nauczyciela (ten korzysta z metody studium przypad-
ku, aby poprzez analize konkretnych zdarzen poméc dzie-
ciom zrozumie¢ zjawiska podobne do analizowanego).
Diagnoza sytuacji: Jakie moga by¢ reakcje na pojawienie sie
mtodszego rodzenstwa? Jakie byty dobre i zte strony opisy-
wanej sytuacji? Czy rozumiemy, dlaczego Robert tak sie
czul?

Poszukiwanie rozwiazan: Jakie moga by¢ sposoby radzenia
sobie z trudnymi sytuacjami?

Przewidywanie nastepstw: Jakie moga by¢ nastepstwa pro-
ponowanych rozwigzah? Czy wszystkie sg pozytywne?
Przeniesienie wnioskéw na sytuacje w Swiecie realnym: Ja-
kie wnioski mozna wysnu¢ z tego przypadku? Czego moze-
my sie z tego nauczy¢?

Uwaga: Przy okazji omawiania relacji miedzy rodzenstwem
mozna siegnaé po ksiazke Miry Jaworczakowej Oto jest Ka-
sia.

PLANUJEMY DZIEN Z MEODSZYM RODZENSTWEM

Dzieci pracuja w grupach. Wspélnie zastanawiaja sie, w jaki
sposéb mogtyby spedzi¢ mity dzien z mtodszym rodzen-
stwem, z mtodszymi kolezankami lub kolegami. Wymyslaja
zabawy i gry dla mtodszych dzieci. Szukaja pomystow, w jaki
sposéb mogtyby przekaza¢ im swojg wiedze, a przy okazji
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nauczy¢ je nowych umiejetnosci.
Uczniowie przedstawiaja swoje pomysty, wcielajac sie
w role i prezentujac scenki.

HAStA, WIERSZE, RY MOWANKI

Nauczyciel dzieli klase na czteroosobowe zespoty. Zada-
niem kazdego z nich jest utozenie hasta, wierszyka lub ry-
mowanki dotyczacych tresci omawianych na lekcji. Po za-
konczeniu pracy kazda grupa prezentuje swoje pomysty.
Wszyscy uczniowie staraja sie wykaza¢ aktywnoscig pod-
czas wykonywania zadania.

MINIPIEKA RECZNA

Uczniowie doskonala podania gérne i potgérne do kolezan-
ki lub kolegi oraz chwyty w miejscu, marszu, truchcie. Koz-
tuja pitke prawa i lewa reka w miejscu i w ruchu. Odbijaja
pitke o Sciane jedna reka, tapia ja oburacz. Potem rzucaja
pitke do bramki z miejsca i podbiegu. Na koniec dzieci roz-
grywaja minimecz pitki recznej.

ZADANIE DOMOWE

Nauczyciel prosi ucznidw, aby zapytali swoich rodzicéw lub
opiekunéw, w jakich zabawach ruchowych brali udziat, gdy
byli dzie¢mi. Prosi réwniez, aby na nastepne zajecia dzieci
przyniosty zdjecia i pamiatki rodzinne.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_147_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_148_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_147_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_147_p3

O mitosci, co gory przenosi

Uczen:

« prezentuje zdjecia rodzinne, opowiada o okolicznosciach
ich powstania;

« poszukuje ciekawych okreslen, stwierdzen dotyczacych
mamy;

« uktada i zapisuje zdania oznajmujace, przeksztatca je
w zdania pytajace;

« uktada i zapisuje opis postaci wedtug stworzonych
kryteridw sukcesu;

* czyta opis i tworzy rysunek postaci;

« tworzy miniksiazeczke, wykorzystujac edytor tekstu;

* uczestniczy w zabawach ruchowych.

* prezentujemy zdjecia rodzinne;

« tworzymy kilkuzdaniowa wypowiedz na temat mam;

* zapisujemy opis postaci, na jego podstawie rysujemy dang
postag;

» wspoblnie bawimy sie, przedstawiajac rézne sytuacje
rodzinne;

* przygotowujemy prezent dla mamy — miniksigzeczke;

« bierzemy udziat w ulubionych zabawach ruchowych.

HISTORIE ZAKLETE W RODZINNYCH FOTOGRAFIACH
Uczniowie tworzg galerie fotografii przyniesionych z domu.
Opowiadaja o okolicznosciach wykonania zdje¢, przedsta-
wiajg osoby, ktore zostaty sfotografowane.

JAKA JEST MOJA MAMA?

Uczniowie pracuja w grupach. Na papierze pakowym rysuja
sylwetke cztowieka, dorysowuja szczegdty postaci. Potem
na paskach wycietych z kolorowego papieru zapisuja cechy
swoich mam. Paski te moga stanowi¢ np. plisy spédnicy. Na
koniec kazdy zespét prezentuje swoja prace na forum klasy.

WIZYTOWKA

Dzieci pionowo zapisuja imie swoich mam (kazda litera
w osobnej linijce). Obok wpisuja cechy, ktérych nazwa roz-
poczyna sie od kolejnych liter.

RODZINNE BINGO

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela po jednej matej kar-
teczce — bedzie to fragment formularza ,Rodzinnego bin-
g0"(przy klasie 25-osobowej jest to 1/25 kartki A4 podzielo-
nej na pie¢ rzedéw, po pie¢ pél w kazdym). Formularze po
uzupetnieniu ich i naklejeniu na kartke A4 zajma wiec cata
powierzchnie strony. Uczniowie po namysle samodzielnie
uzupetniaja karteczki informacja dotyczaca swojej mamy,
a potem konsultujg swoje propozycje z nauczycielem, kté-
ry czuwa, aby informacje sie nie powtarzaty.

NASZE UCZUCIA

Przyjazna

Numer 14

Dzien
Matki

Czasopismo klasy 2

Gazetai®t ®o

NASZE PRZYGOTOWANIA DO DNIA MATKI
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Klasal Woystawa ilustracji do ksiazki
Joanny Papuzinskiej

ANKIETA REPORTEROW

+Nasza mama czarodziejka” Zapytalismy 50 uczennic
Klasa Il Najpiekniejsze piosenki o mamie. | ;,czniéw naszej szkoly.
Klasa lll Zawody naszych mam. jak najczeicie] zwracalas:le )
Klasa IV Hobby naszych mam. do swoich mam. Oc!po.medZI
Wystawa reprodukeji obrazéw udzielito nam 40 dzieci.
~Matka w malarstwie’.

Oto wyniki naszej ankiety:
Klasa VI Mama w literaturze.

17 - mamusiu 8 mamuniu
13 — mamo 2 — mamciu
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spinacze). wystawala poza klej.
Pozastawcie prace do wyschnigcia
na mniej wiecej 12 godzin.
: o 0’0,_ @ " 5.OdKlejcie od folii
& '0 ° . zastygniety klej. Y e
0 Op P & @ f'o:'.‘
— ° iy ° ‘. Q
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Zyczenia

Narysujcie na folii dowolny ksztatt
breloczka.

Wypelnijcie klejem rysunek 3
Przygotujcie: klej wikol, nozyczki, na falii.
przezroczysta folig, zawieszke lub W miejsce wypetnione klejem
tasiemnke oraz drobne elementy powkladajcie réine drabne
{na przyklad: koraliki, cekiny, elementy. Uldzcie zawieszke
wstazki, koronki, srubki, nakretki, lub tasiernke tak, zeby jej czedd
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INYCH JEZYKACH

Postanowiliémy sprawdzié,

jak zapisuje sig wyraz ,mama”

w roznyeh jezykach.

Na przykiad na Slowacji

Zapisuje sie go tak samo jak u nas.
W Czechach mama 1o ,maminka”,
w Chorwacji — ,,majka”,

a we Wloszech - ,mamma”.

Niech na Waszych twarzach
gosci usmiech
i niech sig spelniaja
Wasze marzenia —
tego wszystkim Mamom
zyczy redakcja /Gazety
Przyjaznej’"
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Dzieci zapisuja swoja informacje na gbrnej potowie kartecz-
ki, dolna czes¢ pozostawiaja na wpisanie imion dzieci, kto-
rych mamy spetniajg podany warunek. Gotowe karteczki
uczniowie przyklejaja na kartce ksero, aby utworzyty for-
mularz bingo. Tak przygotowany formularz nauczyciel kse-
ruje, przygotowujac po jednej kopii dla kazdego dziecka.
Przed przystapieniem do zabawy uczniowie przygotowuja
sobie przestrze — odsuwaja pod Sciany tawki i krzesetka,
aby mogli sie swobodnie porusza¢ po sali. Na sygnat nauczy-
ciela dzieci rozpoczynaja poszukiwania oséb, ktérych mamy
spetniajg warunki zapisane w poszczegélnych polach, i po-
twierdzaja to, podpisujac sie. Kazde dziecko moze ztozy¢
maksymalnie dwa podpisy na jednym formularzu. Dziecko,
ktére jako pierwsze zbierze podpisy pod opisami zapisany-
mi w catym rzedzie, kolumnie lub na ukos wota: ,bingo!”

CZY ZNASZ SWOJA MAME?

Uczniowie zapisujg zdania oznajmujace, w ktérych sa infor-
macje na temat ich mam, np.: Moja mama ma niebieskie
oczy. Mama najbardziej lubi pracowa¢ w ogrodzie. W wol-
nych chwilach chetnie czyta ksiagzki. Nastepnie dzieci odda-
ja swoje kartki osobie siedzacej najblizej. Po tej zamianie
dzieci przeksztatcaja zdania oznajmujace w pytajace i zapi-
suja je na nowych kartkach, np.: Jakiego koloru sg oczy two-
jej mamy? Co twoja mama lubi robi¢ najbardziej? Jak spedza
wolne chwile? Kartki z pytaniami ponownie zmieniaja wia-
Scicieli. Kolejni uczniowie probuja odpowiedzie¢ na posta-

wione pytania. Odpowiedzi sprawdza w domu, przeprowa-
dzajac wywiad ze swoimi mamami.

OTO MOJA MAMA - OPISUJEMY MAME
Nauczyciel prezentuje uczniom wzorcowy opis (bogaty
w szczegdty) wybranej postaci. Uczniowie przeprowadzaja
jego analize. Na podstawie opisu tworza w wyobrazni lub na
papierze obraz przedstawionej postaci. Potem wskazuja ele-
menty, ktére umozliwity im wykonanie rysunku (np. oczy,
nos, wtosy, sposdb uczesania). Nastepnie wspdlnie z nauczy-
cielem dzieci tworza kryteria sukcesu do opisu postaci, np.:
» Zastosuje trzyczesciowa kompozycje:
— wstep (przedstawie opisywanga postaé, podam jej imie);
— rozwiniecie (opisze wyglad: sylwetke, ksztatt twarzy,
wtosy, oczy, styl ubierania sie);
— zakonczenie (napisze swoja opinie o postaci).
 Utoze poprawnie zbudowane zdania.
* Zapisze je czytelnie.
» Zwrbce uwage na pisownie wyrazéw zawierajacych trud-
nosci ortograficzne.
» Zapisze wszystkie potrzebne znaki interpunkcyjne.
Dzieci tworza opis. Po zakorczeniu pracy wymieniaja kartki
miedzy soba. Na podstawie wskazéwek zawartych w opisie
uczniowie rysujg mame swojej kolezanki lub swojego kolegi.
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Uczniowie tworza czteroosobowe grupy. W nich zastana-
wiaja sie nad wyborem dwdch sytuacji charakterystycznych
dla relacji rodzinnych. Ustawiajg sie w odpowiednich po-
zach, zeby zaaranzowa¢ wybrane sytuacje zatrzymane w ka-
drze (stop-klatka, quasi-zdjecie). Prezentuja swoje ,zdjecia”
innym dzieciom, ktérych zadanie polega na odgadnieciu
tematyki przedstawionej sytuacji.

PREZENT DLA MAMY

Dzieci tworza miniksiazeczke — prezent dla mamy. Zapisuja
na kartkach, dlaczego kochaja swoja mame, rozpoczynajac
od np.: Kocham Cie za to, ze... Do kazdego stwierdzenia
dzieci moga wykona¢ ilustracje. Tak przygotowane karty
uczniowie zwiazujg ozdobna wstazeczka.

Ksiazeczke mozna wykona¢ réwniez na komputerze, z wy-
korzystanie edytora tekstu. Dzieci wybieraja orientacje po-
zioma, dziela strone na dwie kolumny — w jednej zapisuja
tekst, w drugiej umieszczaja rysunek wykonany w edytorze
grafiki.

WOKOE MAMY
Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 74.

ZABAWY NASZYCH MAM
Dzieci uczestnicza w zabawach ruchowych, o ktérych opo-
wiedzieli im rodzice (zadanie domowe z poprzedniej lekcji).


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_149_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_149_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_32_150_p0

Czy jedna jaskétka zwiastuje
wiosne?

Uczen:
« stucha wypowiedzi réwiesnikéw i korzysta
z przekazywanych informacji;
» wyszukuje potrzebne informacje w réznych Zrédtach;
» zapisuje notatke do kroniki i wie, czemu ona stuzy;
 poznaje przystowia;
« odczytuje informacje z map i wykreséw;
« pisze czytelnie i estetycznie ze stuchu i z pamieci;
« prowadzi obserwacje przyrodnicze i samodzielnie
formutuje wnioski;
» wykonuje ¢wiczenia ruchowe zwiazane z tematem.

« szukamy informacji w réznych zrédtach;

« piszemy notatke do kroniki;

» poznajemy nowe stowa i zwroty, uzywamy ich w naszych
rozmowach;

 odczytujemy informacje z map i wykresow;

« sprawdzamy, z jakich materiatéw ptaki buduja gniazda;

« starannie piszemy ze stuchu i z pamieci;

 uwaznie prowadzimy obserwacje przyrodnicze;

budujemy gniazda;

« doskonalimy sprawnos¢ fizyczna.

DOMY DOBRZE UKRYTE

Uczniowie w parach lub matych zespotach rysuja plan oko-
licy szkoty (schematyczna mape, na ktérej zaznaczaja drogi,
budynki, tereny zielone, park itp.). Przed wyjsciem na spa-
cer lub wycieczke warto przypomnieé w rozmowie z dzieé-
mi zasady bezpiecznego poznawania okolicy i obserwowa-
nia zycia zwierzat. W czasie spaceru po okolicy dzieci maja
zaznaczy¢ na przygotowanych mapach jak najwiecej
,mieszkan” zwierzat zyjacych na wolnosci (gniazda, karmni-
ki, budki legowe, dziuple, ule, kopce kretow itp.). Warto za-
proponowac¢ dzieciom uzycie lornetek.

Dzieci majg za zadanie zastanowi¢ sie, dlaczego ,domy
zwierzat” sa zbudowane w okreslony sposéb oraz w jakich
okolicznosciach ludzie pomagaja zwierzetom budowac ich
domy. Uczniowie zaznaczaja na swoich mapach takze
obiekty, ktére moga zachecac lub zniecheca¢ zwierzeta do
zamieszkania w danej okolicy. Po powrocie do szkoty
uczniowie wymieniaja sie informacjami i spostrzezeniami,
ktére zebrali w czasie badania okolicy.

MISTERNA PRACA PTASICH BUDOWNICZYCH

Uczniowie z pomoca nauczyciela w internecie, leksyko-
nach, encyklopediach dla dzieci oraz materiatach zgroma-
dzonych przez nauczyciela szukaja informacji o rodzajach
ptasich gniazd, miejscach, w ktérych ptaki buduja gniazda,
i materiatach, ktére wykorzystuja do budowy. Kazdy
z uczniébw ma za zadanie znalez¢ co najmniej jedna ciekawa
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Roksana Jedizejewska-Widibel
Gniazdo ~dy

Wszystko zaczglo si¢ od tego, ze na Scianie
domu Piotrka pojawily si¢ brzydkie szare
kropki. Pierwsza zauwazyla je Ula, kiedy
w majowa niedzielg przyjechala z rodzicami
w odwiedziny do swojego ulubionego kuzyna,
- Ojej, ktos wam dom pobrudzil! — zmartwita sig,
a Piotrek jeszeze bardzie).
Dom byt §wiezo odmalowany na prayjecie
letnikow. Piotrek wiedzial, ze rodzice wlozyli
w Lo malowanie duZo pracy, i nie cheial ich
martwic. , Kropki s wysoko, przy samym
oknie. Moze nikt nie zauwazy?” — pomy$lal.
Kiedy jednak na drugj dzien tajemniczych kropek
zaczelo przybywad, Piotrek postanowil przylapaé
przestepee na brudzeniu. Schowal sie w krzakach porzeczek
iczekal. Niezbyt dlugo. Juz po piceiu minutach zjawil sie pierwszy
winowajea z grudka blota w dziobie, a za nim drugi. A moze druga?
Ptaki pracowaly wytrwale, cierpliwie sklejajac ze sobg szare grudki.
Nic nie wskazywalo na to, 7e zamierzajg przestaé. Piotrek nie wiedzial,
co o tym mysleé. Dlaczego te dwa male ptaki postanowily okleic ich
kolorowy dom blotem? Chyba nie moZna tego dluzej ukrywad.
— Czy to jakas zemsta? Przeciez zawsze dokarmiamy ptaki zimg -
zapytal, prowadzac rodzicéw pod okno.
— Nig, synku, to nic jest zemsta — rozesmiata sic mama. — Wreez

przeciwnie!
- Jest nawet przystowic: szezesliwy to dom, gdzic jaskdlki sg -
dodal tata.
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informacje i zapisa¢ ja na kartce (albo na matych, koloro-
wych fiszkach czy kartce z zeszytu pocietej na paski).

Gdy wszyscy uczniowie wykonaja zadanie, prezentuja je
innym uczniom w klasie. Przygotowane kartki mozna przy-
klei¢ na karton, tworzac ksztatt np. bocianiego gniazda. Po-
wstaty kolaz mozna wykorzysta¢ do zrobienia plakatu
o ochronie przyrody.

GNIAZDO

Nauczyciel czyta tekst opowiadania Roksany Jedrzejew-
skiej-Wrébel Gniazdo. Aby zacheci¢ uczniéw do aktywne-
go stuchania, prowadzacy moze zaproponowad, zeby dzie-
ci, stuchajac, szukaty odpowiedzi na pytania: Kto wystepuje
w opowiadaniu? Jakie zwierzeta pojawiaja sie w opowiada-
niu? itp. Po wystuchaniu opowiadania uczniowie wymienia-
ja kolejno najwazniejsze wydarzenia i dzielg sie swoimi wra-
zeniami. Sprawdzaja, czy w czasie spaceru i poszukiwania
informacji o ptasich mieszkaniach znalezli gniazda jaskotki.

BUDUJEMY GNIAZDA

Nauczyciel dzieli klase na kilka réwnolicznych grup. Umiesz-
cza w kilku miejscach pomieszczenia stomki, gatazki, piérka,
puch, siano, gline, trawki, nitki, listki itp. Przedstawiciele ze-
spotéw losuja nazwy ptakéw: jaskotka, wrébel, bocian, sro-
ka. Zadaniem dzieci jest jak najszybciej zgromadzi¢ w miej-
scu oznaczonym nazwa danego ptaka materiat do
zbudowania jego gniazda. Dzieci moga przenosic¢ tylko po

B

A potem rodzice dali Piotrkowi lornetke, zehy mogh obserwowac
postgpy w budowaniu gniazda. Bo pojedyncze grudki blota szybko
zaczely zamieniad sig w ens w radzaju todki, przyklejonej do rogu
okna. W gnieZdzie jaskolki zrobily otwor, a potem znikngly.

A tacze] pojawialy sig, ale tylko na zmiang, nigdy razem. I tak bylo
przez dwa tygodnie. Piotrek zaczal si¢ juz

martwi¢, Ze moZe ptaki sig poklocily,

kiedy ktoregos ranka obudzilo

go radosne: ,,Crip! Crip!”.
Wybiegt do ogrodu. Obie
jaskolki uwijaly si¢ przy
gnieZdzie, znoszgc do
niego Zlapane w locie
owady. I to weale nie
dlatego, ze otworzyly
ptasig restauracjg.

Kiedy tvdzien péinigj
Ula znowu przyjechala
w odwiedziny, Piotrek
wreczyl jej lornetke.

To» nasze jaskotki oknowki
— powicdzial z dumg. — Wlagnic

wykluly im si¢ mlode. Na szczebcie!

Opowiedzcie na podstawie tekstu, jak jaskolka okndwka buduje griazdo

i gdzie je zaklada.

Dowiedzcie sig, jak wygladaja gniazda innych jaskalek. na przyklad jaskolki
brzegowki.

Sprawdicie, gdrie zimuje jaskdlka oknéwka. Jak diugo trwa przelot jaskdlek
do Palski? Wskazcie na mapie trase, ktérg pokonujg te ptaki.
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jednym elemencie. Nauczyciel wlacza muzyke lub nagranie
odgtosoéw lasu, ptakdw, a dzieci w tym czasie gromadza od-
powiedni materiat. Wyciszenie muzyki oznacza zakoncze-
nie gromadzenia materiatu. Na koniec dzieci wykonuja
gniazda.

POZNAJEMY PRZYStOWIA

Nauczyciel zapoznaje ucznidéw z przystowiami i powiedze-
niami, w ktérych wystepuja rézne ptaki. Wspélnie rozma-
wiaja na temat znaczenia tych przystéw — praca z karta pra-
cy nr75.

CHCEMY WIEDZIEC WIECE)

Uczniowie szukajg pomystu na to, w jaki sposéb moga lepie;j
poznaé zycie ptakéw. Mozna zaproponowaé zorganizowa-
nie kacika ornitologicznego, przygotowanie map, na kté-
rych dzieci beda zaznacza¢ trasy wedréwki ptakéw, kalen-
darza do zaznaczania waznych obserwacji (np. pojawienie
sie jakiego$ gatunku w okolicy, organizowanie dokarmiania
ptakéw zima). Dzieci moga stworzy¢ ,Kronike ptasich opo-
wiesci” i zapisa¢ w niej notatke na temat organizowania ka-
cika ornitologicznego.

PTASIE PLOTKI

Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel méwi na ucho jednemu
uczniowi tekst przystowia zwiazanego z ptakami. Ucznio-
wie kolejno przekazuja sobie jego tres¢. Ostatnie dziecko
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w kregu méwi przystowie gtosno. Wszyscy wspélnie ustala-
ja, czy zostato one przekazane doktadnie, czy ulegto znie-
ksztatceniu. Zabawe powtarzamy kilka razy.

CWICZENIA RUCHOWE

Wrébel szuka pozywienia

Dzieci wykonuja przysiad, poruszaja sie w przysiadzie i wy-
konuja sktony gtowy w przéd oraz skrety szyi na boki.
Jaskotka

Dzieci staja na jednej nodze, druga, wyprostowang w tyt,
unoszg i probujg utrzymaé rbwnowage.

Jaskotka tapie owady

Dzieci biegaja po sali, na sygnat dzwiekowy wykonuja wy-
skok z jednoczesnym wyprostem ramion w gore.


http://scholaris.pl/zasob/73068
http://static.scholaris.pl/main-file/768/jedna-jaskolka-wiosny-nie-czyni_50180.swf

Kto panuje w podniebnym
krélestwie?

Uczen:
« rozumie sens kodowania i dekodowania informacji;
* korzysta ze stownikéw, encyklopedii dla dzieci oraz

z zasobdw internety;
« tworzy notatke encyklopedyczng;
 prowadzi obserwacje przyrodnicze i systematycznie
notuje swoje spostrzezenia;
opisuje zycie ptakéw w réznych ekosystemach;
rozpoznaje i nazywa niektére ptaki egzotyczne i krajowe;
podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody;
nazywa podstawowe elementy budowy anatomicznej
ptakéw i opisuje ich przystosowanie do zycia w réznych
Srodowiskach.

« odczytujemy informacje zakodowane w obrazkach

i piktogramach;

szukamy informacji w réznych zrédtach;

piszemy notatke/hasto do encyklopedii;

« szukamy informacji o ciekawych miejscach w okolicy;
» pamietamy o tym, zeby szanowa¢ przyrode;
 poznajemy gatunki ptakow.

Podczas przygotowywania sie do zaje¢ nauczyciel moze
skontaktowac sie z organizacjami ekologicznymi dziatajacy-
mi w spotecznosci lokalnej, z przyrodnikami, lesnikami, na-
uczycielami przedmiotéw przyrodniczych w innych kla-
sach/szkotach, aby uzyskaé¢ informacje, w jaki sposéb
w najblizszej okolicy bada sie i chroni zycie ptakéw. Mozna
rowniez zorganizowad spotkanie z osobami zajmujacymi sie
ptakami.

LEKSYKON NAJBARDZIE) CIEKAWYCH PTAKOW

Uczniowie na podstawie informacji w podreczniku i innych
zrédet szukajg ciekawostek o ptakach (np. ktéry ptak jest
najwiekszy na Swiecie, a ktéry najmniejszy, ktéry jest naj-
bardziej kolorowy, ktory jest najczesciej spotykany w naszej
okolicy).

Dzieci w kilkuosobowych zespotach przygotowuja kartki
do leksykonu. Wykonuja na nich ilustracje ptakéw i zapisuja
wazne informacje. Kazdy z ucznidw, wzorujac sie na tekscie
z podrecznika, zapisuje swoja notatke do klasowej encyklo-
pedii.

PTAK TO NIE SSAK ANI RYBA

Dzieci staja w kregu. Uczen rozpoczynajacy zabawe rzuca
w gore piodrko i podaje jedna ceche budowy ptakéw lub
$rodowiska ich zycia, ktére odrézniaja je od innych zwie-
rzat. Zadaniem ucznia jest utrzymac piérko w powietrzu
i doprowadzi¢ je (np. dmuchajac, wachlujac dtonia) do innej
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shuzy do zdobywania pokarmu,
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Inajdicie w waszej okolicy ptasie gniazda. Cgladajcie je 1 pewnej odlegloic,
by nie niepokoit ptakéw, Dowiedncis sie, jakie ptaki jo budowaly
Poszubajche o nich wiece] informacil Mode uda wam sie zrobic im zdjecia?

Obwyreyioe, pk wyghyda surowe jajko kurze, nosteprie delikatnie je
rozbijcie. Marwijcie czedci jagha, sprawdicie ich korsystencie. Tackseraujcie,
co znajcuje sie po wewnetrine stronie skorupki

Dowiedzcwe sig, 2 jakie] czeicl pyka powstaje pokly § czy 2 jojka kuponego

w skdepie moie sic wyklud kurczak

Ex)

osoby. Dziecko, ktére dostato pidrko, powtarza zadanie
kolezanki lub kolegi. Zabawa trwa tak dtugo, az kazdy
z ucznidw wymieni ceche ptakéw.

POMYSLY | PYTANIA

Uczniowie rozmawiaja o tym, w jaki sposéb moga przyczy-
ni¢ sie do ochrony przyrody, szczegdlnie ptakéw zyjacych
w ich najblizszej okolicy. Zapisuja swoje pomysty oraz pyta-
nia, ktére beda mogli zada¢ osobie zajmujacej sie zyciem
ptakéw (przyrodnikowi, ornitologowi, naukowcowi). W ten
sposéb przygotowuja plan spotkania z ciekawa postacia
zajmujaca sie przyroda w ich okolicy. Uczniowie moga z po-
moca nauczyciela napisa¢ e-mail z prosba o spotkanie,
przedstawi¢ sie i opisaé, czego chcieliby sie dowiedzie¢
na temat zycia ptakow.

W ODWIEDZINACH

Uczniowie dziela sie na kilkuosobowe zespoty. Kazdy z nich
szuka informacji i ciekawostek na temat ptakéw zyjacych
w jednym z wybranych Srodowisk: las, jezioro/staw, park
w miescie, wiejska zagroda, géry i/lub inne miejsca wskaza-
ne przez dzieci. Uczniowie przygotowuija plakat, ilustracje
lub opowiadanie (forma dowolna wybrana ze wzgledu na
zainteresowania danej grupy) na temat ptakéw i warunkéw
ich zycia (czym sie zywia, jakie gniazda buduja, czy odbywa-
ja wedréwki). Wszystkie grupy przygotowuja réwniez infor-
macje o zasadach bezpiecznego dla ludzi i ptakéw pozna-

@

wania przyrody. Prezentujac swoja prace innym zespotom,
dzieci wykorzystuja ponizszy schemat:

* Jestedmy mieszkancami...

« Jedli chcesz przyjs¢ do nas w odwiedziny, pamietaj o...

CZTERECH DO BUDOWY GNIAZDA

Jest to zabawa dla kilkuosobowych grup. Kazdy uczestnik
wycina z karty pracy nr 76 karty z ilustracjami przedstawia-
jacymi ptaki. Podpisuje je — wymieniajac ich nazwe i miej-
sce, gdzie mozna je spotkaé (np. w lesie, nad woda, w go-
rach, na tace, w miescie, w wiejskiej zagrodzie). Nastepnie
nauczyciel miesza karty i przydziela kazdemu graczowi
cztery wybrane karty. Zadaniem uczestnikéw jest zebra¢
cztery karty przedstawiajace ptaki zamieszkujace ten sam
ekosystem. Aby to zrobié, uczniowie moga kolejno wycia-
gac po jednej karcie ze wspdlnej puli, w zamian odktadajac
tam jednga ze swoich kart.

SPRYTNE PTAKI

Na podstawie zebranych ilustracji i fotografii oméwionych
w poprzednich ¢wiczeniach i zabawach dzieci przedstawia-
ja (stosujac metode burzy mdzgdw) swoje pomysty na to,
w jaki sposdb ptaki przystosowane sa do zycia w réznych
Srodowiskach. Dzieci moga zapisywaé swoje pomysty we
wspdlnej notatce w formie mapy mentalne;j.

Propozycje haset pomocniczych do burzy mézgow:

« Ptaki majg dzioby dzioby o réznych ksztattach, poniewaz ....
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 4, s. 3637

KARTA PRACY:
karta pracy nr 76

ZASOBY:
SCHOLARIS: BUDOWA PTAKA

PTAKI O ROZNEJ BUDOWIE

KTORE PTAKI ZOSTAJA, A KTORE ODLATUJA NA ZIME?
PTASZKI DLA IGRASZKI.

EPODRECZNIKLPL: [1] [2]

« Ptaki maja skrzydta i ogony pokryte piérami, poniewaz...
» Ptaki maja rézne ubarwienie, poniewaz...

BUDKI LEGOWE | KARMNIKI, CZYLI tANCUCH
WSPOLPRACY

Uczniowie, rozmawiajac z lesnikiem lub lokalnymi dziata-
czami ekologicznymi, zbierajg informacje na temat tego,
co jest potrzebne, aby pomagaé ptakom bytujacym w ich
okolicy. Zapisuja zebrane informacje, wspélnie zastanawiaja
sie, co moga zrobi¢ (np. zorganizowa¢ zbiérke pokarmu dla
ptakéw, poprosi¢ dorostych o pomoc w wykonaniu budek
legowych i karmnikéw, zorganizowaé przedstawienie za-
checajace do szanowania ptasich siedlisk i zachowywania
ciszy w ich okolicy).


http://www.scholaris.pl/zasob/102273
http://scholaris.pl/zasob/102272
http://www.scholaris.pl/zasob/102347
http://scholaris.pl/zasob/110569-
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238091/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_JESIEN_2_1_08_037_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238091/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_JESIEN_2_1_08_037_p1

Co by byto, gdyby nie byto
stow — wskazowek?

Uczen:

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

e czyta ze zrozumieniem;

« opisuje ilustracje w dwojaki sposéb — uzywajac wyrazéw:
obok, w, przy, za, oraz starajac sie ich nie uzywa¢;

* przepisuje poprawnie tekst;

 rozumie potrzebe pomagania stabszym i potrzebujacym;

* tworzy rysunek w wybranym edytorze grafiki wedtug
instrukcji rowiesnika;

« okazuje szacunek osobom starszym.

 uwaznie czytamy teksty, aby znalez¢ potrzebne
informacje;

« opisujemy ilustracje, uzywajac specjalnych stéw
i ,tropiac” je;

» wiemy, czym jest stowo, wyraz i zdanie;

« dzielimy sie pomystami, jak pomagaé innym;

» wykonujemy obrazek ,pod dyktando”, takze w programie
komputerowym.

DYKTANDO GEOMETRYCZNE

Kazdy z uczniéw wycina z kolorowego papieru ten sam
zestaw ksztattow/figur geometrycznych w takich samych
kolorach (rézowy trojkat, zétty tréjkat, zielony kwadrat,
czarny kwadrat, zotty kwadrat, niebieski prostokat, biaty
prostokat, szara gwiazda, pomaraficzowe koto, czerwone
koto). Kazde dziecko powinno mie¢ zestaw okoto 8-15 ele-
mentow.

Dzieci dobieraja sie w pary i siadaja w taki sposob, zeby
stysze¢ sie nawzajem, ale nie widzie¢ tego, co robi druga
osoba (np. siedza tytem do siebie). Jeden uczen z pary ukta-
da ze swoich figur geometrycznych kompozycje wedtug
wtasnego pomystu. Jego zadaniem jest méwic gtosno, w jaki
sposob je uktada, uzywajac stow: obok, za, nad, pod, przed,
w itp. Drugi uczen, stuchajac instrukcji, ma utozy¢ ten sam
obrazek. Po zakonczeniu pracy dzieci poréwnuja swoje
uktadanki i zamieniaja sie rolami.

Uwaga: Przed rozpoczeciem zadania nauczyciel moze w wi-
docznym miejscu zapisa¢ wyrazy pomocne przy podawa-
niu instrukgji.

KONKURS NA NAJDLUZSZY OPIS

Uczniowie maja za zadanie opisa¢ ilustracje z podrecznika,
uktadajac jak najwiecej zdan i zwracajac uwage na jak naj-
wiecej szczegdtow. Gdy skoncza prace, czytaja swoje opisy
kolezankom i kolegom. Nastepnie licza, ile zdan udato im
sie zapisac. Dzieci majg zwrdci¢ uwage na to, zeby opisy

NASZE UCZUCIA

1. Przeczytajcie tekst. Przypomnijcie sobie swoja droge 2 domu do biblioteki
lub do szkoly. Opiszcie ja w kilku zdaniach.

0d mojego domu do biblioteki miejskicj jest bardzo blisko.
Przechodzg tylko przez plac zabaw. Dzisiaj wybralam sig tam razem
« bratem. Szlam picrwsza, za mna Dominik, méj brat, z kolezanka.
Przy bibliotece stalo w grupie kilkoro naszvch znajomyeh.

1. Opowiedzcie, co moglo sig wydarzy¢ na placu zabaw przedstawionym
na ilustracji.

5. Narysujcie okladke zgodnie z informacjami podanymi w tekicie. Wymyslcie

RES(

I. Przeczytajcie tekst | zwrdécie uwage na wyrazy napisane na zielone.
Zastandwecie sie, co by bylo, gdyby takie slowa nie istnialy.

W bibliotece stanelam przed regalem 2 ksigzkami dla dzieci.
Wrziclam komiks 7 jednej z polek. Nad nig znajdowata si¢ potka
z ksiagzkami przygodowymi. Pod nig pélka z basniami. Obok stal
stojak z nowosciami. Pani bibliotekarka siegnela po jedna

z ksiazek. Juz okladka zachecita mnie do jej przeczytania.
Namalowany byl na niej balon. W balonie lecial pan z wielkimi
wasami. W dloniach mial loretke.

“Nowokd s

E.: —

tytut ksiazki.

5. Pobawcie sig w parach. Jedna osoba opowiada, co widzi (na przyklad
za oknem). Druga stoi do niej tylem i rysuje to, o czym opowiada kolezanka
lub kolega.
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byty — na miare ich mozliwosci — poprawne pod wzgledem
gramatycznym i ortograficznym oraz zapisane starannie
i estetycznie.

GDZIE JEST NARRATOR?

Dzieci czytaja tekst z polecenia 2 w podreczniku. Wspélnie
zastanawiaja sie, ktéra z dziewczynek przedstawionych na
ilustracji moze by¢ osoba opowiadajaca te historyjke, oraz
gdzie znajduja sie jej brat i jego kolezanka.

KIEDY | GDZIE POTRZEBNE SA StOWA Z DZISIEJSZEGO

ZAUEKA SLOWEK?

Uczniowie wspdlnie zastanawiaja sie, w jakich sytuacjach

i miejscach ludzie korzystaja ze stéw, o ktérych byta mowa

na zajeciach. Na podstawie wnioskéw z rozmowy, w kilku-

osobowych grupach, dzieci przygotowuja scenki, w ktérych

staraja sie przekaza¢ informacje bez uzywania tych stow.

Przygotowane scenki dzieci prezentuja na forum klasy.

Przyktady scenek:

o Wyttumacz turystom, ktérzy sie zgubili, jak trafi¢ na rynek
w twojej miejscowosci.

» Opowiedz koledze, w ktérym miejscu w ogrodzie zakopa-
tes swoje skarby.

» Popros kolege, zeby podat ci z biblioteczki ksiazke, ktorej
tytutu nie pamiegtasz, ale wiesz, gdzie lezy.

Po zakonczonej zabawie dzieci dziela sie spostrzezeniami,

co by byto, gdyby te stowa nie istniaty.

Bt

MOZESZ POMOC

Uczniowie rozmawiaja o tym, w jaki sposéb orientuja sie
w przestrzeni osoby niewidome i niedowidzace, jakie urza-
dzenia wykorzystuja do poruszania sie na ulicach i w bu-
dynkach, jakie zmysty moga pomaga¢ im ,zastepowac”
wzrok oraz jakie znaczenie dla oséb niewidomych i niedo-
widzacych maja precyzyjne wskazéwki i instrukcje podawa-
ne przez innych. Warto zacheci¢ dzieci, zeby sprébowaty
na sali gimnastycznej lub w duzej, bezpiecznej przestrzeni
zamkna¢ oczy i przejsé kilka krokéw lub dojs¢ do jakiegos
punktu samodzielnie oraz z pomoca kogos, kto bedzie je
prowadzit pod reke lub moéwit, gdzie sg i w ktéra strone
majg is¢.

WSPOLNY OBRAZ

Dwoch ucznidéw trzyma — w pionie — przescieradto lub duzy
kawatek materiatu. Przed kotarg oraz po jej drugiej stronie
stoi po dwoje dzieci. Po obu stronach znajduja sie takze
zgromadzone te same rekwizyty. Dzieci z jednej pary opo-
wiadaja gtosno, co robia, np.: ,Stawiamy krzesto, na nim
ktadziemy but, pod krzestem ktadziemy dtugopis, stajemy
obok krzesta i trzymamy sie za rece” itd. Para stojaca po
drugiej stronie kotary takze wykonuje czynnosci — na pod-
stawie opisu swoich konkurentéw — po czym nastepuje
sprawdzenie ,,obrazéw”. Kotara zostaje opuszczona i wszy-
scy wspdlnie sprawdzaja, czy przedmioty zostaty utozone
w taki sam sposéb. Zabawe powtarzajg kolejne dzieci.
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PORADNIK:

Poréwnaj pomysty na rozpoczecie i podsumowanie zajeé
z tematu ,»Zautek stowek« — powtdrzenie” — czesé 4,
s.48-49

KARTA PRACY:
karta pracy nr 77

LITERATURA:

Goddard Blythe S., Beuret LJ, Blythe P.(201), Jak osiqgac
sukcesy w nauce? Uwaga, rbwnowaga i koordynacja, War-
szawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

Robinson K., (2012), Uchwycié¢ zywiot. O tym, jak znalezienie
pasji zmienia wszystko, Krakoéw: Wydawnictwo Element.

GRA PLANSZOWA
Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 77.

DOMINO SKRYBY

Nauczyciel przygotowuje mate kartki z zapisanymi wyraza-
mi — nazwami przedmiotéw znajdujacych sie w klasie. Kar-
tek powinno wystarczy¢ dla potowy ucznidéw. Uczniowie
dziela sie na dwie grupy. Dzieci z pierwszej druzyny losuja
po jednej kartce i opisuja w jednym zdaniu potozenie
przedmiotu, ktérego nazwe wylosowali. Zdania (np. Do-
niczka lezy na parapecie. Krzesto stoi przed tablica) zapisuja
na tych samych kartkach. Nastepnie wrzucaja je do pojem-
nika. Dzieci z drugiej grupy losuja po jednej kartce. Ich zada-
niem jest przepisa¢ zdanie, ktére wylosowaty, na swoje
kartki, a potem utozy¢ oraz dopisa¢ inne zdanie z nazwa
tego samego przedmiotu (np. Doniczka stoi obok okna.
Krzesto stoi pod stotem). Gdy uczniowie skoncza pisac,
wspolnie uktadaja ciag — weza z kartek jak w grze domino,
w taki sposéb, zeby obok siebie znalazty sie zdania opisuja-
ce te same przedmioty.

DYKTANDO GRAFICZNE

Dzieci podobnie jak podczas zabawy w dyktando geome-
tryczne wykonuja polecenia ,pod dyktando” kolezanki lub
kolegi. Maja zrobi¢ rysunek w prostym edytorze grafiki.
Osoba dyktujaca ma za zadanie uzywac jak najwiecej stow:
obok, w, przy, za, przed, nad, pod, pomiedzy.



Uczen:

« uktada tekst zaproszenia i zawiadomienia;

« planuje i organizuje Dzien Dobrej Zabawy;

« przestrzega regut obowiazujacych w grupie;

« dba o bezpieczenstwo podczas zabawy;

 podejmuje dziatania na rzecz ochrony srodowiska;

« redaguje i umieszcza na stronie szkoty informacje
o organizowanym Dniu Dobrej Zabawy;

* nawiazuje blizsze relacje, przyjaznie i stara sie je
pielegnowa¢;

« stara sie dazy¢ do celu, nie krzywdzac innych.

» poznajemy cechy dobrej zabawy;

* piszemy zaproszenia i zawiadomienia;

« opisujemy w kilku zdaniach nasze ulubione gry i zabawy,
przestrzegajac zasad ortografii;

« uktadamy scenariusz Dnia Dobrej Zabawy;

 poznajemy zabawy naszych dziadkéw i rodzicow;

« piszemy informacje i umieszczamy ja na stronie
internetowej lub bloguy;

« zastanawiamy sie, co chcemy osiagnaé, staramy sie
planowa¢ nasze dziatania.

MY, DZIECI

Nasze zabawy

Zorganizujcie dzien gier i zabaw. Zaproscie do wspdlpracy dorostych
oraz dzieci z innych klas. Mozecie skorzystaé z podanych propozycji
lub wymysli¢ wlasne gry i zabawy,

Butelkowe kregle

S

y 2 plastikowych
butelek, do
krérych wlejecie

farbami.

o Jak przygotowac sie do zabawy w lowienie rybek?

Wytnijcie z folii lub papieru rybki i je pomalujcie. A, .
Przyczepcie do nich spinacze. ; N
Przygotujcie wedki z patyka ® 9

i sznurka obcigzonego magnesem. z,’;L §\ }\

% 2 ptynu do mycla naczyi, wedy destylowane] i gliceryny preygotujcie
@ ptyn do robienia baniek. Mieszajcie sktadniki w réznych propercjach
tak, teby uryskat jak najwieksze lub jak najtrwalsze bariki.

wode zabarwiong

SPIS TRESCI

Mozecie tez
zrobié przyrzad
do robienia
ogromnych
baniek. Wystarcza
dwa sznurki
rétne| dugodci
| dwa paryki

lub duze stormki.
Wyprébujcie,
jakiej dtugosci
patyki i sznurki
beda najlepsze.

Porozmawiajcie o tym, co zrobié, zeby zabawa byla udana.
Przygotujcic instrukeje do gier i zabaw, zgromadzcic pomoce.
Wyznuaczeie miejsca, gdzie bedy poszezegilne stanowiska gier i zabaw.,
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PORADNIK:

Realizacje tej lekcji mozna potaczy¢ z tematami pojawiaja-
cymi sie w dalszej czeici niniejszej publikacji: ,,Dzier Czytel-
niczki i Czytelnika” (poradnik, s. 44—45) i ,,Czy na kazde py-
tanie mozna odpowiedzie¢? Organizujemy festiwal nauki”
(poradnik, s. 52-53).

ZASOBY:
EPODRECZNIKLPL: [1] [2] [3]

LITERATURA:

Brzezinska A., (2000), Spoteczna psychologia rozwoju, War-
szawa: Wydawnictwo Naukowe Scholar.

Gardner H., Kornhaber Mindy L., Wake Warren K., (2001), In-
teligencja, wielorakie perspektywy, Warszawa: Wydawnic-
twa Szkolne i Pedagogiczne.

PRZEPIS NA DOBRA ZABAWE

Uczniowie podaja skojarzenia do hasta ,dobra zabawa” Wy-
znaczona osoba zapisuje je i umieszcza w widocznym miej-
scu w klasie. Nastepnie dzieci w parach zapisujg wybrane
hasta na karteczkach lub jesli to mozliwe, na komputerze
(wtedy z pomoca nauczyciela drukuja kartki). Dzieci tna
kartki w taki sposéb, zeby kazde hasto znalazto sie na osob-
nym pasku papieru.

Potem dzieci dobieraja sie w czteroosobowe zespoty, ukta-
daja i zapisuja przepis na dobrg zabawe, wymieniajac sktad-
niki, proporcje oraz sposéb przygotowania (np. dwie tyzki
humoru, szklanka bezpieczenstwa, kilogram wspétpracy
zmiksowac i upiec jak babeczki). Na zakonczenie zespoty
poréwnuja przepisy i rozmawiajg o tym, w jaki sposéb lubig
sie bawic.

MIEDZYPOKOLENIOWA PODROZ W CZASIE

Dzieci wspdlnie uktadaja plan szkolnej zabawy z okazji Dnia

Dziecka, Dnia Rodziny itp. Warto zaproponowa¢ uczniom

zorganizowanie dnia wspélnych zabaw potaczonego z festi-

walem nauki. Dzieci moga podzieli¢ sie np. na zespoty od-

powiedzialne za:

» reklame i zachecanie uczniéw i ich rodzin do wspélnego
Swietowania;

 wykonanie i opracowanie zaproszen oraz plakatéw infor-
mujacych o wydarzeniu;

* przygotowanie i przeprowadzenie wywiadéw, rozmow

z dziadkami, starszymi sasiadami i przyjacioétmi szkoty na
temat zabaw z ich dziecihstwa;

» wymyslenie i wykonanie zabawek oraz narzedzi do gier
z materiatéw przeznaczonych do recyklingu.

Dobrze bedzie, jesli dzieci ustala plan dziatania na podsta-

wie przyktadowych pytan:

e Do czego zmierzamy?

» Co chcemy zorganizowac i w jakim celu?

 Co powinni$my zrobic i zaplanowac?

 Kogo powinniémy poprosi¢ o pomoc?

» Jakie przeszkody mozemy napotkac i jak mozemy sobie
z nimi poradzi¢?

Kazde z pytan mozna zapisa¢ na kole wycietym z kartonu.

Zapisane na paskach odpowiedzi i pomysty dzieci warto

doczepiaé do kot w taki sposéb, zeby powstaty stonca.

TRENING CZYNI MISTRZA

Dzieci na podstawie wspdlnie ustalonych argumentow
i planu rozméw z cztonkami spotecznosci szkolnej odgry-
waja scenki, w ktérych trenuja dialogi na temat wspdlnej
organizacji Dnia Dobrej Zabawy. Warto zacheci¢ uczniow,
zeby zwrdcili uwage na stosowanie zwrotéw grzecznoscio-
wych i dostosowanie wypowiedzi do partneréw rozmowy.

TERAZ KOLE) NA ZAMIANE ROL
Uczniowie rozmawiajg o grach i zabawach edukacyjnych,
ktére wykorzystywali w tym roku szkolnym (np. biegajace

dyktando, tropienie roslin, bingo). Wybieraja kilka, ktére ich
zdaniem sa najbardziej interesujace, i wspdlnie z nauczycie-
lem przygotowuja wiasne wersje tych zabaw dla swoich ro-
dzin i/lub starszych kolegdéw i kolezanek.

PONADCZASOWE ZABAWY

Dzieci wspdlnie z nauczycielem rozmawiaja o zabawach,
w ktére bawili sie ich dziadkowie lub rodzice. Nauczyciel
prezentuje uczniom najbardziej znane i lubiane zabawy ze
swojego dziecifnstwa, a takze te, w ktére bawiono sie daw-
no temu, np.:

Pomidor — jedna osoba zadaje pozostatym uczestnikom za-
bawy, po kolei, wymyslone pytania. Uczestnicy zabawy za
kazdym razem muszg odpowiada¢ ,pomidor’, zachowujac
przy tym powazna mine. Nie moga wypowiada¢ zadnych
innych stow ani nie moga sie rozesmia¢. Osoba zadajaca py-
tania stara sie rozsmieszy¢ i zmyli¢ kolezanki i kolegow —
moze robi¢ dziwaczne miny, zadawac¢ zabawne pytania itp.
Zoska — gra szmaciana pitka.

Piosenki i zabawy ze $piewem: Mam chusteczke haftowa-
nq, Stary niedzwiedz mocno 3pi, Moja Ulijanko.

Na zakonczenie wszyscy bawia sie w wybrane zabawy.

ZAWIADAMIAMY NUDE, ZE.. ZAPRASZAMY DOBRA
ZABAWE...

Uczniowie na podstawie zapisanych i utozonych przez sie-
bie zawiadomien i zaproszen (w czasie tych zaje¢ oraz na

wczesniejszych lekcjach) rozmawiaja o réznicach miedzy
zaproszeniem a zawiadomieniem, o tym, w jakich sytu-
acjach i do kogo nalezy skierowa¢ zawiadomienie lub za-
proszenie.

Potem dzieci w zespotach lub samodzielnie uktadaja i pisza
zawiadomienie do nudy na temat Dnia Dobrej Zabawy oraz
zaproszenie na obchody tego Swieta.

SHA WSPOLPRACY

Dzieci sprawdzaja, ktére elementy planu przygotowania
Dnia Dobrej Zabawy udato im sie zrealizowaé, oceniaja sie-
bie, okreslajac, w jakim stopniu wywiazaty sie z podjetych
zadan. Do tej czesci zaje¢ mozna wykorzystaé zdania po-
mocnicze.

Przyktady zdan:

,Zadaniem, ktére najlepiej udato mi sie zrobi¢, jest...”.

,Dzi$ szczegblnie pomogtam/pomogtem w...".

,M&j pomyst przydat sie do...”.

sJestem zadowolona/zadowolony, ze udato mi sie/nam
sie...”.

,Dziekuje za pomoc...”.

,Dobrze bedzie, jesli jeszcze pomoge w/przygotuje...”.
»Warto postarac sig o...”.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238451/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_ZIMA_2_2_17_079_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238451/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_ZIMA_2_2_17_079_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238451/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_ZIMA_2_2_17_079_p2

Kto pilnuje praw dzieci?

Uczen:
 poznaje prawa dziecka oraz osoby strzegace tych praw;
 wyszukuje w réznych zrédtach informacji o rzeczniku praw
dziecka i prawach dziecka;
« redaguje i zapisuje list do biura rzecznika praw dziecka;
» wykonuje w grupie plakat o prawach dziecka;
« przepisuje fragment tekstu; pisze ze stuchu
na komputerze;
 poréwnuije prawa i obowiazki ucznia spisane w kodeksie
klasowym z prawami dziecka;
« podkresla rownosé¢ praw ludzi bez wzgledu
na narodowo$¢, pochodzenie, kolor skéry.

wspotpracujemy w czasie nauki i zabawy;
odczytujemy symboliczne ilustracje i wymyslamy
symbole praw dziecka;

» rozmawiamy o prawach dziecka oraz dorostych,
ktérzy stoja na strazy tych praw;

piszemy list;

» wspblnie wykonujemy plakat;

piszemy ze stuchu na komputerze;

rozmawiamy o prawach i obowiazkach ludzi.

DO SZCZESCIA POTRZEBA MI...

Uczniowie przygotowuja kartki, na ktérych zapisuja pocza-
tek zdania: Do szczescia potrzeba mi... i jego dokonczenie
wedtug wtasnego pomystu. Nastepnie kolejno odczytuja na
gtos swoje zdania. Wyznaczona osoba zbiera wszystkie
kartki, miesza je i losowo przyczepia po jednej kartce do
plecéw kazdego z ucznidw. Dzieci nie moga wiedzie¢, jakie
zdanie maja przyczepione. Uczniowie kraza po klasie i pyta-
jac napotkane osoby, staraja sie zgadna¢, jak brzmi zdanie
zapisane na ich plecach. Musza zadawaé pytania, na ktére
odpowiedzi brzmig: ,tak” lub ,nie” Zabawa trwa tak dtugo,
az wszyscy odgadna, jaki ,pomyst na szczescie” zostat im
przyczepiony. Na koniec dzieci rozmawiaja o tym, co to
znaczy by¢ szczesliwym, co szczeScie moze oznaczaé dla
réznych oséb i co lub kto moze poméc w dbaniu o to, by
dzieci byty szczesliwe i nie dziata sie im krzywda. Na pod-
stawie wnioskdéw z rozmowy uczniowie méwia, co wedtug
nich oznacza termin ,prawa dziecka”

NIE WOLNO WAM... MUSICIE...

Dzieci stoja w rozsypce. Nauczyciel rozpoczyna zabawe
stowami: Nie wolno wam staé, musicie biegac. Uczestnicy
zabawy musza wykonywa¢ polecenia prowadzacego. Na-
uczyciel przekazuje pateczke prowadzacego wybranemu
dziecku, ktére musi krzykna¢ np.: Nie wolno wam biega¢,
musicie siedzie¢, po czym przekazuje pateczke prowadza-
cego kolejnej osobie. Dzieci wykonuja nastepne polecenia.

MY, DZIECI

uezyé sie
i zdobywaé wiedze

Zy¢ i rozwijad sie
w dobrych warunkach

mie¢ wlasne zdanie
oraz swobodnie wyrazad
swoje poglady

bawié si¢
i odpoczywal

0 MAMY PRAW "Tq R

mieszkac
ze swoimi rodzicami
lub kontaktowac sie z nimi

miec swoje
imig, nazwisko
i narodowos¢

korzystac z jak najlepszej
opieki zdrowotnej

otrzymywad pomoc
od doroslych

Prawa dzieci zostaly zebrane w Konwengji o prawach dziecka.
Dokument ten obowigzije w wiclu krajach, rownic w Polsce.
Na strazy przestizegania tych praw stoi rzecznik praw dziecka.

Parozmawiajcie o tym, jak rozumiecie poszczegolne prawa dziecka.
Padajcie przyklady innych praw, ktGre maja dzieci. Zastandweie sie

w grupach nad znaczeniemn tych praw.

Jesli zainteresowal was ten temat, przeczytajcie ksiazke Grzegorza
Kasdepkego ,Mam prawol!” Siegnijcie do Konwencji o prawach dziecka
w wersji dla dzieci, wydanej przez UNICEF (czytaj: junisef).

Dowiedzcie sie, czym zajmuje sie ta organizacja.
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DZIECI, ICH PRAWA | ICH RZECZNIK

Nauczyciel, podsumowujac poprzednie zabawy, informuje
dzieci o dziataniach podejmowanych przez dorostych, kté-
rym lezy na sercu dobro, szczescie, wolnos$¢ wszystkich
dzieci. Méwi o dorostych, ktérzy stworzyli zbiér praw dla
dzieci — Konwencje o prawach dziecka. Uczniowie z pomo-
ca nauczyciela wyszukujg informacje na temat tego doku-
mentu. Czytaja i omawiaja wybrane artykuty z Konwencji
o prawach dziecka. Wyjasniaja ich znaczenie.

MAM PRAWO DO...

Uczniowie dobieraja sie w pary. Jedna osoba przedstawia
gestem, ruchem i mimika swoj pomyst na to, do czego ma
prawo. Zadaniem drugiej jest odgadna¢, co przedstawia ro-
wiesnik. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

WAZNA SPRAWA, WAZNE ZNAKI

Na podstawie zebranych informacji uczniowie samodziel-
nie uktadaja i zapisuja wtasnymi stowami prawa dziecka. Na-
stepnie dobieraja sie w pary. Kazda z nich wymysla i rysuje
piktogram ilustrujacy jedno z praw dziecka. Powstate ilu-
stracje mozna wykorzysta¢ do wykonania klasowego plaka-
tu pt. ,,Mam prawo”. Dzieci wspélnie z nauczycielem rozma-
wiaja o tym, jak rozumieja poszczegblne prawa dziecka,
jakie prawa maja dzieci i ktére s wazne, by dzieci mogty
wtasciwie sie rozwijac i czu¢ sie bezpiecznie.

Ot

LIST DO RZECZNIKA

Dzieci wspdlnie uktadaja tres¢ listu do rzecznika praw dziec-
ka. Nauczyciel moze im pomdc napisaé list elektroniczny.
Warto zacheci¢ dzieci, zeby redagujac list, pamietaty o sto-
sowaniu zwrotdéw grzecznoSciowych, przedstawieniu sie.
Dzieci powinny tez poinformowa¢ adresata, ze zajmujg sie
wtasnie poznawaniem praw dziecka i pracy tych, ktérzy
strzega praw dzieci, napisa¢ o tym, co je ciekawi w tym te-
macie, a na koniec przedstawi¢ swj pomyst na to, jak beda
promowa¢ prawa dziecka w ich szkole i w najblizszym $ro-
dowisku.

A ZACZEO SIE TAK...

Uczniowie przygotowuja karty do gry w skojarzenia (moga
skorzystac z karty pracy nr 78). Jednoczesnie gra¢ moze od
trzech do kilkunastu uczniéw. Kazde dziecko po kolei wy-
biera sposréd swoich kart trzy lub cztery karty i wymysla
krotka historyjke, ktérej poczatkowo nikomu nie zdradza.
Moga to by¢ np. karty z ilustracja pitki, uSmiechnietej buzi
i prezentu. Na ich podstawie dziecko uktada np. zdanie:
Kto$ bardzo sie cieszy, bo dostat w prezencie pitke, o ktére;j
marzyt. Gdy dziecko roztozy swoje karty, pozostali gracze
kolejno wymyslaja na ich podstawie swoje zdania. Gdy
skoncza, dziecko, ktére roztozyto karty, méwi, kto opowie-
dziat historyjke najbardziej zblizona do jego pomystu. Na-
stepnie kolejny gracz wyktada swoje karty.
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Dzieci dobierajg sie w pary. Kazdy z uczniéw wybiera to pra-
wo dziecka, ktére wydaje mu sie szczegdlnie wazne. Ucznio-
wie nawzajem dyktuja sobie wybrane przez siebie teksty
i zapisuja je na kartkach lub na komputerze. Po zakohczeniu
zadania uczniowie w swoich parach rozmawiaja o tym, dla-
czego te prawa sa ich zdaniem wazne. Nastepnie wszyscy
uczniowie biorg udziat w rozmowie na temat praw wszyst-
kich ludzi i tego, ze kazdemu cztowiekowi naleza sie réwne
prawa.


http://scholaris.pl/zasob/66686

Jak podrézowag, nie ruszajac sie
Z miejsca?

Uczen:

« rozumie i podkresla znaczenie czytania ksiazek;

« tworzy zagadki i krétkie opowiadania;

 czyta ze zrozumieniem wiersz Edwarda Szymanskiego
Ksigzka;

» wypowiada sie na podany temat;

« stucha tekstu Pamietnik Maciusia czytanego przez
rowiesnikow;

« uzupetnia Pamietnik Maciusia swoja propozycja
wymarzonej ksigzki;

* czyta krytycznie, analizujac tres¢ réznych ulotek, poznaje
cechy dobrze zaprojektowanej ulotki;

* tworzy gre planszowa i gra w nia z kolezankami i kolegami.

* przygotowujemy zagadki, piszemy zdania i opowiadania,
korzystajac z wylosowanych stéw;
« zastanawiamy sie, co zyskujemy dzieki ksiazkom
i umiejetnosci czytania;
 czytamy wiersz Ksigzka, omawiamy jego tres¢;
« projektujemy ulotke reklamowa nowo powstatej ksiegarni;
* przygotowujemy gre planszowa i w nig gramy.

CO BY BYLO, GDYBY NIE BYLO KSIAZEK?

Uczniowie dziela sie na czteroosobowe zespoty. Kazda gru-
pa ma za zadanie zastanowic sie i opisa¢ (ustnie lub pisem-
nie), jaki bytby $wiat, gdyby nie byto ksiazek. Dzieci moga
podawac realistyczne propozycje, ale warto, zeby odwotaty
sie rbwniez do swojej wyobrazni i puscity wodze fantazji.

ULUBIENI BOHATEROWIE KSIAZEK

Kazdy uczen wybiera swoja ulubiona posta¢ z przeczyta-
nych ksiazek. Zapisuje wszystko, co pamieta na temat tego
bohatera. Moze réwniez przygotowac plakat informacyjny
dotyczacy wybranego bohatera, wzbogacony rysunkami,
faktami i opisami. Na swoich pracach dzieci nie wpisuja ty-
tutu ksiazki ani imienia bohatera. Zadaniem pozostatych
uczniéw jest odgadniecie, kto zostat przedstawiony.

FABULA Z KUBKA

Nauczyciel przygotowuje cztery kubki i podpisuje kazdy

z nich odpowiednio: Postacie, Fabuta, Miejsce akcji, Cechy.

W kubkach znajduja sie pojedyncze kartki, na ktérych sa

zapisane:

* nazwa bohatera (np. Czerwony Kapturek, macocha);

* opis pewnej sytuacji (np. znajduje tajemniczy klucz, spo-
tyka gadajaca zabe, stara sie rozwiaza¢ zagadke);

* miejsce akcji (np. krolestwo, ciemny las, bezludna wyspa);

o charakterystyczne cechy postaci (np. troskliwa/troskliwy,
prawdomdwna/prawdomowny, ciekawska/ciekawski).

KSIAZKI JAK CZARODZIEJSKIE DY WANY

Fdward Szymariska ’
Ksiazka @
(fragmenty) .

Bedziesz wraz ze mna ogladaé
basnie i cuda, i dziwy

na koicu Swiata.

Po niebie, po morzach i ladach
jako te ptaki szczedliwe
bedziemy latac.

Ja ci¢ bez trudu naucze

tego, co przydad si¢ moze
chocby po latach paru.

Ja tobie slowem, jak kluczem,
w cudowny sposéb otworzg
palace czarow.

Kiedy przecz
Y1am nowsg ksigz
to tak, jakbym znalazt p g

prayiaci
= Zyjaciels, a gdy prreczytam

iazke_, ktérg juz Czytatem —
to tak, jakbym spotkat sie

owego

Czytanie ksiazek 10 najpiekniejsza

Z€ Starym przyjacielem, zabawa, jaka sobie ludzkost wyrmrélili.
- borska
Przyslowie chissiie Wi 4
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~, ¢ Jakic ksigzki chcemy czytac?
& Macius to bohater ksiazek Janusza Korczaka. Juz jako dziecko

zostal krolem. Staral sig by¢ dobrym i odwaznym wladca.

W swoim pamigtniku zrobil spis ksiaZek, jakie cheialby przeczyiad,

N L. .Zcby byta ksiazka, w ktorej s3 wszystkie nauki opisane,
zeby mozna wybraé najpotrzebniejsz i najcickawsza
i nauk¢ —i juz od tego zaczaé.
2. Zeby byla ksigzka o krélach. Ale nie historia, tylko
Jacy byli, jak mieli dziesieé lat albo dwanascie,
3. Zeby byla taka sama ksiazka o wielkich
wynalazeach, podréinikach i rozbgjnikach.
4. Zeby byla ksigzka, ale bardzo gruba,
% o pszczolach i mréwkach.
> /’l g) 5. Zchy hyllalks:i-.;ika, jacy sq rozni ludzie na Swiecie. Jacy sy
& _— Pporzgdni i nieporzadni. Tl jest leniuchéw i pracowitych.
T Wesotych i smutnych. Zlych i dobrych. Takich, ktarzy
dokuczajq i nie dajg spokoju. I czy mozna sprawic, zeby
si¢ nie bili, nie kideili, nie dokuczali.

! é: }d-*rui@mtk Maciwsia
N

E

na podstawie ksigiki Janusza Korczaka , Krol Macius$ na wyspie bezludnei™

Opowiedzcie lub napiszcie o ksiazce, ktéra chetnie byscie przeczytali.

O czym bedzie? Wymyilcie jej tytul.

Zorganizujcie klasowy plebiscyt na najciekawsze ksiazki. Zainteresujcie
pomystem inne klasy w szkole.

Zapytajcie nauczycielki, nauczycieli oraz innych pracownikow szkoly, co czytali,
gy mieli tyle lat co wy. Ktére 2 tych ksigiek macie w biblioteczce kasowej?
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Uczniowie tworza czteroosobowe grupy. Przedstawiciele
kazdej z nich losuja kolejno po jednej kartce z kazdego kub-
ka i prezentuja swojemu zespotowi wylosowane hasta, kto-
re wyznaczaja ogolny zarys tresci historii. Uczniowie tworza
wtasng bajke, wykorzystujac wylosowane stowa, wyrazenia
i zwroty (nie moze to by¢ jedno zdanie, tylko opowiadanie
zbudowane wokét wylosowanych haset). Po zakonczeniu
pracy dzieci opowiadaja catej klasie stworzone przez siebie
historie.

CZYM JEST DLA MNIE CZYTANIE?

Uczniowie czytaja przystowie chifskie oraz zdanie Wistawy
Szymborskiej zacytowane w podreczniku. Nauczyciel pre-
zentuje réwniez film Ulubione ksiqzki dziecinstwa (NAWI-
GACJA). Dzieci zastanawiaja sig, co zyskuja dzieki umiejet-
nosci czytania. Swoje propozycje moga zapisa¢ na matych
karteczkach, oméwi¢ i przyklei¢c wokét hasta zapisanego
na tablicy. Podczas wypowiadania sie kolejnych ucznidéw
pozostali za pomocg uméwionych gestéw (lub wykorzystu-
jac Swiatetka) pokazuja swoj stosunek do odczytywanych
pomystow (zgadzam sie, nie jestem pewna/pewny, czy
masz racje, nie zgadzam sie).

CO ZAPEWNIAJA NAM KSIAZKI?

« Dzieci czytaja wiersz Edwarda Szymanskiego Ksiazka. Roz-
mawiaja w parach na temat utworu. Maja za zadanie ustali¢:
» Kto moéwi w wierszu?

a9

» Do kogo méwi?

e O czym méwi?

» W jaki sposéb?

Na koniec pary wskazujg po jednym przyktadzie zalet czy-
tania ksigzek.

JAKIE KSIAZKI CHCEMY CZYTAC?

Dobrze czytajace dzieci czytajg gtosno Pamietnik Maciusia
zamieszczony w podreczniku. Kazdy z uczniéw uzupetnia
g0 0 swoja propozycje ksiazki marzen. Zapisuje ja w zeszy-
cie i prezentuje na forum klasy.

JAK ZROBIC ULOTKE REKLAMOWA, KTORE) NIE
WYRZUCE DO KOSZA?

Nauczyciel proponuje uczniom wykonanie ulotki reklamo-
wej nowo powstatej ksiegarni (lub biblioteki): WyobraZcie
sobie, ze chcecie otworzy¢ wilasng ksiegarnie. Co powinni-
Scie zrobi¢, aby ludzie chcieli kupowa¢ u was ksiazki?
Uczniowie w parach zastanawiaja sie, jakie kroki nalezatoby
podjaé, aby zainteresowaé ludzi ich ksiegarnia. Prezentuja
klasie swoje przemyslenia (np. duzy wybér, niskie ceny, mita
obstuga, fachowe rady, przyjemne wnetrze, dobra reklama).
Nastepnie nauczyciel prezentuje dzieciom rdzne ulotki.
W5réd nich znajduja sie ulotki wzorcowe oraz te zawieraja-
ce zbyt duza iloé¢ informacji, ztozone nieczytelna czcionka
itp. Dzieci analizujg wyglad ulotek, czytajg zawarte w nich
informacje (czytanie krytyczne).
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Nastepnie uczniowie okreslaja, jakie cechy powinna mieé
dobra ulotka. W grupach przygotowuja witasne ulotki rekla-
mowe, a potem prezentuja je klasie.

GRA PLANSZOWA

Uczniowie tworza wlasna gre na temat przygdd wybranych
bohateréw przeczytanych ksiazek. Na planszy rysuja trase,
ktéra beda musieli pokonaé zawodnicy. Dzielg Sciezke na
pola, decyduja, gdzie bedzie start, a gdzie meta. Numeruja
wszystkie pola, a niektére oznaczaja za pomoca dwéch ko-
loréw. Gdy gracz trafi na te pola, bedzie musiat wylosowaé
jedna z przygotowanych wczesniej kart, na ktérych sa zapi-
sane nagrody i kary. Uczniowie ustalajg proste i przejrzyste
reguty gry (por. poradnik, cze$¢ 1A, s. 22-23, czes¢ 3, s. 28-29,
czedc 4, s. 8-9).


http://scholaris.pl/resources/run/id/104885
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_108_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_108_p4
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_108_p5
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238091/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_JESIEN_2_1_07_031_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238091/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_JESIEN_2_1_07_032_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238091/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_JESIEN_2_1_07_031_p0

Dzien Czytelniczki i Czytelnika

Uczen:

« korzysta z biblioteki;

« czyta informacje o ekslibrisie, projektuje swoj wiasny znak;

» wspotpracuje w zespole;

» czyta tekst z podrecznika, inspiruje sie pomystami
bohateréw opowiadania;

« szuka pomystoéw na przeprowadzenie Dnia Czytelniczki
i Czytelnika;

» w grupie uktada bajke;

 wybiera ze strony internetowej ksiazke, ktérej chce
postuchag;

« ¢wiczy podania i odbiory pitki.

* zastanawiamy sie, co to sg dziaty biblioteczne,
porzadkujemy ksiazki wedtug kategorii;

 poznajemy rézne ekslibrisy i tworzymy swoje wtasne
znaki;

» odgadujemy tytuty ksiazek na podstawie wystuchanych
fragmentoéw;

« zastanawiamy sie, jak zorganizowa¢ Dzier Czytelniczki
i Czytelnika;

» w grupie uktadamy bajke niespodzianke;

« przygotowujemy i prezentujemy plakat;

* rozgrywamy mecz minipitki reczne;j.

Uczniowie odwiedzaja biblioteke szkolna. Analizuja sposéb
utozenia ksiazek, czytaja nazwy poszczegdlnych dziatow.
Dzieci tworza tyle grup, na ile dziatbw podzielone sa zbiory
biblioteczne. Kazdy zespét zapisuje kilka tytutow ksiazek
z przypisanego mu dziatu. Po powrocie do klasy wszystkie
grupy opisuja dziaty ksiegozbioru szkolnego, ktére spraw-
dzaty, podaja przyktadowe tytuty ksiazek, projektuja znaki
graficzne dziatéw.

WIELKIE POSZUKIWANIE KSIAZEK

Nauczyciel ukrywa ksiazki w réznych miejscach szkoty.
Przygotowuje tez wskazdwki, jak do nich dotrzeé.

Dzieci szukaja ksiazek, a kiedy je znajda, probuja zakwalifi-
kowa¢ poszczegbdlne egzemplarze do wiasciwego dziatu.
Dzieci uktadaja ksiazki pod przygotowanymi wczesniej ety-
kietami, a potem omawiaja swoje wybory.

W kolejnej czesci éwiczenia uczniowie czytajg informacje
na temat ekslibrisbw zamieszczone w podreczniku i oglada-
ja zaprezentowane tam przyktady. Na koniec przygotowuja
swoj wiasny ekslibris.

KONKURS ZESPOtOWY Z ELEMENTAMI DYSKUS)I

Uczniowie s3 podzieleni na grupy. Nauczyciel czyta frag-
menty réznych znanych dzieciom ksiazek. Kolejne zespoty
probuja odgadnaé tytut ksigzki, ktérej fragment zaprezen-
towat nauczyciel. Zanim dzieci udzielg odpowiedzi, musza
ja przedyskutowac i ustali¢ jedna wspolna wersje. Za wiasci-
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Czytelniczki

1 Czytelnika
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dziei w szkole.
Nazwalismy go
Dniem Caytelniczki i Czytelnika, poniewaz

wszystko, co sie tego dnia dzialo, bylo zwigzane z ksinzkami. Kazdy
mogl przynies do szkoly swoja ulubiona ksiazke i zarcklamowac ja
innym. Mielimy rozne pomysly, jak to zrobi¢. WymySlali$my tez hasla

o czytaniu, ktore zawiesiliSmy na korytarzu szkoly: .Czytam, bo lubig”,
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Pani bibliotekarka zaprosita nas na wystawg ckslibrisow.
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ADAMA MOCNEGO SIKOLY PRZYJAZNED

‘*Ozdobn_v znak wlasciciela ksiazki, na preyklad pieczatka
lub karteczka przyklejona do wewnetrznej strony okladki,
to ekslibris. Widnieje na nim napis w jezyku lacifiskim:
ex libris, ktory oznacza 7 ksiagiek”,

Nastepnie projektowalismy zakladki do ksigzek. \

Eumm ran]

wa odpowiedz grupa otrzymuje punkt, jesli pamieta nazwi-
sko autora, dostaje dodatkowy punkt. Wygrywa zespot,
ktory zbierze najwiecej punktow.

NASZE POMYSLY NA DZIEN CZYTELNICZKI | CZYTELNIKA
—metoda world café

Dzieci czytaja tekst z podrecznika. Rozmawiaja o tym, jak
spedzali Dzieh Czytelniczki i Czytelnika bohaterowie opo-
wiadania. Nauczyciel aranzuje przestrzen do dyskusji meto-
da world café. Ten sposéb powinien sktoni¢ kazdego ucznia
do poszukiwania pomystu na sposéb zorganizowania
w szkole Dnia Czytelniczki i Czytelnika.

Nauczyciel na kilku stotach przygotowuje arkusze papieru
(lub papierowe obrusy) z zapisanymi hastami do przemysle-
nia. Uczniowie wielokrotnie przesiadaja sie od stotu do sto-
tu. Zapisuja swoje pomysty, nawiazuja do propozycji innych
dzieci. Kazda z grup wspélnie zastanawia sie nad rozwiaza-
niem zagadnienia postawionego przez nauczyciela.
Przyktadowe zagadnienia do przemyslenia:

» Jak zacheci¢ innych do czytania ksiazek?

» Jak spedzi¢ Dzien Czytelniczki i Czytelnika?

» Jak zareklamowa¢ Dzien Czytelniczki i Czytelnika?

* Kogo zaprosi¢ do wspotpracy?

» Jakie zadania przygotowac i dla kogo?

Po zapisaniu pomystow uczniowie analizujg wszystkie pro-
pozycje zapisane na arkuszach papieru. Na koniec dzieci
wybieraja sobie zadania do realizacji.

AaiE L

WSPOLNE PISANIE BAJEK

Uczniowie sa podzieleni na piecioosobowe grupy. Kazde
dziecko ma kartke. Zapisuje na niej pierwsze zdanie swojej
bajki w taki sposéb, aby ostatnie stowo znalazto sie w osob-
nej linijce, np.: Pod podtoga starego domu mieszkaty
krasnoludki. Autor pierwszego zdania zagina kartke tak,
zeby dla kolejnej osoby widoczny byt jedynie ostatni wyraz
(»krasnoludki”). Nastepne dziecko uktada kolejne zdanie
tak, aby wiazato sie z widzianym przez niego wyrazem, np.:
Kazdy krasnoludek byt malutki, ale za to miat wielkie serce.
Po zakonczeniu pracy przedstawiciele grup odczytuja swoja
historie catej klasie.

SESJA PLAKATOWA

Nauczyciel dzieli uczniéw na zespoty. Kazdy z nich otrzy-

muje od niego karteczke z zapisanym zadaniem. Dzieci na

jego podstawie wspdlnie tworza plakat. Po zakonczeniu

pracy prezentuja jej wyniki na forum klasy. Uczniowie oce-

niaja prace swoich kolezanek i kolegéw, doceniaja wtozony

trud. Dzieci moga uzywaé nastepujacych sformutowan:

W tej pracy najbardziej podoba mi sie... Brakuje mi tutaj...

Podoba mi sie ta praca, jednak... Uwazam, ze trzeba uzupet-

ni¢ plakat o... itp.

Przyktadowe zadanie:

» Zaprojektujcie plakat zachecajacy do czytania ksigzek
przygodowych.
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SEUCHAMY MISTRZOW

Uczniowie stuchaja fragmentéw wybranych przez siebie
ksiazek ze strony iczytam.pl (np. Zyjqtko, Biedajstwo i Ci
inni Stanistawa Grochowiaka). Komentuja sposéb interpre-
tacji.

ZNAMY TEKSIAZKI
Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 79.

GRY | ZABAWY RZUTNE

Uczniowie ¢wiczg podania prawa i lewa reka. Podaja pitke
gora, sprzed piersi, dotem, w réznych pozycjach, w miej-
scu, marszu i w truchcie. Potem rozgrywaja mecz minipitki
recznej.


http://iczytam.pl
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_104_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_105_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_108_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_109_p0

Jak zrobi¢ papier, czyli drugie zycie
makulatury

Uczen:

 poznaje historie materiatéw pisarskich, ktérych ludzie
uzywali w przesztosci;

« uktada zdjecia we witasciwej kolejnosci;

« sprawdza wtasciwosci papieru;

* czyta tekst, wyszukuje w nim potrzebne informacje;

« tworzy instrukcje przygotowania papieru czerpanego,
prawidtowo ja zapisuje;

e tworzy papier czerpany;

« uktada opowiadanie przedstawiajace historie papierowego
samolotu;

* wie, Ze jest czescia przyrody, odczuwa potrzebe jej
ochrony;

« bawi sie, wykorzystujac nietypowe przybory z papieru.

 poznajemy historie podtozy pisarskich;

 wskazujemy przedmioty wykonane z papieru;

» badamy, jakie wtasciwosci ma papier;

« robimy papier czerpany zgodnie z instrukcja;

» wymyslamy historie naszego papierowego samolotu;

» bawimy sie, wykorzystujac papierowe samoloty i gazety.

OD SKALY DO KOMPUTERA

Nauczyciel prezentuje uczniom zdjecia przedstawiajace ry-
sunki naskalne, zapisy na tabliczkach glinianych, papirus,
pergamin, papier, edytor tekstu w komputerze. Uczniowie
analizuja zdjecia, snuja refleksje dotyczace podtozy pisar-
skich, probuja utozy¢ zdjecia w kolejnosci chronologicznej.

TO JEST WYKONANE Z PAPIERU

Uczniowie staja w jednym lub dwéch kregach. Jedna osoba
trzyma w reku pitke i ustawia sie w Srodku kota. Rzuca pitke
do wybranej osoby, podajac nazwe przedmiotu wykonane-
go z papieru. Kolejne dziecko odrzuca pitke, wymieniajac
nazwe innego papierowego przedmiotu (zeszyt, ksiazka,
papier toaletowy, recznik papierowy, rolka na papier, bibuta,
krepina, blok rysunkowy itp.).

ZABAWY BADAWCZE

Dzieci pracuja w grupach. Kazdy zespét otrzymuje od na-
uczyciela zestaw réznego rodzaju papieréw. Dzieci spraw-
dzaja wtasciwosci fizyczne kazdego z nich (przejrzystos¢,
grubos¢, wchtanianie wody, gtadkoé¢, odpornosé na zgnia-
tanie, ciecie, rozdzieranie, dziurkowanie). Swoje obserwacje
uczniowie zapisuja w karcie pracy nr 80.

CO JUZ WIEM NA TEMAT PAPIERU?
Uczniowie rozmawiaja w parach na temat papieru. Wymie-
niaja sie wszystkimi wiadomosciami, ktére posiadaja (po-
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Jak zrobi¢ papier?

Niedawno byliSmy na wvcieczee - .l'\. . 0,4

w manufakiurze papieru, czyli R,

w micjscu, gdzie rgeznic wyrabia si¢ ; -8 ;
papier. Nazywa sig 10 czerpaniem L
papicru. Najpicrw podarlismy
makulaturg na male kawaleczki.
Nastgpnic zalaliSmy je bardzo cicply
woda, aby zmigkly. Powslaly masg diugo
rozdrabnialismy, Zeby stala sig gladka.
Potem dodalismy do niej krochmal,
ugotowany z mgki ziemniaczanej i wody.
Z tej masy, zwanej pulpa, po odsaczeniu
i wysuszenin powstaje papier czerpany.
Podobny papier mozna zrobi¢ samemu.

PR iR @

Ukladamy w ramce : Przykrywamy
roéliny, aby warstwa masy
ozdobié papier. : papierowej.

Kladziemy plotno Odciskarmy

na przygotowanej - walkiem wode. ) .
masie. Otrzymujemy ozdobny papier.

chodzenie papieru, jego rodzaje, zastosowanie). Nastepnie
nauczyciel zapisuje na $rodku arkusza papieru pakowego
hasto , papier’, a uczniowie dopisuja wokét niego swoje sko-
jarzenia. Gdy plansza jest gotowa, chetni uczniowie moga
rozwina¢ swoje odpowiedzi.

Nauczyciel zacheca dzieci do stawiania pytan na temat za-
pisanych skojarzen. Uczniowie moga prosi¢ o wyjasnienie
lub rozwiniecie niektérych mysli. Wszystkie pytania kiero-
wane sg do autordéw skojarzen.

JAK ZROBIC PAPIER CZERPANY?

Uczniowie czytaja tekst Jak zrobi¢ papier? Przed rozpocze-

ciem lektury warto ukierunkowa¢ uwage dzieci, zadajac py-

tania:

» Czy przydadza sie wam te informacje do wykonania zada-
nia?

« Czy dzieki informacjom zawartym w tekscie mozna stwo-
rzy¢ instrukcje zrobienia papieru czerpanego?

Nastepnie dzieci na podstawie tekstu Jak zrobi¢ papier?

tworzg syntetyczng instrukcje przygotowania papieru czer-

panego. Po czym wybieraja rodzaj, kolor papieru i tworza

wtasny papier czerpany. Aby masa byta bardziej gtadka,

mozna rozdrobni¢ ja blenderem. Ramke mozna zrobi¢, zbi-

jajac cztery listewki lub odpowiednio modelujac wieszak

wykonany z drutu. Na ramke mozna naciagna¢ gesto tkana

tkanine lub rajstopy, tworzac w ten sposéb sito.

@l

wymaga nieco wysitku. tatwiej rozdrebnic ja
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Dawno temu pisano miedzy
innymi na tabliczkach
glinianych, papirusie

wytwarzanym z rosliny

Mieszanie masy w drewnianym cebrzyku
mikserern elektrycznym.

o nazwie cibora papirusowa,
tabliczkach woskowych,
pergaminie wyrabianym

ze skory zwierzat.

tabliczki woskowe

Prasa do odciskania
nadmiaru wody
Z masy papierowej.

1 Opisn'.ie Itolej ne etapy pnwstawmia papieru
czerpanego.

. Wykonajcie papier czerpany z makulatury.

.. Jeili zainteresowal was ten temat, dowiedzcie sig,
z czego i w jaki sposdb dzis sig produkuje papier.
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PAPIEROWE SAMOLOCIKI

Uczniowie przygotowuja samolociki z papieru. Sprawdzaja,
jak dtugo utrzymuja sie w powietrzu. Wykonuja je z rézne-
go rodzaju papieru, modeluja rézne ksztatty skrzydet, ogo-
na. Testujg swoje samoloty na otwartej przestrzeni. Mierza
czas lotu od chwili, gdy samolocik wyleci z ich dtoni, az do
momentu, gdy dotknie ziemi, odmierzajg pokonang odle-
glosé, obserwuja tor lotu. Na koniec wspdlnie wnioskuja,
jakie cechy musi mie¢ samolocik, aby jak najdtuzej utrzy-
mac sie w powietrzu.

HISTORIA PAPIEROWEGO SAMOLOTU

Dzieci tworza opowies¢ z perspektywy przedmiotu, przed-
stawiajac historie papierowego samolotu. Wiedzac, ze pa-
pier powstaje z drewna, cofaja sie do jego pierwotnej for-
my. Moga wykorzysta¢ forme pamietnika, dziennika.

TOJUZ WIEM...

Jeden uczen stoi w srodku kota utworzonego przez pozo-
state dzieci, siedzace wokot na krzesetkach. Wymysla i mowi
zdanie podsumowuijace lekcje, np.:

» ,Dzisiaj nauczytam sig¢/nauczytem sie...”.

o  Zrozumiatam/zrozumiatem, ze...".

» ,Zaciekawito mnie...”

Dzieci, ktére mysla podobnie, wstaja i biegna, zajmujac jed-
no z wolnych miejsc. Osoba, ktéra nie zdazyta zaja¢ wolne-
go krzesta, zostaje na srodku i wymysla kolejne zdanie.
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Buehl D., (2004), Strategie aktywnego nauczania, czyli jak
efektywnie nauczaé i skutecznie uczy¢ sie, Krakbw: Wy-
dawnictwo Edukacyjne.

ZABAWY RUCHOWE Z GAZETAMI

 Kazdy uczen otrzymuje strone z gazety. Trzyma ja na wy-
sokosci oczu, dmucha na nia, prébujac utrzymac gazete
w poziomie.

» Dzieci uktadaja gazety na podtodze. Poruszaja sie miedzy
nimi w rytm muzyki. Gdy muzyka ucichnie, zajmuja miej-
sce na jednej z ,papierowych wysp”.

» Uczniowie rozdzieraja strone gazety na dwie czesci. Ktada
je na podtodze, staja na nich i symuluja jazde na nartach
biegowych.

» Dzieci uktadaja gazety wzdtuz linii. Przeskakuja przez nie
jednondz i obundz.

» Dzieci ktada sie na brzuchu. Unosza grzbiet, trzymaja
w wyciagnietych rekach gazete (symuluja czytanie).

 Uczniowie tworza z papieru kule. Tocza ja przed sobg czo-
tem lub nosem.

» Dzieci dobieraja sie w pary. Ustawiaja sie w odlegtosci
okoto 2-3 metréw siebie. Na znak nauczyciela rzucaja do
siebie kulkami.

» Dzieci w parach wykonuja wspdlny taniec z papierowa kul-
ka umieszczona miedzy ich czotami.

 Uczniowie rozktadaja na podtodze, w rzedzie, kulki z pa-
pieru. Kolejno biegna slalomem miedzy kulkami.

» Dzieci rzucaja papierowymi kulkami do celu.


http://scholaris.pl/resources/run/id/103694

»Zautek stowek” — powtorzenie

Uczen:

» wykonuje ¢wiczenia jezykowe, rozwija myslenie
dywergencyjne, wskazujac wiele mozliwych rozwiazan;

e czyta tekst z podrecznika, wyszukuje w nim potrzebne
informacje;

e uczestniczy w zabawie ,Ortograficzny most”, wykazuje
czujnos¢ ortograficzng;

« stucha uwaznie instrukcji i stosuje sie do polecen
nauczyciela;

 przygotowuje karty i kostki z wyrazami zawierajacymi
trudnosci ortograficzne;

« uktada poprawne zdania z wylosowanymi wyrazami;

« zgodnie wspdtpracuje i gra w zespole.

» podajemy wyrazy spetniajace okreslone warunki;
 czytamy tekst w podreczniku, wskazujemy potrzebne
fragmenty;
 ¢wiczymy ortografie, biorac udziat w zabawach i grach;
« przygotowujemy karty i kostki do gry ortograficzne;j;
« przestrzegamy ustalonych zasad;
» w grupie uktadamy i poprawnie zapisujemy zdania
z wylosowanymi wyrazami.

CWICZENIA ROZWIJAJACE PLEYNNOSC SEOWNA
Uczniowie siadaja w kregu. Kolejno podaja wyrazy rozpo-
czynajace sie od ostatniej litery poprzedniego wyrazu. Za-
czyna nauczyciel (np.: powtérka, album, monitor, rower).
Nastepne ¢wiczenia moga polegaé na wymienianiu w okres-
lonym czasie jak najwiekszej liczby stéw na dana litere, wy-
myslaniu wyrazéow zawierajacych w srodku podana gtoske,
podawaniu wyrazéw zaczynajacych sie od danej sylaby lub
konczacych sie na nia, wymyslaniu jak najwiekszej liczby
wyrazéw danej kategorii o okreslone;j liczbie sylab.

ALFABET

Uczniowie losuja litere (lub litery) alfabetu. Litera wskazuje
zdanie do przeczytania sposréd zgromadzonych w pod-
reczniku. Dzieci zastanawiaja sig, jak nalezy przeczytac dane
zdanie, i gtosno je czytaja. Nastepnie w czteroosobowych
grupach wykonuja polecenia z podrecznika.

ORTOGRAFICZNY MOST

Nauczyciel lub sami uczniowie przygotowuja ortogramy za-
pisane na duzych kartkach (kazdy na osobnej kartce). Po-
winny by¢ to wyrazy zawierajace rézne trudnosci ortogra-
ficzne (,6” wymienne, ,.u” w kofhcédwce ,-uje’, ,z” wymienne,
,rz” wymienne, ,rz” pisane po spotgtoskach, ,ch” wymienne
na,sz"). W miejscu tych liter pozostawiona jest luka. Dzieci
uktadaja swoje kartki wzdtuz sali w taki sposéb, aby utwo-
rzyty most. Zadaniem uczniéw jest przejscie przez most —
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Ekologiczny znaczy przyjazny Srodowisku
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1. Ktore zdania zakonczone sg pytajnikiem,
a ktore wykrzyknikiem? =
Odszukajcie przynajmniej jedno przyslowie.
. Ktore ze zdan zbudowane jest tylko z wyrazdéw oznaczajacych czynnosci?
Wekaicie zdania, w ktérych sa dwuznaki.
5. W ktérych zdaniach wystepuja wyrazy z rz po spolgloskach?
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Lena lubi owoce.
Lucja uezeszeza na zajecia z hipoterapii.
Mroz zamienia wszystko w mrozonki.
Nie kap si¢ w niedozwolonych miejscach!
Obiecywal gruszki na wierzbie.
Pracowity jak pszczola.

Roztargniona krolewna Roza spotkala wroike.
Sen to zdrowie.

Toruf slynie z piernikow.
Uwazaj na jezdni!

W zdrowym ciele zdrowy duch.

7 duzej chmury maly deszcz.

Odszukajcie zdanie, w ktérym
znajduja sie wyrazy pokazujace
wymiang é na o.

Ozdobna litera, ktdra
rozpoczyna tekst, to inicjal.
Inicjatami nazywamy tez
poczatkowe litery imienia

i nazwiska, na przyklad J K.
to inicjaly Jana Kowalskiego.

Wymyélcie zdania zaczynajace sig
od kolejnych liter alfabetu.
Zaprojektujcie inicjaly swoich imion
i nazwisk.

musza stawaé na wskazanych przez nauczyciela wyrazach.
Prowadzacy wydaje polecenia, np.: Mozecie stanac tylko na
wyrazach zawierajacych 6" Przejdicie przez most, stawia-
jac stopy tylko na wyrazach z ,z” wymiennym. W razie po-
mytki dziecko wpada do rzeki i rozpoczyna swéj marsz od
poczatku mostu.

Cwiczenie to mozna réwniez przeprowadzi¢ w dwoch
zespotach. Kolejni przedstawiciele grup pokonuja most pa-
rami. Dzieci w obrebie kazdej z grup moga wspétpracowac,
dajac wskazéowki osobom wykonujacym zadanie. Musza
wiec wnikliwie obserwowac kroki kolezanki lub kolegi. Suk-
ces ucznia, ktéry dociera do mety, zalezy od wspétpracy

catej grupy.

GRAMY W KARTY

Uczniowie tworzg czteroosobowe zespoty. Kazde dziecko
przygotowuije po cztery karty zawierajace wyrazy z ta sama
trudnoscia ortograficzna (np. cztery karty: z wyrazami z ,rz’,
,2" ,0% ,h"). Jesli ktoras z grup liczy wiecej lub mniej dzieci
niz czworo, musza one przygotowaé¢ odpowiednio mniej
lub wiecej zestawdw kart (trudnosci ortograficznych), np.
dla pieciorga dzieci — 25 kart, po pie¢, kazda z jedna trudno-
Scig ortograficzna. Uczniowie przygotowuja dodatkowa
karte, ktéra nie odnosi sie do zadnej — z przygotowanych
wczesniej — trudnosci ortograficznej. Nastepnie dzieci do-
ktadaja te dodatkowa karte do pozostatych kart.

Dzieci rozpoczynaja gre w grupach. Wyznaczona osoba ta-
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suje karty i rozdaje kazdemu dziecku po cztery. Osoba roz-
dajaca ma piec kart i to ona rozpoczyna gre. Zadanie polega
na zebraniu czterech kart zawierajacych wyrazy z tg sama
trudnoscia ortograficzna. Dziecko rozpoczynajace gre wy-
biera sposérdd zebranych te karte, ktéra mu nie pasuje. Prze-
kazuje ja graczowi siedzacemu po lewej stronie. Osoba,
ktéra przyjeta karte, doktada ja do swojego zestawu i wy-
biera karte, ktérej chce sie pozby¢. Oddaje ja sasiadce/sa-
siadowi z lewej strony. Dziecko, ktére jako pierwsze zbierze
komplet czterech kart zawierajacych ta sama trudnos¢ or-
tograficzng, rzuca je na stét. Pozostali musza zrobié to samo
(niezaleznie od kart, jakie majg w reku). Przegrywa uczen,
ktéry ma najmniej pasujacych do siebie kart.

Uwaga: Gdy dziecko otrzyma karte dodatkowa, nie moze
przekaza¢ jej od razu. Musi poczekaé przynajmniej jedna
kolejke.

KOSTKA PAMIECI

Nauczyciel dzieli uczniéw na szeicioosobowe grupy. Kazda
z nich przygotowuje kostke (dzieci moga wyciaé i sklei¢ ja
same, na podstawie szablonu przygotowanego przez na-
uczyciela lub wykorzystaé dowolne szeicienne pudetko,
np. po kremie). Na kazdej Sciance kostki uczniowie naklejaja
po jednymwylosowanymwyrazie(ktére przygotowat na-
uczyciel), zawierajgcym trudno$¢ ortograficzna. Przygoto-
wane kostki dzieci zostawiajg w réznych miejscach klasy.
Na znak nauczyciela kolejni przedstawiciele zespotéw pod-
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biegaja do kostek, rzucaja nimi i zapamietuja wylosowany
wyraz. Nastepnie wracaja do swoich grup i przekazuja od-
czytany wyraz, zwracajac uwage na poprawny zapis. Czton-
kowie zespotu wymyslaja zdanie z tym wyrazem, a wskaza-
ny uczen zapisuje je na kartce. Potem kolejny uczen biegnie
do kostki. Zabawa trwa do momentu zapisania szesciu zdan
powiazanych ze soba logicznie. Uczniowie musza zorgani-
zowal zabawe tak, aby kazda osoba z grupy miata szanse
losowaé wyraz oraz zapisa¢ zdanie utozone przez grupe.

Uwaga: Przedstawiciele grup wybieraja sobie rézne kostki,
aby skorzystaé z wyrazéw zgromadzonych przez inne ze-
spoty. Wygrywa zespdt, ktéry zapisze swoje zdania bez-
btednie lub popetni najmniej btedéw.


http://scholaris.pl/zasob/110501
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_24_108_p2

Od ciekawosci do odkrycia

Uczen:

 argumentuje, uwaznie stucha wypowiedzi réwiesnika;

» wspodtdziata w zespole;

e czyta ze zrozumieniem, poréwnuje swoje hipotezy
z pomystami przedstawionymi w wierszu;

» mysli twérczo, podajac nietypowe zastosowanie
przedmiotéw codziennego uzytku;

« projektuje wynalazek, podaje jego zastosowanie, dziatanie,
instrukcje obstugi i nazwe;

» sprawdza, jak dziatajg stetoskop i kompas;

« docenia zastugi Polakéw w $wiatowych odkryciach
i wynalazkach.

 rozmawiamy o sytuacjach i przedmiotach, ktére
wywotuja nasze zdziwienie;

 podajemy korzysci wynikajace z ciekawosci;

» zastanawiamy sie, co ma wspdlnego dziecko z odkrywcg;

 czytamy wiersz, znajdujemy w nim potrzebne informacje;

« szukamy pomystéw na nietypowe zastosowanie
przedmiotéw codziennego uzytku;

« projektujemy wynalazek, opowiadamy o jego dziataniu
oraz tworzymy jego instrukcje obstugi;

« sprawdzamy, jak dziataja stetoskop i kompas.

DZIWI MNIE...

Nauczyciel przygotowuje sznurki (tasiemki, sznuréwki), kto-
rych liczba stanowi potowe liczby uczniéw w klasie. Trzyma
je posrodku. Kazdy uczeh chwyta za jedna z koncéwek
sznurkéw. Nauczyciel puszcza pek, a dzieci poznaja osobe,
z ktérg beda pracowaty. Nauczyciel poleca dzieciom
dokonczenie zdania rozpoczynajacego sie od: Dziwi mnie...
Prosi, zeby podaty mozliwie najwiecej pomystéw (moga do-
tyczy¢ sytuacji szkolnych, domowych, przyrodniczych).
Uczniowie rozmawiaja o tym w parach. Po wyczerpaniu po-
mystoéw dzieci dziela sie z nauczycielem spostrzezeniami na
temat sytuacji, ktore sa dla nich interesujace. Podaja po jed-
nym wybranym przez siebie przyktadzie.

POLOWANIE NA PYTANIE

Nauczyciel przed zajeciami ukrywa w klasie kartki z zapisa-
nymi przez niego pytaniami. Powinny one dotyczy¢ roz-
nych dziedzin zycia i by¢ atrakcyjne dla uczniéw, aby wzbu-
dzi¢ w nich autentyczng ciekawos¢ (np. Dlaczego woda
w morzu jest stona? Gdzie jest ksiezyc w ciggu dnia? Dla-
czego niebo jest niebieskie? Dlaczego koty dobrze widza
noca? Jak to sie dzieje, ze samolot lata?). Dzieci staraja sie
znalez¢ kartki. Dziecko, ktére odnajdzie jedna kartke, siada
na dywanie, dajac szanse na znalezienie kolejnych pozosta-
tym uczniom.

Po odnalezieniu wszystkich pytan uczniowie snuja hipotezy
na temat odpowiedzi. Potem wybieraja najbardziej intrygu-

BADAMY, DOCIEKAMY, EKSPERYMENTUJEMY

Natalia Usenko

Ciekawosé

Gdy dziecko sig urodzi,
zaczyna badaé swial.

Chee dotkna¢ kazdej rzeczy
i sprawdzié, czy ma smak!
Chee wszedzie zajrzed z bliska:
nos wsadzi do mrowiska,
i 16d liznie, kamyk kopnie. ¥ A

|~ Ciekawskie jest okropnie!

Sy &Mg}:zj s
Juz wie, Ze ogien parzy,
)'C HI(‘II'I(.C rﬂ/] w ouy G?
7e cukier sig¢ rozpusci, @:]
gdv woda go zamoczy,
i wiedziec chee weiaz wigeej,
poznawac i odkrywac!
Bo w kazdym z takich odkryé
przygoda tkwi prawdziwa!
Wige meczy tatg, ciocig,
zadrecza pania w szkole,
eksperymenty robi
gdzie$ na kuchennym stole.
Niecheaey tez ezasami
cof stiucze, cof poplami...
4, cigzko byé odkrywey —

na pewno wiecie sami.

N

© By¢ moze wy, kto wie?

Lecz powiem wam w sckrecie,
ze na calutkim $wiecie

odkrywey 1 badacze ;)
cickawscy 83 jak dzieci =

i te pytaja ciagle:
dlaczego? po co? jak?
I weigz na wiele pytan
im odpowiedzi brak!
A kto odpowie na nie?

Na pewno ktos cickawski, -
kto wszystko wiedzie¢ chee...

Zastandwcie sie, co by bylo, gdyby ludzie nie byli ciekawi swiata,

Co wspblnego maja dzieci z odkryweami i badaczami?

Wybierzcie dowolne przedmioty codziennego uzytku i wymyslcie dla nich
nietypowe zastosowanie. Zapiszcie i narysujcie swoje pomysly, a potemn

o nich opowiedzcie.

Poszukajcie informaciji o tym, jak wynaleziono telefon, rower albo
komputer.
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jace ich pytanie. Moze by¢ ono tematem do rozwazan na
kolejnych zajeciach.

CO ZYSKUJEMY DZIEKI CIEKAWOSCI — metoda akwarium
Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. Dzieci z pierwszej
druzyny siedza na krzestach ustawionych w kregu, ucznio-
wie z drugiej — stoja za nimi. Pierwsza grupa to ryby, druga
— wedkarze. Wedkarze stoja za krzesetkami w ten sposéb,
aby kazdy wedkarz miat swoja rybe.

Kazde dziecko, siedzace w kregu, wygtasza wtasne zdanie
na temat korzysci wynikajacych z ciekawosci, i krétko je
uzasadnia. Osoby, ktére stoja, po wystuchaniu dziecka ze
swojej pary probuja uzupetni¢ jego wypowiedz, podajac
przyktad. Moze to wyglada¢ nastepujaco: Dziecko ryba
mowi — Dzieki ciekawosci dowiadujemy sie réznych rzeczy.
Dziecko wedkarz — Dowiedziatem sie, ilu mieszkancéw ma
nasza stolica.

COtLACZY DZIECI Z ODKRYWCAMI?

Uczniowie formutuja hipotezy na temat cech wspélnych
dzieci i odkrywcéw. Rozmawiaja o tym w parach, potem
prezentuja swoje przemyslenia klasie. Czytaja wiersz Natalii
Usenko Ciekawos¢ i sprawdzaja, naiile ich hipotezy sa zgod-
ne z pomystami autorki. Nastepnie dzieci w okreslonym
przez nauczyciela czasie wypisuja z wiersza wyrazy ozna-
czajace czynnosci dziecka, ktére wynikaja z ciekawosci. Po-
rébwnuja zapisane stowa z wyborami réwiesnikow.

Ba@

NIETYPOWE ZASTOSOWANIE PRZEDMIOTOW

Nauczyciel gromadzi w klasie rézne przedmioty codzienne-
go uzytku (np. szczoteczke do zebdw, watek, spinacze, pa-
rasol, gumki recepturki). Dzieli dzieci na kilka grup. Kazda
z nich wybiera sobie po kilka przedmiotéw. Nauczyciel skta-
nia dzieci do fantazjowania podczas poszukiwania nietypo-
wego zastosowania wybranych rzeczy. Wykorzystuje zaba-
we treningu twodrczego myslenia. Méwi do ucznidw:
Podczas sztormu morze wyrzucito was na brzeg bezludne;j
wyspy. Po kilku dniach odkrywacie na plazy skrzynie. Znaj-
dujecie tam... Jak moglibyscie wykorzystaé te przedmioty,
aby przetrwaé lub sprébowaé opusci¢ wyspe?

Kazda grupa wymysla i zapisuje swoje propozycje. Po usta-
lonym czasie nastepuje prezentacja przedmiotéw i ich nie-
typowego zastosowania.

POTRZEBA MATKA WYNALAZKOW, CZYLI TWORZYMY!
Uczniowie pracujg w parach. Wspdlnie probuja zaprojekto-
waé wynalazek, ktéry mogtby zrewolucjonizowaé wspét-
czesny $wiat. Zastanawiajg sie nad swoimi potrzebami (lub
potrzebami ludzkosci), ktére mogliby zaspokoi¢ lub umoz-
liwi¢ ich realizacje, korzystajac z zaprojektowanego przez
siebie urzadzenia. Po wymianie pomystéw dzieci staraja sie
wykonaé projekt urzadzenia, ktére utatwitoby im funkcjo-
nowanie. Nastepnie prezentujg efekty swojej pracy kole-
zankom i kolegom, podajac zastosowanie, dziatanie, in-
strukcje obstugi oraz nazwe urzadzenia.
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JAK TO DZIALA? — zabawy badawcze

Dzieci pracujg w grupach. Wspélnie wykonujg zadania za-
mieszczone w karcie pracy nr 81. Zapisujg swoje obserwacje
i prébuja wyciagnaé wnioski.

NAJWIEKSI ODKRYWCY | WYNALAZCY

Uczniowie zastanawiaja sie, jakie odkrycie lub ktéry z wyna-
lazkéw odegraty wazna role dla ludzkosci czy tez sa bliskie
im samym. Zapisuja swoje propozycje na oddzielnych kar-
teczkach. Nauczyciel uzupetnia propozycje dzieci. Nastep-
nie uczniowie, pracujac w parach, poszukuja informacji na
temat jednego, wybranego wynalazku w internecie lub
w ksiazkach i materiatach zgromadzonych w klasie. Nauczy-
ciel opowiada dzieciom o wynalazcach, ktérzy byli Polaka-
mi. Uczniowie wyszukuja potrzebne informacje w dostep-
nej wyszukiwarce internetowej. Kopiuja je i wklejaja do
dokumentu tekstowego.

GRY | ZABAWY SKOCZNE

Uczniowie skacza jednondz i obunéz przez skakanke, ska-
cza po wyznaczonych polach, wykonuja skok w dal oraz
skoki dosiezne.


http://scholaris.pl/resources/run/id/50269
http://scholaris.pl/zasob/110641
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/109947

Czy na kazde pytanie mozna
odpowiedzie¢? Organizujemy
festiwal nauki

Uczen:

* korzysta z réznych zrodet;

« uktada i zapisuje tekst zaproszenia;

* prezentuje wiasne zdanie i formutuje wnioski;

» wspdtpracuje z innymi przy organizowaniu festiwalu nauki;

» wypowiada sie na temat znaczenia pracy w zyciu
cztowieka oraz roli naukowcéw i badaczy;

« obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze;

« prébuje wyjasnia¢ pewne zjawiska przyrodnicze;

* zna zasady bezpiecznego prowadzenia doswiadczen
przyrodniczych;

» wykonuje ¢wiczenia na gibkos¢ kregostupa;

 samodzielnie okresla cel swoich dziatan.

wyszukujemy informacje w réznych Zrédtach;
doskonalimy umiejetnos¢ pisania zaproszen;

poznajemy dziedziny nauki oraz prace naukowcéw;
prowadzimy do$wiadczenia przyrodnicze;

prezentujemy pomysty na wyjasnienie réznych zjawisk;
ustalamy cele naszych dziatar i wiemy, do czego dazymy.

Ten temat mozna wykorzysta¢ do zorganizowania szkolnej
imprezy z udziatem rodzin uczniéw, ich sasiadéw oraz przy-
jaciot szkoty. W scenariuszu wydarzenia mozna wykorzy-
sta¢ pomysty przedstawione przy okazji tematéw ,Nasze
pomysty na zabawy” oraz ,Dzieh Czytelniczki i Czytelnika”
Warto zacheci¢ uczniéw i pracownikéw szkoty do potacze-
nia festiwalu nauki np. z Dniem Rodziny.

KT()REDY DO TE) WIEDZY?

Dzieci na podstawie materiatéw wypracowanych w czasie
catego roku szkolnego oraz wtasnych doswiadczen rozma-
wiaja o tym, jakie pytania, tematy zajeé, wycieczki, obser-
wacje itp. byty dla nich najbardziej interesujace, czego chca
sie jeszcze dowiedzie¢. Zapisuja swoje pytania na kartkach
formatu A4 (po jednym pytaniu na kartke) i tworza z nich
wspdlny album zatytutowany np. ,Ktéredy do tej wiedzy?”
Nastepnie wspoélnie wymyslaja i zapisujg obok pytan pomy-
sty na to, w jaki sposéb moga znalezé na nie odpowiedzi
(np. przeprowadzi¢ doswiadczenie, zorganizowa¢ wyciecz-
ke w jakies miejsce, zaprosi¢ na zajecia przedstawiciela ja-
kiego$ zawodu, poprosi¢ o pomoc dziadkéw lub starsze
rodzenstwo). Stworzona ksiega pytan moze postuzy¢ jako
inspiracja do poznawania $wiata w czasie zblizajacych sie
wakacji lub jako pomyst na zajecia w klasie trzeciej. Przygo-
towane pytania moga by¢ tez przedstawione w czasie
szkolnej/klasowej imprezy — festiwalu nauki.

BADAMY, DOCIEKAMY, EKSPERYMENTUJEMY

w pracowni¢ naukows.
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Jak myslicie, dlaczego latwiej zgniesd

orzech dziadkiern do orzechdw
niz reka?

Zastandwcie sie, dlaczego latwiej
wyciggnac whity gwoidi obcegami

Przyjrzyjcie sig,

jak dzialaja pedaly

w rowerze.

Jak to sie dzieje, ze rower
jedzie, gdy pedalujemy?
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Postanowilismy zorganizowaé festiwal nauki. Nasza klasa zamienila si¢

A

Sprawdzcie, kiedy pilka szybciej znajdzie sie na podlodze.

Jak najlepiej ustawic deske na podpérce, zeby najlatwie] podniesé ciezar?
W ktarym miejscu deski polozyc paczke, aby latwiej ja bylo podniesc?

Sprawdicie swoje przypuszcrenia,

S M
-~ T~

Zorganizujcie whasny festiwal nauki. Wykonajcie rézne doswiadezenia
i opowiedzcie o swoich obserwacjach.
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FESTIWAL — CZYLI CO I JAK?

Uczniowie wspdlnie zastanawiaja sig, co to jest festiwal.
Sprawdzaja znaczenie stowa w stowniku. Omawiaja takze
termin ,nauka” i wymieniaja dziedziny nauki i sztuki, ktére
sa im znane. Nauczyciel zapoznaje ucznidéw z wybranymi
dziedzinami nauki w Polsce. Wspdlnie zastanawiaja sie, kim
jest cztowiek, ktéry pracuje jako naukowiec. Jakie znaczenie
ma jego praca? Dzieci zastanawiaja sie réwniez, jakie dziata-
nia moga by¢ przeprowadzone w ramach festiwalu nauki:
wyktady, pokazy, filmy, wystawy, wycieczki.

METODA PROB | DOSWIADCZEN

Nauczyciel z pomoca rodzicéw przygotowuje akcesoria
niezbedne do przeprowadzenia doswiadczen. Uczniowie
pracuja w kilkuosobowych zespotach. Kazda grupa wybiera
jedno z doswiadczenh zaproponowanych w podreczniku.
Dzieci przygotowuja wtasne stanowiska pracy i przeprowa-
dzaja doswiadczenia wedtug podanych instrukcji. Na pod-
stawie wlasnych doswiadczen i obserwacji dzieci z pomoca
nauczyciela formutuja odpowiedzi na postawione pytania.
Nastepnie jako ,eksperci” przedstawiaja innym grupom zja-
wisko badane przez swoja druzyne.

NAUKA TO DOBRA PRACA | DOBRA ZABAWA

Uczniowie wcielaja sie w role naukowcéw, ktérzy maja za
zadanie opracowaé najlepszy sposéb na puszczanie wiel-
kich baniek mydlanych, przepis na kolorowy wulkan w pro-
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béwce, przyrzad do podnoszenia ciezkich paczek, a takze
sprawdzi¢, czy w wézku lepiej sprawdza sie kwadratowe, czy
trojkatne ,kota” Dzieci moga konstruowac i eksperymento-
wac razem lub pracowaé w zespotach.

CO BY BYLO, GDYBY...? A DLACZEGO?

Kazdy z uczniéw wymysla co najmniej dwa dziwne lub za-

bawne pytania zaczynajace sie od stéw: Co by byto, gdyby...

Pytania powinny dotyczy¢ doswiadczeh proponowanych

w podreczniku, np.:

» Co by byto, gdyby dziadek do orzechéw byt zrobiony
z gabki?

« Co by byto, gdyby kota w rowerze byty kwadratowe?

« Co by byto, gdyby pitka po pochylni toczyta sie w gére?

» Co by byto, gdyby woda byta sucha/maka byta w kost-
kach/na morzu nie byto fal?

Uczniowie dobieraja sie w pary i zadaja sobie nawzajem po

jednym pytaniu. Osoba zadajgca pytanie po ustyszeniu od-

powiedzi dopytuje sie: ,,A dlaczego?’, natomiast osoba py-

tana wymysla rézne, nawet najbardziej nieprawdopodobne

odpowiedzi. Gdy nie jest w stanie wymysli¢ odpowiedszi,

mowi: ,Poddaje sie!” i wtedy dzieci zamieniaja sie rolami.

Mozna zaproponowa¢ gre, w ktorej wygra ta osoba, ktéra

zdota odpowiedzieé na wiecej pytan , A dlaczego?”.
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ZAPRASZAMY NA NASZ FESTIWAL

Dzieci uktadaja plan szkolnego lub klasowego festiwalu na-
uki, podczas ktérego wykorzystajg poznane doswiadczenia
i zaprezentuja sie jako badacze i naukowcy. W miare mozli-
wosci warto zacheci¢ innych uczniéw i cztonkéw szkolnej
spotecznosci do wiaczenia sie w organizowang impreze.
Dzieci wspdlnie planuja, jakie dziatania przeprowadza, co
zaproponuja w trakcie takiego Swieta. Przydzielaja sobie
role, ustalajg termin.

Kazdy z uczniéw samodezielnie uktada i zapisuje tekst zapro-
szenia na festiwal. Mozna zacheci¢ dzieci, zeby wymyslity
logotyp wydarzenia i narysowaty go na zaproszeniach.

WAZNA SPRAWA — BEZPIECZENSTWO

Uczniowie stoja naprzeciwko siebie w dwdch réwnolicz-
nych rzedach. Na $rodku miedzy obiema grupami leza kart-
ki lub strony z gazet zwiniete w kulki. Na podtodze wyzna-
czona jest linia (np. narysowana kreda). Na sygnat
nauczyciela obie grupy maja za zadanie przerzuci¢ jak naj-
wiecej kulek na strone druzyny przeciwnej i pilnowag, by jak
najmniej kulek zostato po ich stronie. Zabawa powinna
trwaé okoto. kilkunastu sekund. Po zakonczeniu zabawy
uczniowie licza, ile kulek zostato po ich stronie. Kazda dru-
zyna musi poda¢ tyle zasad bezpiecznej zabawy, ile miata
papierowych kulek.


http://www.scholaris.pl/zasob/50146
http://www.scholaris.pl/zasob/50146
http://scholaris.pl/zasob/110641

Kto moze zosta¢ wynalazca?

Uczen:

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

« uktada i zapisuje list elektroniczny;

* czyta z podziatem na role;

« dobiera wtasciwe formy komunikowania sie;

« pisze czytelnie i estetycznie, dbajac o poprawnosé
gramatyczng i ortograficzna;

« odrdznia postawy i zachowania dobre od ztych;

» poznaje wazne obiekty nauki i kultury oraz szuka
informaciji o ludziach nauki pracujacych lub
mieszkajacych w okolicy;

» wymienia sposoby przystosowania sie ryb do srodowiska
ich zycia;

« uktada podstawowe komendy w prostym programie
do programowania.

» wyszukujemy w tekscie odpowiedzi na pytania;

« piszemy list elektroniczny;

 czytamy opowiadanie z podziatem na role;

« kaligrafujemy, przepisujemy, piszemy bezbtednie;
« sprawdzamy, jakie postawy sg dobre, a jakie zte;
 poznajemy $wiat nauki i wynalazkéw;
 programujemy cyber-$wiat.

SZTAFETA CZYTELNICZA | ZAKEOCENIA

Uczniowie siedza w kregu.. Po kolei czytaja po jednym zda-
niu z wybranego tekstu (artykutu z gazety, fragmentu ksiaz-
ki z biblioteczki klasowej itp.), po czym przekazuja tekst
do czytania dalej. W czasie gdy jedna osoba czyta, pozosta-
te wykonuja rézne zadania podawane przez nauczyciela
(np. Podskoczcie trzy razy, przyniescie ze stotéw zielong
kredke). Po przeczytaniu tekstu uczniowie wspélnie staraja
sie jak najdoktadniej opowiedzie¢, o czym czytali.

Ta zabawa jest podstawa do rozmowy na temat tego, jakie
postawy i zachowania sprzyjaja czytaniu i stuchaniu ze zro-
zumieniem, a co nam przeszkadza, oraz jak mozna odbiera¢
(ocenia¢) zachowania oséb, ktére przeszkadzaja (Swiadomie
lub nieswiadomie) w czytaniu i uczeniu sie. Warto takze po-
ruszy¢ kwestie roli, jaka odgrywaja w uczeniu sie wspotpra-
ca i dazenie do tego samego celu.

SZTAFETA CZYTELNICZA — TYM RAZEM BEZ ZAKLOCEN

Dzieci wybieraja sposrdd siebie trzy osoby, ktére wciela sie
w role dziennikarzy. Dziennikarze czytaja kolejno pytania
wywiadu z wynalazca. Pozostali uczniowie czytaja odpo-
wiedzi. Nastepnie dzieci dobieraja sie w kilkuosobowe ze-
spoty i wspdlnie zapoznaja sie z ilustracjami oraz podpisami,
ktére uzupetniaja tekst wywiadu. W grupach szukaja odpo-
wiedzi na pytanie, po co umieszczone sg te ilustracje wraz
z dodatkowymi informacjami. Zastanawiaja sie, w jaki spo-
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Wywiad z wynalazca
Marcinem Malcem

- Jak Pan zostal wynalazca?
— W dzieciiistwie uwielbialem rozkrgcaé zabawki. Cheiatem
zobaczyé, jak dzialaja, i probowalem je udoskonalaé. Na przyklad
stale ulepszalem swoj rower. Odkad pamigtam, zawsze towarzyszyly
mi srubokret i lutownica. Podezas studiow dostalismy
zadanie domowe: mieli$Smy wymy§li¢ urzadzenie,
ktdre bedzie nadladowalo Zywy organizm.
Wraz z dwoma kolegami, Marcinem Morawskim
i Dominikiem Wojtasem, postanowilismy zbudowaé
rvbe. 1o bvlo trudne zadanie, ale udalo si¢ nam
uruchomié pierwsza w Polsce plywajacy elekiryczna
rybe. Nazwalismy ja Cyber-Ryba.

DO CZEGO PRZYDA SIE TEN WYNALAZEK?

Pomoze nurkom dotrzeé Ulatwi poznawanie

do niebezpiecznych ratopione w morzu, tajemnic podwodnego
miejsc. Swiata.
CYBER-RYBA Yl I
60 CYBER-RYBA o @

- Jak ona dziala? Czy wyglada jak prawdziwa ryba?

— Jest to podwodny robot, ktory swoim wygladem i zachowaniem
przypomina rybg. Wyposazylismy go w kamere, czujniki wykrywajace
przeszkody i czujniki temperatury. Cyber-Ryba moze plywaé
samodziclnie, mozna tez nig sterowaé za pomocg programu
komputerowego, nawet korzystajac z telefonu komérkowego.

—Ile jest takich Cyber-Ryb? Czy przygotowuje Pan kolejne?

- ZbudowaliSmy juz pig¢ Cyber-Ryb. R6iniy sig one Ksztaltem,
wiclkoscig i zachowaniem. 8a coraz doskonalsze. Obecnic wspdlnic
Z muyml na ukuwcaml budu_]emy mtchgenmq Cyber-Rybe, kidra

czujnik temperatury
4 schowany w pletwie

grz bietowej '
N .5 ‘

czujniki
wykrywania przeszkéd

séb ilustracje utatwiaja poznanie wynalazku, wyobrazenie
sobie Cyber-Ryby i jej zastosowania.

Nastepnie kazdy z ucznidéw na prostym szablonie ryby
(karta pracy nr 82) wpisuje w wyznaczone miejsca trzy zré-
dta informacji/wiedzy: ilustracje i zdjecia; podpisy do zdjec¢
i ilustracji; czytany tekst. W miejscu gtowy ryby dzieci wpi-
suja to zrédto, z ktérego czerpia najwiecej informacji, na
srodku zwierzecia kolejne, a na ogonie to, ktére jest dla nich
najmniej wartosciowe. Uczniowie poréwnuja swoje szablo-
ny i rozmawiajg o tym, ze ludzie ucza si¢ i poznaja $wiat na
rézne sposoby. Warto zacheci¢ uczniéw, zeby odpowie-
dzieli na pytanie, dlaczego wazna jest wspoétpraca i okazy-
wanie sobie szacunku i zrozumienia (kazdy cztowiek docho-
dzi do wiedzy/celu troche inna droga).

PORTRET WYNALAZCY

Uczniowie zastanawiaja sie, jakie cechy i umiejetnosci po-
winien mie¢ wynalazca, i co jest potrzebne wynalazcom,
zeby mogli wspotpracowaé z innymi naukowcami. Dzieci
rysuja na duzym kartonie sylwete cztowieka i zapisuja na
niej okreslenia, ktére kojarza sie im z wynalazcami i/lub na-
ukowcami.

CZARNA LISTA

Dzieci na podstawie swoich opiséw i wspdlnie stworzonej
sylwety wynalazcy rozmawiajg o tym, jakie postawy i za-
chowania nie sa wtasciwe, gdy wspétpracuije sie z kims albo

[ Aa Z}( O

pracuje sie nad czyms$ waznym (np. nad wynalazkiem). War-
to zwrdcié uwage dzieci na takie postawy, jak: odpowie-
dzialno$¢, uczciwosé, rzetelnosé, pracowitosé. Na koniec
dzieci tworza czarng liste zachowan i postaw, ktérych nale-
zy unikac.

BEDE WYNALAZCA
Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy nr 83.

JESTES MOJA CYBER-RYBA

Dzieci dobieraja sie w pary. Jedna osoba jest Cyber-Rybag,
ktéra ma w gtowie odbiornik i elektroniczny system stero-
wania, reagujacy na polecenia przestane z laptopa. Druga
osoba przejmuje role laptopa. Na dywanie utozone sa kart-
ki (przeszkody). Dzieci wspdlnie ustalaja komendy: skre¢
w prawo, skre¢ w lewo, pty”h do przodu, cofnij sie, stop. Do
zbiornika wpuszczane sa po dwie Cyber-Ryby. Sterujacy
uczen losuje karteczke z nazwami dwdch—trzech miejsc,
w ktére ma dotrze¢ Cyber-Ryba, omijajac przeszkody. Na
sygnat nauczyciela obie pary rozpoczynaja zabawe. Ryba,
ktéra szybciej dotrze do wyznaczonych miejsc, jest lepiej
kierowana.

CYBER-SWIAT

Dzieci w prostym programie do programowania tworza
z pomoca nauczyciela swiat, w ktérym moga zamieszka¢
cyber-zwierzeta (np. programuja Sciezke po dnie morza).
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DOWIEDZMY SIE WIECE)!

Uczniowie wspodlnie z nauczycielem szukaja informacji
o tym, kto lub jaka instytucja w ich okolicy zajmuje sie wy-
nalazkami, badaniami, szukaniem nowych rozwiazan. Dzieci
moga tez poprosic¢ ucznidw z innych klas o pomoc w zorga-
nizowaniu spotkania z rodzicem inzynierem lub podrézni-
kiem, ktérzy badaja ciekawe miejsca i/lub zjawiska. Mozna
rowniez zaplanowac wycieczke np. na wystawe do muzeum
inzynierii, na uniwersytet lub do domu kultury, jesli organi-
zuja warsztaty dla dzieci.

Na koniec uczniowie z pomoca nauczyciela uktadaja i pisza
list elektroniczny, w ktérym zapraszaja na spotkanie, przed-
stawiaja to, czym sie zajmuja i czego chca sie dowiedzie¢
i/lub pytaja o mozliwos¢ udziatu w zajeciach.


http://www.scholaris.pl/zasob/49520

Czy skroty wymyslit ktos,
kto bardzo nie lubit pisac¢?

Uczen:

« rozumie sens kodowania i dekodowania informacji,
odczytuje informacje zapisane za pomoca skrotéw;

» wyszukuje w podanym tekscie potrzebne informacje;

« utrwala zawiadomienie jako forme uzytkowa;

« tworzy krétka notatke, uzywajac do zapisu skrotéw;

« dba o poprawne relacje z réwiesnikami;

» méwi o zasadach racjonalnego odzywiania i potrzebie
stosowania sie do zalecen lekarza.

 poznajemy skréty i ich znaczenie;

« piszemy informacje, notujemy, uzywajac skrotéw;

» méwimy o zasadach zdrowego odzywiania sie;

* przestrzegamy ustalonych zasad w zabawach i wspolnej

pracy.

O CZYMJUZ MOWILISMY

Uczniowie rozwiazuja krzyzéwke z karty pracy nr 84. Przy-
pominaja sobie pojecia z poprzedniej lekcji. Poznaja hasto
przewodnie zajeé oraz omawiajg jego znaczenia.

ZAGADKOWE NAPISY

Dzieci wybieraja po trzy przedmioty znajdujace sie w ich
otoczeniu i zapisuja ich nazwy na matych karteczkach. Gdy
wszyscy uczniowie przygotuja swoje karteczki, wymieniaja
sie nimi losowo. Na drugiej stronie kartek dzieci zapisuja
swoje pomysty na to, w jaki sposéb skrécié zapis wyrazow,
ktoére dostali (np. krzesto —krz.). Do zapisania kazdego z nich
moga wykorzysta¢ tylko po trzy litery.

Nastepnie uczniowie siadaja w kole, w Srodku uktadaja
swoje kartki w taki sposéb, zeby widoczny byt skrécony za-
pis, i wspolnie probuja odgadnad, jakie wyrazy zostaty skro-
cone. Po zakonczeniu zabawy dzieci rozmawiaja o tym, czy
tatwo im byto rozszyfrowa¢ skréty, co im w tym przeszka-
dzato, a co pomagato. Warto zwréci¢ uwage na to, ze stoso-
wanie i dekodowanie skrotéw jest forma umowna.

CZYM SA SKROTY?

Dzieci zapoznaja sie z tekstem i ilustracjg z podrecznika.
Rozmawiaja o tym, czym sa skréty, jak sie je tworzy i po co
sie je stosuje. Potem uczniowie zastanawiaja sie wspolnie,
kiedy mozna stosowac skrot, a kiedy warto zapisac caty wy-
raz (np. ze wzgledu na forme grzecznosciowa).
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Laboratorium Badawcze
ul. Naukowcow 7
00-150 Wwarszawa
zaprasza na wyklad
prof. Ewy Menzurki
17 czerweca o godz. 13.00
pt. ,Jak zrobié¢ mydio domowym sposcbem?
| salanr 1

Ee -l—vdn-

(ol sows)

1. Wyszukajcie na ilustracji skroty.
Zapiszcie je w zeszycie | wyjasnijcie,
€O OZNac zajq, na przyktﬁd:
dag — dekagram, m — metr.

. Poszukajcie na terenie szkoty
i w jej okelicy jak najwigcej wyrazow T |

zapisanych w postaci skrotow.

Wyttumaczcie ich znaczenie.

5. Wyobraicie sobie, co moina robi¢ w laboratorium takim jak to

Dyzury w laboratorium:

o[ o e
wh. mgr Bogumil Zigczka

sr. prof. Ewa Menzurka Za 7 min pd-:uz SPGCJBIF?Y
CEW. dr Jan Mieszadlo BURZA

pkt. r Bogumil Zizczka A

bl e Pogunil Blacahily PROBOWCE
nieds.

Inajdicie rozne skidty zapisane w podreczniku Nasza szkola, Matematyka’”

Zaobserwujcie, w jaki sposdb twarzymy skroty | po ktérych skidtach
stawiamy kiopke.

przedstawione na ilustracji. Porozmawiajcie o tym w parach.
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SPACERKIEM PO SLADACH SKROTOW

Uczniowie szukaja w szkole miejsc, gdzie informacje zapisa-
ne sa za pomoca skrotdw, i prébuja odczytad ich znaczenie.
Warto zwréci¢ uwage dzieci na to, ze chociaz pewne wyra-
zy zapisujemy skroétami, to czytajac je, méwimy caty wyraz
w petnym jego brzmieniu. Dzieci uzupetniaja swoje ,,stowni-
ki” skrétami znalezionymi w czasie spaceru po szkole.
Na koniec przegladaja podrecznik do matematyki i wyszu-
kuja w nim rézne skroty.

WYRAZ | JEGO SKROT

Nauczyciel przygotowuje kartoniki z wyrazami i ich skréta-
mi. Dzieci losowo wybieraja po jednym kartoniku. Nauczy-
ciel wiacza muzyke, dzieci tancza w jej rytm. Gdy melodia
cichnie, zadaniem dzieci jest dopasowaé skréty do wyra-
z6w — potaczy¢ sie we wtasciwe pary. Kiedy utworzg sie
dwdjki, uczniowie kolejny raz losujg karteczki i powtarzaja
zabawe.

SKROCONY PRZEPIS NA ZDROWIE

Uczniowie samodzielnie uktadaja i zapisuja przepis na zdro-
we $niadanie. Ich zadaniem jest podac¢ sktadniki, okresli¢ ich
proporcje oraz zapisal przepis, uzywajac skrotéw (dag, |,
kg). Nastepnie dzieci czytaja swoje przepisy kolezankom
i kolegom. Rozmawiaja o tym, jakie znaczenie dla kondycji
cztowieka ma zdrowe odzywianie sig, wspdlnie odczytuja
podany przez nauczyciela skrot , lek. — lekarz”, wypowiadaja

Bi@E

sie na temat pracy lekarza, potrzeby kontrolowania swoje-
go stanu zdrowia i stosowania sie do zalecen lekarza.
Uczniowie wymieniaja sie pomystami na to, co taczy prace
lekarza z tym, co robig pracownicy laboratoridw.

NAJ KR()TSZA DROGA PRZEZ LABIRYNT

Nauczyciel przygotowuije kartki z zapisanymi skrétowo kie-
runkami $wiata i poleceniami do wykonania — kazde na
osobnej kartce, np.: ptn., zach. wsch,, ptd. — trzy kroki, dwa
podskoki na lewej nodze, jeden krok itp.

Nastepnie dzieci, uzywajac kompasu z pomoca nauczyciela,
oznaczaja kierunki Swiata w pomieszczeniu, w ktérym sie
znajduja. Mocuja w odpowiednich miejscach kartki z zapi-
sanymi skrétami kierunkéw Swiata.

Nauczyciel podnosi dwie z przygotowanych kartek (kieru-
nek i polecenie) tak, zeby dzieci mogty przeczyta¢ i wyko-
na¢ polecenie. Nauczyciel prébuje dobiera¢ kartki z kierun-
kiem tak, zeby doprowadzi¢ dzieci droga niewidzialnego
labiryntu na druga strone sali.

SKROTY WYMYSLIE KTOS, KTO BARDZO NIE LUBIE PISAC
Uczniowie rozmawiaja o tym, w jakim celu ich zdaniem lu-
dzie uzywaja skrotéw. Kazdy z uczniéw wymienia po jednej
sytuacji, w ktérej moze przydaé sie znajomosé skrotéw
i umiejetnos¢ ich stosowania. Na koniec dzieci wymieniaja
sie pomystami na to, czy zdanie ,skréty wymyslit ktos, kto
bardzo nie lubit pisa¢” jest prawdziwe, czy nie.
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SCENARIUSZE:
.Jak porozumiewaja sie ludzie?”

NA SKROTY PRZEZ LAS

Nauczyciel czyta dzieciom krétkie opowiadanie. Podczas
stuchania dzieci maja za zadanie zaznaczy¢ w karcie pracy
nr 85 droge, ktérag szedt bohater opowiadania, i podpisaé
ilustracje wedtug instrukcji, uzywajac skrotow.

Propozycja opowiadania:

Pewien chtopiec chciat zosta¢ naukowcem. Wiedziat, ze
w laboratorium za lasem mieszka prof. Szkietko. Postanowit
sie do niego wybra¢. Po drodze minat gniazdo sroki, ktére
wazyto 30 dag, pozniej skrecit koto zwalonego drzewa, kté-
re miato 4 m. Poszedt wzdtuz katuzy, w ktérej byto 10 | wody.
Przeszedt koto kamienia, ktéry wazyt 100 kg. Przez 5 min
szedt prosto i o godz. 15.00 dotart do laboratorium. Chto-
piec zostat uczniem prof. Szkietki.



Jak zareklamowac¢ nasza okolice?

Uczen:

« odczytuje informacje z uproszczonych rysunkéw,
piktograméw i map;

» wyszukuje potrzebne informacje w réznych Zrédtach;

« okresla czas i miejsce akcji opowiadania, wymienia jego
bohateréw;

» wspotpracuje przy uktadaniu tekstu reklamy;

* przygotowuije scenki i odgrywa je;

 poznaje okolice, znajdujace sie w niej obiekty, stara sie
doceniac jej walory;

 nazywa charakterystyczne elementy krajobrazu swojej
okolicy;

« opracowuije graficzny kodeks ochrony przyrody;

e w prostym programie do programowania tworzy mape
najblizszej okolicy.

 czytamy ilustracje i mapy, tworzymy je (rébwniez w wersji
multimedialnej);

« doskonalimy umiejetnos¢ uczenia sie z réznych zrédet
i w réznych miejscach;

 poznajemy rézne formy reklamy;

» wypowiadamy sie na temat treéci opowiadania;

» wspblnie uktadamy kodeks przyjaciela przyrody.

TURYSTA TO KTOS, KTO...

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi maty obrazek przed-
stawiajacy przedmiot kojarzacy sie z turystyka, wypoczyn-
kiem, wakacjami (np. okulary, rower, hustawka). Kazdy uczen
powinien mie¢ inny obrazek. Dzieci stoja w dwdch kregach
— wewnetrznym i zewnetrznym — zwrécone do siebie twa-
rzami w taki sposéb, zeby dwoje dzieci z dwdch réznych
két tworzyto pare. Dzieci w kotach idg w przeciwnych kie-
runkach, na uméwiony znak zatrzymuja sie. Te z nich, ktére
zatrzymaty sie naprzeciwko siebie, pokazuja sobie swoje
obrazki. Zadaniem kazdego ucznia jest dokonczy¢ zdanie
Turysta to ktos, kto... nazwa takiej aktywnosci, ktéra kojarzy
mu sie z obrazkiem kolezanki lub kolegi.

Uczen, ktéry zatrzymat sie naprzeciwko kogos, kto ma ob-
razek przedstawiajacy rower, moze powiedzie¢ np.: Turysta
to ktos, kto lubi dtugie Sciezki rowerowe.

Zabawe mozna powtérzy¢ kilka razy.

OPOWIEDZ MI O PEWNE) OKOLICY

Uczniowie dobieraja sie w pary. Maja za zadanie przyjrze¢
i opowiedzie¢ jeden drugiemu, jak wyobrazaja sobie okoli-
ce/miejscowosc, ktoéra zostata przedstawiona na mapie (np.
w jakiej czesci Polski lezy, czy jest miastem, czy wsia, jak
moze sie nazywad, jak dzieci, ktére w niej mieszkaja, spe-
dzaja wolny czas, co robia w czasie szkolnych wycieczek po
okolicy).

WKROTCE WAKACJE

Klasowa informacja
turystyczna

— W czasie wakacji bedziemy mieé gosci —
powiedziala mama, kladge na stole list od wujka Pawta.
Wiujck wyjechal z Polski wicle lat temu. leraz chee nas odwiedzic.
— Wakacje w domu? — Posmutnialam, ale tata powiedzial:
— Coreezko, micszkamy w atrakeyjnym micjscu. Mamy lasy, skaly,

jaskinie. Wokol jeziora biegnie trasa rowerowa. Jest si¢ czym chwalic!

— Za kilka dni pojawig sig tablice informacyjne o roslinach,
ki6re rosna tylko w naszej okolicy — dodala mama, kibéra pracuje
w urzedzie miasta i zajmuje si¢ ochrang srodowiska.

Do rozmowy wlyezyl sig dziadek:

- Niedawno przeczytatem, Zze w lipeu wokdl ruin zamku bedg
pokazy walk ryeerskich i taficow dworskich.

— Zawsze mowilam: cudze chwalicie, swego nie znacie, sami nie
wiecie, co posiadacie. — Prababcia Wanda uémiechnela si¢ do nas.

To bylo wezoraj. Dzis nasza wychowawczyni tez przyniosla list -
od zaprzyjainionej klasy z Mazur. Dzieci opisywaly w nim okolicg,
w ktdrej mieszkaja, oraz zapraszaly do spgdzenia tam wakacji.

— Zarcklamujmy nasza micjscowoié — zaproponowatam.

— Klasowa informacja turystyezna? — podchwyeil Karol.

Uznali$my, Ze to dobry pomysl.

Co ciekawego znajduje sie w okolicy, o ktorej opowiada dziewczynka?
Jakie atrakcje czekaja na turystow?
. Jak rozumiecie przystowie, ktére przytoczyla prababcia?

Co jest interesujacego w waszej okalicy? Zastandwcie sig, jak mozna
rachecic turystow do odwiedzenia wasze] miejscowosci. Zareklamujcie ja
w dowolny sposéb.

MNASZ PROJEKT SCIEZKI TURYSTYCZNE)

Maskotka naszej
miejscowosci

LEGENDA Ly S
1. Zagajnik

2. Kuinia

3. Grota

4. Kapliczka

5. Park linowy
6. Ruiny zarmku
T.Jezioro

WAKACYJNE ATRAKCJE
Piknik archeclogiczny
Pokaz walk rycerskich
Noc duchéw
Jarmark lokalnych
produktow
Koncert muzyki

W naszym parku mozna znalezé miejsca

do edpoczynku lub do zabawy.

dworskiej
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SEUCHAJ UWAZNIE

Kazdy z uczniéw przygotowuje trzy piktogramy symbolizu-
jace czas akcji w opowiadaniu Klasowa informacja tury-
styczna, miejsce akcji i bohateréw opowiadania (np. tarcza
zegara, kontury jakiegos kraju, sylweta cztowieka). Nauczy-
ciel prosi dzieci, zeby w czasie stuchania podnosity jeden
z piktograméw/znaczkéw, gdy ich zdaniem w opowiadaniu
pojawi sie informacja o miejscu, czasie akcji lub o bohate-
rach. Gdy prowadzacy skonczy czytaé, uczniowie rozma-
wiaja na temat tresci opowiadania. Nauczyciel zacheca
dzieci, zeby podobnie jak bohaterowie opowiadania zasta-
nowity sie i przedstawity, w jaki sposéb mozna zareklamo-
wac ich miejscowos¢.

W POSZUKIWANIU INSPIRAC]I

Na podstawie zgromadzonych materiatow dzieci wspdlnie
uktadaja krotkie pytania do szkolnej sondy na temat atrakg;ji
turystycznych w okolicy. Warto zacheci¢ do wspotpracy re-
daktoréw szkolnej lub klasowej gazety i ogtosi¢ konkurs na
najlepsze hasto reklamujace okolice.

ZAREKLAMUJMY NASZA OKOLICE

Uczniowie pracuja w zespotach. Maja za zadanie przygoto-
wac¢ materiaty potrzebne do zareklamowania pewnej okoli-
cy. Dzieci maja do wyboru reklame prasowa, radiowa, telewi-
zyjna, kinowa, internetowa, reklame uliczna lub przekazy-
wang za posrednictwem poczty czy na billboardzie. Wspdl-

Ba@w

nie rozmawiajg na temat réznych rodzajéw i sposobdw re-
klamowania. Nastepnie w zespotach przygotowujg poszcze-
gblne elementy reklamy. Wszyscy wspdlnie ustalaja i zapi-
suja, jakie beda zadania i obowiazki poszczegdlnych grup i co
musza przygotowaé, aby wykonaé najlepsza reklame.

CO MOZE BYC POMOCNE NA SZLAKACH
TURYSTYCZNYCH?

Na podstawie zebranych w sondzie informacji i wtasnych
obserwacji uczniowie wykonujg wspélna mape/projekt
Sciezki turystycznej. Warto zwréci¢ uwage, aby na projek-
cie/makiecie znalazty sie znaki/informacje przypominajace
o zasadach szanowania przyrody i bezpiecznego korzysta-
nia z atrakcji turystycznych.

CO ZABIERZE TURYSTA

Dzieci stojg w kole. Zabawe zaczyna nauczyciel, mdéwiac
zdanie: JesteSmy turystami. Na nasza wyprawe zabierze-
my... (w tym miejscu nauczyciel podaje swoja propozycje,
np. ciemne okulary, i wykonuje gest). Kolejny uczen, po po-
wtdrzeniu zdania nauczyciela przez wszystkich uczestni-
kéw zabawy, dodaje swoja propozycje, np.: Jestesmy tury-
stami. Na wyprawe zabierzemy ciemne okulary i czerwone
skarpety. Proponuje réwniez swéj gest oznaczajacy czerwo-
ne skarpety. Wszyscy powtarzaja wydtuzajace sie zdanie i za
kazdym razem kolejny uczen dodaje swojag propozycje i po-
kazuje ja za pomoca gestu.
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KODEKS OCHRONY PRZYRODY

Uczniowie z pomoca nauczyciela tworza awatara w progra-
mie komputerowym (np. rycerza — obronce przyrody)
i uktadajg tekst kodeksu ochrony przyrody, ktéry mogtaby
podawa¢ animowana postaé. Stworzong przez dzieci po-
sta¢ mozna umiesci¢ na klasowym blogu albo na stronie
internetowej szkoty.

WYRUSZAMY W TEREN

Uczniowie przygotowuja miniéciezke turystyczna na szkol-
nym placu zabaw. Moga przygotowaé makiete z najciekaw-
szymi obiektami w okolicy i stworzy¢ obiekt na ksztatt par-
ku miniatur. Na trasie Sciezki dzieci moga umiesci¢ kartki
z zagadkami dla innych uczniéw, np.: Co to jest za obiekt?
W ktérym miejscu naszej okolicy to sie znajduje? Jak nazy-
wa sie ta gérka? Jaki budynek w naszej miejscowosci jest
najwyzszy/najstarszy?

PRZYGOTOWUJEMY DOSWIADCZENIE

Nauczyciel informuje dzieci, ze przygotuje teraz doswiad-
czenie, ktérego wyniki beda wspdlnie analizowaé na kolej-
nych zajeciach. Nauczyciel wlewa ocet do szklanki, po czym
delikatnie wktada do niej surowe jajko. Przykrywa szklanke
talerzykiem, aby zapach octu nie wydzielat sie zbyt mocno,
i pozostawia ja w bezpiecznym miejscu na 24 godziny.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_156_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_156_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_156_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_156_p3
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_156_p5

Kto zabtadzit w Jurze Krakowsko-
-Czestochowskiej?

Uczen:

« korzysta z réznych Zrédet informaciji;

pisze krotki list lub notatke, potrafi z nich korzysta¢;

« utrwala terminy: wyraz, gtoska, litera, sylaba, zdanie;

« uktada zadania do gry terenowe;j;

* wie, gdzie mozna bawi¢ sie bezpiecznie, a gdzie nie
i dlaczego;

* opisuje zycie w wybranym ekosystemie, poréwnuje
wybrane ekosystemy;

* nazywa oraz opisuje zwierzeta i rosliny oraz obiekty
przyrody nieozywionej charakterystyczne dla Jury
Krakowsko-Czestochowskie;j.

» postugujemy sie mapami, atlasami i encyklopediami;
wskazujemy na mapie Wyzyne Krakowsko-Czestochow-
ska, miasta, zamki i skaty lezace na tym terenie;
piszemy i odczytujemy nazwy wiasne, listy i notatki;
poznajemy skaty wapienne oraz ich pochodzenie,
zastosowanie i niektére cechy;
» odrézniamy gtoski od liter, wskazujemy sylaby, wyrazy

i zdania;
 obserwujemy przyrode.

WKROTCE WAKACJE

Jura Krakowsk

4

Miliony lat temu znajdowalo si¢ tu cieple
morze. Zyly w nim liczne zwierzeta, takic
jak amonity i belemnity. Ich szkieleiy
wraz 7 osadami morskimi opadaly

na dno i po uplywie bardzo dlugicgo
czasu utworzyly widoczne dzis skaly.

{ Okiennik
Wielki

Jas
Fokietka

Ogrodrieniec

g Skaly przybieraja Naszlakach Jura to kraina jaskin.
= ciekawe ksztalty. turystycznych lch badaniem 2
Na wielu z nich uprawia mozna zwiedzié zajmujq sie speleolodzy B4
S sie wspinaczke skalna. ruiny zarnkéw. i archeolodzy.
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I. Dowiedzcie sie, jakie inne ciekawe miejsca sa w tej okolicy.
1. Sprawdicie w internecie lub w innych Zrédlach informacji, jak wygladaja

% Odszukajcie na mapie Polski Krakdw i Czestochowe.

Swoje zrodla ma t wiele rzek,
na przyklad Warta, Pilica,
Czarna Przemsza

i Biala Przemsza.

W Jurze mieszkajy réine

polska

pospolity
X : Jur¢ cechuje bardzo bogata
r roélinnoéé, ktdéra mozna
podziwiaé w lasach, na takach
s inaskalach, W tej okolicy
roénic wicle rzadko spotykanych [#
roélin: brzoza ojeowska, obuwik
paspolity, przytulia krakowska

i warzucha polska.

skamieliny amonitow i belemnitow.
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KOLORY NA MAPIE

Nauczyciel przygotowuje mape Polski. Uczniowie wskazuja
na niej kierunki $wiata oraz kolory oznaczajace uksztattowa-
nie terenu. Wyszukujg na mapie gory, niziny, wyzyny, od-
czytuja ich nazwy. Nauczyciel zapoznaje dzieci z nazwa
i potozeniem Jury Krakowsko-Czestochowskiej. Dzieci od-
szukuja na mapie Krakéw i Czestochowe. Na koniec na-
uczyciel opowiada dzieciom o osobliwosciach tego terenu.

SKALY WAPIENNE | AMONITY

Nauczyciel prezentuje dzieciom rézne fragmenty skat wa-
piennych oraz skamieniate amonity. Zapoznaje dzieci ze
skatami wapiennymi — wapieniem, kreda i marmurem. Moéwi
o tym, jak powstaty, oraz wymienia ich cechy.

DO CZEGO CZtOWIEK WYKORZYSTUJE WAPIEN?
Uczniowie, pracujac metoda burzy moézgdw, proponuija
mozliwosci wykorzystywania wapienia przez cztowieka.
Nauczyciel uzupetnia wypowiedzi dzieci, np.: Wapien sto-
sowany jest do wyrobu papieru, kitu, past do zebow, farb,
gumy, wapna palonego, cementu, kredy do pisania.

WAPIEN A KWASY

Nauczyciel odwotuje sie do przygotowanego na poprzed-
nich zajeciach doswiadczenia pokazujacego, co dzieje sie
ze skorupka wapienna jajka kurzego zanurzonego w kwasie.
Nauczyciel wlewa ocet do drugiej szklanki i delikatnie wkta-

da do niej surowe jajko. Dzieci przygladaja sie, jak ocet od-
dziatuje na skorupke jajka, i jak na jego powierzchni tworza
sie pecherzyki — jest to dwutlenek wegla.

Nastepnie nauczyciel wyjmuije jajko, ktére pozostawit w oc-
cie na 24 godziny, delikatnie sptukuje rozpuszczona przez
ocet skorupke. Dzieci wraz z nauczycielem ogladaja efekt
doswiadczenia.

Uwaga: Jajko bez skorupki jest bardzo delikatne i tatwo je
zgnies¢.

TRASA NASZE) PODROZY

Nauczyciel przygotowuje zdjecia kilku najbardziej znanych
zamkéw obronnych lezacych na Szlaku Orlich Gniazd, zdje-
cia jaskin oraz ostancéw wapiennych. Uczniowie zaznaczaja
na mapie Polski trase podrézy z Krakowa do Czestochowy.
Wspdlnie z nauczycielem szukaja w internecie oraz w pod-
reczniku informacji o obszarze miedzy tymi dwoma miasta-
mi. Na koniec umieszczaja na mapie najciekawsze ich zda-
niem obiekty (np. skaty, jaskinie, zamki).

KAZDY SWOJA DROGA

Uczniowie dzielg sie na kilka zespotéw, w ktérych beda
przygotowywac gre terenowa dotyczaca Jury Krakowsko-
-Czestochowskiej. Mozna zaproponowac, zeby gra sktadata
sie z nastepujacych tras:

« Szlakiem Orlich Gniazd.

* Na trasie tajemniczych jaskin.

« Sciezka przyrodnicza — fascynujace skaty.

» Wraz z nurtem rzek.

e Rodlinnos¢ i zwierzeta.

Nauczyciel dzieli grupy na podzespoty, ktére beds sie zaj-
mowa¢é poszczegdlnymi tematami. Po zakonczeniu pracy
dzieci wymieniaja sie zebranymi informacjami, prezentuja
Jure Krakowsko-Czestochowska z perspektywy ich tematu.

LISTY | ZAGADKI

Dzieci we wczesniej utworzonych zespotach rozmawiaja
o tym, co mogtyby napisa¢ w liscie do innych dzieci, zeby
opowiedzie¢ im o Jurze Krakowsko-Czestochowskiej. Na-
stepnie kazdy uczen samodzielnie uktada i zapisuje list za-
checajacy inne dzieci do odwiedzenia tego regionu.

PRZESTROGI GROTOtAZA

Nauczyciel dzieli klase na cztery grupy. Dzieci losuja mate
kartki, na ktérych sa zapisane nazwy zawodéw i aktywnosci
(np. turystyka piesza, wspinaczka, ptywanie na tratwach
transportowych, grototaz), ktére kojarza sie z Jura Krakow-
sko-Czestochowska. Gdy uczniowie wylosuja jeden po-
myst, rozmawiajg o tym, o czym powinny pamieta¢ osoby
uprawiajace dang aktywnos¢, zeby zachowac bezpieczen-
stwo oraz by nie niszczy¢ przyrody.

ATO CIEKAWE NAZWY!

Nauczyciel wspdlnie z uczniami przygotowuje kostke do
gry (boki powinny mie¢ wymiary ok. 10 cm na 10 cm). Na
poszczegdlnych bokach nauczyciel zapisuje hasta: zdanie,
gtoska, wyraz, litera, sylaba, dwa zdania. Przygotowuje takze
1015 nazw zamkéw, skat i jaskin Jury Krakowsko-Czesto-
chowskiej, ktére zapisuje w widocznym miejscu. Uczniowie
siadaja w kole, po kolei rzucaja kostka. Dziecko rzucajace
kostka musi wypowiedzie¢ wybrana nazwe z zapisanych
obiektéw Jury Krakowsko-Czestochowskiej zgodnie z wy-
rzucona na kostce wskazéwka: sylaba — sylabami; gtoska —
gtoskujac; wyraz — wyrazami; zdanie — uktada zdanie z jedna
z nazw; dwa zdania — uktada dwa zdania z dwiema wybrany-
mi nazwami.

JURA KRAKOWSKO-CZESTOCHOWSKA W NASZYM
OGRODZIE?

Uczniowie wspolnie uktadaja zadania i zagadki do gry tere-
nowej i ustalaja, w ktérym miejscu gra sie odbedzie (np.
w szkolnym ogrodzie). Dzieci w zespotach rozmieszczaja
zadania. Mozna im zaproponowad¢, zeby kazda z tras gry
oznaczyty innym kolorem.

JAK SIE NAZYWAM?
Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 86.


http://static.scholaris.pl/resource_imp/107/107183/PLIKI_1/jura_krak.jpg

,Zautek stowek” — powtorzenie

Uczen:

« wskazuje i zapisuje cechy, ktére okreslajg jego charakter
lub wyglad;

» wykonuje kolaz i wskazuje na nim fragmenty
reprezentujace roézne czgsci mowy;

« ¢wiczy myslenie dywergencyjne;

» wykonuje zadania rozwijajace ptynnosé stowna;

* uczestniczy w zabawie ruchowej sprawdzajacej znajomosé
rzeczownikéw, czasownikdéw i przymiotnikow;

* przestrzega zasad obowiazujacych w relacjach
z rowiesnikami;

« realizuje rézne formy biegdw;

« bierze udziat w wyscigach zastepow.

e rozmawiamy o tym, jacy jestesmy;

« tworzymy kolaz, na ktérym wskazujemy wybrane
fragmenty (¢wiczymy spostrzegawczosé);

* przygotowujemy gre sprawdzajaca nasza wiedze na temat
poznanych czesci mowy;

» powtarzamy kolejnos¢ liter w alfabecie;

* przestrzegamy zasady fair play podczas wspélnej gry;

* uczestniczymy w zabawie ruchowej, organizujemy
wyscigi, wymyslamy zadania do wykonania.

JAKA JESTEM/JAKI JESTEM, CZYLI MOJE TRZY CECHY

Dzieci kolejno przedstawiaja sie, podajac swoje imie i trzy
charakterystyczne cechy. Nauczyciel zwraca uwage, aby
uczniowie stosowali przymiotniki. Powinny one odnosic sie
do cech charakteru, ale jesli zadanie okaze sie za trudne,
dzieci moga nawiazywac do cech wygladu.

SOKOLE OKO

Uczniowie z przygotowanych gazet wycinaja wybrane
przez siebie elementy. Naklejaja je dowolnie na duzy arkusz
papieru w taki sposéb, aby cata jego powierzchnia zostata
wypetniona. Dzieci musza jednak uwaza¢, zeby nie zakleja¢
wycinkéw przyklejonych przez kolezanki i kolegéw. W ten
sposéb powstanie wspélny kolaz. Uczniowie uwaznie go
ogladaja, aby poznac jego elementy.

Etap wstepny

Dzieci podzielone s3 na piecioosobowe zespoty. Zabawe
rozpoczyna nauczyciel, potem jego funkcje moga przejmo-
wac kolejno dzieci. Do kolazu podchodza przedstawiciele
grup. Nauczyciel prosi, aby odszukali wskazany przez niego
element, méwi np.: Znajdzcie jakie$ zwierze. Znajdzcie co$
26ttego. Znajdzcie cos, co biegnie... Uczniowie wykonuja
zadania na czas. Gdy wskazany element zostanie przez nich
odnaleziony, przedstawiciel grupy, znajdujacy sie przy plan-
szy, podnosi reke i na prosbe nauczyciela wskazuje go.
Grupa, ktérej przedstawiciel odnalazt jako pierwszy wyma-

WKROTCE WAKACJE

I Opowiedzcie, co przedstawiaja ilustracje. Wykorzystajcie wyrazy zapisane
w rarnkach.

2. Ma czterech kartkach napiszcie jak najwiecej wyrazdw, ktdre oznaczajg
nazwy ludzi, zwierzat, roélin, rzecay.

' e kto? co?
—— ¥ 4 4

2éral
E owczarck
owce
Swierk
kapelusz
chata

5. W kazdej grupie wyrazow ukryl sie nieproszony goié. Odszukajcie go.

" corobi?
Co si¢ z nim
dzicje?
plywajg
- obserwuje
plynie
opalajg si¢

. Wskaicie dwuznaki w wyrazach napisanych w ramkach. Policzcie gloski

budujg
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7. Uldicie zdanie z rozsypanki wyrazowej. Napiszcie je w zeszycie.

1. Jakie kolory zostaly uzyte do namalowania tej ilustracji? Napiszcie ich
nazwy i uldicie je w kolejnoici alfabetycznej.

s jaki?
' jaka?

e | jakie?

)‘ﬁ lJ blckitne
L wysokie

2\, __ . cZerwona

01ty

. kudtaty
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chata * jodla phywa - stucha morskie
marynarz wyjezdza sloneczna -« biala
chusta * wysoki wedruje mewa * kolorowe
ryba gwirdek © gwizdie tréjkatne

i litery w tych wyrazach,

czaole
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gany element, otrzymuje punkt. Potem do kolazu podcho-
dza kolejne osoby z zespotéw. Zabawa trwa dotad, az wszy-
scy uczniowie wezma w niej udziat.

Etap wlasciwy

Kazda grupa przygotowuje kartke, na ktérej zapisuje kolejno:

* nazwy ludzi, rodlin, rzeczy, zwierzat;

e nazwy czynnosci i standéw;

» wyrazy okreslajace cechy, odpowiadajace na pytania: jaki?
jaka? jakie?

Uczniowie na wykonanie zadania maja okreslony czas (np.

pie¢ minut). Musza znalez¢ na kolazu jak najwiecej elemen-

téw spetniajacych podane warunki. Po uptywie czasu kazda

z grup odczytuje swoje wyrazy.

PANSTWA — MIASTA

Uczniowie pracuja w czteroosobowych grupach. Kazdy
z zespotow otrzymuje tabele, sktadajaca sie z o$miu ko-
lumn: litera, cztowiek, zwierze, roslina, rzecz, czynnos¢, ce-
cha (jaki? jaka? jakie?), suma punktow.

Wybrany uczen méwi na gtos: ,x, y, z” i w myslach wymienia
kolejne litery alfabetu. Dziecko siedzace po jego lewe;j stro-
nie po pewnym czasie méwi ,stop!”. Wszyscy zostaja poin-
formowani o wylosowanej literze.

Grupy jak najszybciej wymyslaja i zapisuja po jednym stowie
z kazdej kategorii. Zespot, ktory jako pierwszy wypetni

o
Edl

wszystkie kolumny, wota ,stop!” i odlicza do dziesieciu.
Rozpoczyna sie etap sprawdzania i obliczania punktéw.
Kazda grupa odczytuje swoje wskazania. Za kazdy prawidto-
wo wpisany wyraz, ktéry sie nie powtarza, zespét otrzymu-
je 2 punkty, za wyraz powtarzajacy sie — 1 punkt, za brak
stowa — 0 punktéw, za kazdy zle wpisany wyraz — 0 punk-
téw. Sume uzyskanych punktéw dzieci wpisujg w ostatniej
kolumnie tabeli.

Uczniowie rozpoczynaja nastepna runde wedtug ustalone-
go schematu. Jesli wylosowana litera powtérzy sie, wybiera-
na jest kolejna litera alfabetu. Wygrywa zespdt, ktory w su-
mie zgromadzi najwiecej punktéw.

DO STARTU, GOTOWI, START!

Uczniowie podzieleni sa na dwie grupy. Ustawiaja sie w rze-
dach na jednym z koncéw sali gimnastycznej. Na drugim
koncu sali przeciagniety jest sznurek na wysokosci wiekszej
niz wzrost przecietnego dziecka z wyciagnieta w gére reka.
Do sznurka przyczepionych jest sze$¢ kartek z pytaniami:
Kto? Co? Co robi? Jaki? Jaka? Jakie? Nauczyciel kolejno wy-
powiada rézne stowa. Pierwsze osoby z grup biegna do
kartki, na ktérej jest zapisane pytanie do stowa wypowie-
dzianego przez nauczyciela, dotykaja jej i wracaja na koniec
rzedow. Za kazde prawidtowe wskazanie grupa otrzymuje
jeden punkt.
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JAKITO WYRAZ?
Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 87.

GRY | ZABAWY BIEZNE

 Uczniowie biegaja po wyznaczonych trasach — wzdtuz linii
boiska, po przekatnej, slalomem. Realizuja rézne rodzaje
biegdw — trucht, bieg z podskokami z odbicia jednonéz
z wyciagnieciem reki, przeplatanke, bieg z uderzaniem sto-
pami w posladki, z wysokim unoszeniem kolan, sprint.

» Uczniowie dzielg sie na dwie druzyny. Uktadaja tor prze-
szkdéd do biegdw sztafetowych, organizuja wyscigi zaste-
pow.


http://content.epodreczniki.pl/content/womi/80756/1.pdf

Warmia i Mazury — czy naprawde
cud natury?

Uczen:

* czyta tekst dotyczacy Warmii i Mazur, stara sie
zapamietaé najwazniejsze fakty;

« bierze udziat w doswiadczeniu ilustrujacym dziatanie $luzy;

« planuje wyprawe kajakiem po Warmii i Mazurach;

« korzysta z dostepnych w internecie narzedzi do uktadania
wykreslanek;

« szuka informacji w dostepnych zrédtach;

* przygotowuije prezentacje wynikdéw swojej pracy
w postaci filmu przyrodniczego;

« biega, skacze, wykonuje ¢wiczenia rbwnowazne.

 wskazujemy na mapie miejscowosci Warmii i Mazur;

* prezentujemy fakty zamieszczone w tekscie o Warmii
i Mazurach;

« sprawdzamy, jak dziata $luza;

« planujemy wyprawe kajakiem po Warmii i Mazurach;

« przygotowujemy wykreslanke, korzystajac z dostepnych
narzedzi komputerowych;

* nagrywamy program przyrodniczy;

» bawimy sie w terenie — biegamy, przeskakujemy przez

przeszkody, wykonujemy éwiczenia rbwnowazne.

WKROTCE WAKACJE

Warmia | Mazury

Warmia 1 Mazury ge

Warmia i Mazury to jeden z najbardziej malowniczych
regiondw Polski. W tej czegsci naszego kraju jest
wyjatkowo duzo lasow, jezior i rzek. Mieszka tam tez
duzo dzikich zwierzat.

W Krainie Wielkich

Sniardwy. popularny szlak

Krajobraz Warmii i Mazur obfituje w lasy iglaste,

czyli bo| ich w ratunkéw dzikich

, oraz ptakow
wodnych; Zurawi, kormoran6w, czapli.

kormoran

70 WARMIA | MAZURY

Przez Warmie i Mazury | Jeziorairzeki polaczone

Jezior Mazurskich przeplywa wiele rzek. 53 siecia kanalow.
znajduje sie najwigksze | Jedna z nich jest Tworza atrakeyjne szlaki |
Enolskie jezioro — Krutynia. Prowadzi nig wodne, Takim szlakiem

jest na przyklad Kanat

I. Odszukajcie na mapie najwigksze jeziora znajdujace sig na Warmii
1. Poszukajeie w i inych irddlach informacji o wybranych ptakach wodnych

3. Wybierzcie sie na wycieczke palcem po mapie. Zaplanujcie, jaki region

| SPIS TRESCI

zameck w Lidzbarku

| Na Warmii i Mazurach
mozna zobaczy¢ wiele
ciekawych budowli
stare zamki, koscioly,
cerkwie, palace, wiatraki.

i Mazurach.
Zyjacych na Warmii i Mazurach.

Palski odwiedzicie. Zgromadicie materialy na temat tego regionu,
paszukajcie filmow i zdjgé. Przygotujcie wasny miniprzewodnik.
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POCZTA GEOWNA

Uczniowie analizuja mape wojewddztwa warminsko-ma-
zurskiego. Kazde dziecko zapisuje na kartce nazwe wybra-
nej przez siebie miejscowosci. Wazne jest aby, nazwy sie nie
powtarzaty, dlatego dzieci musza sie ze soba konsultowac.
Nauczyciel podaje zasady gry: Pobawimy sie w listonoszy.
Jesli ustyszycie, ze macie do dostarczenia list — idziecie, jesli
telegram — biegniecie, jesli paczke — pokazujecie, ze cos
dzwigacie, jesli pocztowke — podskakujecie. Dzieci, ktére
maja karteczki z wywotanymi nazwami miejscowosci, za-
mieniaja sie miejscami w sposdb wskazany wczesniej.

CZYTAMY

Uczniowie ogladaja zdjecia zamieszczone w podreczniku.
Czytaja tekst oraz podpisy pod zdjeciami. Pracujac w pa-
rach, gromadzg informacje dotyczace Warmii i Mazur.

SPRAWDZAMY, JAK DZIAELA SLUZA

Nauczyciel prezentuje uczniom dowolny film prezentujacy
dziatanie $luzy. Dzieci komentuja ogladane fragmenty. Na-
stepnie nauczyciel ktadzie na stole podtuzng foremke do
pieczenia. Uczniowie rysuja jej przekrdj poprzeczny, usta-
wiajac ja na krétszym boku. Odrysowuja go na kartonie (naj-
lepiej powlekanym folia) i wycinaja dwa takie same ksztatty.
Do trzech brzegéw (podstawy i Scianek) przyklejaja watek
z plasteliny. Tak przygotowane ,zapory” przyklejaja do fo-
remki w taki sposéb, aby uniemozliwi¢ przeptywanie wody.

Dzieci nalewaja wode do kazdej czesci foremki, przy czym
do pierwszej najwiecej, a do pozostatych dwéch po tyle
samo. W ostatniej czesci umieszczaja papierowa todeczke,
po czym delikatnie i powoli wyciagaja jedna ,zapore” i prze-
suwaja todke do drugiej czesci. Zamykaja podniesiong
wczesniej przegrode i wyciagaja druga, aby wyréwnacé po-
ziom wody. Nastepnie przesuwaja tddke do trzeciej czesci.

AHO)J, PRZYGODO!

Nauczyciel przygotowuje mapki réznych szlakéow kajako-
wych na Warmii i Mazurach. Uczniowie analizuja legende
mapy. Wskazuja niezrozumiate stowa (np. stanica, kemping,
kanat). Szukaja definicji stow w stownikach. Nastepnie w gru-
pach planuja sptyw kajakowy. Musza wzia¢ pod uwage na-
stepujace informacje: czas trwania sptywu (liczba etapow);
miejsce, z ktérego wyrusza, i do ktérego chca dotrzed; miej-
sce noclegu; wybdr rzeczy potrzebnych i przydatnych
w trakcie planowanego sptywu kajakowego; sposob zapako-
wania bagazu.

Po zakonczeniu pracy kolejne grupy prezentuja swoje map-
ki z zaznaczonym fragmentem trasy do pokonania i miej-
scami noclegowymi. Opowiadaja o szczegdtach wycieczki.

ZNAJDZ NAZWE PTAKA — wykreslanka

Uczniowie szukaja w dostepnych Zrédtach informacji na te-
mat ptakéw wodnych zamieszkujacych tereny Warmii i Ma-
zur. Zapisuja je na kartce. Samodzielnie tworza zagadke —

wykreslanke dlakolezanekikolegdw. Korzystaja z dostepnych
w internecie narzedzi do uktadania wykreslanek.

NAGRYWAMY PROGRAM PRZYRODNICZY

Dzieci tworza pary. Kazdy duet poszukuje szczegdtowych
informacji na temat wybranego ptaka. Zapisuje je na kartach.
Woczesniej uczniowie wspdlnie z nauczycielem ustalaja kry-
teria sukcesu swoich opisdéw. Wspblnie zastanawiaja sie, ja-
kie informacje powinna zawiera¢ ich notatka.

Po przygotowaniu materiatéw uczniowie nagrywaja film,
korzystajac z kamery lub telefonu komorkowego.

JESTEM PRZEWODNIKIEM

Uczniowie wyobrazaja sobie, ze sa przewodnikami po War-
mii i Mazurach. Ich zadaniem jest wymyslenie propozycji
wycieczki, ktéra ma zostac opisana w prasie. Musza skorzy-
sta¢ z wiadomosci zdobytych podczas zajec.

PROJEKTUJEMY ZNACZEK POCZTOWY

Dzieci zastanawiaja sie nad symbolem Warmii i Mazur. Szki-
cuja swoj pomyst. Wycinaja krawedzie w fale lub zabki.
Uwzgledniaja cene znaczka. Gotowy znaczek wklejaja do
zeszytu.

BAWIMY SIE W TERENIE
Uczniowie wykonuja sktony, rozciaganie, wymachy ndg,
biegaja slalomem, wykonuja skoki, ¢wicza rownowage.

SPRAWDZMY...

Nauczyciel przygotowuje po cztery karteczki w danym ko-
lorze. Dzieci losuja je, tworzac w ten sposéb czteroosobo-
we grupy. Kazdy zespét ustawia sie w kole. Nauczyciel wre-
cza kazdej druzynie po jednej pitce. Osoba, ktéra trzyma
pitke, wymysla zadanie zwiazane z zagadnieniami omawia-
nymi na lekcji i rzuca pitke do ktéregos z réwiesnikdw, pro-
szac o odpowiedz. Kiedy ta osoba udzieli odpowiedzi, rzu-
ca pitke do kolejnego dziecka, podajac inne zadanie. Jesli
ktoéres z dzieci nie zna odpowiedzi, moze przeczekac jedna
kolejke i odda¢ pitke komus, kto wykona zadanie.

@@


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_158_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_158_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_158_p2

Cos we mnie tanczy, cos we mnie
$piewa, czyli wakacje za pasem

Uczen:

« tworzy gwiazdy i tancuchy skojarzen, stucha pomystéw
rowiesnikow;

« prowadzi celowe obserwacje przyrodnicze;

 nazywa rosliny i zwierzeta zaobserwowane w czasie
wycieczki;

* wyjasnia zaleznos¢ zjawisk przyrody od pér roku;

 nazywa charakterystyczne elementy typowych
krajobrazéw Polski;

« czyta informacje na temat wakacyjnych planéw dzieci;

« zapisuje notatke o swoich planach wakacyjnych;

« tworzy wiasna aplikacje na stronie Learning Apps.

 podajemy skojarzenia zwiazane z latem;

 prowadzimy obserwacje przyrodnicze;

» dostrzegamy zalezno$¢ pomiedzy pora roku a zjawiskami
wystepujacymi w przyrodzie;

 odgadujemy nazwy przedmiotdw, korzystajac ze zmystu
dotyku;

« czytamy informacje zamieszczone w ,,Gazecie Przyjaznej”;

« zapisujemy notatke dotyczaca planéw wakacyjnych;

« korzystamy z dostepnych programéw komputerowych.

WKROTCE WAKACJE
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TWORZENIE SKOJARZEN

Uczniowie siedza w kregu. Kolejno tworza gwiazdy/tahcu-
chy skojarzen zwiazanych z latem, np.: lato — storce, ciepto,
wakacje, burza.. Dzieci staraja sie, aby skojarzenia nie
powtarzaty sie.

JAK WYGLADA PIERWSZY DZIEN LATA W POLSCE?

Dzieci ogladaja zdjecie zamieszczone w podreczniku. Na-

stepnie w parach rozmawiaja o tym, jak wyglada krajobraz

w pierwszym dniu lata w réznych miejscach na Ziemi. Po-

tem dzieci wychodza na spacer i obserwuja, jakie zmiany

zachodza w przyrodzie. Dzielg sie na grupy. Kazda z nich

realizuje inne zadanie, np.:

» Jak wyglada roslinnos¢? (jakie rosliny zauwazyliscie, ktére
kwiaty kwitna, jak wygladaja korony drzew?)

» Jak zachowuja sie zwierzeta? (jak zachowuija sie ptaki,
co dzieje sie w poblizu mrowisk?)

* Jaka jest pogoda? (mierzenie temperatury, sity wiatru,
sprawdzanie zachmurzenia, opadéw)

Po powrocie z wycieczki kazda grupa prezentuje wyniki

swoich obserwacji.

CO TO ZA PRZEDMIOT?

Dzieci dzielg sie na dwie rownoliczne grupy. Tworza dwa
kregi, wewnetrzny i zewnetrzny, zwracajac sie do siebie
twarzami. Uczniowie stojacy w kregu zewnetrznym maja

zawiazane oczy. Kazde dziecko z kregu wewnetrznego trzy-
ma przygotowany przez nauczyciela przedmiot kojarzacy
sie z wakacjami (np. lornetke, plecak, kompas, foremke do
piasku). Na znak nauczyciela uczniowie majacy przedmioty
podaja je osobom stojacym naprzeciwko. Zadaniem tych
dzieci jest odgadna¢ nazwe przedmiotu, postugujac sie je-
dynie zmystem dotyku. Po odgadnieciu nazwy dzieci z kre-
gu wewnetrznego przesuwaja sie w lewo o trzy osoby, two-
rzac nowa pare. Zabawa trwa przez kilka kolejek.

Potem nastepuje zmiana — uczniowie tworzacy krag we-
wnetrzny zaktadaja opaski na oczy i odgaduja nazwy przed-
miotéw przekazanych im przez dzieci z kregu zewnetrzne-

go.

WAKACYJNE PLANY

Aby przypomnie¢ sobie réznorodnos¢ krajobrazéw w Pol-
sce, uczniowie moga powréci¢ do gry ,Idz na potéw!” (po-
radnik, cze$¢ 1A, s. 14-15) — moga wykorzystaé przygotowa-
ne przez siebie karty lub wykona¢ je ponownie. Dzieci
zbieraja komplety kart przedstawiajacych cechy charakte-
rystyczne dla tego samego krajobrazu (krajobraz nadmorski,
pojezierzy, gorski, wyzynny, nizinny).

Nastepnie uczniowie czytaja informacje na temat planéw
wakacyjnych uczniéw zamieszczone w ,Gazecie Przyja-
znej”. Zapisuja notatke o swoich planach na kartkach. Ozda-
biaja kartki rysunkami i tworza galerie wakacyjnych miejsc
i pomystéw na spedzenie wakacji.

MISTRZ ZAPAMIETYWANIA, CZYLI WAKACYJNE MEMORY
Jedno z dzieci wychodzi za drzwi, a pozostate dobieraja sie
w pary. Kazda dwdjka ustala okreslony gest zwigzany ze
sposobem spedzania czasu podczas wakacji, np. ptywanie,
jazda na rowerze, fotografowanie, obserwowanie przez lor-
netke. Po ustaleniu ruchu uczniowie rozbiegaja sie po klasie
i zatrzymuja sie. Wtedy do sali wraca dziecko, ktére wyszto.
Krazy miedzy kolezankami i kolegami. W pewnym momen-
cie dotyka wybranego dziecka, ,,odczarowujac” je. Ono po-
kazuje ustalony wczesniej gest.

Zabawa trwa dalej, a dziecko odczarowujace ma za zadanie
potaczy¢ w pary dzieci reprezentujace ten sam sposdb spe-
dzania wakacyjnych chwil. Dobrze potaczone pary odcho-
dza na bok.

TWORZENIE APLIKAC)I NA STRONIE LEARNING APPS

Aby zapisa¢ utworzong przez ucznidéw aplikacje, nalezy za-
tozy¢ wiasne konto. Korzystanie z Learning Apps umozliwia
prace z klasa, uczniowie beda mogli samodzielnie tworzy¢
wtasne aplikacje. Aby to zrobi¢, nalezy wybraé zaktadke
.Moje klasy’, nastepnie zaznaczy¢ ,Tworzenie kont
ucznidow” W kolejne pola trzeba wpisa¢ imiona i nazwiska
dzieci (lub inicjaty). Loginy i hasta system wygeneruje sam.
Po zakonczeniu wpisywania uczniéw nalezy zapisa¢ klase.
Jesli uczniowie nie znaja strony Learning Apps, mozna po-
zwoli¢ im na nawigowanie po programie. Po kliknieciu w za-
ktadke ,,Przegladaj aplikacje” otworzy sie okno z gotowymi

aplikacjami pogrupowanymi wedtug okreslonych dziatow.

Uczniowie moga zapoznac sie z proponowanymi aplikacja-

mi w wybranym dziale, aby pozna¢ ich dziatanie.

Dzieci w parach tworza wtasna aplikacje w Learning Apps —

,Odston obrazek” Obrazek podzielony jest na czesci. Kazdy

element powstatej uktadanki musi by¢ przyporzadkowany

do odpowiedniej kategorii. Kazdy prawidtowy wybér odsta-
nia cze$¢ bazowego obrazu.

Instrukcja dla uczniéw:

* Na stronie LearningApps.org wybierzcie zaktadke , Tworze-
nie aplikacji”

» Wpiszcie nazwe aplikacji (np. Nasze wakacje).

* Napiszcie polecenie (np. Dopasuj wyrazy do odpowiedniej
kategorii).

» Wybierzcie obraz, ktéry bedzie odkrywat sie podczas wy-
konywania kolejnych zadan. Mozecie go wybra¢ z Wikipe-
dii, wykorzystujac adres obrazka, lub z dysku komputera.

* Zapiszcie grupy tematyczne oraz terminy nalezace do kaz-
dej z nich, np.:

Gory: Rysy, szczyt, Zakopane, kozica.

Jeziora: kajak, szuwary, zagloéwka, czapla.

Morze: fale, plaza, wydmy, falochron.

» Zapiszcie informacje zwrotna, ktéra pojawi sie po wyko-
naniu zadania.

e Zapiszcie utworzona aplikacje.


http://learningapps.org/
http://scholaris.pl/zasob/104118
http://scholaris.pl/resources/run/id/49623
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_35_163_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_35_164_p0

Jeszcze tylko pare chwilek...
Jeszcze tylko chwilek pare

Uczen:

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

« recytuje fragment wiersza;

e uczestniczy w rozmowie inspirowanej wierszem

i ilustracja;

uczestniczy w zabawie parateatralnej;

potrafi zorganizowaé bezpieczne zabawy;

wie, jak nalezy wezwaé pomoc, zna numery alarmowe;
wie, ze jest czescia przyrody, chroni ja i szanuje;
skacze przez skakanke, wykonuje przeskoki jednonéz
i obunéz nad niskimi przeszkodami.

« szukamy informacji w tekscie;

» poznajemy nowe stowa i zwroty;

rozmawiamy o tresci wiersza, dzietach sztuki i naszych
kontaktach ze sztuka;

recytujemy wiersz, gramy w scenkach i przedstawieniach;
utrwalamy zasady bezpiecznego organizowania zabaw i gier;
rozumiemy wptyw postepowania cztowieka na przyrode;
utrwalamy numery alarmowe;

« doskonalimy umiejetnos¢ skakania przez skakanke.

WKROTCE WAKACJE

stowa: Agnieszka Fryczek
muzyka: Mariusz Maiuszewski

Jeszeze tylko
chwilek pare...

Hej, popatrzcie na zegarek —
jeszeze tylko chwilek parg
i czy Gdaiisk to, czy Opoczno
zndw wakacje si¢ rozpoczna.
refren:
A wakacje sq po to,
P jeby brykac z ochota.
A wakacje sa po to,
by oddawac si¢ psotom!
Jeszeze szedé lub siedem chwilek
1 pobiegne za motylem,
a z ropuszka tuz po burzy
zgrabnie wskocze do kaluzy.
refren:
Bo wakacje sg po to...
Juz za cztery i pol chwili
skleeg sobie [ort z badyli,
7 wiatrem w polu zagram w berka
i poslucham, co ptak éwierka.
refren:
Bo wakacje sa po to..,
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CZERWIEC — 36. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 4, s. 74-75

OD DZWIEKU DO PIOSENKI

Uczniowie losuja kartki, na ktérych sa zapisane wyrazy (na
kazdej kartce jeden wyraz): wakacje, szumi, puka, woda, li-
Scie, zaba, latawiec, szatas, wedka, rower, jezdzi, katuza,
stonce, hustawka, Smiech, maluje, chlupie, leje, ucieka, mo-
tyle, wiatr. Kazdy uczeh samodzielnie szuka w klasie (lub
w miejscu, w ktérym odbywaja sie zajecia) przedmiotdw,
ktére wydaja dzwiek kojarzacy sie z wyrazem, ktéry wylo-
sowat. Dzieci prezentuja te dzwigki. Potem wspodlnie lub
w mniejszych grupach dzieci z wykorzystaniem podanych
stow uktadaja krétkie rymowanki, wierszyki lub opowiada-
nia. Nastepnie czytaja je, recytuja i wspolnie wystukuja
rytm albo wygrywaja melodie wedtug wtasnego pomystu.
Warto zaproponowac dzieciom, zeby poeksperymentowa-
ty ze stowami i dZwiekiem tak dtugo, az uda im sie zsynchro-
nizowac z innymi i powstanie wspélna rymowanka lub pio-
senka.

DUZO SIE DZIEJE!

Uczniowie maja za zadanie zapisa¢ w okreslonym czasie jak
najwiecej zdan opisujacych, co dzieje sie na ilustracji w pod-
reczniku, co robig dzieci tam przedstawione. Nauczyciel
prosi, aby dzieci zwrdcity uwage na poprawnosé gramatycz-
na i ortograficzng oraz estetyke zapisu. Warto zachecic¢
dzieci, zeby korzystaty ze stownikéw ortograficznych do-
stepnych w klasie.

ZAPAMIETAJ JAK NAJWIECE) SZCZEGOLOW

Dzieci dobieraja sie w pary. Kazdy uczen przez ustalony
czas przyglada sie ilustracji w podreczniku i stara sie zapa-
mieta¢ jak najwiecej szczegdtdéw. Nauczyciel podaje pole-
cenia pomagajace ukierunkowaé uwage ucznidéw, np.
ZwrdCcie uwage na to, ile jest dzieci na ilustracji, ilu chtop-
cow, ile dziewczynek, jakie maja nakrycia gtowy, czym sie
bawia, co robig; jakie zwierzeta sa na ilustracji, jakie rosliny,
jaka jest pogoda. Nastepnie kazdy uczen uktada i zapisuje
kilka pytan do ilustracji. Zadaje je kolezance lub koledze
z pary, zeby sprawdzi¢, jak uwaznie sie jej przygladata/
przygladat i jak duzo szczegdtow udato sie im zapamietad.
Dzieci nawzajem zadaja sobie pytania i odpowiadaja na nie.
Na podstawie ilustracji uczniowie rozmawiaja o zasadach
bezpiecznej zabawy i miejscach, gdzie mozna sie bawic¢
bezpiecznie.

JESZCZE TYLKO CHWILEK PARE...

Nauczyciel czyta dzieciom tekst wiersza/piosenki, wyraznie
akcentujac znaki interpunkcyjne. Nastepnie dzieci (indywi-
dualnie, w parach lub matych zespotach) kolejno czytaja na
gtos fragmenty utworu. Na zakonczenie dzieci swobodnie
rozmawiajg o tresci wiersza, dziela sie swoimi pomystami na
wakacyjne zabawy.

O WIERSZACH, KTORE WARTO ZAPAMIETAC

Uczniowie przeprowadzaja burze mozgdw, zeby znalezé
odpowiedzi na dwa pytania:

Dlaczego warto uczy¢ sie na pamie¢ wierszy i innych tek-
stow? Co utatwia, a co utrudnia uczenie sie na pamieé?
Dzieci zapisuja z pomoca nauczyciela swoje pomysty w pro-
stym programie do tworzenia notatek multimedialnych.
Warto w miare mozliwosci nagraé wypowiedzi dzieci i do-
taczy¢ je do powstajacej notatki, mozna tez wykorzystaé
zdjecia robione przez uczniéw przy innych okazjach.

MO) ULUBIONY FRAGMENT

Uczniowie wybieraja z utworu Jeszcze tylko chwilek pare...
fragment, ktéry najbardziej im sie podoba. Uczg sie go na
pamieé, aby mogli go wyrecytowaé na forum klasy. Dobrze,
zeby dzieci, uczac sie, wykorzystaty pomysty z poprzednie-
go ¢wiczenia i sprawdzity, w jaki sposob najtatwiej sie ucza
(np. przepisujac tekst, mruczac go cicho, wystukujac rytm,
chodzac, przebywajac na zewnatrz albo w klasie, rysujac/
kreslac cos, co kojarzy im sie z tekstem).

Po uptywie wyznaczonego czasu dzieci recytuja swoj frag-
ment kolezankom i kolegom. Warto zacheci¢ kazde dziec-
ko, zeby opowiedziato, dlaczego wybrato dany fragment,
i zadbac o to, by wszyscy uczniowie zostali docenieni/na-
grodzeni za swoja prezentacje (brawami albo w inny przyje-
ty w klasie sposéb).

DMUCHAWCE - LATAWCE

Dzieci rozmawiaja o tym, co jest potrzebne do skonstru-
owania latawca, i w jaki sposéb nalezy puszczaé latawce,
zeby zostaty uniesione przez wiatr. Wymieniajg sie¢ pomy-
stami na to, jak mozna wykorzysta¢ wiatr (i np. wode) do
dbania o przyrode (np. zabawki — wiatraczki i latawce wyko-
nane z materiatéw z recyklingu, konstruowanie wiatrakow
do wytwarzania energii elektrycznej, wykorzystywanie szy-
bowcéw). Uczniowie wymieniaja sie pomystami na to, co
oni sami moga zrobi¢, zeby wykorzysta¢ wiatr i wode do
ochrony przyrody. Dzieci w kilkuosobowych zespotach ry-
suja projekt latawca, a potem go wykonuja.

WAZNA SPRAWA NA WAKACJACH
Uczniowie odgrywaja scenki utrwalajace umiejetnos¢ we-
zwania pomocy — rozmowe z dyspozytorem numeru alar-
mowego. W miare mozliwosci dzieci trenuja tez udzielanie
pierwszej pomocy (np. sprawdzanie przytomnosci, resuscy-
tacje z wykorzystaniem fantomu).



Co ma wspoélnego ortografia
Z rymami?

Uczen:

* korzysta ze stownikéw ortograficznych, tworzy ilustracje
i/lub rymowanki do wybranych haset ze stownika;

* recytuje wiersz z uwzglednieniem interpunkg;ji i intonacj;

e uczestniczy w rozmowie inspirowanej czytanymi
wierszami i ilustracjami do nich;

« pisze czytelnie i estetycznie;

 odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

* zna zasady bezpiecznego korzystania z urzadzen
elektronicznych i internetu;

* jezdzi na rowerze, zna zasady bezpiecznego poruszania
sie po drogach.

« korzystamy ze stownikéw ortograficznych;

e recytujemy wiersz;

 rozmawiamy o wierszach, ksiazkach, ktére czytamy, oraz
o sztuce;

sprawdzamy, czy ilustracje i wiersze co$ do nas méwig;
znamy zasady bezpiecznego korzystania z komputera

i internetu;

poznajemy zasady bezpiecznego poruszania sie na
rowerze.

CO TAM JEST NAPISANE?

Uczniowie losuja po jednej z przygotowanych przez na-
uczyciela kartek z zapisanymi trzema—czterema wyrazami
z trudnosciami ortograficznymi. Te same wyrazy sa zapisa-
ne w widocznym miejscu w sali. Dzieci przyczepiaja wylo-
sowane przez siebie kartki do plecéw kolezanki lub kolegi
w taki sposéb, zeby nie mogli oni zobaczy¢, jakie wyrazy sa
tam zapisane. Aby sie tego dowiedzie¢, musza zadawac py-
tania swoim réwiesnikom. Na poczatku kazdy uczestnik za-
bawy pyta o to, jaka trudnos¢ ortograficzna znajduje sie na
jego kartce, np.:,,Czy jest tam zapisany wyraz z 6, u, a moze
zrz, 2, czy h lub ch?” Gdy dowie sie, jaka grupe reprezentu-
je ten wyraz, moze pytaé o wyrazy zapisane w widocznym
miejscu klasy. Dzieci moga udziela¢ tylko odpowiedzi ,tak”
lub ,nie” Wygrywa osoba, ktéra najszybciej odgadnie
wszystkie wyrazy zapisane na swojej kartce.

DZIURAWE BINGO

Dzieci czytaja po cichu tekst wiersza Agnieszki Fraczek
Dziura i w okreslonym czasie wypisuja z niego jak najwiecej
wyrazéw z ,,6” i ,u”. Nastepnie wybrani uczniowie czytaja
gtosno po fragmencie tekstu, a stuchajacy maja za zadanie
podskoczy¢, gdy zostanie przeczytany wyraz z 6", i klasnag,
gdy ustysza wyraz z ,u".

Potem uczniowie z pomoca nauczyciela drukuja karte pra-
cy nr 88 — ,Dziurawe bingo”. Kraza po sali, zadajac sobie na-
wzajem pytania z karty — szukaja pieciu 0séb, ktére odpo-

WKROTCE WAKACJE

Apniescha Fracoek
Dziura

W kacie cgricdka, obok rumianku, =
kv dirivirg wisryel mi o paranki.
Spoelydam 2 piry w glab cramey deiury -
a tam stol, peilki 1 abadury,

Ik i pranie na diugim senurku, e
binrko | riga w szklance na biurka.

Leez nagle = co 1o? Jakict pazurki
kiwnely na mnie prosto z tej dainrks,
a w flad za nimi dolecial phosile:
— Wpadnij na ciasika,
Mie daj sig prosicl...

— Kt sig rosgodeil w moim opridko ! — ffl-w_
pytam i pvtam, ale bez skotku,.. | fj &
L Pk

ZWierz e

& i . |
Rozsiadt sig pod drecwem awiers, 8
Ani pibw 1o, ani jei, y

nic fyrafa i nie iubr,
raden duraw, ruk ery bobr.

Rogsiadl sig podd drsewem ewicre:
regely kKlGw i wedlue, | wszers,
RO, ETEYWE, WS LToje,

zakurronveh skroydet roje.

Co 1o za precdeivny gwicre?
Sam go spytaj, josli choess

A to historia!

Ato historial Womaim hamako
Spi hipopotam.

- Haloy, chiopakn! -

wolam, lecz hipcio chrapic w najlepsse.
Chuligan schowal brzuch w moim swelree,
tapy okrecil polarem w chmurki

{oo! spond vz chimurki sterces puzurkil),
pod weho wannal chustg 2 freddami..

i |s.].'|s:| na dobre chee rosiad 7 namia!

Hm... skoro tak, to... Cicho juz, cii?
Mie halasujmy, niech sobie $pi.

wiedza na dane pytania tak samo jak one (kazde dziecko
przed przystapieniem do zabawy wpisuje w oznaczone
pole swoja odpowiedz). Osoba, ktérej sie to uda, wota:
,bingo!”

SZTAFETA Z WIERSZEM

Dzieci dziela sie na szeScioosobowe zespoty. Kazdy cztonek
grupy uczy sie czytaé/recytowaé fragment wiersza Dziura
(np. jedna osoba dwie linijki tekstu). Nastepnie dzieci po
kolei czytaja/recytuja swoj fragment tekstu, a pozostate
osoby z zespotu maja za zadanie za pomoca pantomimy
wyrazi¢ nastréj tego wiersza/fragmentu (np. zdziwienie, za-
niepokojenie, zaciekawienie, rozbawienie).

GRA ZE ZWIERZEM

Nauczyciel robi z papieru duzg kostke do gry. Na poszcze-
golnych bokach kostki zapisuje po jednej trudnosci orto-
graficznej: rz, 2" ,ch’ b’ 8" ,u” Uczniowie przygotowuja
kartki A4, ktére dziela na sze$¢ czesci. U gory kazdej czesci
wpisuja okreslong trudnosé ortograficzna. Nauczyciel lub
wybrana osoba czyta gtosno teksty wierszy Agnieszki Fra-
czek Dziura, Zwierz i A to historia! Dzieci siedza w kole. Po
wystuchaniu wierszy uczniowie po kolei rzucajg przygoto-
wana kostka i wszyscy staraja sie jak najszybciej znalezé
w utworach wyraz z trudnoscia ortograficzna, jaka wypadta
na kostce. Zapisuja go poprawnie w odpowiednim miejscu
swojej kartki.

Al

PORTRET ZWIERZA

Uczniowie dobieraja sie w trzyosobowe zespoty. Kazdy
z uczniéw ma przed sobg kartke utozong w taki sposdb,
7eby pozostate osoby z jego grupy nie widziaty, co bedzie
na niej rysowat. Dzieci w swoich zespotach kolejno, po jed-
nym zdaniu, opisuja tajemniczego zwierza i rysuja jego por-
trety wedtug podawanych opiséw. Mozna ustali¢, ze kazdy
opis ma sie sktada¢ np. z dziewieciu zdan — kazde dziecko
w grupie moze utozy¢ po trzy zdania.

Kiedy dzieci skoricza rysunki, omawiaja je w grupach, wska-
zujg, czym rdznig sie ich prace, mimo ze byty wykonywane
wedtug tego samego opisu. PdZniej poréwnujg swoje po-
mysty z rysunkami uczniéw z innych zespotéw.

LOGOTYP

Uczniowie wybieraja po trzy—cztery wyrazy z trudnoscig
ortograficzna sposréd podanych w wierszykach z podrecz-
nika. Przedstawiajg je na rysunku, starajac sie ,wpisaé”
w niego trudnos$¢ ortograficzng z danego wyrazu (np. dwu-
znak ,,ch” moze by¢ czescig konturu namalowanej/naryso-
wanej chmury). Pod kazdym obrazkiem uczniowie zapisuja
utozone przez siebie zdanie z danym wyrazem, ktéry wy-
r6zniajg w dowolny sposob.

CZERWIEC — 36. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 4,s.76-77

KARTA PRACY:
karta pracy nr 88

ZASOBY:
EPODRECZNIKIPL: [1] [2] [3] [4]

MAKIETA DOMU ZWIERZOW | ZWIERZAKOW

Dzieci wspdlnie wykonuja makiete ilustrujaca wszystkie
trzy wiersze Agnieszki Fraczek (np. z pudetek po produk-
tach spozywczych, tektury, masy solnej, plasteliny, gliny).
Na makiecie umieszczaja zrobione przez siebie figurki zwie-
rzat i przedmiotéw wymienionych w wierszykach. Zapisuja
nazwy tych przedmiotdw i zwierzat na komputerze, druku-
ja kartki i umieszczaja je na makiecie obok wtasciwych ele-
mentow.

Warto zacheci¢ dzieci, zeby kazdy z obiektéw okreslity
przymiotnikiem (np. chmura ktebiasta, dtuga zyrafa, duzy
hipopotam).

ZBIOR OSOBLIWOSCI

Uczniowie z pomoca nauczyciela skanuja swoje portrety
dziwnych zwierzéw i wykorzystuja je do wykonania wspol-
nej prezentacji multimedialnej z podpisami lub nagranymi
dzwiekowymi opisami obrazkéw.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_WIOSNA_2_3_31_144_p3
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_162_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_162_p4
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_162_p3

Co juz wiemy? Co potrafimy?

Uczen:

« rozumie sens przekazywania informacji za pomoca
rysunkéw i piktogramow;

« samodzielnie korzysta z biblioteki;

* rozumie umowne znaczenie rekwizytu i postuguje sie nim;

* zna prawa i obowiazki ucznia;

» wspotpracuje przy przygotowaniu inscenizagji;

* zna zasady korzystania ze sprzetéw elektronicznych
i multimedioéw;

* wie, Ze nie mozna samodzielnie zazywa¢ lekarstw
i stosowac srodkéw chemicznych niezgodnie z ich
przeznaczeniem;

« prébuje samodzielnie ocenia¢ swoje postawy
i zachowanie.

« stuchamy uwaznie innych;

 rozumiemy znaczenie prostych obrazkéw;

» poznajemy nowe stowa i zwroty;

« postugujemy sie rekwizytami teatralnymi,
przygotowujemy inscenizacje teatralng;

 znamy zasady korzystania z komputera i internetu;

 rozmawiamy o tym, jak bezpiecznie zazywa¢ leki;

 oceniamy sami siebie.

PATRZYMY W PRZESZtOSC

Uczniowie na podstawie materiatéw w podreczniku, wias-
nych notatek, wspolnych klasowych materiatéw (np. kronik,
gazetek, plakatéw, pomocy dydaktycznych wykonanych
przez dzieci) wybieraja wspdlnie dziesie¢ wydarzen lub te-
matow, ktére ich zdaniem byty najciekawsze, najbardziej
inspirujace. Jesli jest to mozliwe, przygotowuja prezentacje
multimedialng na ten temat. Warto zacheci¢ dzieci, zeby
wykorzystaty fotografie robione w ciagu roku szkolnego,
pliki multimedialne, ktére tworzyty, itp.

NAJBARDZIEJ...

Dzieci rozmawiaja o tym, jakie cele udato im sie osiagnac

w czasie wspolnej nauki i zabawy, jakie umiejetnosci zdoby-

ty, czego dowiedziaty sie o sobie i o otaczajacym je Swiecie.

W rozmowie moga by¢ pomocne ,puzzle” przedstawione

w podreczniku i przyktadowe zdania do dokonczenia przez

ucznidw.

Propozycje zdan:

« ,Najwazniejsze klasowe zasady to..."

+ ,Najbardziej lubie rozmawiac o...”.

» ,Najbardziej ciekawia mnie historie, ktére...”

* ,Najbardziej jestem dumna/dumny z tego, ze przeczyta-
tam/przeczytatem...”

» ,Najbardziej ciesze sie z tego, ze potrafie napisac...”.

* ,Najlepszy sposob na putapki ortograficzne to...”.

« ,Najbardziej lubie poznawaé nowe stowa, gdy..."

WKROTCE WAKACJE

Co juz wiemy?
Co potrafimy?

“

x"'}._.
Wicmy, jak opracowad
kadeks klasowy, Staramy sig

=
Dryskutupemy na réZne (emaly,

skayd =i bierre secreicic,

3 o i Tl £
B0 precsirzeguc. dlaczego warto caytal,
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* ,Najciekawsza wycieczka, na ktérej bylismy, to...”

* ,Najwiecej wiadomosci odnajduje, gdy korzystam z...”

» ,Najbardziej zaskoczyty mnie wiadomosci o...”

» ,Najbardziej fascynujace w przyrodzie jest to, ze...".

» ,Nasz najwiekszy wspolny sukces to...”.

» ,Najciekawsza osoba, ktérg poznalismy w tym roku, to...”
* ,Najlepsze zabawy to takie, ktore...”

PONOWNIE W REKWIZYTORNI

Dzieci na podstawie rozméw i tematéw proponowanych
w podreczniku wybierajg kilka symboli ich podrézy przez
klase druga i wykonuja je w postaci rekwizytéw teatralnych
(pacynek, szablonéw do teatru cieni, elementéw wystroju).
Warto zacheci¢ uczniéw, zeby przyporzadkowali sobie
i swoim przyjaciotom cechy, ktére ich charakteryzuja, zeby
znalezli dziedzine, ktéra sa wyjatkowo zainteresowani (np.:
matematyk, urodzony aktor, nieustraszony przyrodnik,
przyszty stawny pisarz, pomocnik o ztotym sercu). Potem
dzieci przygotowuja rekwizyt charakterystyczny dla tej
osoby oraz krétkie prezentacje danej postaci.

ZAPRASZAMY NA POKLAD!

Dzieci wspélnie z nauczycielem uktadaja scenariusz wysta-
pienia, ktére przygotuja dla uczniéw klasy pierwszej, pre-
zentujacego, co dziato sie w klasie drugiej. Ich zadaniem jest
pokazac swoje osiagniecia i zadania, z ktérymi sie zmierzyty,
po to, by zacheci¢ mtodsze dzieci do odwaznego i aktyw-

Ba@%n

nego poznawania $wiata w klasie drugiej. Warto przygoto-
wac krotkie (np. humorystyczne) scenki na tematy: kodeks
klasowy, nasze rozmowy, w krainie opowiesci, na deskach
klasowego teatru, w $wiecie pisma, zapasy z ortografia,
w Swiecie stow i stownikéw, badacze i obserwatorzy, gosci-
nie u roslin i zwierzat, podrdze po $wiecie.

Uczniowie moga przygotowaé pantomimy i scenki, na kté-
rych podstawie widzowie beda odgadywaé, o czym dzieci
uczyly sie w klasie drugiej lub czym sie zajmowaty. W insce-
nizacji warto wykorzystaé¢ prezentacje multimedialne i np.
przedstawi¢ awatary czy maskotki stworzone przez uczniéw.

NASZE SZKOLNE SCIEZKI

Uczniowie przygotowuja album o szkole albo przewodnik
po szkole. W kilkuosobowych grupach uktadaja tekst, zapi-
suja go, wykonuja mapy i humorystyczne ilustracje.
Przyktadowe tematy do realizacji przez poszczegblne
zespoty:

» W redakgji szkolnej/klasowej gazety.

o W krdlestwie ksigzek — biblioteka.

o Sciezka przez szkolny ogréd i stacje meteorologiczna.

» Wielkie szkolne wydarzenia i Swieta.

» W pracowni komputerowe;j.

» Nasze szkolne/klasowe gry i zabawy.

Dzieci moga takze opracowa¢ teksty w formie poradnika
i umiesci¢ w nim informacje na temat zasad bezpiecznego
i kulturalnego zachowania sie w poszczegdlnych miejscach

CZERWIEC — 36. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
czes¢ 4,s.78-79

KARTA PRACY:
karta pracy nr 89

ZASOBY:
EPODRECZNIKLPL: [1] [2] [3]

szkoty. Materiaty przygotowane w grupach mozna potaczy¢
w album i da¢ go w prezencie przysztym drugoklasistom.

NA PODSUMOWANIE

Uczniowie zapisuja swoje umiejetnosci na puzzlach z karty

pracy nr 89. Przygotowane puzzle mozna wykorzystac jako

pomoc w samoocenie dzieci lub do gier.

Przyktadowe gry:

» ,Znajdz podobne”. Uczniowie szukajg oséb, ktérych odpo-
wiedzi sa najbardziej zblizone do tych, ktérych sami
udzielili.

» ,Tego potrzebuje” Dzieci siedza w kregu. Na srodku znaj-
duje sie nieduzy arkusz papieru — tratwa. Dzieci wyobra-
7aja sobie, ze wybieraja sie¢ w podréz na bezludna wyspe,
zeby zbudowaé tam osade. W rozmowie podaja, jakie
umiejetnosci i cechy podréznikéw beda potrzebne, aby
wyprawa si¢ udata. Gdy zostanie wymieniona umiejetnosé
lub cecha, ktéra uczen uwaza za swoja, wchodzi on na
tratwe.

Nauczyciel powinien czuwa¢ nad przebiegiem zabawy

i w taki sposéb kierowaé opowiescia o podrdzy i budowa-

niu osady, zeby kazdy uczen wszedt na tratwe — zostat do-

ceniony.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_162_p5
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_162_p0
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/1/t/student-canon/m/KL2_ORE_V7_LATO_2_4_34_162_p1

BIBLIOGRAFIA

Goddard Blythe S., Beuret LJ., Blythe P., (201), Jak osiggnqc sukcesy w nauce? Uwaga, rwnowaga i koordynacja,
Warszawa: Panstwowe Wydawnictwo Naukowe PWN.

Buehl D., (2004), Strategie aktywnego nauczania, czyli jak efektywnie nauczaé i skutecznie uczy¢ sie, Krakbw:
Wydawnictwo Edukacyjne.

Brzezinska A., (2000), Spoteczna psychologia rozwoju, Warszawa: Wydawnictwo Scholar.

Chauvel D,, Michel V., (1999), Gry i zabawy w przedszkolu. Rozwijanie spostrzegawczosci, kreatywnosci i inteligencji,
Warszawa: Wydawnictwo Cyklady.

Cieciak K, (201), Wykorzystywanie odnawialnych Zrédet energii w Polsce, w: ,,Roczniki Ludowego Towarzystwa Naukowo-
-Kulturalnego”, nr 10, s. 107-120.

Dzierzgowska I, (2006), Jak uczyé metodami aktywnymi, Warszawa: Wydawnictwo Fraszka Edukacyjna.
De Bono E., (2009), Umyst kreatywny. 62 ¢wiczenia rozwijajqce intelekt, Warszawa: Wydawnictwo Studio Emka.
De Bono E., (2010), Dziecko w szkole kreatywnego myslenia, Gliwice: Wydawnictwo Helion.

Ellison S., Gray J., (2010), 365 niegtupich zabaw po szkole. Jak nie spedzaé czasu przed ekranem, Warszawa: Wydawnictwo
W.AB.

Erkert A., (2013), Nowe gry i zabawy pobudzajqce wszystkie zmysty, Kielce: Wydawnictwo Jednosé.
Gardner H., (2002), Inteligencje wielorakie. Teoria w praktyce, Poznan: Wydawnictwo Media Rodzina.

Gardner H., Kornhaber Mindy L., Wake Warren K., (2001), Inteligencja, wielorakie perspektywy, Warszawa: Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne.

Goddard Blythe S., Beuret L. ), Blythe P, (2011), Jak osiqgac sukcesy w nauce? Uwaga, réwnowaga i koordynacja,
Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

Harmin M., (2013), Duch klasy. Jak motywowa¢ uczniéw do nauki, Warszawa: Centrum Edukacji Nauczycielskiej.

Hinz M., (2013), Uwaga! Koncentruj sie! Cwiczenia na koncentracje i spostrzegawczosé dla uczniéw klas IV=VI, Gdansk:
Wydawnictwo Harmonia.

Jader M., (2009), Efektywne i atrakcyjne metody pracy z dzie¢mi, Krakdéw: Wydawnictwo Impuls.
Kopik A., Zatorska M., (2010), Wielorakie podréze — edukacja dla dziecka, Kielce: Europejska Agencja Rozwoju Sp. ).

Kosyra-Cieslak T., (2013), Praca z uczniem zdolnym na lekcjach jezyka polskiego i zajeciach pozalekcyjnych, Warszawa:
Osrodek Rozwoju Edukaciji.

Kozdron A., (2015), Wychowanie przez zabawe, Warszawa: Wydawnictwo Difin S.A.

Krzywon D., Hetmanczyk H., (2008), Kraina kreatywnosci — sposoby przeciwdziatania rutynie w pracy z dzie¢mi poprzez
ekspresje tworczq i artystycznq, Sosnowiec: Oficyna Wydawnicza Humanitas.

tuba M., (2015), Glowa petna pomystéw — jak ¢wiczy¢ swojq kreatywnosé?, w:, , Zycie Szkoty’, nr 4 (luty), s. 30-32.

tukasik J., (2009), Spoko lekcja, czyli 65 sposobéw na oryginalne zajecia, Kielce: Wydawnictwo Jednos¢.



Marzano RJ., Paynter D.E., (2008), Aktywne doskonalenie pisania i czytania, Gdansk: Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne.

Meiani A., (2005), Wielka ksiega eksperymentow. Ponad 200 doswiadczen pozwalajqcych zglebic tajemnice nauki przy
zabawie, Swiebodzin: Wydawnictwo Elzbieta Jarmotkiewicz Sp. z o.0.

Manowska C., Mikotajczyk R., (2011), Wielozmystowe poznawanie swiata podstawq nowoczesnej dydaktyki, w: ,Edukacja
— wychowanie — resocjalizacja’, Bielsko-Biata: Kolegium Nauczycielskie, s. 25-33.

Mytko M., (2014), Ortografia w ruchu i zabawie, w: ,Zycie Szkoty”, nr 9, s. 1619
Necka E., (2003), Psychologia twérczosci, Gdansk: Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne.

Necka E., Orzechowski )., Stabosz A., Szymura B., (2012), Trening twdrczosci, Sopot: Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne.

Owczarska B., Moszynska A., Brudnik E., (2010), Ja i méj uczen pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach
aktywizujqcych, Kielce: Wydawnictwo: Jednos¢.

Paciotti R.C., Cima L., (2001), Eksperymenty i zabawy: mnéstwo pomystéw, jak zrobié¢ cos samemu, Kielce: Wydawnictwo
Jednosé.

Robinson K., (2010), Oblicza umystu. Uczqc sie kreatywnosci, Krakéw: Wydawnictwo Element.

Robinson K., (2012), Uchwyci¢ zywiot. O tym, jak znalezienie pasji zmienia wszystko, Krakéw: Wydawnictwo Element.
Sikorska 1., (2014), Trening koncentracji. Jak rozwija¢ uwage i pamieé dziecka, Krakéw: Wydawnictwo Edukacyjne.
Sterna D., (2014), Ucze (sie) w szkole, Warszawa: Centrum Edukacji Nauczycielskiej.

Swiecicka J., (2010), Ja i grupa. Trening dla uczniéw, wydanie 2, Warszawa: Wydawnictwo Difin S.A.

Vopel K., (2001), Zabawy, ktdre tqczq. Otwartosé i zaufanie w poczqtkowej fazie istnienia grupy, Kielce: Wydawnictwo
Jednosé.

Witerska K., (2011), Drama, techniki, strategie, scenariusze, Warszawa: Wydawnictwo Difin S.A.
Wojcik E., (2008), Metody aktywizujgce w pedagogice grup, Krakdéw: Wydawnictwo Rubikon.

Zylinska M., (2013), Neurodydaktyka, czyli nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi, Gdynia: Wydawnictwo Wyspa.



	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack



