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Czy majowe Swieta
sa dla nas wazne?

Uczen:

 poznaje Swieta obchodzone pierwszego, drugiego
i trzeciego maja w Polsce i na $wiecie;

« uktada definicje danego wyrazu na podstawie tekstu
wiersza i przypisow;

» wypowiada sie na temat wydarzen wspominanych
3 maja;

» wyszukuje w dostepnych ksigzkach lub internecie
informacji na temat wiosennych kwiatéw;

« tworzy kolejng karte w swoim ilustrowanym stowniku
ortograficznym..

« szyjemy flagi i ozdabiamy sale na majowe Swieta;

* przedstawiamy tre$¢ wiersza za pomoca ruchéw, gestow
i mimiki;

» przygotowujemy scenki dramowe wyjasniajace znaczenie
przystow o maju.

MAJOWE SWIETA W POLSCE | NA SWIECIE

Dzieci siedza na dywanie w kregu. nauczyciel ktadzie na
srodku trzy kartki formatu A2 z napisami: 1 maja, 2 maja
i 3 maja. Uczniowie wymieniaja i zapisuja na odpowiedniej
kartce wszystkie Swieta, uroczystosci i wydarzenia, ktére
kojarza im sie z dana data. Nastepnie nauczyciel dopisuje
brakujace hasta. Na kartkach powinny znalez¢ sig: 1 maja —
Miedzynarodowe Swieto Pracy, wstapienie Polski do Unii
Europejskiej, beatyfikacja Jana Pawta II, $wieto konwalii we
Francji, Dzien Ludu w Kazachstanie, Dzien robotnikéw i stu-
dentéw w Finlandii. 2 maja — Swieto Flagi Rzeczypospolite]
Polskiej, Dzien Polonii i Polakéw za Granica, (dawniej) Dzia-
dy, Dzieh Nauczyciela w Indonezji i Iranie. 3 maja — Uchwa-
lenie Konstytucji Rzeczypospolitej, Swieto Konstytucji
w Japonii, Swiatowy Dzieh Wolnosci Prasy, Miedzynarodo-
wy Dzien Astmy i Alergii. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje
na temat Swigt obchodzonych w pierwszych dniach maja.
Dzieci wypowiadaja sie na temat wspominanych wydarzen,
dziela sie swoja wiedza i doswiadczeniami. Opowiadaja,
w jaki sposdb obchodza dane swieto i w jaki inny sposéb
mozna je wspomina¢. Nastepnie nauczyciel zadaje pytania:
Czy podobaja Wam sie Swieta obchodzone w maju w in-
nych krajach? Jak je sobie wyobrazacie? Czy w Polsce mamy
podobne $wieta? W razie potrzeby wyjasnia i omawia nie-
zrozumiate terminy.

Po zakonczeniu dyskusji, uczniowie konstruuja notatke na
temat Swiat obchodzonych w Polsce i zapisuja ja w zeszy-

KOLOROWY MA)
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cie. Dzieci moga poszukaé informacji potrzebnych do
stworzenia notatki w dostepnych ksiazkach lub internecie.

3MAJA

Chetny uczen czyta na gtos wiersz Agnieszki Fraczek Trzeci
maja. Nastepnie dzieci wypowiadaja sie na temat ,zdarzen
sprzed lat’, o ktérych mowa jest w wierszu. Nauczyciel wy-
Swietla tekst wiersza Barbary Szelagowskiej Konstytucja trze-
ciego maja z e-podrecznika (ZASOBY) i odczytuje go na gtos.
Uczniowie dziela sie na sze$¢ grup. Kazdy zespét losuje jedno
hasto, ktére wystepuje w tekscie: Sejm Czteroletni, stany, libe-
rum veto, elekcja, szlachta, mieszczanie. Zadaniem grup jest
wyjasnienie znaczenia wylosowanych haset i funkgji. Dzieci
moga korzystac z tekstu i przypisow wiersza oraz dostepnych
ksiazek. Po zakornczonej pracy nastepuje prezentacja.

PRZYGOTOWUJEMY FLAGI NA MAJOWE éWIETA
Uczniowie przynosza do szkoty kawatki biatego i czerwonego
materiaty, igty i biata nitke oraz biate lub czerwone kwiaty.
Dzieci wycinaja z materiatu dwa prostokaty o tych samych
wymiarach (jeden biaty, drugi czerwony). Nastepnie nawle-
kaja nitke. Nauczyciel pokazuje, w jaki sposéb nalezy zszy¢
kawatki materiatu, aby powstata flaga. Uczniowie zszywaja
swoje flagi, a pdzniej ozdabiajg nimi klase na narodowe
$wieta. Do dekoracji sali wykorzystuja réwniez przyniesione
kwiaty. Uktadaja bukiety, wsadzaja do wazonéw z woda
i ustawiaja w widocznych miejscach.

STAJEMY SIE MAJEM

Chetni uczniowie odczytuja z podrecznika na gtos wiersz
Wandy Grodzienskiej Radosny dzien. Dzieci pracuja w pa-
rach. Ich zadaniem jest przedstawienie za pomoca ruchéw,
gestow i mimiki tresci utworu. Przygotowuja sobie potrzeb-
ne rekwizyty z dostepnych materiatéw (kolorowy papier,
wstazki, plastikowe talerzyk i kubeczki, kredki, flamastry,
klej, nozyczki, sznurek itp.). Nastepnie jedna osoba z pary
czyta na gtos tekst wiersza, a druga probuje go przedstawic.
Po zakonczeniu prezentacji osoby czytajaca i przedstawia-
jaca zamieniaja sie zadaniami.

WIERSZOWE KWIATY

Uczniowie wypisuja z podrecznika nazwy kwiatéw i krze-
wow wystepujacych w wierszach: gozdziki, tulipany, bez,
fiotki, sasanki, kaczence, jaskry. Nastepnie dzielg sie na sie-
dem grup. Cztonkowie zespotéw wspdlnie wybierajg jedna
nazwe rosliny. Nastepnie w dostepnych ksiazkach lub inter-
necie wyszukuja informacji na ich temat. Na kartkach for-
matu A3 wypisuja najwazniejsze informacje o wylosowanej
roélinie, robia rysunek lub przyklejaja ilustracje. Po zakon-
czeniu prac przedstawiciele grup prezentuja swoje plakaty.
Nastepnie wieszajg je na wystawie.

MAJOWE PRZYStOWIA
Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe grupy. Na tab-
licy wiersza kartki z przystowiami:

MAJ — 30. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 4-5

ZASOBY:

EPODRECZNIK: SWIETO TRZECIEGO MAJA
wiersz KONSTYTUCJA 3 MAJA

SYMBOLE NARODOWE

HYMN POLSKI

» Chtodny maj, dobry urodzaj

« Ciepty kwiecien, mokry maj — bedzie zboze jako gaj
» Deszcz majowy, chleb gotowy

« Kiedy mokry maj, bedzie zyto jako gaj

» Gdy kukutka kuka w maju, spodziewaj sie urodzaju

» Grzmot w maju nie szkodzi, sad dobrze obrodzi

» Jesli w maju grzmot, roénie wszystko w lot

» Kiedy lipa w maju kwitnie, to w ulach miéd zawisnie
» Na pierwszego maja szron obiecuje dobry plon

» Pierwszego maja deszcz, nieurodzaju wieszcz

Nastepnie wyjasnia zadanie: wspoélnie zdecyduijcie, z kto-
rym przystowiem chcecie pracowaé. Zabierzcie ze soba
kartke, na ktérej jest ono zapisane. Jezeli inna grupa wy-
bierze wasze przystowie, musicie wybra¢ inne. Waszym
zadaniem bedzie wyjasnienie przystowia za pomoca scen-
ki dramowej, w ktdrej zacytujecie tres¢ przystowia, prze-
prowadzicie dialog i wprowadzicie elementy pantomimy.
Z dostepnych w klasie materiatbw mozecie wykonac¢ re-
kwizyty lub wykorzysta¢ gotowe przedmioty. Po uptywie
wyznaczonego czasu zespoty prezentuja przygotowane
scenki dramowe.

MéJ ILUSTROWANY SEOWNIK

Uczniowie tworza kolejna karte w swoim stowniku ortogra-
ficznym. Wyszukuja w wierszach sze$¢ wyrazéw z ,rz” i 2"
lub,u”i,d"


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_28_130_p0
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_28_130_p1
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_28_132_p0
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_28_131_p0

Uczen:

* czyta tekst z podrecznika i analizuje go;

« dyskutuje na temat konstytucji, tworzy notatke zawiera-
jaca zdobyte informacje;

 poznaje elementy historyczne przedstawione na obrazie
Jana Matejki Konstytucja 3 maja 1791 roku;

 poznaje postaé Jana Matejki jako malarza historycznego;

« odczytuje z mapy potrzebne informacje.

« przedstawiamy mtodszym klasom posta¢ Hugo Kottataja;

 tworzymy swoja konstytucje;

« uktadamy piosenki o 3 maja;

» wyszukujemy w internecie obrazy Jana Matejki;

« uktadamy krzyzéwke do okreslonego hasta i rozwigzujemy
IE

« ¢wiczymy koordynacje wzrokowo-ruchowa.

KOLOROWY MA)

Jacek Inglot

Dopoki zyjemy

Drzwi skrzypnety i w progu gospody ukazat si¢ niewysoki, szczupty mezczyzna ubrany
w ciemny str6j. Rozejrzat si¢ po mrocznej izbie, oSwietlonej przez dwa mate okienka.
Przy duzym stole siedzialo dwoch gosci: postawny, starszy juz szlachcic! w bogatym
kontuszu?, przepasanym szerokim pasem, i chudy jak tyczka mlodzieniec w czarnym
plaszczu, wygladajacy na mieszczanina®. Panowie jedli zupe. Rozmawiali przy tym
ze sobg polglosem. Przystuchiwal im si¢ chlop* w biatej koszuli, ktory skromnie usiadt
na stotku pod $ciang.

— Jak tu jechalem od Stucka, widzialem duzy oddzial Rosjan — méwit szlachcic. —
Pewnie pilnuja drog. Szukaja kogos?

— Slyszalem, ze byl tu rano patrol rosyjskich zotnierzy — odpart mlodzieniec. - Wy-
pytywali o podrdznych... Jeden z oficeréw rzekl, ze szukaja Hugona Koltataja, ktory
jedzie do wodza wojsk naszych, ksigcia Jozefa Poniatowskiego, pewnie z rozkazami
od kréla jegomosci. To juz dwa miesiace bedzie, jak ksiaze walczy z rosyjska armia,
ktora weszta do Polski...

Przybysz skinat glowa wiascicielowi gospody, ktéry przecierat gliniane kubki, poda-
zyt w glab izby i usiadl przy matym stole ustawionym w najmroczniejszym kacie.

— Nieszczesna ta nasza ojczyzna — westchnat szlachcic. — Dwadziecia lat temu tez
byta wojna z Rosja, biliSmy si¢ z Moskalami® dzielnie, ale ojczyzny nie uchroniliSmy.
PrzegraliSmy, a nasi sasiedzi: Prusy, Rosja, Austria wzi¢li sobie po kawatku Polski,
jakby z placka brzegi odkrawali.

Mtiodzieniec przytaknat i przetart reka oczy, jakby ocierat tzy.

— Opowiadal mi dziadunio o tym rozbiorze, wiele ziem nam wtedy zabrano. Obcy
zaczeli sig rzadzi¢ w Polsce jak u siebie. Nasza wielka i wspaniata Rzeczpospolita zo-
stala zdana na taske sasiednich krajow, tylko czekajacych na to, aby niezabrang reszte
zagarna¢. Bo widzieli, zeSmy stabi i bez rzadu, w ki6tniach i niezgodach pograzeni.

Stary szlachcic przytaknal mu z powaga.

— Zauwaz jednak, ze w koficu na Polakéw przyszio opamigtanie. I zwotano sejm,
ktory cztery lata w Warszawie obradowat nad tym, jak ojczyzng ratowac i od przemo-
cy obcych obronic. I tak przeszlo rok temu, dnia trzeciego maja roku Pariskiego 1791,
uchwalono naszg stawng konstytucjg...

"szlachcic — w dawnej Rzeczypospolitej przedstawiciel grupy spotecznej zwanej szlachta.
2 kontusz — staropolski meski stroj szlachecki.

3 mieszczanin — dawniej: mieszkaniec miasta.

4 chtop — dawniej: mieszkaniec wsi, rolnik.

* Moskale — tak dawniej nazywano Rosjan.

6

W tym momencie chlop siedzacy na stotku i nadstawiajacy ciekawie ucha nie wy-
trzymat i zapytat:

— A c6z to za, jak mowicie, jasnie panie, konstytucja?

Szlachcic zgromit go surowym wzrokiem, jakby niezbyt zadowolony, ze mu si¢ kto$
do rozmowy wtraca, ale mlodzieniec u§miechnat si¢ wyrozumiale.

— To najwazniejsze prawo obowiazujace w naszej ojczyZnie — wyjasnil. — W nim
zostato opisane, jak nasz kraj ma by¢ urzadzony. Konstytucje utozyli najmadrzejsi Po-
lacy, w tym i Hugo KoHtataj, ktérego teraz Moskale szukaja. Postanowiono w niej, ze
w Polsce rzadzi krél z ministrami, a sejm uchwala prawo. Spisane zostaly tez zasady
postgpowania i obowiazki wszystkich obywateli Rzeczypospolitej, szlachty, miesz-
czan i chtopéw. Tym samym zaprowadzono tad, a obywateli otoczono opieka panstwa.
Uczyniono tak, bo kraj dobrze rzadzony, wedtug praw madrych i sprawiedliwych, jest
zarazem silny. A silnemu nikt ziemi i wolnoSci nie zabierze.

— Bo i tez w konstytucji uchwalono powolanie wojska narodowego, aby strzegto
i bronilo naszych praw i wolnosci — dodat szlachcic. — Pamigtam dobrze ten szczgsli-
wy dzief. Trzeciego maja bytlem w Warszawie i widzialem wszystko na wlasne oczy.

MAJ — 30. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 6-9.

ZASOBY:

Animacja Jan Matejko KONSTYTUCJA 3 MAJA 1791 ROKU
» do 3;53 opis postaci,

« od 3;53 opis potozenia postaci,

* od 5;38 o konstytuc;ji (tres¢),

* od 7;40 wszystkie stany

Film KONSTYTUCJA W POLSCE — JAK POWSTALA?
mapa: POLSKA PRZED ROZBIORAMI

ODPOWIADAMY NA PYTANIA

Chetni uczniowie odczytuja na gtos opowiadanie Jacka
Inglota Dopdki zyjemy. Nastepnie dzieci zadajg pytania do
tekstu i odpowiadaja na nie. Nauczyciel zadaje pytanie: Dla-
czego opowiadanie nosi taki tytut? Jaki inny tytut mozna
nada¢ temu opowiadaniu? Dlaczego szlachcic oktamat ro-
syjskiego dowddce? Czy dobrze uczynit?

KONSTYTUCJA

Nauczyciel prosi uczniéw, aby odszukali w tekscie opowiada-
nia informacje na temat konstytucji: Co to jest konstytucja,
co zawiera, kiedy zostata uchwalona, przez kogo? Chetni ucz-
niowie wymieniaja znalezione informacje i zapisuja je hasto-
wo na tablicy. Nastepnie nauczyciel rozpoczyna dyskusje.
Zadaje pytanie: W jakim celu uchwalono konstytucje? Co by
byto, gdyby nie byto takiego dokumentu? Czy Konstytucja
jest aktualna do dzis? Czy mozna ja zmieni¢? Czy konstytucja
jest dostepna dla wszystkich Polakéw? Gdzie mozna znalez¢
jej tres¢? Dzieci wypowiadaja sie na zadane tematy. Po za-
konczeniu dyskusji uczniowie wspélnie z nauczycielem kon-
struuja notatke i zapisuja ja w zeszytach. Nauczyciel moze
wyswietli¢ strone internetowa, na ktérej znajduje sie tres¢
Konstytucji i przeczytac jej dowolny fragment.

HUGO KOLLATA)
Uczniowie odczytuja z podrecznika informacje o Hugo Kot-
tataju. Nastepnie nauczyciel wyjasnia dzieciom zadanie:

Wyobraicie sobie, ze chcecie wyjasni¢ uczniom z mtodszej
klasy, kim byt Hugo Kottataj. Mozecie zrobi¢ to w dowolnej
formie, np. plakatu, notatek, zdje¢, piosenki, wiersza, scenki
dramowej. Dzieci dziela si¢ na grupy i przygotowuja swoje
prezentacje.Potrzebnychinformacjiuczniowieszukajawpod-
reczniku, internecie i dostepnych ksiazkach lub czasopis-
mach. Po zakonczonej pracy nastepuje prezentacja. Dzieci
moga zaprosi¢ ucznidéw z mtodszych klas. Wystep kazdej
grupy nagradzany jest oklaskami.

NASZA KONSTYTUCJA

Dzieci siedza na dywanie w kregu. Nauczyciel ktadzie na
$rodku arkusz szarego papieru i kilka kartek A4. Zadaniem
uczniéw jest stworzenie wtasnej konstytucji. W tym celu
dzieci dobieraja sie w piecioosobowe zespoty i obmyslaja,
jakie punkty i prawa powinny znalezié sie w konstytugji.
Swoje pomysty zapisuja na kartkach A4. Po zakonczonej
pracy grupy odczytuja swoje propozycje, pamigtajac o za-
sadzie niepowtarzania wymienionych wczesniej pomystow.
Chetne osoby zapisuja na arkuszu szarego papieru tres¢ po-
wstatego dokumentu. Plakat zostaje zawieszony w widocz-
nym miejscu.

ROZSPIEWANY 3 MAJA

Nauczyciel puszcza dzieciom nagranie Mazurka 3 Maja.
Chetni uczniowie wypowiadaja sie na temat piesni: czy mi sie
podoba, jaki ma charakter, o czym opowiada. Nastepnie dzie-

ci uktadaja w grupach witasna piosenke upamietniajaca maj
1791. Po zakonczonej pracy, zespoty Spiewaja swoje piosenki.

MALOWANA KONSTYTUCJA

Dzieci siedza na dywanie w kregu. Nauczyciel odtwarza film
Konstytucja w Polsce — jak powstata? (ZASOBY). Chetni
uczniowie wypowiadaja sie na temat obejrzanego filmu: ja-
kie informacje zawierat, co byto dla nich zaskoczeniem, cze-
go nowego dowiedzieli sie z filmu. Nastepnie nauczyciel
opowiada, ze na filmie kilka razy pojawit sie obraz Jana Ma-
tejki Konstytucja 3 maja 1791 roku. Wyswietla fotografie
przedstawiajaca ten obraz. Gdy dzieci obejrza dzieto, na-
uczyciel odtwarza animacje ,Jan Matejko Konstytucja
3 maja 1791 roku” (ZASOBY).

JAN MATEJKO — MALARZ DZIEJOW NARODU POLSKIEGO
Nauczyciel przybliza dzieciom posta¢ malarza: Jan Matejko
byt dziewiatym z jedenasciorga dzieci panstwa Matejkdw.
Zytitworzyt w XIX wieku. Jego obrazy sa szczegélnie wazne
dla Polakéw, poniewaz malarz chetnie przedstawiat na nich
historie naszego narodu, np. uchwalenie Konstytucji 3 maja
w 1791 roku. Inne jego znane obrazy to m. in.: poczet kroléw
i ksiazat, Bitwa pod Grunwaldem, Hotd pruski, Kopernik,
Kazanie Skargi, Stahczyk, Autoportret. Tworzac obrazy hi-
storyczne, Jan Matejko chciat rozbudzi¢ $wiadomosé naro-
dowa — upamietni¢ wydarzenia, pokazaé triumfy Polski
i przestrzec przed powielaniem btedow.

Dzieci dziela sie na siedem grup. Kazdy zespét wyszukuje
w internecie jeden z wymienionych przez nauczyciela obra-
26w, a nastepnie pokazuje go pozostatym uczniom.

MAPA

Dzieci siedza na dywanie w kregu. Nauczyciel wyswietla
mape Polska przed rozbiorami (ZASOBY). Uczniowie oma-
wiaja granice Polski z 1772 r. Wskazuja ziemie zabrane
w pierwszym rozbiorze, stolice — miejsce uchwalenia kon-
stytucji, a nastepnie odczytuja nazwy sasiadéw Polski ze
wskazaniem ich potozenia geograficznego wzgledem na-
szego kraju (Cesarstwo Rosyjskie — wschod, Austria i Impe-
rium Osmanskie — potudnie, Elektorat Saksonii i Krélestwo
Pruskie (Prusy) — zachéd i pétnoc).

TRZECIOMAJOWA KRZYZOWKA

Uczniowie pracujag w parach. Ich zadaniem jest stworzenie
krzyzowki, ktorej hastem bedzie wyraz ,konstytucja” Po za-
konczonej pracy uczniowie wymieniaja sie zagadkami i roz-
wiazuja je.

ZABAWA RUCHOWA

Uczniowie dziela si¢ na dwa zespoty. Kazda grupa staje w rze-
dzie i tapie sie za rece. Pierwsza osoba z rzedu trzyma obrecz.
Zadaniem zespotow jest przekazanie obreczy ostatniej oso-
bie z rzedu tak, aby przeszta ona przez kazde dziecko. Ucz-
niom nie wolno puscic¢ reki oséb stojacych obok.



https://www.youtube.com/watch?v=_EjUJZPd2tk&t=300s
https://www.youtube.com/watch?v=-GBAolHelHs
http://bnd.ibe.edu.pl/public/files/media/historia/mapa-rp-xviii.jpg

Czy przyroda pomaga nam opisa¢
kolory?

Uczen:

« uktada wyrazy z liter ukrytych w wyrazie ,kolorowy”;

« wyszukuje znaczenia nowych wyrazéw w stowniku jezyka
polskiego;

« wymysla i nadaje nowe nazwy kolorom;

* wyjasnia zwiazki frazeologiczne;

« uktada szyfr niewerbalnych gestow;

« szuka w atlasie podanych panstw europejskich oraz ich
flag;

« uktada pytania do “Klubu pytalskich” i prébuje na nie od-
powiedzieé.

» malujemy obrazy przedstawiajace zwiazki frazeologiczne;

« przekazujemy kolory za pomoca niewerbalnych gestéw;

« projektujemy stréj ptywaka z przydzielonego kraju, pamie-
tajac o barwach narodu.

KOLOROWY MA)
1 maja 2 maja
Swigto Dzieri Flagi
Pracy Rzeczypospolitej

ﬂ Polskiej
g IS

Od r edakcji Pomyst na temat ,,Gazety Przyjaznej” o kolorach, malowaniu, ma-
larstwie i malarzach podsun¢ty nam Ola i Maja. Ich mama, malarka, czgsto zapra-
sza nas na wystawy swoich obrazow. Malarzem jest tez tata Emila, ktéry maluje nie
obrazy, ale $ciany mieszkan. Jest malarzem pokojowym. Oboje postuguja si¢ paleta
réznych barw o bardzo ciekawych nazwach. Nazwy kolorow, ktérymi malujg artySci
malarze, to np.:

'grynszpan.

Czasopismo klasy 3

Kolory, ktorymi postuguja si¢
- malarze pokojowi, czgsto
nawigzuja do nazw roslin,
kamieni, przedmiotéw, np.:

makowy bursztynowy

ceglany atramentowy morski
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3 maja 26 maja PYTALSKICH
Swigto D. Z’e'? Jakiego koloru bytaby zebra, gdyby zniknety
Narodowe Matki iei i?
; . Jj¢j paski
Tizeciego Maja

Jaki kolor ma najwiecej odcieni?
Dlaczego nocg nie widaé koloréw?

-_—

KACIK POEZ)I

Joanna Pollakéwna l..
Malowanie it

Co bedzie na tym obrazie?
Na razie
ktadg kolory i linie.
Niebieska rzeka ptynie zwinnie,
wtem zolte stofice wpada do rzeki
i zaraz las wyrasta zielony, wielki.
Czerwony mak ma niebo blgkitne nad glowa.
Spojrzg —
i stofice zachodzi ztoto i fioletowo,
a kiedy zo6tty kolor z czerwonym polacze,
pomaraficzowe kule rozsypi¢ po face.
Pomararicze na tace? I gdziez to by¢ moze?
—Na obrazku.

Gdy jestem w rézowym humorze.

Mt
POWIEDZENIA ZWIAZANE Z KOLORAMI | .
Mysle¢ o niebieskich migdatach — marzy¢,
rozmyslaé.
Czarno na biatym —jasno i wyraznie.
Mie¢ zielono w gtowie — by¢ beztroskim,
nie mysle¢ powaznie.
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KOLORY

Nauczyciel prosi, aby uczniowie utworzyli czteroosobowe
grupy. Dzieci uktadaja nowe wyrazy z liter ukrytych w wyra-
zie ,kolorowy” Wygrywa zespét, ktéry utozy najwiecej stow
i poda znaczenie kazdego z nich. Uczniowie podczas pracy
moga korzystac ze stownika jezyka polskiego, aby odszukac
znaczenie utworzonych wyrazéw. Grupy zapisuja w zeszy-
tach wyraz podstawowy i utworzone z niego stowa.

PALETA KOLOROW

Uczniowie pracujg w tych samych grupach. Nauczyciel
rozdaje uczniom przygotowane palety barw. Paleta po-
winna zawiera¢ minimum szes$¢ koloréw w przynajmniej
dwoch odcieniach (nauczyciel moze wyswietli¢ na ekranie
palete farb). Zadaniem zespotéw jest nadanie nowych
nazw koloréw, postugujac sie nazewnictwem o tematyce
przyrodniczej: nazwy roélin i zwierzat, kamieni, natury (od-
cien zéttego — letnie promienie stonca/ piasek pustynny,
jasnoniebieski — lazurowa wyspa, pomaranczowy — jesien-
ny ogréd). Nastepnie uktadaja i zapisuja w zeszytach krot-
kie opowiadanie, w ktérym umieszcza cztery nowe kolory.
Podczas zapisywania zdan uczniowie musza pamigtac o po-
prawnosci ortograficznej i interpunkcyjnej. Chetni ucznio-
wie z grupy odczytuja opowiadanie na forum klasy.
Wskazéwka: Palete koloréw mozna wykona¢ z kolorowego
papieru lub skorzysta¢ z gotowych wzornikéw farb. Grupy
moga otrzymac palety z innymi kolorami.

ZAMIANA KOLOROW

Uczniowie dziela sie na czteroosobowe zespoty. Kazdy ze-
spot otrzymuije od nauczyciela palete barw z opisanymi ko-
lorami, ktora wykorzystaja w zadaniu. Uczniowie przygoto-
wuja nowa wersje wiersza Joanny Pollakbwny Malowanie,
zamieniajac pojawiajace sie w nim kolory odpowiadajacymi
im nazwami koloréw z przygotowanej palety barw (Niebie-
ska rzeka ptynie zwinnie — Lazurowa rzeka ptynie zwinnie).

KOLOROWE ZWIAZKI

Uczniowie dziela sie na szes¢ zespotdw. Kazdy zespot otrzy-
muje od nauczyciela jeden zwiazek frazeologiczny: czerwo-
ny jak burak, by¢ jak szara myszka, nie mie¢ zielonego poje-
cia, mysle¢ o niebieskich migdatach, przedstawi¢ co$
w rézowych kolorach, srebrny ekran. Kazdy zespét maluje
obraz, ktéry bedzie przedstawiat frazeologizm. Po przygo-
towaniach nastepuje prezentacja rysunkéw. Po prezenta-
cjach uczniowie moga odczyta¢ znaczenie zwigzkéw z od-
powiedniego stownika.

KOLOROWA KOMUNIKACJA

Nauczyciel dzieli uczniéw na o$mioosobowe zespoty. Kaz-
dy zespét dzieli sie na dwie grupy: osoby zgadujace i prze-
kazujaceinformacje. Grupazgadujacaotrzymujeukryte wko-
percie kolorowe okregi (czerwony, niebieski, szary, czarny,
biaty, zielony). Grupa przekazujaca informacje otrzymuje
okregi o takich samych kolorach, jednak utozone w innej

kolejnosci. Zadaniem kazdego zespotu zgadujacego jest
utozenie koloréw w odpowiedniej kolejnosci. Druzyna
przekazujaca informacje o kolorach moze uzy¢ tylko od-
gtoséw niewerbalnych.

Wazne: Grupy zostaja oddzielone kotara.

SPORTOWY PROJEKTANT MODY

Nauczyciel dzieli uczniéw na osiem zespotéw. Zadaniem
kazdego zespotu jest zaprojektowanie stroju sportowego
ptywaka jednego z wybranych krajéw starego kontynentu
(Wtochy, Hiszpania, Francja, Czechy, Macedonia, Bo$nia
i Hercegowina, Czarnogbra i Motdawia). Przed przystapie-
niem do pracy zespét odszukuje na mapie $wiata przydzie-
lony kraj oraz stolice i flage wybranego panstwa. Uczniowie
maja do dyspozycji: flamastry, farby, kolorowe bibuty (kolo-
rowe materialy), klej, zszywacz oraz duzy arkusz papieru
(moga to by¢ potaczone gazety lub karton) z zaznaczona
sylwetka sportowca oraz biaty czepek ptywacki.

Na podstawie odszukanych informacji zespoty projektuja
i wykonuja strdj sportowca, pamietajac o zachowaniu od-
powiedniej dla danego panstwa kolorystyki. Po zakonhczo-
nej pracy zespoty prezentujg wymyslony stréj oraz wskazu-
ja na mapie Swiata panstwo, dla ktérego zostat stworzony
stroj.

TRUDNE PYTANIA

Uczniowie pracujg w czteroosobowych zespotach. Zespoty
odczytuja trzy pytania umieszczone w zaktadce ,Klub py-
talskich” i prébuja na nie udzieli¢ odpowiedzi. Nastepnie
uktadaja dwa pytania, ktére zapisuja na osobnych kartkach
i wrzucaja do pudetka z napisem ,Klub pytalskich” Pézniej
nauczyciel zaprasza ucznidéw na dywan. Chetni uczniowie
losuja po jednym pytaniu z pudetka ,Klub pytalskich” i od-
czytuja je na gtos. Uczniowie prébuja znalezé na nie odpo-
wiedzi. Pytania, na ktére nie zostaty znalezione odpowiedzi,
moga zostac zawieszone na tablicy i czeka¢ na ochotnika,
ktéry na nie odpowie na innych lekcjach.

Wskazéwka: Nauczyciel moze umiesci¢ w pudetku kartecz-
ki ze swoimi pytaniami: Dlaczego niebo jest niebieskie?
Dlaczego samolot, ktéry leci na niebieskim niebie zostawia
za soba biate slady (smugi kondensacyjne)?

Dlaczego na niebie powstaje tecza?

WSPOLNE PODSUMOWANIA

Na koniec zaje¢ nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan.
Wszyscy probuja odpowiedzie¢ na pytanie, czy przyroda
pomaga nam opisac kolory.


http://www.scholaris.pl/zasob/112124?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=kolory&api=

Uczen:

* czyta z podrecznika tekst Kolory;

» przedstawia graficznie wykonane doswiadczenie i opisuje
w zeszycie jego wynik;

* pracuje w zespole;

* utrzymuje porzadek w miejscu, gdzie przeprowadza do-
Swiadczenie;

« pracuje bezpiecznie dla siebie i innych.

» wykonujemy ¢éwiczenia korekcyjne z kolorowymi szarfami;

» obserwujemy kolory, ktére powstaty z rozszczepienia
Swiatta biatego;

« konstruujemy wirujacy krazek, ktéry zamieni kolory widma
na kolor biaty;

» wyszukujemy w klasie uczniéw ubranych w kolory zapre-
zentowane w podrecznikuy;

» demonstrujemy powstawanie koloréw pochodnych przy
uzyciu kolorowej folii lub plastikowych tyzek;

» wykonujemy doswiadczenie z podrecznika Jaki kolor be-
dzie miata woda?;

« przygotowujemy kolorowe potrawy.

KOLOROWA GIMNASTYKA

Nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan, gdzie w réznych

miejscach pouktadane sg kolorowe szarfy. Uczniowie ma-

szeruja po Sali, omijajac szarfy. Nastepnie uczniowie staja
przy wybranej szarfie i wykonuja polecenia nauczyciela, po-
wtarzaja kazde piec razy.

» Pozycja stojaca, szarfa trzymana oburacz na wysokosci
kostek. Uniesienie rak z szarfa w gére nad gtowe, a nastep-
nie powrdt do pozycji wyjsciowe;j.

* Pozycja stojaca, obie nogi proste ustawione w rozkroku.
Nastepuje skton tutowia w przéd i wodzenie szarfa po
podtodze w ksztatcie 6semki pomiedzy nogami.

» Pozycja stojaca, obie nogi wyprostowane, szarfa trzymana
oburacz. Uczniowie umieszczaja prawa stope w szarfie
i trzymajac koniec szarfy rekami, podnosza ja do gory.
Ruch powtarzamy kilka razy, nastepnie zmieniamy stope.

» Pozycja stojaca, obie nogi proste ustawione w rozkroku.
Szarfa trzymana oburacz nad gtowa. Uczniowie wykonuja
kilka lekkich sktonéw w prawo, nastepnie w lewo.

* Pozycja stojaca, szarfa lezy obok ucznia. Na sygnat ucznio-
wie wchodza w szarfe i przeciagaja ja wzdtuz tutowia.
Czynnos¢ powtarzaja.

* Pozycja stojaca, szarfa lezy obok ucznia. Na sygnat ucznio-
wie przeciagaja szarfe wzdtuz tutowia od gtowy do stép.
Czynnoé¢ powtarzaja.

KOLOROWY MA)
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Z6lty, niebieski i czerwony
to kolory podstawowe, czyli
takie, ktérych nie mozna
uzyskac przez zmieszanie
innych kolorow. Kazdy
inny kolor i odciefi mozna
otrzymac przez polaczenie
koloréw podstawowych.

W ten sposdb powstaja
kolory posrednie.

kolor
podstawowy
z6tty

niebieski
+
czerwony

Nazwijcie kolory powstate
ze zmieszania koloréw podstawowych.

Jakie odcienie koloréw otrzymamy?

m
! -l
-
: Sprébuijcie uzyska¢ rézne odcienie koloru
e fioletowego, zielonego, pomaranczowego
i innych przez zmieszanie koloréw podstawowych.
Od czego zalezy odcien koloru?
‘“ ol £ % Zmieszajcie na palecie dowolne kolory z odrobing
L | biatej farby, potem dodawajcie jej coraz wiecej
1 r” i obserwuijcie efekty.
‘;‘ Postarajcie sie otrzymac ciemniejsze odcienie
- koloréw bez uzycia czarnej farby.

Sprawdzcie, jak mozna rozjasni¢ kolor bez
dodawania biatej farby.

2 @nd

Jaki kolor bedzie miata woda?

Przygotuijcie: 7 przezroczystych szklanek, wode,
farby: niebieska, czerwona i z6tta oraz listki
recznika papierowego ztozone kilka razy.

Ustawcie 3 szklanki blisko siebie w szeregu.

Do 2 zewnetrznych szklanek wlejcie wode
do wysokosci okoto potowy naczynia.
Wymieszajcie w jednej troche farby
206ttej, a w drugiej troche farby czerwonej.
Srodkowa szklanke pozostawcie pusta.
Wibizcie do szklanek ztozone listki
recznika papierowego, tak jak na zdjeciu.
Obserwuicie, co sie dzieje.

Jaki kolor uzyskaliscie?

Do dwach kolejnych szklanek wlejcie wode i barwniki: do jednej czerwony, do drugiej
niebieski. Ustawcie 4 szklanki z zabarwiona woda w szeregu, przedzielajac je pustymi
szklankami, tak jak na zdjeciu. Wtbzcie do szklanek ztozone listki recznika papierowego.
Obserwuicie, co sie dzieje. Notujcie wasze obserwacje w dowolny sposéb.

. '| - i =

Obrazki cukrowe

Przygotuijcie: biate talerzyki, kostki cukru, zimng wode,
pipety oraz barwniki spozywcze w réznych kolorach.

Na talerzyki nalejcie kilka tyzek zimnej wody

i potozcie kostki cukru. Za pomoca pipety natozcie
na kazda kostke 1lub 2 krople réznych barwnikéw.
Starajcie sie nie porusza¢ talerzykami. Obserwuijcie,
co sie dzieje.

» Uczniowie maszeruja po kole, trzymajac szarfe oburacz.
Wykonujac wdech nosem, unosza szarfe w gore, opusz-
czaja, robiac wydech ustami.

Po gimnastyce uczniowie odktadaja szarfe w miejscu wska-

zanym przez nauczyciela.

Wskazéwka: Cwiczenia mozna wykona¢ na éwiezym po-

wietrzu.

TECZA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w pary. Kazda
para otrzymuje biata kartke papieru oraz ptyte CD. Ucznio-
wie probuja ustawi¢ ptyte w taki sposéb, aby padajace na
nig Swiatto stoneczne odbito sie na kartce papieru. Nastep-
nie zapisuja lub zapamietuja jakie kolory pojawity sie na
kartce. Odpowiadaja na pytanie, z jakiego koloru powstaty
nowe barwy.

Wskazéwka: Zadanie mozna wykonaé na swiezym powie-
trzu.

MIESZANIE KOLOROW

Nauczyciel proponuje, aby kazdy uczer wykonat kolorowy
krazek i zaobserwowat jak moézg interpretuje mieszanie sie
barw. Uczniowie potrzebuja: kubek, papier z bloku tech-
nicznego, flamastry lub kolorowy papier (czerwony, poma-
ranczowy, z6tty, zielony, niebieski i fioletowy), klej, kawatek
gumki do mazania (najlepiej z otéwka) i pinezki beczutki. Za
pomoca kubka uczniowie odrysowuja na papierze koto,

@SNy

przy uzyciu linijki dzielg koto na sze$¢ réwnych czeici. Kaz-
da czei¢ koloruja lub wyklejaja odpowiednia barwa widma.
Nastepnie wbijaja w Srodek kota pinezke i blokuja od spodu
gumka od otéwka. Przygotowany krazek, trzymajac za pi-
nezke, mozna wprawi¢ w ruch. Uczniowie odpowiadajg na
pytanie, jaki kolor mozna zaobserwowaé podczas wirowa-
nia krazka?

Wskazéwka dla nauczyciela: W momencie obracania sie kraz-
ka, barwy zlewaja sie ze soba. Oko nie jest zdolne do szybkiej
reakcji i widzi jedynie zmieszane barwy tworzace biel.

KOLORY PODSTAWOWE

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali z podrecznika
krotka notatke Kolory. Nastepnie uczniowie dzielg sie na
czteroosobowe zespoty. Kazdy zespét wyszukuje w klasie
uczniéw, ktoérzy maja na sobie ubrania w kolorach przedsta-
wionych w podreczniku. Zespét, ktéry wykona zadanie po-
prawnie i najszybciej wygrywa. Zwycieska grupa prezentuje
klasie mieszanie barw przy uzyciu kolorowych folii (czerwo-
na, niebieska, z6tta) lub kolorowych, plastikowych (koniecz-
nie przezroczystych) tyzek.

Naktadajac dwie folie o réznych kolorach lub tyzki, omawia-
ja, jaki zaobserwowali kolor. Czy sa to kolory przedstawione
w ksigzce?

Wskazéwka: Folie lub tyzki najlepiej naktada¢ na siebie przy
oknie pod $wiatto.
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WEDRUJACA WODA

Uczniowie pozostajg w czteroosobowych grupach i wyko-
nuja dodwiadczenie przedstawione w podreczniku Jaki
kolor bedzie miata woda? Do wykonania do$wiadczenia
wystarczy sze$¢ szklanek lub plastikowych kubkéw. Ucznio-
wie moga ustawi¢ naczynia w okregu. Nastepnie, postepu-
jac zgodnie z poleceniem w podreczniku, obserwuja jakie
kolory powstaty po wymieszaniu sie cieczy. Czy sg to kolo-
ry, ktérych sie spodziewali? Na koniec kazdy uczen rysuje
w zeszycie wykonane dodwiadczenie i zapisuje jego wynik.

KOLOROWE KUCHCIKOWO

Uczniowie pozostaja w tych samych grupach. Przygotowuja
stoty do zaje¢ kulinarnych (wycieraja stoliki, nakrywaja je
ceratami, uktadaja deseczki, noze, serwetki, miski, talerzyki)
i zaktadaja fartuszki. Po umyciu rak siadaja do stotéw. Z przy-
niesionych z domu barwnych produktéw (np. owocéw, wa-
rzyw, chleba, masta, sera, wedlin) przygotowuja trzy dania,
zawierajace wybrane trzy kolory. Nastepnie nazywaja dania
odnoszac sie do wczesniej poznanych koloréw (okreslajace
kamienie, zwierzetairosliny). Potrawa ma by¢ smacznai este-
tycznie przygotowana. Po uptywie wyznaczonego czasu na-
stepuje degustacja przygotowanych dan oraz sprzatanie
miejsc pracy. Dlaczego obrazy sg rézne?


http://www.scholaris.pl/zasob/69112?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=kolory&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/69112?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=kolory&api=
http://www.scholaris.pl/resources/zip-resource/id/112022 

Uczen:

« uktada skojarzenia do stowa ,obraz”;

« zgaduje stowo na podstawie podanych skojarzen;

* czyta tekst piosenki Wsréd obrazéw, uwzgledniajac inter-
punkcje i intonacje;

« uktada i zapisuje w zeszycie pytania do tekstu piosenki;

* nadaje tytuty obrazom namalowanym przez artystéw do
piosenki Wsréd obrazéw;

» redaguje zaproszenie, w ktérym zacheca innych uczniéw
do wziecia udziatu w wernisazu organizowanym przez
koto plastyczne;

» wypisuje przymiotniki wykorzystane w piosence;

« przyporzadkowuje nazwy przymiotnikdéw do okreslonego
tomu stownika jezyka polskiego;

» zapisuje i ilustruje w swoim stowniku wyrazy z ortograficz-
na trudnoscia.

» malujemy obraz przy uzyciu kolorowych kredek i ciepta;

« uktadamy historie do jednego wybranego szczegbtu
ilustracji piosenki;

* przygotowujemy i przedstawiamy historie o niezwyktej
przygodzie przezytej dzieki magicznym pedzlom znale-
zionym w starej skrzyni na strychu.

KOLOROWY MA)

MAJ — 30. TYDZIEN NAUKI

stowa: Malgorzata Strzatkowska
muzyka: Agnieszka Putkiewicz

Wsrod
obrazow

Kto jest artysta, ten czas uwiecznia,
swoje uczucia, mysli wyraza —

to pasja, wiedza i do§wiadczenie

zawsze kieruja dlonia malarza.

W obrazach mozesz odnalez¢é wszystko —
rzeczy, zwierzgta, widoki, twarze,
bogactwo ksztattéw, koloréw, Swiatta...
Bujng fantazj¢ maja malarze!

W swojej pracowni malarz Teodor
maluje portret swojej coreczki.
Patrzy uwaznie — zadarty nosek,
oczy niebieskie, brwi jak kreseczki...
Na stole stoi wazon z kwiatami,
leza owoce i pawie pidra.

Malarz przenosi wszystko na plétno
i tak powstaje martwa natura.

refren:
Obraz to okno...

Malarka Olga maluje pejzaz —

na horyzoncie skaliste gory,

blizej pas taki z kleksami kwiatow,
aw gorze siwe, skigbione chmury.
Malarz z zadumga spoglada w niebo

refren: i w wyobraZni szuka natchnienia...
Obraz to okno, przez ktore tworca

chce inne §wiaty ludziom ukazaé —
warto tam czasem w ciszy spogladac,
pigkna i prawdy szuka¢ w obrazach...

ktorej da tytut ,,Moje marzenia”.

Z plam, smug i kresek tworzy abstrakcje,

POLSKIE MALARKI | POLSCY MALARZE

Jan Matejko

(2yt w latach 1838-1893)

na obrazach czesto uwieczniat
sceny z dziejow Polski. Jedno

z jego znanych dziet przedstawia

bitwe pod Grunwaldem.
Malarstwo Matejki cechuje
dbatoé¢ o szczegdty.

Stanistaw Wyspianski

(2yt w latach 1869-1907)
malarz, a takze poeta i autor
sztuk teatralnych, do ktérych
opracowywat scenografie.
Malowat pejzaze oraz portrety,
najczesciej dzieci. Projektowat

a

Anna Bilifiska-Bohd: iczowa

o

(zyta w latach 1857-1893) —
malowata przede wszystkim
portrety i pejzaze. Uzywata
farb olejnych, akwareli

i pasteli. Jej obrazy wystawiano

w stynnych galeriach w Europie.

Tadeusz Makowski

(zyt w latach 1882-1932) —
malarz znany przede wszystkim
z obrazéw, ktérych bohaterami
s3 dzieci. Namalowat ponad
600 obrazéw olejnych, kilka
tysiecy rysunkéw i akwarel.

Olga sk

(zyta w latach 1865-1940) —
malowata gtéwnie portrety,

a takze kwiaty, pejzaze,
martwa nature. Jej styl malarski
to rozjasnione, mgliste barwy

i gra kolorow.

\
#

Leon Wyczétkowski

(zyt w latach 1852-1936) —
malarz, grafik i rysownik.
Malowat portrety, pejzaze,
zabytki architektury i kwiaty.
Wiele jego obrazéw
przedstawia ludzi w czasie

witraze, meble i tkaniny. pracy, np. chtopéw, rybakéw.
Jakie rodzaje obrazéw zostaty przedstawione w piosence?
Co charakteryzuje kazdy z nich?

Czy zgadzacie sie ze stwierdzeniem, ze ,obraz to okno,
przez ktore tworca chce inne $wiaty ludziom ukaza¢”?
Podajcie argumenty.

Portret artysty wykonany
przez niego samego

to autoportret.
Obejrzyjcie autoportrety znanych polskich malarek

i malarzy. Przeczytajcie notki biograficzne.

Namalujcie autoportrety dowolna technika.

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4,s.14.

SKOJARZENIA

Nauczyciel wybiera dwéch chetnych uczniéw. Podaje im na
kartce zapisane stowo ,obraz”. Uczniowie za pomoca rze-
czownikéw wymieniaja na przemian skojarzenia z nim zwia-
zane. Pozostate dzieci odgaduja stowo z kartki. Nastepnie
Wszyscy uczniowie zapisuja w zeszycie podane cztery sko-
jarzenia i uktadaja zdania zawierajace wybrane stowa.

WSROD OBRAZOW

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali samodzielnie
tekst piosenki Wsréd obrazéw. Chetny uczeh odczytuje
tekst, uwzgledniajac interpunkcje i intonacje. Dzieci opowia-
daja tekst wtasnymi stowami. Nastepnie dziela sie na czteroo-
sobowezespoty,uktadajapytaniadoprzeczytanejpiosenkiipré-
buja znalez¢ odpowiedzi na nie. Nauczyciel zapisuje cztery
najciekawsze pytania na tablicy, a uczniowie w zeszytach. Pod
pytaniami uczniowie udzielaja pisemnej odpowiedzi.

Po skonczonej pracy uczniowie nadaja tytuty obrazom, kté-
re malujg artysci. Jakich koloréw uzyto do namalowania
obrazéw?

KSIAZKOWE PYTANIE

Uczniowie w parach zastanawiaja sie nad odpowiedzig na
pytania: Jakie rodzaje obrazéw zostaty przedstawione
w wierszu? Co charakteryzuje kazdy z nich?

Nastepnie zastanawiaja sie, czy kiedykolwiek namalowali
podobne obrazy.

CIEPLE MALOWANIE

Nauczyciel zaprasza zespoty do stworzenia wyjatkowo ko-
lorowych i ,cieptych” prac. Tematyka prac moze by¢ rézno-
rodna (kolorowy deszcz, kolorowe kwiaty w wazonie, kolo-
rowa taka). Uczniowie potrzebuja: kartke z bloku
technicznego, kawatki kolorowych kredek swiecowych, klej
do drewna. Gtéwnym elementem pracy beda kolorowe
smugi powstate z rozpuszczonych przez ciepto suszarki kre-
dek sSwiecowych. Zadaniem ucznidéw jest zaplanowanie
obrazu. Pierwszy etap polega na naklejeniu na kartke kawat-
kow kredek swiecowych (najlepiej obok siebie), nastepnie,
z pomoca nauczyciela, ogrzewanie ich cieptem suszarki.
W czasie ogrzewania nalezy ustawi¢ pionowo obrazek, aby
barwnik z kredek mégt sptywa¢ w dét. Po zakonczonym
pierwszym etapie uczniowie moga dokonczy¢ malowanie
lub rysowanie obrazu (kolorowe smugi moga stanowi¢
deszcz, obrocona kartka moze przedstawiaé kolorowa tra-
we lub todygi, do ktérych mozna dorysowaé kwiatki).
Zalecenie: Nauczyciel pomaga ogrzewa¢ kredki.

MALARSKA HISTORIA

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach, przygladaja
sie ilustracji tworzacej tto piosenki Wsréd obrazéw. Skupia-
ja szczegblng uwage na jednym wybranym przez siebie ar-
tyscie i detalach, ktére maja stanowi¢ dla nich inspiracje do
nowej historii. Chetne osoby opowiadaja ja klasie.

ZAPROSZENIE

Nauczyciel informuje uczniéw, ze maja do wykonanie zada-
nie pisemne. Nastepnie zapisuje na tablicy i odczytuje po-
lecenie:

W Twojej szkole dziata koto plastyczne, ktére organizuje
letni pokaz obrazéw cztonkéw. Zredaguj zaproszenie,
w ktérym zachecisz innych uczniéw do wziecia udziatu
w tej imprezie.

Uczniowie pracuja samodzielnie. Tworzony tekst zapisuja
w zeszytach, pamietajac o poprawnosci ortograficznej i in-
terpunkcyjnej. W czasie pracy uczniowie moga skorzystaé
ze stownika jezyka polskiego.

MAGICZNY PEDZEL

Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe zespoty.
Uczniowie przygotuja i przedstawia historie o niezwykte;j
przygodzie przezytej dzieki magicznym pedzlom znale-
zionym w starej skrzyni na strychu. Uczniowie wykonuja
rekwizyt, ktoéry uzyja w przedstawieniu. Do dyspozyciji
maja: bibute, papier, gazety, tasme klejaca, flamastry, sznu-
rek. Po przygotowaniach wystepuja przed klasowa pub-
licznoscia.

StOWNIKOWA ZAGADKA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w czteroosobo-
we zespoty. Kazdy zespét otrzymuje cztery kartki z napisa-
mi okreslajacymi tomy stownika jezyka polskiego:

TOM1 TOMII TOMIII TOMIV TOMYV TOM VI
A-D E-Ka Ke-M N-Si Sk-So Sp-W.
Uczniowie podkreslaja i wypisuja na matych karteczkach
wszystkie przymiotniki zawarte w piosence Wsréd obra-
z6éw (bujnie, zadarty, niebieskie, pawie, martwa, skaliste,
siwe, sktebione). Nastepnie przyporzadkowuja przygotowa-
na karteczke do okreslonego tomu stownika jezyka polskie-
go, w ktérym moga znalez¢ znaczenie przymiotnika.

ILUSTROWANY StOWNIK

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy z tekstu piosenki: ma-
larz, ptétno, pejzaz, gbra i chmura. Uczniowie przepisuja je
do zeszytu. Nastepnie wybieraja zapisuja je w swoim stow-
niku ilustrowanym oraz wykonuja odpowiednie ilustracje.



KOLOROWY MA)

O czym mysla malarze tworzac
swoje dzieta?

Uczen:

* przygotowuije prezentacje na temat wybranego malarza;

» wspotpracuje w grupie;

« odnajduje i wykresla nazwiska polskich malarzy w kwadra-
cie literowym, uktada je w kolejnosci alfabetycznej;

« przyporzadkowuje nazwiska polskich malarzy do odpo-
wiedniego tomu stownika jezyka polskiego;

« uktada i zapisuje nowe wyrazy z liter tworzacych stowo
sautoportret”;

« odnajduje synonimy wyrazu ,kopia”;

« przepisuje do zeszytu definicje stowa ,autoportret”;

« ¢wiczy koncentracje podczas wykonywania ¢wiczen gim-
nastycznych.

» wykonujemy kopie obrazu Tadeusza Makowskiego Troje
dzieci pod drogowskazem;

» malujemy autoportret, uzywajac dowolnej techniki malar-
skiej;

» wykonujemy ¢wiczenia zespotowe na swiezym powietrzu.

MAJ — 30. TYDZIEN NAUKI

stowa: Malgorzata Strzatkowska
muzyka: Agnieszka Putkiewicz

Wsrod
obrazow

Kto jest artysta, ten czas uwiecznia,
swoje uczucia, mysli wyraza —

to pasja, wiedza i do§wiadczenie
zawsze kieruja dlonia malarza.

W obrazach mozesz odnalez¢é wszystko —

rzeczy, zwierzgta, widoki, twarze,

bogactwo ksztattéw, koloréw, Swiatta...

Bujng fantazj¢ maja malarze!

refren:

Obraz to okno, przez ktore tworca
chce inne §wiaty ludziom ukazaé —
warto tam czasem w ciszy spogladac,
pigkna i prawdy szuka¢ w obrazach...

W swojej pracowni malarz Teodor
maluje portret swojej coreczki.
Patrzy uwaznie — zadarty nosek,
oczy niebieskie, brwi jak kreseczki...
Na stole stoi wazon z kwiatami,
leza owoce i pawie pidra.

Malarz przenosi wszystko na plétno
i tak powstaje martwa natura.

refren:
Obraz to okno...

Malarka Olga maluje pejzaz —

na horyzoncie skaliste gory,

blizej pas taki z kleksami kwiatow,
aw gorze siwe, skigbione chmury.
Malarz z zadumga spoglada w niebo
iw wyobrazni szuka natchnienia...

Z plam, smug i kresek tworzy abstrakcje,

ktorej da tytut ,,Moje marzenia”.

POLSKIE MALARKI | POLSCY MALARZE

Jan Matejko

(zyt w latach 1838-1893) —

na obrazach czesto uwieczniat
sceny z dziejow Polski. Jedno

z jego znanych dziet przedstawia

bitwe pod Grunwaldem.
Malarstwo Matejki cechuje
dbatoé¢ o szczegdty.

Stanistaw Wyspianski

(2yt w latach 1869-1907)
malarz, a takze poeta i autor
sztuk teatralnych, do ktérych
opracowywat scenografie.

Malowat pejzaze oraz portrety,

najczesciej dzieci. Projektowat
witraze, meble i tkaniny.

o> O

Anna Bilifska-Bot iczowa

o

(zyta w latach 1857-1893) —
malowata przede wszystkim
portrety i pejzaze. Uzywata
farb olejnych, akwareli

i pasteli. Jej obrazy wystawiano

w stynnych galeriach w Europie.

Tadeusz Makowski

(zyt w latach 1882-1932) —
malarz znany przede wszystkim
z obrazéw, ktérych bohaterami
s3 dzieci. Namalowat ponad
600 obrazéw olejnych, kilka
tysiecy rysunkéw i akwarel.

Olga

(zyta w latach 1865-1940) —
malowata gtéwnie portrety,

a takze kwiaty, pejzaze,
martwa nature. Jej styl malarski
to rozjasnione, mgliste barwy

i gra kolorow.

\
#

Leon Wyczétkowski

(zyt w latach 1852-1936) —
malarz, grafik i rysownik.
Malowat portrety, pejzaze,
zabytki architektury i kwiaty.
Wiele jego obrazéw
przedstawia ludzi w czasie
pracy, np. chtopéw, rybakéw.

Jakie rodzaje obrazéw zostaty przedstawione w piosence?
Co charakteryzuje kazdy z nich?

Czy zgadzacie sie ze stwierdzeniem, ze ,obraz to okno,
przez ktore tworca chce inne $wiaty ludziom ukaza¢”?
Podajcie argumenty.

Portret artysty wykonany
przez niego samego

to autoportret.
Obejrzyjcie autoportrety znanych polskich malarek

i malarzy. Przeczytajcie notki biograficzne.

Namalujcie autoportrety dowolna technika.

fiab s

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 15.

KARTA PRACY:
Karta pracy nr 51

ZASOBY:
SCHOLARIS: SEYNNY MALARZ POLSKI — JAN MATEJKO
MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE

LITERATURA:
T. Makowski, 1930, Troje dzieci pod drogowskazem

SYLWETKI MALARZY

Nauczyciel prosi, aby uczniowie zapoznali sie z sylwetkami
malarzy przedstawionymi w podreczniku. Nastepnie ucz-
niowie dziela sie na szes¢ zespotéw. Kazdemu zespotowi
nauczyciel przydziela nazwisko jednego malarza. Zadaniem
ucznidw jest wyszukanie szesciu najstynniejszych obrazéw
tego malarza. Uczniowie szykuja prezentacje multimedial-
na, w ktérej przedstawia sylwetke malarza oraz stynne jego
dzieta. Po zakonczonej pracy kazdy zespot przedstawia pre-
zentacje.

KWADRAT LITEROWY

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 52. Zadaniem
ucznidéw jest odnalezienie i wykreslenie nazwisk malarzy za-
pisanych pod kwadratem literowym. Nastepnie uczniowie
uktadaja nazwiska malarzy w kolejnosci alfabetycznej i zapi-
suja je w zeszycie. Do nazwisk dopisuja imiona malarzy.

ENCYKLOPEDYCZNA ZAGADKA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w czteroosobo-
we zespoty. Kazdy zespét otrzymuije cztery kartki z napisa-
mi okreslajacymi tomy encyklopedii:

TOM I TOMII TOMII
A —Bok Bol — Ke — Mal
TOM IV TOM YV TOM VI
Mat—S T-Wyd Wye-W.

Uczniowie przyporzadkowuja nazwiska polskich malarzy
do odpowiedniego tomu stownika jezyka polskiego, w kto-
rym moga znalez¢ o nich informacje.

AUTOPORTRET

Uczniowie dziel sie na czteroosobowe zespoty. Nauczy-
ciel zapisuje na tablicy wyraz ,autoportret’, a dzieci ukta-
dajazjego liter nowe wyrazy. Wygrywa zespét, ktory w cza-
sie 5 minut utworzy najwiecej stéw. Uczniowie zapisuja
wyrazy w zeszytach.

ATRYBUT MALARZA

Uczniowie tworza szes¢ grup. Kazdy zespot wymysla i zapi-
suje na kartce minimum sze$¢ atrybutéw malarza. Dzieci
moga sprawdzi¢ w stowniku jezyka polskiego znaczenie sto-
wa ,atrybut” (symboliczny przedmiot dodawany jako znak
rozpoznawczy). Nastepnie sasiednie zespoty zaczynaja ze
soba wspotpracowad. Zadaniem grup jest odgadniecie jak
najwiekszej liczby atrybutéw (z szesciu) pokazanych za po-
moca gestow przez przeciwng druzyne. Zwycieza grupa,
ktéra odgadnie wszystkie atrybuty.

MALUJEMY

Nauczyciel wyswietla na ekranie stynny obraz Tadeusza Ma-
kowskiego Troje dzieci pod drogowskazem (moze skorzy-
stac z prezentacji przygotowanej przez uczniéw). Zadaniem
uczniéw jest wykonanie kopii zaprezentowanego obrazu.

Uczniowie podczas pracy kieruja sie zasada niewykorzysty-
wania takich samych koloréw jak w oryginale. Uczniowie
maja do dyspozycji kartke papieru oraz kolorowe kredki.
Nauczyciel tworzy wystawe z wykonanych prac.

SYNONIM

Uczniowie w czteroosobowych zespotach wymyslajg dzie-
sie¢ synoniméw stowa ,kopia” Wszystkie pomysty zapisuja
na kartce. Chetni uczniowie odczytuja swoje pomysty.
W czasie pracy uczniowie moga skorzysta¢ z internetowe-
go stownika synoniméw (synonim.net).

Po skonczonej pracy uczniowie wybieraja dwa synonimy,
uktadaja z nimi zdania i zapisujg w zeszycie.

AUTOPORTRET

Nauczyciel prosi, aby chetny uczen przeczytat z podreczni-
ka definicje stowa ,autoportret” Kazdy uczen przepisu-
je definicje w zeszycie.

Nastepnie nauczyciel zacheca uczniéw do namalowania au-
toportretu. Uczniowie moga wykona¢ prace dowolna tech-
nika malarska. Uczniowie maja do dyspozyciji: kartke papie-
ru, farby, kredki, otéwki lub wegiel. Po skohczonej pracy
uczniowie wieszaja swoje ,dzieta” na przygotowanej tablicy.

WEZOWY BIEG

Nauczyciel dzieli dzieci na cztery grupy. Wszystkie zespoty
ustawiaja sie, jeden za drugim, na narysowanej lub zazna-
czonej linii startu. Dzieci ustawiaja sie na czworaka i tapia za
kostki osobe przed soba. Zadaniem druzyny jest przekro-
czenie linii mety i powrdt tytem na linie startu. Zadanie na-
lezy wykona¢ bardzo doktadnie i bardzo bezpiecznie. Dru-
Zyna w czasie marszu nie moze sie roztaczy¢ ani przewrdcié.
Jesli nastapi taka sytuacja, uczniowie wracaja na linie startu
i rozpoczynaja marsz od poczatku.

Po skofczonym zadaniu uczniowie zmieniaja druzyny. Cwi-
czenie mozna powtorzyc trzy razy.

ZAKAZANE CWICZENIA

Nauczyciel zabiera uczniéw na boisko szkolne i proponuje
zabawe, podczas ktérej uczniowie beda mogli sprawdzi¢
swoja koncentracje. Uczniowie ustawiaja sie w szeregu,
twarzg zwrécona do nauczyciela. Nauczyciel demonstruje
ruchy i ¢wiczenia, uczniowie je powtarzaja. Przed zabawa
nauczyciel podaje dwa ¢wiczenia, ktérych nie wolno wyko-
nac. Zawodnik, ktory sie pomyli, robi krok do tytu. Trzy kro-
ki do tytu eliminuja zawodnika z gry. Zwyciezcami zabawy
zostaja wszyscy uczniowie stojacy w szeregu utworzonym
na poczatku zabawy.


http://static.scholaris.pl/resource-files/234/slynny-malarz-polski-jan-matejko_71812.pdf

Uczen:

» wyszukuje w tekscie nieznane stowa i zapisuje je w zeszy-
cie;

» wyszukuje znaczenia nowych stéw w stowniku;

» opowiada, o czym jest tekst O obrazach;

« szuka réznic pomiedzy akwarelami, pastelami i farbami
olejnymi, zapisuje réznice w zeszycie;

 wybiera zrédta informaciji;

« uzyskuje naturalne barwniki, z ktérych tworzy kolorowe
farby;

* podaje cechy charakterystyczne dla kubizmu.

» wymyslamy i opowiadamy, o czym mysli posta¢ przedsta-
wiona na obrazie Jana Matejki Stanczyk.

« uktadamy i opowiadamy historie, ktérej bohaterem jest
dziewczynka z obrazu Stanistawa Wyspianskiego Dziew-
czynka z wazonem z kwiatami;

» malujemy obraz, w ktérym za pomoca koloréw pokazemy,
w jakim jeste$my nastroju;

 tworzymy portret zgodnie z kubizmem;

* przygotowujemy graffiti;

» wykonujemy zespotowe ¢wiczenia na koncentracje.

NOWE NAZWY

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali tekst z pod-
recznika O obrazach i podkreslili otdéwkiem wyrazy, ktérych
znaczen nie znaja. Nastepnie uczniowie wymieniajg wyrazy,
ktérych znaczenia nie rozumieja, a nauczyciel zapisuje je na
tablicy. Wspolnie wyjasniaja ich znaczenie. Uczniowie moga
korzysta¢ z internetowego stownika jezyka polskiego oraz
z wersji ksiazkowej. Po wyjasnieniu znaczeh uczniowie ukta-
daja krzyzéwke z piecioma wybranymi hastami. Zadanie
wykonuja w zeszytach.

Chetny uczen opowiada, o czym jest tekst.

GDZIE TEGO SZUKAC?

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w czteroosobo-
we zespoty. Zadaniem kazdego zespotu jest wyszukanie
informacji na temat réznic miedzy akwarelami, pastelami
i farbami olejnymi. Uczniowie maja do dyspozycji stownik
jezyka polskiego, encyklopedie, atlas $wiata oraz stownik
zwiazkéw frazeologicznych. Zespdt, ktéry najszybciej znaj-
dzie réznice, zgtasza swoja gotowosc i udziela odpowiedzi.
Nakoniecreprezentantdruzynyinformuje wszystkich, wkto-
rych pomocach wyszukali informacje. Wszyscy uczniowie
zapisuja roéznice do zeszytu.

ODGADUJEMY MYSLI
Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Zadaniem
uczniéw jest wymyslenie i opowiedzenie, o czym mysli po-

KOLOROWY MA)

Malarze postuguja si¢ wieloma technikami malarskimi i uzywaja réznych gatunkow
farb, gtéwnie olejnych lub akwarelowych. Wykorzystuja réwniez specjalne kredki,
zwane pastelami. Wszystkie rodzaje farb skladaja si¢ z barwnikéw (w formie prosz-
ku) i spoiwa, czyli substancji taczacej drobinki barwnika. W dawnych czasach farby
wykonywano samodzielnie, a barwniki uzyskiwano z naturalnych substancji: sokow
rolinnych, glinek, mineratow. Dzi$ artySci malarze postuguja si¢ najczesciej gotowy-
mi farbami. Malujg na r6znych powierzchniach: na ptétnie, papierze, drewnie, a takze
na Scianach budynkow.

Jan Matejko
Stanczyk

Olga Boznanska
Imieniny Babuni

Opiszcie w grupach wybrany obraz. Co przedstawia?
Jakich koloréw i farb uzyto do jego namalowania?

Czy ktorys z tych obrazéw chcielibyscie zawiesi¢ w swoim pokoju? Ktéry? Dlaczego?

Tadeusz Makowski
Maskarada

Leon Wyczotkowski
Martwa natura z pomarariczami

Anna Bilinska-Bohdanowiczowa
Wiesniaczka z dzieckiem

Stanistaw Wyspianski
Dziewczynka z wazonem z kwiatami

Namalujcie obraz, na ktérym pokazecie za pomoca koloréw, w jakim jestescie nastroju,
np.: wesotym, spokojnym, smutnym, powaznym, pogodnym.

Dowiedzcie sie, czym roznia sie farby olejne od akwareli i pasteli.

stac przedstawiona na obrazie Jana Matejki Stanczyk. Chet-
ny uczen z grupy dzieli sie pomystem (w opowiadaniu moga
bra¢ udziat wszyscy uczniowie grupy).

MALUJEMY HISTORIE,

Nauczyciel prosi ucznidéw o zamiane zespotéw. Zadaniem
grupy jest wymyslenie i opowiedzenie historii, ktérej boha-
terka bedzie dziewczynka z obrazu Stanistawa Wyspianskie-
go Dziewczynka z wazonem z kwiatami. Uczniowie dzielg
sie swoja historig z innymi, a nastepnie zapisuja ja w zeszy-
cie, pamigtajac o poprawnosci ortograficznej i interpunk-
cyjnej.

OWOCOWO-WARZYWNE FARBY

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe zespoty.
Zadaniem kazdego ucznia jest namalowanie obrazu, w kté-
rym za pomoca koloréw pokaze, w jakim jest nastroju: we-
sotym, spokojnym, smutnym, powaznym, pogodnym, me-
lancholijnym. Praca zespotowa polega na przygotowaniu
farb na bazie farby biatej z uzyciem réznych naturalnych
barwnikéw. Kolor zétty uczniowie moga uzyskaé poprzez
dodanie do biatej farby kurkumy, kolor czerwony poprzez
dodanie stodkiej papryki lub soku z buraka, rézowy poprzez
dodanie niewielkiej ilosci soku z buraka, purpurowy po-
przez dodanie do soku z buraka kilku kropel soku z cytryny,
niebieski dodajac ekstrakt z niebieskich ptatkéw kwiato-
wych, zielony — przetarty szpinak. Uczniowie moga uzy¢

owocdw, warzyw oraz kolorowych przypraw w proszku. Z na-
malowanych obrazéw nauczyciel moze zrobi¢ wystawe.
Kazda grupa zastanawia sie, jaki tytut powinna nosi¢ wysta-
wa. Najciekawszy pomyst wygrywa.

KUBIZM

Nauczyciel pokazuje uczniom obrazy przedstawiajace por-
trety wykonane zgodnie z kierunkiem w sztuce, zwanym
kubizmem. Przyktadem takiego obrazu jest Maskarada Ta-
deusza Makowskiego. Uczniowie podaja, jakie sa cechy
charakterystyczne omawianego kubizmu. Nastepnie otrzy-
muja od nauczyciela karte pracy nr 53, w ktérej obrysowu-
ja, uzywajac réznych ksztattéw, przedstawione czesci twa-
rzy i wycinaja je. Nastepnie na zarysie twarzy, umieszczonym
na stronie pierwszej, uktadaja portret charakterystyczny dla
kubizmu. Przygotowane dzieto koloruja. Nauczyciel tworzy
wystawe z prac, a uczniowie nadaja jej tytut.

Wskazéwka: Nauczyciel moze pokazaé obrazy w albumie
lub wyswietli¢ portrety.

GRAFFITI

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali dwa ostatnie
zdania z podrecznika i opowiedzieli, czy i gdzie widzieli ma-
lowidta wykonane na ptétnie, papierze, drewnie, Scianach
budynkéw. Nastepnie odpowiadaja na pytanie: Jak nazywa
sie sztuka malowania obrazéw na 3cianach? Nauczyciel
moze wyswietli¢ kilka przyktadowych malowidet wyszuka-
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nych w Zrédtach internetowych. Proponuje, aby zespoty
przygotowaty napis np. ,Klasa Il d”, stosujac metode graffiti.
Uczniowie maja do dyspozycji kartki papieru, flamastry, far-
by, otéwki oraz kredki.

Wskazéwka: Aby uzyskaé wiecej miejsca, uczniowie moga
wykonaé napis na kartkach potaczonych tasma klejaca.

GRA ZESPOtOWA

Nauczyciel zabiera uczniéw na boisko szkolne. Uczniowie
dzielg sie na dwie druzyny. Zawodnicy obu druzyn ustawia-
ja sie na przemian tworzac koto. W srodku znajduje sie je-
den zawodnik z pitka. Zadaniem $rodkowego jest zbicie za-
wodnika przeciwnej druzyny, poprzez turlanie pitki
w kierunku uczniéw. Aby unikna¢ zbicia, kazdy zawodnik
musi podskoczy¢. Jezeli pitka trafi przeciwnika, druzyna
zdobywa punkt. Wygrywa zespdt, ktéry po okreslonym
czasie zdobedzie najwieksza liczbe punktéw.

Wskazéwka: W srodku kota moze znajdowac sie osoba nie-
nalezaca do zadnej druzyny.



Czy Glisando mozemy odnalez¢
w kazdym z nas?

Uczen

» czyta opowiadanie Glisando;

« okresla bohateréw i miejsce akcji opowiadania i zapisuje
informacje w zeszycie;

« uktada plan wydarzen do opowiadania;

« uktada chronologicznie ilustracje do opowiadania;

» tworzy nowe wyrazy z powstatego stowa i zapisuje je
w kolejnosci alfabetycznej;

« uktada zdania ze stowami, w ktérych wystepuje trudnos¢
ortograficzna ,2”;

« uktada rymy do podanych wyrazéw.

« ilustrujemy utozony wspélnie plan opowiadania;

 rozszyfrowujemy wyraz, od ktérego pochodzi imie
gtéwnego bohatera opowiadania Glisando;

« ilustrujemy stowa z trudnoscia ortograficzng;

« uktadamy historie z przypadkowo wybranych szesciu stéw
z opowiadania Glisando;

 improwizujemy i odgrywamy scenke, ktérej gtdbwnym
tematem jest wizyta w muzeum;,

« tworzymy zagadki na temat koloréw i obrazéw.

GLISANDO

Nauczyciel prosi, aby chetni uczniowie przeczytali na gtos
opowiadanie Macieja Wojtyszki Glisando. Uczniowie opo-
wiadaja, o czym jest opowiadanie. Nastepnie okreslaja bo-
hateréw i miejsce akcji. Notatke zapisuja w zeszycie, pamie-
tajac o poprawnosci ortograficznej i interpunkcyjne;j.

WYJASNIAMY

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 54. Zadaniem ucz-
niéw jest rozszyfrowanie wyrazéw i udzielenie odpowiedzi na
pytanie, ktére utozg znalezione stowa. Ktéry z fragmentow
opowiadania Glisando pomoze udzieli¢ im poprawnej odpo-
wiedzi? Uczniowie wyszukuja w podreczniku fragmentu.
Chetny uczen odczytuje fragment lub udziela odpowiedszi.

PLAN WYDARZEN

Uczniowie wraz z nauczycielem uktadaja plan wydarzen do
opowiadania Glisando. Poszczegdlne punkty zapisuja na ar-
kuszu szarego papieru.

OBRAZKOWA BASN

Dzieci dziela sie na grupy w ten sposéb, zeby kazdemu ze-
spotowi przypadat jeden punkt przygotowanego wczesniej
planu wydarzen. Uczniowie wykonuja ilustracje do danego
fragmentu historii. Nastepnie grupy prezentuja swoje prace
i uktadaja je w odpowiedniej kolejnosci — tak, aby obrazki
opowiadaty historie opisana w opowiadaniu.

KOLOROWY MA)

Maciej Wojtyszko

Glisando

Czy mozna mieszka¢ w muzyce? Nie w fortepianie, w skrzypcach, w organkach czy
gwizdku, ale w samej muzyce, w dzwigkach, ktére kraza, w tonach, ktore dzwigcza,
w piosenkach, ktére brzmig dookota?

Ryby mieszkaja w wodzie, ptaki w powietrzu, bakterie moga mieszka¢ w sple$niatym
chlebie, Pciuch w czasie, Gzdacz w innym wszech§wiecie, natomiast Glisando mieszka
W muzyce.

Oczywiscie nie kazdy moze zauwazy¢ jego obecnos¢, ale zawsze, kiedy dzwigki pod-
skakuja jak plaski kamieni umiejetnie rzucany po wodzie, kiedy przeslizguja si¢ jakby
na niewidocznych tyzwach, oznacza to, ze w §rodku siedzi Glisando.

Glisando przepada za nurkowaniem i wynurzaniem si¢ z dZwigkow, a jego ulubiong za-
bawga jest wytapywanie i potykanie dZzwickow fatszywych, zanim dotra one do stuchaczy.

Czasem musi si¢ zdrowo napracowac, nim ztapie, zatrzyma i potknie fatszywy dzwigk,
a zdarza si¢ (gdy falszywych dzwigkow jest za duzo), ze wyrywaja si¢ one jednak i roz-
biegaja wokot.

Kazdy muzyk potrafi zauwazy, jak si¢ miewa jego Glisando. Czasem Glisando jest
wypoczety, peten zapatu i energii i nawet nie ma mowy o tym, aby przepuscit jakis falsz,
innego za$ dnia rozleniwiony, w ogdle nie dba o porzadek w muzyce, a nawet ztosliwie
przestawia dzwigki, burzac zaplanowany porzadek. Zdarza si¢ to rzadko, ale czasem
si¢ zdarza.

Glisando nie moze mie¢, oczywiscie, jednej piosenki, w kazdg melodi¢ wpisuje sobie
swoje wlasne teksty, znane zreszta kazdemu, kto tylko dobrze si¢ wstucha.

Raz to jest: tra ta tata lub: trututu, kiedy indziej: talata, la la la, bywa tez: parura ta-
tata mtutu, mtutu i jeszcze wiele podobnych cichutkich mruczanek Glisanda.

Pewnego razu Glisando, ktérego przyjaciele zwali Odiridi Uha, §lizgat si¢ jak zwykle
po swojej ulubionej melodii, kiedy zauwazyt czlowieka malujacego obraz. Byt to wybit-
ny malarz, pan Tempera. Pan Tempera w olbrzymim skupieniu naktadat na rozpigte na
plaszczyznie plétna wigksze i mniejsze kropki, czerwone i zielone plamki, niebieskie
kreski, zolte zygzaki i mruczat do siebie:

— Abstrakcja. Czysta abstrakcja. Zupelna abstrakcja. Jeszcze tutaj poloze czarnego
kleksa... hmm, tak, abstrakcja... (Obrazy abstrakcyjne to takie obrazy, na ktérych nie
jest namalowane nic, co mogtoby cokolwiek przypominac. Wydaje si¢ to tatwe, ale wea-
le tak nie jest).
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— Ojej! — przerazil si¢ pan Tempera. — Ten kleks przypomina zyrafg. Czarna zyrafa
— to wprawdzie bardzo fadne, ale przestane by¢ abstrakcjonistg... musze natychmiast
zamalowac zyrafg...

Nabrat zottej farby i chlapnat na czarng zyrafe.

— Tak... chyba dobrze... ale nie! Teraz to wyglada jak czarno-zotta Bromba. Chlapng
czerwong farba... No, chyba juz w porzadku...

Cofnat si¢ dwa kroki i az ztapat si¢ za glowe.

— Przeciez namalowalem czarno-zotto-czerwony tramwaj!

— Odiridi uha! - za$piewat cichutko Odiridi.

— A to co? - zdziwit si¢ pan Tempera.

— Tu Glisando, uha! — zaspiewat Odiridi.

— Ach, Glisando — zorientowal si¢ malarz — bardzo mi mito.

— Cos nie idzie, uha? — zapytat Glisando.

— Niestety — powiedzial zmartwiony malarz — wszystko, co maluj¢, przypomina ksztat-
tami jakie§ przedmioty, a jako abstrakcjonista nie powinienem do tego dopuscic. Chyba
zaczng malowacé portrety, to o wiele tatwiejsze.

— Mnie namaluj, uha! — zawolal Odiridi.

— Ale przeciez ciebie nie mozna sportretowac. Nikt nie wie, jak wygladasz.

—Ja ci powiem, uha! — zaspiewat Glisando. — Najpierw z61t, uha!

Pan Tempera, nie bardzo dowierzajac, zanurzyt pedzel w zottej farbie, a Odiridi caty
czas dyrygowal:

GLISSANDO

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 55. Uczniowie
wyszukuja w odpowiednim Zrédle definicji rozszyfrowane-
g0 wyrazu i przepisuja ja do zeszytu. Nastepnie z liter two-
rzacych powstate stowo uktadaja nowe wyrazy i zapisuja je
w kolejnosci alfabetycznej. Uczniowie moga wybra¢ trzy
wyrazy i utozy¢ z nimi zdania.

ILUSTROWANY SEOWNIK

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy: z6tta, zyrafa, kra-
zy¢, kazdy, moze, zauwazy¢, tyzwy, duzo, przeciez. Ucz-
niowie zwracaja uwage na pisownie wyrazéw i przepisuja
je do zeszytu. Wybieraja cztery wyrazy i zapisuja w swoim
stowniku ilustrowanym oraz wykonuja odpowiednie ilu-
stracje.

Z innych trzech wyrazéw uktadaja zdania i zapisuja je w ze-
szycie.

SALATKA ZE SLOW

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe zespoty. Kaz-
dy zesp6t ma do dyspozycji podrecznik i otdwek, a kazdy
uczestnik grupy kartke i dtugopis. Jedna osoba z grupy za-
znacza otéwkiem szes¢ przypadkowych wyrazéw w pod-
reczniku i odczytuje na gtos. Pozostali uktadaja z nich jakas
historie. Na utozenie historii uczniowie maja tyle czasu, ile
przydzieli nauczyciel. Po wyznaczonym czasie, kazdy czyta
swoj tekst (lub opowiada). Uczen, ktéry wymyslit najwesel-

icle't)

szg historie, moze jako nastepny wybra¢ z opowiadania ko-
lejne szes¢ wyrazow.

W MUZEUM

Nauczyciel zaprasza dzieci na dywan i proponuje zabawe
»W muzeum”. Dwoje chetnych uczniéw zaczyna rozmowe,
wcielajac sie wrole oséb podziwiajacych dzieta sztuki w mu-
zeum. Po chwili nauczyciel ingeruje w ich gre, proponujac,
aby odbyli te sama rozmowe kolejno:

» pod woda,

* jezdzac natyzwach,

» stojac na ruchomych piaskach,

« gdy swedzj ich gtowy,

« szukajac pokemondw,

» w wysokich gérach

e na Marsie.

ZAGADKOWY KONKURS

Nauczyciel dzieli ucznidéw na czteroosobowe zespoty. Za-
daniem kazdego zespotu jest przygotowanie szesciu zadan,
w ktérych mozna sprawdzi¢ swoja wiedze zdobyta na te-
mat koloréw i obrazéw. Kazde zadanie przygotowuja na
osobnej kartce. Uczniowie moga przygotowaé krzyzéwke
z 10 hastami, rebusy, zaszyfrowane stowa lub zdania, rozsy-
panki literowe, wymieszane litery w wyrazach, pytania te-
stowe.
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Przygotowane kartki zszywaja za pomoca zszywek, tworzac
zbiér zagadek. Po zakonhczonej pracy uczniowie przekazuja
karty sasiedniemu zespotowi. Uczniowie wspdlnie rozwia-
zujg przygotowane zadania.

RYMOWANKI

Nauczyciel zabiera uczniéw na boisko szkolne i prosi, aby
wszyscy ustawili sie w kregu. Sam zajmuje miejsce w $rod-
ku. Nauczyciel wskazuje jednego z uczestnikdéw i podaje
wyraz, do ktérego trzeba podaé wyraz rymujacy sie z nim.
Wskazany uczestnik musi szybko wstaé i natychmiast da¢
odpowiedz. Jesli mu sie nie uda, stoi tak dtugo, az prowa-
dzacy da mu szanse poprawienia sie. Zawodnik, ktory trzy-
krotnie nie bedzie umiat poda¢ rymujacego sie wyrazu, od-
pada z gry (siada). Stowne potyczki wygrywaja wszyscy
uczniowie, ktérzy na koniec zabawy stoja.

Wskazdéwka: Nauczyciel moze podawaé wyrazy z opowia-
dania Glisando.



Jak zapisywac¢ partykute ,,nie”?

Uczen:

» nazywa czesci mowy zaznaczone w tekscie;

* tworzy przeczenia do przymiotnikdéw i przystowkow;

« uktada zdania wybranymi przeczeniami;

* pisze tekst ze stuchuy;

* sprawdza poprawnos¢ ortograficzng i interpunkcyjna swo-
jego tekstu;

« zapisuje dokonczenie zdan z zaprzeczeniami;

« uzupetnia przystowia i zwiazki frazeologiczne;

* korzysta ze stownika zwiazkéw frazeologicznych z przy-
stowiami;

« wyjasnia odgadniete przystowia i zwiazki frazeologiczne;

« uktada sylaby w odpowiedniej kolejnosci, aby utworzyty
wyraz.

» odgadujemy przystéwki z partykuta “nie”, pokazywane
przez kolegbw;

« ilustrujemy wybrane przystowie lub zwiazek frazeologicz-
ny;

» wymyslamy historie i przedstawiamy scenke wyjasniajaca
przystowie lub zwiazek;

» wykonujemy ¢wiczenia gimnastyczne wedtug nowej regu-
ty.

Z OBSERWAC]I

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali tekst z pod-
recznika (s. 22) i zwrécili uwage na wyrazy zapisane kolorem
niebieskim i zielonym. Na jakie pytania odpowiadaja te wy-
razy? Jak nazywaja sie te czesci mowy? Nauczyciel zapisuje
podane przez uczniéw nazwy na tablicy, a uczniowie w ze-
szycie.

Nastepnie uczniowie pod przymiotnikiem i przystowkiem
zapisuja po cztery przyktady z tekstu.

PRZECZENIE NIE

Uczniowie pracuja w parach lub samodzielnie. Zadanie po-
lega na napisaniu przeczen do przymiotnikéw i przystow-
kéw zgodnie ze wzorem podanym w zadaniu 2. Nauczyciel
zapisuje na tablicy wyrazy:

duzy, mita, grozny, uczciwy, porzadny, bezpieczna, wesoty.
Uczniowie wybieraja pie¢ wyrazéw i uktadaja z nimi zdania,
ktére zapisuja w zeszycie, pamietajac o poprawnosci orto-
graficzne;j.

ZE StUCHU

Nauczyciel dyktuje uczniom tekst. Uczniowie zapisuja go
w zeszycie.

Na srodku wielkiej polany blyszczy niewielkie jezioro. Jest
ono glebokie. Kazde dziecko wie, ze kgpiel w nim jest nie-
bezpieczna. Na brzegu jeziora rosnq niewysokie drzewa.
Tuz za rogiem stoi niebrzydki, nieduzy domek.

KOLOROWY MA)
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Przeczytajcie tekst. Zwrdécie uwage na wyrazy napisane na niebiesko i pomaranczowo.
Co zauwazacie?

Na spotkanie z niezwyklym go$ciem wybraliSmy miejsce, z ktdrego rozciagat sig
niespotykany widok na pobliski zamek. Wtasnie ten pejzaz chcieliSmy namalowac.
Bylismy niewielka grupa poczatkujacych malarzy. Instrukceji miat nam udzieli¢ malarz
Maciej Pedzelek.

Bylem dumny, ze chcial przyjs¢ na spotkanie, cho¢ poznatem go catkiem niedawno.
Tymczasem czekaliSmy juz prawie godzing i cala grupa zaczela niecierpliwie prze-
stepowac z nogi na noge. Czyzby zapomnial? Co chwil¢ niespokojnie patrzylem
na zegarek. Przypomnialem sobie jednak, co méwiono o panu Pedzelku: , Jest
niepunktualny, ale zawsze przychodzi na uméwione spotkania”.

Wreszcie zza nieduzego pagorka wylonita si¢ niepozorna posta¢. Odetchnalem z ulga.
Reszta grupy widziata go tylko na zdjeciu, na ktérym byt do siebie zupelnie niepodobny.
Malarz byt niewysoki, miat za to niezwykle donos$ny glos. Juz z daleka krzyknat:

— Nie uwierzycie, co si¢ wydarzyto! W §rodku lasu, w niewielkich $wierkach,
zobaczylem skrzata, ktory zgubit czapke. Nietatwo dostrzec skrzaty, sa bardzo nieufne!
Na szczgscie zguba znalazta si¢ juz po niecalej godzinie, bo inaczej dotartbym do was
jeszcze pozniej. Niewiarygodne, prawda?

»Niezle to wymyslit” — uSmiechnglem si¢ w duchu. Uprzedzono mnie, ze ulubiong
rozrywka Macieja Pedzelka jest wymyslanie nieprawdopodobnych historii, ktore miaty
tlumaczy¢ jego spdznienie.

— No, ale dos¢ o mnie — kontynuowat gos¢. — Moi drodzy, popatrzcie, w jaki sposob
nieliczne o tej porze promienie storica padaja na baszte zamku...

I byt to poczatek niezapomnianej rozmowy o malarstwie.

22 [ Ao

Napiszcie wedtug wzoru przymiotniki i przystowki
z przeczeniem nie.

. L. Przeczenie nie piszemy
mily — niemity

. .. facznie:
mito - niemito z przymiotnikami, np.:
sympatyczny — o] sympatycznie — * m'eladny » nieciekawa,
niemgqdre,
szezery — [0 szezerze — 20 z przyslowkami
rozsadna — F2% rozsadnie — ] utworzonymi od
przyjemne — Ft przyjemnie — il p?zymlt')tml_(ov_v, np.:
— s nieladnie, nieciekawie,
tatwy — /2 fatwo — [ niemadize.

Utdzcie zdania rozpoczynajace sie od podanych wyrazen.

Niesympatyczna klientka...
Nieszczery usmiech...

Nieuprzejmy sprzedawca...
Niewinny zart...

Wskazcie zdanie oznajmujace, pytajace i wykrzyknikowe. Przeczytajcie je z odpowiednia
intonacja.

Alez te buty sa niewygodne! To bardzo nieciekawa ksigzka.
Dlaczego zachowujesz si¢ niegrzecznie?

Przepiszcie zdania, dodajac do przymiotnikéw i przystowkow przeczenie nie.

‘Wokoét wielkiego jeziora rosna liczne trzciny. Miata$ zty pomyst!
Trudno bylo odgadnaé, co si¢ za chwilg stanie. Reks groznie zaszczekal.
Postapites bardzo madrze. To byt smaczny obiad.

Rozwiazcie rebusy. Ktory wyraz jest przymiotnikiem, a ktory przystéwkiem? Z pierwszym
utdzcie zdanie pojedyncze, z drugim zdanie ztozone.

)
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Przeczytajcie zdania. Zapamietajcie je, a nastepnie napiszcie z pamieci.

To, co zrobitem, bylo niemadre.
Teraz wiem, ze postapitlem niemadrze.

Poszukajcie w stowniku ortograficznym przymiotnikéw i przystowkow z przeczeniem nie.
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Po napisaniu tekstu nauczyciel zapisuje tekst na tablicy.
Uczniowie samodzielnie poprawiaja zauwazone btedy.

NIEGRZECZNE

Uczniowie pracuja w parach. Zadaniem uczniéw jest dokon-
czenie zdan rozpoczetych w zadaniu 3. Nastepnie zapisuja
przymiotniki lub przystéwki uzyte w zdaniu bez partykuty
»nie” i okreslaja, jaka to czes¢ mowy.

StOWNIKOWE NIE
Nauczyciel zapisuje na tablicy pie¢ niekompletnych przy-
stow lub zwiazkéw frazeologicznych:

e MiecC ... sumienie.

» Powiedziaty jaskétki, ze ... .sa spotki.
e Strzezsie ... ., a unikniesz szkody.
L drugiemu, co tobie ...
L chodza parami.

Uczniowie dziela sie na pieé zespotéw. Kazdy zespét uzu-
petnia luki w powiedzeniach lub przystowiach i wyjasniaja
ich znaczenie. Uczniowie moga korzysta¢ ze stownika
zwiazkéw frazeologicznych z przystowiami lub Wielkiej
ksiegi przystéw polskich. Nastepnie zapisuja zwroty w ze-
szytach i wykonujg ilustracje do jednego z nich.

DRAMATYCZNE NIE
Uczniowie pracujg w tych samych zespotach. Kazdy zespét
losuje jedno zdanie z poprzedniego zadania. Zadaniem

dzieci jest przygotowanie krétkiej scenki dramowej wyjas-
niajacej znaczenie wylosowanego przystowia lub zwiazku
frazeologicznego.

PARTYKUEA NIE

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 56. Uczniowie
wpisuja w poprawny sposéb do podanych przymiotnikéw
partykute ,nie” Nastepnie przypisuja przymiotniki odpo-
wiadajace podanym znaczeniom.

SYLABY

Nauczyciel zapisuje na tablicy sylaby tworzace przymiotni-
ki i przystowki. Uczniowie uktadaja sylaby w odpowiedniej
kolejnosci, aby otrzymaé prawidtowe stowo:

al - nie - ktu - pun - ny

wy - nie - kich - so

ry - ne - nie - god - wia

koj - spo - nie - nie

kle - zwy - nie

do - bnych - wdo - pra - nie - po

Rozszyfrowane wyrazy uczniowie zapisujg w zeszycie.

Na czerwono podkreslaja przymiotniki, a na niebiesko przy-
stowki.

Nastepnie uczniowie wybierajg trzy wyrazy z tekstu z zada-
nia 1. i dziela je na sylaby. Wyrazy i sylaby zapisuja w zeszy-
cie.
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ZGADNIJ, JAKI TO PRZYSEOWEK?

Nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan. Wszyscy siadaja
w kregu. Kazdy uczen wybiera sobie w mysli jeden przysto-
wek z partykuta ,,nie”, np. ,niegwattownie’, ,niebezpiecznie’,
»hiezabawnie”, ,niemito”. Zabawe rozpoczyna chetny uczen,
ktéry zostaje poproszony przez pozostatych uczniéw o wy-
konanie jakiej$ czynnosci: ma jes¢, spacerowad lub Smiac sie
w sposéb okreslony przez wybrany przez niego przysto-
wek. Pozostali zgaduja, jaki przystdbwek zostat wybrany.
Punkt zdobywa ten uczen, ktéry pierwszy odgadnie. Jesli
nikomu sie to nie uda, punkt zdobywa uczen, ktéry wybrat

przystowek. Zwycieza osoba z najwieksza liczbg punktéw.

ODBICIE LUSTRZANE

Nauczyciel zabiera uczniéw na boisko szkolne i dzieli ucz-
nibw na cztery zespoty. Druzyny ustawiajg sie w szeregu
naprzeciwko nauczyciela, ktéry bedzie wykonywat nie-
skomplikowane ¢wiczenia gimnastyczne. Zadaniem zawod-
nikdw jest wykonywanie ich w kierunku przeciwnym (kiedy
prowadzacy wyciaga rece do przodu, uczestnicy zabawy
wyciagaja rece do tytu; kiedy podnosi prawa reke do gory,
zawodnicy podnosza lewa).

Za pomytke zawodnik porusza sie krok do przodu, a po
trzeciej pomytce odpada z gry. Wygrywa ta druzyna, w kté-
rej po okreslonym czasie zostanie najwiecej zawodnikow.



Dlaczego zwierzeta potrzebuja
kolorow?

Uczen:

* czyta tekst ze zrozumieniem;

» wyszukuje w tekscie informacje;

» rozszyfrowuje wyrazy;

* rozwiazuje rebusy;

» wyszukuje w tekscie wyrazy z trudnosciami ortograficzny-
mi;

» wspotpracuje w grupie.

* przygotowujemy i przedstawiamy prezentacje multime-
dialng o zwierzetach;

« uktadamy i przedstawiamy historie za pomoca przygoto-
wanych papierowych kukietek;

» wykonujemy ilustracje w stowniku ortograficznym;

« bierzemy udziat w zabawach zespotowych.

KOLOROWY MA)

Adam Wajrak
Kolory i wzory
W Swiecie zwierzat

Kolory albo wzory u zwierzat to bardzo wazna informacja. Jaskrawy zo6lty, czerwony
lub pomaranczowy moze oznaczac: ,,Uwazaj! Jestem jadowity albo trujacy”. Niektore
zwierzgta wykorzystuja ten system komunikacji w niezbyt uczciwy sposob. Ale zacznij-
my od tych uczciwych.

Kumaki, ktérych dwaj przedstawiciele Zyja
w Polsce (kumak nizinny i kumak gorski),
w chwili zagrozenia wyginaja si¢ tak, zeby
wida¢ bylo spody tapek, podgardle oraz
kawalek brzuszka. W ten sposob pokazuja
bardzo intensywne i jaskrawe pomaran-
czowe plamy, ktore dla innych zwierzat
sa informacja, ze kumak ma skor¢ usiang
gruczotami pelnymi trujacych substancji i nie
oplaca si¢ go atakowac. Takze salamandra pla-
mista odstrasza wrogéw pomaraficzowozoitymi
plamkami na ciele.

U owaddw ten system ostrzegawczy rozbudowany jest
wyjatkowo i chyba najbardziej ze wszystkich grup zwierzat.
Czerwone plamki na skrzydlach niewielkiego motyla
krasnika szeScioplamka oznaczaja, Ze nasycony jest
on trujgcymi zwigzkami chemicznymi i zjedzenie
go moze by¢ nieprzyjemne. Specjalny kolor i wzor
na odwloku (czyli na tylnej czgsci ciata owadow)
sq ostrzezeniem: ,,Moge¢ uzadlic!”. Zauwazyliscie,
ze osy, szerszenie, a takze trzmiele maja wspdlng
ceche: prazkowany odwlok w czarno-zolte pasy?
Dla drapieznika to jasna informacja: ,Nie atakuj
mnie, bo jak ci¢ uzadlg, to spuchniesz”. W przypad-
ku tych owadéw jest to zgodne z prawda. Jednak inne
owady, zupelnie niegrozne, gdy odkryly, ze takie ubarwienie
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jest skutecznym sposobem odstraszania drapieznikéw, zastosowaly je takze u siebie.
Takie zjawisko nazywamy mimikra. Moze ona przybiera¢ rozne formy. Bezbronne
zwierzgta moga udawac zwierzeta trujace, ale te trujace mogg réwniez nasladowaé
siebie nawzajem. Tak robig niektore zwierzeta zyjace w tropikach. Kiedy dwa gatunki
sa do siebie podobne, a jeden z nich wystgpuje rzadko, wspdlny efekt ostrzegania jest
mocniejszy.

‘Wréémy jednak do owadzich oszustéw.
Zupelnie niegroZzne muchéwki, takie jak
bzygowate, maja odwloki do zludzenia
przypominajace kolorami i wzorkiem
odwloki os. Do os i szerszeni bardzo czg-
sto upodabniajg si¢ motyle — nie tylko
kolorem, ale tez ksztaltem. Przeziernik
osowiec wyglada jak wielka osa. Podob-
ny do osy jest tez chrzaszcz biegowiec
osowaty. Inne owady moga si¢ podszy-
wac pod mrowki, ktore strzelajg kwasem
mrowkowym, i zjadanie ich nie jest zbyt
przyjemne. Tak robi drapiezny chrzaszcz
przekrasek mroweczka.

biegowiec osowaty

A 4

Podobne oszustwa powszechne sg takze
wsrod wezy, z ktérych wiele upodab-
nia si¢ do jadowitych wezy lub zmij.
Tym, co si¢ nie znajg, ubarwienie
i wzorki na grzbiecie niegroznego
gniewosza plamistego moga przy-
pominaé zygzak jadowitej zmii.
Ze zmija moze si¢ kojarzy¢ za-
skroniec ryboléw, ktory — jak
sama nazwa wskazuje — jest
Swietnym towca ryb. Te miesz-
kajace na potudniu Europy
weze wraz z ociepleniem kli-
matu powoli wedrujg na péinoc

i pojawily si¢ juz w Polsce.
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CZYTAMY ZE ZROZUMIENIEM

Nauczyciel prosi, aby chetni uczniowie przeczytali na gtos
po jednym akapicie tekstu Adama Wajraka Kolory i wzory
w Swiecie zwierzqt. Pozostali uczniowie $ledza tekst i pod-
kreslaja wystepujacych w tekscie bohateréw. Chetny uczen
opowiada, o czym jest tekst.

Po wypowiedziach ucznia nauczyciel rozdaje karte pracy
nr 57. Zadaniem uczniéw jest rozszyfrowanie wyrazéw, bo-
hateréw omawianego tekstu. Po rozkodowaniu uczniowie
odpowiadajg na pytanie: Ktéra nazwa nie okresla owada?
Nazwy zapisuja W przeznaczonym na to polu.

REBUS

Uczniowie pracuja w parach i rozwiazuja karte pracy nr 58.
Zadanie polega na rozwiazaniu rebusu, ktérego hastem jest
stowo ,mimikra’, nastepnie wyszukaniu w tekscie miejsca,
gdzie wyjasnione jest znaczenie tego stowa. Uczniowie za-
pisuja wyszukana definicje pod wyrazem. Nastepnie ukta-
daja rebus, ktérego hastem jest ,jadowita zmija”

BARWY ZWIERZAT

Nauczyciel dzieli ucznidéw na pie¢ grup. Kazda grupa na
podstawie tekstu i informacji wyszukanych w zrédtach in-
ternetowych przygotowuje prezentacje na okreslony te-
mat:

Grupa 1 - ptazy (kumak nizinny, kumak goérski i salamandra
plamista),

Grupa 2 — owady (moty! krasnik, osa, szerszen i trzmiel),
Grupa 3 — owady (muchoéwka, przeziernik osowiec, chrzaszcz
biegacz osowaty, chrzaszcz przekrasek mréoweczka),

Grupa 4 — weze (zaskroniec rybotow, lancetogtéw mleczny,
koraléwka arlekin),

Grupa 5 — ptaki (kukutka, sokét, krogulec).

Prezentacja powinna zawiera¢ informacje o ich wygladzie,
zwyczajach, srodowisku zycia oraz miejscach na $wiecie lub
w Polsce, gdzie najczesciej wystepuja. Po zakonczonej pra-
cy chetny uczen lub uczniowie przedstawiaja znalezione
informacje.

TEATR KUKIEEKOWY

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Uktadaja hi-
storie, ktérej bohaterem beda zwierzeta z tekstu Adama
Wajraka Kolory i wzory w $wiecie zwierzqt. W swojej histo-
rii zaprezentuja, w jaki sposob zwierzeta wykorzystuja kolo-
ry i wzory znajdujace sie na ich ciatach. Opowiedzg historie
za pomocg przygotowanych papierowych kukietek. Do ich
wykonania potrzebuja: kolorowych kartek, kartek z bloku
technicznego, kleju, zszywek, tasmy klejacej, kredek, flama-
stréw, nozyczek i patyczkéw do szasztykéw. Z kartki papie-
ru wycinaja kontur bohatera i ozdabiaja go dostepnymi ma-
teriatami. Nastepnie mocuja na patyczku do szasztykow.
Kiedy kukietki beda gotowe, zespot przedstawia wymyslona
przez siebie historie.

ORTOGRAFIA

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy z podrecznika: zagro-
zenia, uzadli¢, prazkowany, drapieznik, waz. Uczniowie zapi-
suja wyrazy w zeszycie i uktadaja po jednym zdaniu z kaz-
dym wyrazem. Nastepnie wybierajag dwa wyrazy, zapisuja
w swoim stowniku i wykonuja odpowiednig ilustracje.
Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyszukali w tekscie Adama
Wajraka wyrazy (rzeczowniki, przymiotniki i czasowniki)
z trudnoscia ortograficzng ,rz”, 0" U’ ,ch”. Zapisuja w ze-
szycie po trzy wyrazy z kazdej grupy trudnosci. Rzeczowni-
ki podkreslaja na czerwono, przymiotniki na niebiesko,
a czasowniki na zielono.

Wybrane dwa wyrazy umieszczajg w swoim stowniku ilu-
strowanym.

KROGULCE | SOKOtY

Nauczyciel zabiera uczniéw na boisko szkolne i dzieli ich na
zespoty, w ktoérych jest taka sama liczba zawodnikéw. W za-
bawie biora udziat dwie druzyny. Zawodnicy ustawiaja sie
na przemian wzdtuz Srodkowej linii. Na bocznych liniach
(po dwoch stronach ucznidéw) nauczyciel ustawia pitki. Jed-
na pitka przypada na dwéch zawodnikéw. Pitki po jednej
stronie boiska to krogulce, a po drugiej to sokoty. Na hasto
nauczyciela ,krogulce” lub ,sokoty” uczniowie biegna we
wtasciwym kierunku i staraja sie zdoby¢ pitke. Zdobyta pitke
unosza do goéry. Uczniowie powinni pamietac, zeby nie wy-
rywac sobie pitek. Kazda uniesiona pitka to jeden punkt dla

druzyny. Zabawe mozna powtérzyé szes$é razy. Wygrywa
druzyna z wieksza ilodcig punktow.

Druzyny, ktére nie biora udziatu w zabawie dopinguja ¢wi-
czacych zawodnikow.

Wskazowka: Pitki moga rozktada¢ uczniowie, ktérzy nie na-
leza do druzyn bioracych udziat w zabawie.

TRZY ODBICIA

Nauczyciel przygotowuje boisko do zadania, rysujac przy
linii koncowej boiska koto o Srednicy 2 metréw. Kazdy uczen
w wyznaczonej kolejnosci ustawia sie w kole z pitka i moc-
no uderza o podtoze, aby pitka wykonata trzy jak najwyz-
sze kozty. W czasie, kiedy pitka wykonuje trzy odbicia o zie-
mie, uczen biegnie jak najdalej od linii kota. Moment kiedy
pitka uderza trzeci raz jest sygnatem do zaznaczenia miej-
sca, w ktérym znajdowat sie uczen. Kazdy uczeh moze po-
wtoérzy¢ zadanie trzy razy. Zwyciezca zostaje ten uczen,
ktory uzyska najdalsza odlegtosé. Obserwujacy uczniowie
dopinguja okrzykami kolegéw i kolezanki.


http://www.scholaris.pl/zasob/69112?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=kolory&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/69112?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=kolory&api=

Czy kazde ogniwo pokarmowe
jest wazne?

Uczen:

« definiuje zwrot ,,zalezno$¢ pokarmowa”;

* czyta tekst ze zrozumieniem;

» wybiera odpowiednie Zrédto, aby sprawdzi¢ definicje
zwrotu ,zalezno$¢ pokarmowa”;

» wymienia cechy drapieznika i podaje przyktady zwierzat
z tego gatunkuy;

» wspotpracujemy w grupie.

» wyszukujemy zwierzeta na karcie pracy i tworzymy odpo-
wiednie zaleznosci pokarmowe;

« uktadamy interaktywne puzzle;

» wykonujemy karty do uktadania zaleznosci pokarmowych
i wykorzystujemy je do nauki;

« sprawdzamy swoja szybkos¢ i wykonujemy wspélnie ¢wi-
czenia gimnastyczne;

» wymyslamy nazwe druzyny i okrzyk do turnieju hokejo-
wego;

« rozgrywamy turniej hokejowy za pomoca reki i pitki lekar-
skiej.

KOLOROWY MA)

Mistrzem upodabniania si¢ do bardzo
jadowitego weza jest Zyjacy w Ameryce
zupelnie niegrozny lancetogiow mleczny,
ktéry na pierwszy rzut oka bardzo przy-
pomina niezwykle jadowita koralowke
arlekin. Oczywiscie jezeli si¢ dobrze przyj-
rze¢, wida¢ wyrazng réznice w ukladzie
kolorowych pierscieni na ciele tego weza.
Ale to pierwsze zawahanie si¢ prze§ladow-
cy moze lancetoglowom mlecznym uratowac
zycie. Ciekawe, ze tam, gdzie waz mleczny
i koraléwka wystepuja razem, niegrozne weze
bardzo si¢ do koraléwek upodabniaja, a tam, gdzie
koraléwek nie ma, nie musza si¢ juz starac i to po-
dobiefistwo nie jest az tak uderzajace.

Mimikra wystepuje tez u ptakow.
Dorosta kukutka do ztudzenia przy-
pomina ptaki drapiezne, zaréwno
sylwetka, jak i ubarwieniem -
sylwetkg ma trochg jak sokot,
a ubarwienie jak krogulec. By¢
moze takie oszustwo ulatwia jej
podrzucanie jaj do gniazd innych
ptakéw. Po prostu mate ptaki boja
si¢ broni¢ gniazda zaatakowanego
przez drapieznego ptaka. Natomiast
piskle kukutki po wykluciu si¢ z jaja
znakomicie przyjmuje rolg¢ pisklgcia
ptakow, ktérym jajo zostato podrzucone.

Utdzcie w grupach jak najwiecej pytan do tekstu. Napiszcie te, ktore uznacie za najciekawsze.
Wymiercie miedzy grupami pytania i na nie odpowiedzcie.

Na podstawie tekstu przygotuijcie notatke o tym, w jaki sposob i dlaczego niektore
bezbronne zwierzeta upodabniaja sie do innych.

Wybierzcie w parach dowolne zwierze sposréd opisanych w tekscie i poszukajcie informacji
o jego wygladzie, zwyczajach i Srodowisku zycia.

Z.aleznosci
pokarmowe

Rosliny s3 pokarmem
dla wielu zwierzat, a te
z kolei sg zjadane przez inne
zwierzeta. Na przyklad igly sosny
s przysmakiem gasienic motyla
barczatki sosnowki. Gasienice te
sa zjadane przez sikory sosnowki,
a sikora moze stac si¢ obiadem
dla krogulca. Taki uktad nazywamy
taficuchem pokarmowym. Podobnych
faficuchéw jest w przyrodzie bardzo =
duzo. Pokazuja one, ze organizmy
zywe s3 od siebie zalezne.

sikora sosnowka

e Al

L

Porozmawiajcie o innych roslinach i zwierzetach, ktére znacie i ktére s od siebie zalezne.
Pokazcie te zaleznosci w dowolnej formie plastycznej.

Zastanéwcie sie, czy cztowiek tez jest zalezny od roslin i zwierzat. Dlaczego?

Przypomnijcie sobie, jakie zwierzeta nazywamy drapieznikami. Ktore ze zwierzat
przedstawionych na ilustracji to drapiezniki?
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UKRYTE INFORMACJE Wskazoéwka: Zamiast tablicy korkowej i pinezek uczniowie

ZALEZNOSCI

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe zespoty. Prosi,
aby zastanowili sie, co oznacza zwrot ,zaleznosci pokarmo-
we”. Uczniowie wspdlnie dyskutuja i wymieniaja sie pomysta-
mi. Chetny uczen udziela odpowiedzi. Nastepnie nauczyciel
prosi, aby uczen przeczytat tekst Zaleznosci pokarmowe. Czy
informacja przekazana przez uczniéw pokrywa sie z ta z pod-
recznika? Nastepnie nauczyciel uktada na tawce: stownik jezy-
ka polskiego, stownik wyrazéw bliskoznacznych, stownik
zwiazkow frazeologicznych z przystowiami oraz encyklopedie
(atlas przyrody lub encyklopedie przyrody — jesli biblioteka
szkolna je posiada). Chetny uczen wybiera odpowiednie zréd-
to, wyszukuje definicje zwrotu ,zaleznosci pokarmowe” i gtos-
no ja odczytuje. Uczniowie zapisuja definicje w zeszycie.
Wskazéwka: Nauczyciel moze wyswietli¢ interaktywna
plansze Zaleznosci pokarmowe (Scholaris.pl)

INTERAKTYWNIE

Nauczyciel proponuje uczniom interaktywna zabawe. Na
ekranie wyswietla gre komputerowa Zaleznosci pokarmo-
we (Buliba). Chetni uczniowie uktadaja pojawiajace sie puz-
zle, pamietajac o odpowiednim umieszczeniu ogniw.

DRAPIEZNIK

Uczniowie pracuja w czteroosobowych grupach. Kazda gru-
pa zastanawia sie, jakie zwierzeta moga naleze¢ do grupy
drapieznikéw. Co cechuije te grupe?

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela karte pracy nr 59, na
ktérej wyszukuja zwierzeta, koloruja je. Nastepnie za po-
moca linii tacza rosliny i zwierzeta w tancuchy pokarmowe.
Kazdy tancuch zaznaczajg innym kolorem. Zadanie wymaga
spostrzegawczosci, poniewaz zwierzeta mogty ukry¢ sie
w zakamarkach.

PLASTYCZNIE

Uczniowie pracuja w grupach szescioosobowych. Kazdy ze-
spot przygotowuije karty do gry w zaleznosci pokarmowe.
Karte wykonuja z kwadratéw 6 cm x 6 cm. Na karcie znajdu-
je sie wizerunek zwierzecia i rosliny z nazwa. Uczniowie wy-
korzystuja: papier z bloku technicznego, kolorowe kredki,
gumki recepturki réznej dtugosci, tablica korkowa i pinezki.
Z pzygotowanego zestawu kart uktadaja rézne zaleznosci
pokarmowe. Uczniowie przypinaja kartki w przypadkowy
sposob na tablicy korkowej. Nastepnie za pomoca gumek
recepturek tacza pinezki przy odpowiednich obrazkach.
Zwierzeta: slimak, mysz, waz, sokdt, dzdzownica, wydra,
szop pracz, nietoperz, wrobel, sowa, kret, zaba, konik polny,
wiewidrka, jaszczurka, mucha, osa, sarna, wilk, lis, motyl,
orka, ryba duza, rekin, foka, o$miornica. Rosliny: zboze, tra-
wa, kwiaty, liscie, plankton. Mozna przygotowac takze plan-
sze ze stoncem.

moga przygotowac papierowe strzatki i uktadaé zaleznosci
na stoliku.

Zamiast kart uczniowie moga ulepic¢ figurki zwierzat i roslin
z plasteliny.

ASYMETRYCZNE BIEGI

Nauczyciel zabiera uczniéw na boisko szkolne. Uczniowie
siadaja na boisku tworzac okrag. Jeden uczen pozostaje na
zewnatrz i rozpoczyna zabawe. Chodzi za plecami uczniéw
i w dowolnym momencie dotyka dtonig ucznia, wzywajac
go do wyscigu. Bieg odbywa sie dookota okregu w przeciw-
nych kierunkach. Uczen, ktéry wzywat do wyscigu, biegnie
w kierunku odwrotnym niz poruszat sie do momentu do-
tkniecia. Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel ustala, ja-
kie éwiczenia wykonaja uczniowie, w momencie kiedy beda
sie mija¢ (chwytaja sie za rece i robig trzy przysiady, wyko-
nuja pie¢ podskokéw na jednej nodze lub sktony w przéd
z wyprostowanymi nogami albo pajacyki). Po wykonaniu
¢wiczenia zawodnicy biegng dalej w swoich kierunkach.
Kazdy stara sie zaja¢ wolne miejsce na obwodzie kota, ktére
zwolnit uczen zaproszony do wyscigu. Uczen, ktory nie zaj-
mie miejsca, zostaje na zewnatrz kregu i w taki sam sposéb,
jak poprzednik zaprasza dowolna osobe do wyscigu. Na-
uczyciel wyznacza nowego zawodnika, jesli uczen przegry-
wa trzy razy.

LEKARSKI HOKE)

Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazda druzyna
wymysla nazwe i okrzyk charakterystyczny dla zespotu.
Uczniowie rozgrywaja mini turniej hokejowy, w ktérym kij
zostaje zamieniony na reke, a krazek na pitke lekarska. Mecz
rozgrywany jest na potowie boiska i trwa 6 minut (po trzech
minutach nastepuje zmiana miejsc).

Przed rozpoczeciem gry nauczyciel ustala, ktéra reka wolno
toczy¢ pitke. Zadaniem zawodnikéw druzyny atakujacej jest
przetoczy¢ pitke za linie koficowa boiska druzyny przeciw-
nej. Druzyna otrzymuje jeden punkt, kiedy pitka wraz z za-
wodnikiem znajdzie sie za linig kohcowa. Zawodnicy druzy-
ny przeciwnej staraja sie odebra¢ pitke i przeprowadzi¢ atak
na linie koncowa druzyny przeciwnej. Po zdobyciu punktu
zaczyna sie gre od srodka. Nie wolno dotkna¢ pitki druga
reka. Jesli ktérys z zawodnikéw wykona niedozwolony ruch,
na 30 sekund schodzi z boiska. Po wybiciu pitki za linie kon-
cowa, gre rozpoczyna druzyna przeciwna. Druzyna z wiek-
szg iloscia punktéw wygrywa.

Wskazéwka: Mecze moga réwnoczesnie odbywac sie na
dwédch miejscach boiska. Turniej moze zostaé rozegrany
zgodnie z zasada ,kazdy z kazdym” lub kolejne mecze roz-
grywac pomiedzy zwyciezcami.


http://www.scholaris.pl/zasob/72895?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=zale%C5%BCno%C5%9Bci+pokarmowe&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/70574?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=zale%C5%BCno%C5%9Bci+pokarmowe&api=

Uczen:

e czyta ze zrozumieniem tekst Ptazy;

» odpowiada na pytania dotyczace tekstu;

* zapisuje pytania i odpowiedzi do zeszytu;

* rysuje, na podstawie tekstu, schemat rozwoju zaby;

 szuka w zrédtach internetowych réznic miedzy zaba
a ropucha;

« uktada tancuchy pokarmowe, ktérych ogniwem jest ptaz;

« dyskutuje na temat zagrozen dla ptazéw;

« uktada historie na podstawie wyrazéw z trudnoscia orto-
graficzna ,2".

 dopasowujemy do danego zywiotu zwierze zyjace w tym
Srodowisku oraz podajemy tancuch pokarmowy, w ktérym
jednym z ogniw jest to zwierze;

» wykonujemy plakat przedstawiajacy w jaki sposdéb moze-
my dba¢ o ptazy;

» wymieniamy $rodowiska w jakim zyja podane zwierzeta;

» wykonujemy ¢wiczenia gimnastyczne.

KOLOROWY MA)

Plazy to grupa zwierzat przystosowanych
do zycia na ladzie i w wodzie. Sa zmienno-
cieplne, co znaczy, ze temperatura ich ciata
jest zmienna i zalezy od temperatury oto-
czenia. Oddychaja ptucami oraz przez skorg
pokryta §luzem. Rozmnazajq si¢ i rozwijaja
w wodzie. Do ptazéw zyjacych w Polsce na-
leza np. bezogoniaste zaby, ropuchy i kuma-
ki, a takze traszki, ktére maja ogon. Istnieja
roéwniez plazy beznogie, ale w Polsce te nie
wystepuja.

Zabg trawng najczesciej mozna spotkac w lasach, na takach i w ogrodach. Ma bra-
zowg skore pokrytg licznymi ciemnymi plamami. Jest aktywna wieczorem i noca,
poluje mig¢dzy innymi na owady, Slimaki, dzdzownice. Od paZdziernika zaba trawna
przebywa w mule na dnie zbiornika wodnego. W marcu budzi si¢ ze snu zimowego.

Kijanki rosna

i wyrastaja im
Ze skrzeku Y - tylne konczyny.
wylegaja . .
sie kijanki,
ktore nie
przypominaja
jeszcze swoich o=

Po niedtugim
czasie kijankom
zanikaja ogony.
Zaczynaja wtedy
przypominac
doroste zaby.

rodzicow. -

Samica zaby 1
sktada w wodzie 8 2 anr %

jsalj?zcezli(i:;wane Mtode zaby
- ¢ ¥ wychodza na lad.
! AR R i

Na podstawie ilustracji opowiedzcie, jak w ciagu zycia rozwija sie zaba trawna.

Sprawdzcie, na przyktad w encyklopedii, czym r6znig sie zaby od ropuch.
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Zmija zygzakowata

to jadowity waz zyjacy

w Polsce. Mozna ja pozna¢
po charakterystycznym
ciemnym zygzaku na ciele.

Gady

Gady to zwierzgta, ktére zamiesz-
kuja zaréwno §rodowiska wodne,
jak i ladowe na wszystkich kontynen-
tach poza Antarktyda. Naleza do nich
jaszcezurki, weze, krokodyle i zotwie. Sucha
skora, ktéra chroni zwierze przed utratg

wody, moze by¢ pokryta tuskami, tarczkami,
plytami rogowymi lub kostnymi. Gady, podobnie
jak plazy, sa zmiennocieplne. W przeciwieristwie
do ptazéw nie musza zy¢ blisko wody.

z6tw blotny

jaszczurka zwinka

Mtode niektorych gadow wykluwaja sie z jaj.
Na przyktad zétwie sktadaja jaja w jamie, ktéra wykopuja w ziemi.
Jaja ogrzewa ziemia nagrzana przez storce. Wykluwaja sie z nich
mate z6twie, ktore wygladaja tak samo jak doroste, tylko sa mniej-
sze. Zaraz po wykluciu staraja sie szybko ukry¢ przed drapieznika-
mi. W Polsce zyje tylko jeden gatunek zétwia — z6tw btotny.

Na podmoktych terenach Polski mozna spotkaé
niejadowitego weza — zaskronca zwyczajnego.

Ma charakterystyczne z6tte plamy po bokach
glowy. Zaatakowany przez drapieznika udaje |
martwego i wydziela nieprzyjemny zapach.

Duza grupa gadéw to zwierzeta
zyworodne, czyli takie, ktore
rodza swoje mtode. Nalezy

do nich cze$¢ wezy i jaszczurek.

Dowiedzcie sie, dlaczego ptazy i gady sa pozyteczne. Porozmawiajcie o tym w klasie.

Sprawdicie, jak sie nazywa i jak wyglada beznoga jaszczurka zyjaca w Polsce. Napiszcie o niej notatke.
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CZYTAMY ZE ZROZUMIENIEM

Nauczyciel prosi, aby chetny uczen przeczytat na gtos teks-
tu Ptazy. Pozostali uczniowie Sledza tekst i podkreslaja
wszystkie wymienione zwierzeta. Uczniowie zastanawiaja
sie jakie pytania mozna zada¢ do tekstu: W jakim srodowi-
sku zyja ptazy? Co to znaczy, ze ptazy sa zmiennocieplne?
Jak wyglada skéra ptazéw? Jak oddychaja ptazy? Jakie ptazy
zyja w polsce? Gdzie mozna najczesciej spotkac zabe traw-
na?. Uczniowie podaja propozycje pytan, a nauczyciel zapi-
suje najciekawsze je na tablicy.

Nastepnie uczniowie dziela sie na czteroosobowe zespoty.
Kazdy zespét zastanawia sie nad odpowiedziami do poda-
nych pytan. Chetni uczniowie udzielajg odpowiedzi. Zespo-
ty moga uzupetnia¢ swoje wypowiedzi.

Po zakonczonej dyskusji wszyscy przepisuja pytania do ze-
szytu i udzielaja na nie pisemnej odpowiedzi.

SCHEMAT

Na podstawie informacji Jak rozwija sie zaba trawna ,
umieszczonej w podreczniku, uczniowie wykonuja ilustro-
wany schemat przedstawiajacy proces od skrzeku do zaby.
llustracje wykonuja w zeszycie. Chetni uczniowie pokazuja
swoje prace i omawiaja schemat rozwoju zaby.

ZABA|ROPUCHA
Uczniowie dziela sie na cztery zespoty. Kazdy zespot wy-
szukuje w zrédtach dostepnych w szkole, réznice miedzy

zaba a ropucha. Znalezione informacje wykorzystuja do
utozenia historii, ktéra bedzie opowiadac o przyjazni dwéch
ptazéw. W historii przedstawia réznice w wygladzie, zapre-
zentuja $rodowisko,w ktérym zyja oraz opowiedza o przy-
jazni.

PRAWDA CZY FALSZ

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 5 Karta zawiera
dziesie¢ zdan z informacjami z tekstu Ptazy. Uczniowie czy-
taja uwaznie zdania i okreslaja czy zdanie jest prawdziwe
czy fatszywe. Jedli zdanie jest fatszywe przekreslaja litere
znajdujaca sie w kolumnie obok. Z niewykreslonych liter
odczytuja hasto.

ZJADLIWY PtAZ

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy czteroosobowe. Kazdy
zespot, wykorzystujac wiedze z poprzedniej lekcji zapisuje
przyktady trzech tancuchéw pokarmowych, w ktérych jed-
nym z ogniw jest ptaz. Uczniowie zapisuja tancuchy w ze-
szytach i dziela sie pomystami z uczniami.

ZAGROZENIA

Nauczyciel odtwarza uczniom film Ptazy Krétka Opowiesc
o Kilku Gatunkach z Naszej Okolicy (od 6:22 do konca). Po
obejrzeniu filmu uczniowie dyskutuja o zagrozeniach z jaki-
mi moga spotkac sie ptazy i w jaki sposéb mozemy im za-
pobiegac.

Nastepnie w zespotach tworza plakat informacyjny o za-
grozeniach i ich zapobieganiu. Uczniowie potrzebuja: Kart-
ki A4, kolorowe kredkim i flamastry, klej, kolorowe gazety.
Napisy na plakacie uczniowie moga wykona¢ z wyrazéw lub
liter wycietych z gazet.

Nauczyciel przygotowuje wystawe z przygotowanych prac,
a zespoty wymyslaja dla niej tytut. Najciekawsza propozycja
wygrywa.

ORTOGRAFIA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie zwrdcili uwage na stowa:
rozmnazajg, réwniez, zaba, dzdzownica, mozna, zalezy.
Uczniowie wyszukuja wyrazy w tekscie i zapisuja je do ze-
szytu. Nastepnie uczniowie na podstawie wyszukanych wy-
razéw wymyslaja historie i zapisuja ja do zeszytéw. Wazne
wyrazy podkreslaja.

REFLEKSYJNE ZYWIOLY

Nauczyciel zaprasza ucznidw na dywan. Wszyscy ustawiajg
sie stojac tworzac koto. Jedna osoba wchodzi do $rodka,
rzuca do innych kolejno pitke i méwi: ,,Ziemia”, ,Woda’, ,,Po-
wietrze” i ,,Ogien”. Uczen, ktéry ztapie pitke musi szybko
wymienié zwierze zyjace w danym $rodowisku oraz poda¢
przyktad tancucha pokarmowego, ktérego jest ogniwem.
Nastepnie odrzuca pitke. Na hasto ,Ogien” nalezy nie tapa¢
pitki. Kto sie pomyli odpada z gry (siada). Zwyciezcami zo-

staja uczniowie, ktérzy po wyznaczonym czasie zabawy
stoja nadal w kole.

KREGLE
Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy. Uczniowie usta-
wiaja kregle po obwodzie kota w odstepach metrowych od
siebie. Liczba kregli jest mniejsza o jeden niz zawodnikdw.
Nastepnie ustawiaja sie za kreglami na zewnatrz okregu.
Nauczyciel znajduje sie srodku kota i pokazuje ¢wiczenia
gimnastyczne, ktére wykonuja uczniowie. Na sygnat ,kre-
giel” uczniowie prébuja zdoby¢ kregla. Osobie, ktérej ta
czynnos¢ sie nie udaje odpada z gry. Za kazdym razem na-
lezy zmniejszy¢ o jeden iloé¢ kregli. Cwiczenia trwaja do
momentu, kiedy zostanie tylko jeden uczen.


https://www.youtube.com/watch?v=XdSFIY9f7Ik

Uczen:

« uktada pytania do tekstu;

« zapisuje réznice miedzy gadami a ptazami;

 wyjasnia, dlaczego gady sa pozytecznymi zwierzetami;
« rozszyfrowuje ukryte pytanie;

 wyjasnia znaczenie zwigzkéw frazeologicznych

« uktadamy historie z jednym z bohateréw tekstu ,,Gady”
i przedstawiamy jg w postaci komiksu;

» wymyslamy nowe zwierze, ktére jest skrzyzowaniem gada
i ptaza;

« uktadamy poprawne formy zwiazkéw frazeologicznych
i wykonujemy do nich ilustracje;

* przygotowujemy potrawy wygladem przypominajace gady
i ptazy;

» wykonujemy ¢wiczenia ze skakanka.

ROZNICE

KOLOROWY MA)

Plazy to grupa zwierzat przystosowanych
do zycia na ladzie i w wodzie. Sa zmienno-
cieplne, co znaczy, ze temperatura ich ciata
jest zmienna i zalezy od temperatury oto-
czenia. Oddychaja ptucami oraz przez skorg
pokryta §luzem. Rozmnazajq si¢ i rozwijaja
w wodzie. Do ptazéw zyjacych w Polsce na-
leza np. bezogoniaste zaby, ropuchy i kuma-
ki, a takze traszki, ktére maja ogon. Istnieja
roéwniez plazy beznogie, ale w Polsce te nie
wystepuja.

Zabg trawng najczesciej mozna spotkac w lasach, na takach i w ogrodach. Ma bra-
zowg skore pokrytg licznymi ciemnymi plamami. Jest aktywna wieczorem i noca,
poluje mig¢dzy innymi na owady, Slimaki, dzdzownice. Od paZdziernika zaba trawna
przebywa w mule na dnie zbiornika wodnego. W marcu budzi si¢ ze snu zimowego.

Kijanki rosna

i wyrastaja im
Ze skrzeku = - tylne konczyny.
wylegaja -
sie kijanki,
ktore nie
przypominaja
jeszcze swoich o=

Po niedtugim
czasie kijankom
zanikaja ogony.
Zaczynaja wtedy
przypominac
doroste zaby.

rodzicow. -

Samica zaby
sktada w wodzie
jajeczka, zwane

skrzekiem. Mtode zaby

(¥ wychodza na lad.
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Na podstawie ilustracji opowiedzcie, jak w ciagu zycia rozwija sie zaba trawna.

Sprawdzcie, na przyktad w encyklopedii, czym r6znig sie zaby od ropuch.

Zmija zygzakowata

to jadowity waz zyjacy

w Polsce. Mozna ja pozna¢
po charakterystycznym
ciemnym zygzaku na ciele.

Gady

Gady to zwierzgta, ktére zamiesz-
kuja zaréwno §rodowiska wodne,
jak i ladowe na wszystkich kontynen-
tach poza Antarktyda. Naleza do nich
jaszcezurki, weze, krokodyle i zotwie. Sucha
skora, ktéra chroni zwierze przed utratg

wody, moze by¢ pokryta tuskami, tarczkami,
plytami rogowymi lub kostnymi. Gady, podobnie
jak plazy, sa zmiennocieplne. W przeciwieristwie
do ptazéw nie musza zy¢ blisko wody.

z6tw blotny

jaszczurka zwinka

Mtode niektorych gadow wykluwaja sie z jaj.
Na przyktad zétwie sktadaja jaja w jamie, ktéra wykopuja w ziemi.
Jaja ogrzewa ziemia nagrzana przez storce. Wykluwaja sie z nich
mate z6twie, ktore wygladaja tak samo jak doroste, tylko sa mniej-
sze. Zaraz po wykluciu staraja sie szybko ukry¢ przed drapieznika-
mi. W Polsce zyje tylko jeden gatunek zétwia — z6tw btotny.

Na podmoktych terenach Polski mozna spotkaé
niejadowitego weza — zaskronca zwyczajnego.

Ma charakterystyczne z6tte plamy po bokach
glowy. Zaatakowany przez drapieznika udaje |
martwego i wydziela nieprzyjemny zapach.

Duza grupa gadéw to zwierzeta
zyworodne, czyli takie, ktore
rodza swoje mtode. Nalezy

do nich cze$¢ wezy i jaszczurek.

Dowiedzcie sie, dlaczego ptazy i gady sa pozyteczne. Porozmawiajcie o tym w klasie.

Sprawdicie, jak sie nazywa i jak wyglada beznoga jaszczurka zyjaca w Polsce. Napiszcie o niej notatke.
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Nauczyciel prosi, aby chetny uczen przeczytat tekst Gady.
Uczniowie uktadaja pytania do testu i odpowiadaja na nie.
Nastepnie nauczyciel rysuje na tablicy tabelke z trzema ko-
lumnami i piecioma wierszami, w ktérej poréwnane zostana
dwa gatunki zwierzat. W pierwszym wierszu umieszcza:
,nazwa gatunku” ,ptazy”’ ,gady” W pierwszej kolumnie
umieszcza (pod ,nazwa gatunku”): ,Srodowisko’, ,skoéra’,
,zamieszkiwanie”, ,przyktady”

Uczniowie pracuja w czteroosobowych zespotach. Wspdl-
nie uzupetniaja wiadomosci w tabeli. Kazdy uczen zapisuje
tabele w zeszycie.

CIEKAWY GAD

Uczniowie pracuja w parach. Zespoty wybieraja jednego
bohatera z tekstu Gady. Zadanie polega na utozeniu historii
i przedstawieniu jej w postaci komiksu. Historia

ma uzmystowi¢ odbiorcom, dlaczego gady sa zwierzetami
pozytecznymi.

UKRYTY ZWIERZ

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 61. Uczniowie rozkodo-
wuja zaszyfrowane pytanie, a nastepnie udzielaja odpowie-
dzi na nie.

Nauczyciel przekazuje uczniom ciekawostke dotyczaca
26twia skorzastego, ktory jest jednym z najgtebiej nurkuja-
cych zwierzat morskich. Miekka skorupa pozwala mu zanur-
kowa¢ na gtebokos¢ 1280 metréw. Z6tw ten nie ma twardej
skorupy, gdyz na takiej gtebokosci mogtaby zostaé zgnie-
ciona.

Najbardziej jadowitym wezem jest tajpan pustynny. Maksy-
malna dawka jadu wydzielona przy jednym ukaszeniu tajpa-
na pustynnego jest w stanie usmierci¢ okoto stu oséb. Na
szczescie nie odnotowano, zadnego Smiertelnego przypad-
ku. Weze te zamieszkuja bezludne tereny australijskich pu-
styn, sa powolne i nieagresywne.

PLAZOGAD

Nauczyciel prosi, aby uczniowie podzielili sie na czterooso-
bowe zespoty. Kazdy zespét wybiera po jednym z pozna-
nych gadéw i ptazéow. Nastepnie, na podstawie dwdch wy-
branych zwierzat wymyslaja nowe, ktére bedzie miato
zapozyczone cechy. Wykonujg rysunek nowego stwora
i ustalaja jego nazwe, w jakim Srodowisku zyje, co lubi jes¢,
jak sie rozmnaza. Po skonczonej pracy uczniowie prezentuja
swoje stwory. Pozostate zespoty moga zadawac pytania od-
nosnie nowych zwierzat.

Nauczyciel zapisuje na tablicy zwiazki frazeologiczne,
w ktérych zostaty podmienione nazwy gadow i ptazow:

» wezowe fzy,

 powolny jak krokodyl,

e mie¢ zabe w kieszeni,

e rzuca¢ z6twiami.

Uczniowie pracujg w parach. Wspélnie ustalaja poprawna
forme zwiazkéw frazeologicznych. Zapisuja zwroty w ze-
szycie i do kazdego wykonujg ilustracje.

ZWIERZECE KUCHCIKOWO

Uczniowie pracujg w tych samych grupach. Przygotowuja
stoty do zaje¢ kulinarnych (wycieraja stoliki, nakrywaja je
ceratami, uktadaja deseczki, noze, serwetki, miski, talerzyki)
i zaktadaja fartuszki. Po umyciu rak siadajg do stotéw. Z przy-
niesionych z domu barwnych produktéw (np. owocédw, wa-
rzyw, chleba, masta, sera, wedlin) przygotowuja dania wy-
gladem przypominajace ogniwa pokarmowe. Nastepnie
uktadaja krétkie wierszyki opisujace dania. Potrawa ma by¢
smaczna i estetycznie przygotowana. Po uptywie wyzna-
czonego czasu nastepuje degustacja przygotowanych dan
oraz sprzatanie miejsc pracy.

Nauczyciel przeprowadza rozgrzewke. Uczniowie sktadajg
skakanke na cztery czesci i rozciagaja ja dwoma rekoma,
rece unosza do géry i wykonuja sktony w przéd. Nastepnie
zahaczaja skakanke na stopie i podnosza noge na wysokosé
bioder. Cwiczenie wykonuja pie¢ razy z lewa i prawa noga.
Uczniowie zajmuja miejsce, tak aby kazdy mégt swobodnie
wykonaé prébne skoki na skakance.

Nastepnie nauczyciel dzieli uczniéw na pie¢ grup. Kazda
grupa przeprowadza rywalizacje, wytaniajac najlepszego
skaczacego przez skakanke. Uczniowie skacza pojedynczo,
wykonujac kolejno odpowiednia liczbe skokéw w uktadzie
az do popetnienia btedu. Osoba, ktéra popetnia btad odda-
je skakanke. Uktady:

1. przeskok do przodu,

2. przeskok stopy ztaczone,

3. na prawej stopie,

4. na lewe;j stopie,

5. ze skrzyzowanymi rekami,

6. przeskok do tytu,

7. przeskok do tytu na dwie nogi,

8. przeskok do tytu na prawej nodze,

9. przeskok do tytu na lewej nodze. Pierwsza seria — po jed-
nym skoku w catym uktadzie. Druga seria po dwa skoki
w uktadzie. Trzecia seria — po trzy skoki, itd az do serii dzie-
siatej. Wygrywa osoba, ktéra dojdzie do najwiekszej serii.


http://www.scholaris.pl/zasob/109378?eid[]=POCZ&bid=0&iid=0&query=gady&api=

Uczen:

» zadaje pytania do wystuchanego tekstu i odpowiada na nie;

» wyodrebnia bohateréw opowiadania;

* podaje inne propozycje innego tytutu;

* na podstawie tekstu opisuje wyglad zegara;

e przypomina sobie cechy legendy;

» przyporzadkowuje cechy charakterystyczne dla basni i le-
gendy, uzasadnia swoj wybor;

* poznaje pojecie ,akapitu” i analizuje tekst pod katem po-
dziatu na akapity;

» wypisuje z tekstu wyrazy z ,6” i tworzy od nich liczbe
pojedyncza;

* tworzy plan legendy;

 samodzielnie wykonuje zadania do wystuchanego tekstu
legendy.

* ogladamy fotografie przedstawiajace ozdobne litery
w starodrukuy;

* ilustrujemy plan wydarzer;

* przygotowujemy scenki dramowe, w ktérych przedsta-
wione sa dane fragmenty legendy;

» wyszukujemy w internecie legendy;

* lepimy bohateréw legend z plasteliny;

 odgadujemy, z jakiego miasta pochodzi dana legenda.

NASZE MIEJSCOWOSCI, ICH LEGENDY | HERBY

Agnieszka Frqczek

Legenda
o poznanskich
koziotkach

Dzialo si¢ to w czasach, kiedy ludzie
nie nosili jeszcze zegarkow na rekach,
nie mieli w domach zegar6w Sciennych, *
a o wy$wietlaniu godziny przez telefony |-
komérkowe nawet nie $nili. Por¢ dnia
okreSlali wigc, zadzierajac glowe. Miesz-
kancy wsi patrzyli po prostu w niebo i po
stoficu poznawali, czy juz czas szyko-
wac kolacje, a mieszkaricy miast §ledzili
wskazowki zegaréw na wiezach zamkow
lub kosciolow.

Takie zegary wisialy wowczas w wielu miastach Polski. Jeden z nich zdobit wiezg
kosciota Mariackiego w Krakowie, inny wisial we Wroctawiu, jeszcze inny w Toru-
niu. Tylko w Poznaniu, na wiezy okazalego, §wiezo odbudowanego ratusza, zegara
weiaz nie byto. ,,Trzeba to zmienic¢!” — postanowili wige poznafiscy rajcy'. Wykonanie
zegara zlecili mistrzowi Bartlomiejowi, najznakomitszemu konstruktorowi zegaréw
w okolicy, a kto wie, moze nawet w calym kraju. Bartlomiej dtugo pracowat nad swo-
im dzietem. Zaplanowat bowiem, ze poznanski zegar bedzie miat nie jedna, ale kilka
oddzielnych tarcz, wydzwanial b¢dzie nie tylko godziny i potgodziny, ale nawet kwa-
dranse, i dodatkowo wyposazony zostanie w mechanizm pokazujgcy miesigce i fazy
Ksigzyca. Nawet wskazéwki poznanski zegar mial mie¢ niezwyczajne — Bartlomiej
chcial, aby kazda z nich ksztaltem przypominata rek¢. Mijaly miesiace, a mistrz weigz
nie wychodzit ze swojej pracowni. Az wreszcie ktorego$ dnia oznajmit poznafiskim
rajcom: ,,Gotowe!”.

Odslonigcie zegara nie mogto si¢ odby¢ ot tak, po prostu. Zaplanowano wigc z tej
okazji wspanialg uroczysto$¢, na ktora obiecali przyjechac wszyscy burmistrzowie sa-
siednich miast i wojewoda poznanski. W najwigkszej i najpigkniejszej z ratuszowych

"rajcy — radni miejscy.
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sal rozstawiono dhugie stoty, przyniesiono z piwnic dzbany z miodem, upieczono ty-
sigce pysznych ciast. A poznariski kuchmistrz, stynny w calej okolicy pan Gaska, od
bladego $witu stat przy roznie, przygotowujac ulubiong pieczenn wojewody. Raz tylko,
na krotka, krociutka chwile, opuscit kuchnie, gdy ustyszal, ze na rynku rozbrzmiaty
skoczne dzwigki muzyki. Nie umial powstrzymaé ciekawosci i wyjrzal na zewnatrz.
Opieke nad roznem powierzyt kuchcikowi Pietrkowi.

Ale Pietrek nigdy nie byt zrgcznym pomocnikiem. Na dodatek tego szczegblnego
dnia z emocji caly czas trzgsty mu si¢ rece. Ledwie wige pan Gaska przekroczyt prog
kuchni, Pietrek jednym niezgrabnym ruchem stracit pieczen wprost w palenisko... Bam!

Kiedy kuchmistrz wrocil, nie bylo juz czego ratowac. Pieczen, jeszcze niedawno
apetycznie pachnaca, teraz miata zapach, wyglad, a pewnie i smak wegla.

— 1 czym ja poczgstuj¢ pana wojewode?! — zatamat rece kuchmistrz. Zaraz jednak
wyciagnat z kieszeni fartucha monete i polecit Pietrkowi: — Przynie$ mi w te pedy mig-
SO na nowa pieczefi!

Ale jak to zrobi¢, kiedy z powodu uroczystosci wszystkie sklepy byly zamknigte,
a mySliwym — ku radosci saren i zajecy — Pietrek byt kiepskim...? Kuchcik byt pewien,
ze wroci do pana Gaski z pustymi rgkoma. Nagle jednak spostrzegt dwa bielusierikie
koziotki, skubiace trawg przed chata Maciejowe;j.

— Wygladaja catkiem apetycznie! — ucieszyt si¢. Odwigzal koziol-
ki od palika i ruszyt w strong kuchni. Ciekawskie zwierzaki szty
za nim ch¢tnie, rozgladajac si¢ po okolicy. Dopiero kilka krokéw
od celu zrozumialy, dokad i po co Pietrek je prowadzi. Jed- =
nym zwinnym ruchem zerwaly si¢ wigc ze sznurka i pomknely ;
przed siebie, roztracajac zgromadzony na rynku barwny ttum.
Jeszcze parg susoéw i koziotki zniknely w drzwiach ratusza.

31

MA) — 32. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc¢ 4, s. 30-32.

ZASOBY:

EPODRECZNIK LEGENDA O SMOKU WAWELSKIM
ODPOWIEDZ NA PYTANIA

LEGENDA O PRZERWANYM HEJNALE

WYSZUKA) ZDANIA PRAWDZIWE

SCHOLARIS: SKAD TA LEGENDA?

TWORZYMY NOWE TYTULY

Nauczyciel czyta dzieciom opowiadanie Agnieszki Fraczek
Legenda o poznariskich koziotkach. Nastepnie chetne dzieci
zadaja pytania do tekstu, a pozostali uczniowie na nie odpo-
wiadaja, wskazuja postacie pierwszo- i drugoplanowe. Wspol-
nie zastanawiaja sie nad nadaniem opowiadaniu innego tytu-
tu. Nauczyciel zapisuje propozycje tytutéw na tablicy. Dzieci
wybierajg jeden, najbardziej pasujacy do opowiadania.

WYGLAD POZNANSKIEGO ZEGARA

Uczniowie pracujg w parach. Ich zadaniem jest opisanie na
podstawie tekstu wygladu zegara wykonanego przez mi-
strza Barttomieja. Po uptywie wyznaczonego czasu chetni
uczniowie czytaja opisy. Najciekawszy tekst nauczyciel za-
pisuje na tablicy, a uczniowie przepisuja go do zeszytow.

LEGENDA — CO TO TAKIEGO?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
srodku kartki z wydrukowanymi hastami: ,znane miejsce
i czas akcji’, ,wydarzenia fantastyczne, realistyczne i histo-
ryczne’, ,ludowa opowies¢ o postaciach fantastycznych,
realistycznych i historycznych, ,opowiadaja o medrcach,
wojownikach, wtadcach i Swietych”, ,ziarno prawdy”, , posta-
cie i wydarzenia fantastyczne’, ,walka dobra ze ztem’; , zwie-
rzeta i przedmioty posiadaja ludzkie cechy i emocje” Na-
uczyciel wyjasnia nieznane dzieciom pojecia. Uczniowie

wspdlnie zastanawiaja sie, ktére z wypisanych na kartkach

cech posiadaja wszystkie znane im legendy. Nastepnie zapi-
suja w zeszycie krotka notatke dotyczaca cech charaktery-
stycznych legend.

LEGENDY | BASNIE

Po wykonaniu poprzedniego ¢wiczenia dzieci zastanawiaja sie,
ktére cechy sa charakterystyczne dla basni, a ktére dla legendy.
Podaja przyktady zastosowania danej cechy w znanych im
utworach, np. w legendzie znane jest miejsce akgji, poniewaz
wiemy, ze legenda o koziotkach dziata sie w Poznaniu.

AKAPIT — CO TO TAKIEGO?

Nauczyciel wyjasnia uczniom stowa ,,akapit” — jest to podsta-
wowy sposéb dzielenia tekstu na rozpoznawalne wzrokiem
mniejsze fragmenty w celu zwiekszenia czytelnosci. Piszac
tekst, kazda nowa mysl wyrézniamy akapitem. W starodru-
kach akapit czesto byt ozdobiony okazatym wzorem. Ucz-
niowie analizuja tekst legendy, zwracajac szczegdlna uwage
na akapity. Podaja gtéwna mysl zawarta w kazdym fragmen-
cie legendy. Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom foto-
grafie przedstawiajace ozdobne litery w starodrukach.

W POSZUKIWANIU 0"

Dzieci pracuja samodzielnie. Ich zadaniem jest wypisanie w ze-
szytach w kolumnie wyrazéw z ,,0” z pierwszego akapitu le-
gendy. Nastepnie obok zapisuja wymienione wyrazy w licz-

bie pojedynczej. Chetny uczen odczytuje wykonane zadanie,
a pozostali uczniowie sprawdzajg jego poprawnos¢.

PLAN WYDARZEN

Uczniowie wraz z nauczycielem uktadaja plan wydarzen do
Legendy o poznanskich koziotkach. Poszczegdlne punkty
zapisuja na arkuszu szarego papieru.

OBRAZKOWA LEGENDA

Dzieci dziela sie na grupy w ten sposéb, zeby kazdemu zespo-
towi przypadat jeden punkt przygotowanego wczesniej planu
wydarzen. Uczniowie wykonujg ilustracje do danego fragmen-
tu legendy. Nastepnie grupy prezentuja swoje prace i uktadaja
je w odpowiedniej kolejnosci — tak, aby obrazki opowiadaty
historie opisana w legendzie, i tworza z nich klasowa galerie.

SPRAWDZ SIE!

Dzieci samodzielnie wykonuja ¢wiczenia z e-podrecznika
(NAWIGACJA). Nastepnie chetni uczniowie odczytuja roz-
wigzania na gtos, a pozostata cze$¢ zespotu klasowego
sprawdza ich poprawnosé.

SKAD TA LEGENDA?

Nauczyciel odtwarza ze scholarisa (NAWIGACJA) animacje
przedstawiajace znane legendy réznych miast Polski. Zada-
niem dzieci jest odgadniecie, o jakich miastach méwi narrator.

PLASTELINOWE POSTACIE

Uczniowie dziela sie na czteroosobowe grupy. Kazdy ze-
spot szuka w internecie tytutow legend. Wybieraja jedna
z nich. Dzieci lepia z plasteliny bohateréw danej legendy,
a nastepnie tworza galerie postaci i przedstawiaja swoje
prace: opowiadaja, kogo ulepili, z jakiej legendy pochodza
ich bohaterowie i jakie przygody wspolnie przezyli.

SCENKI DRAMOWE

Uczniowie pracuja w tych samych grupach. Wymieniaja sie
z sasiednia grupa punktami planu wydarzen (tak, aby dzieci
pracowaty z innym punktem wydarzen niz podczas przygo-
towania obrazkowego planu). Zadaniem grupy jest przygo-
towanie krotkiej scenki dramowej przedstawiajacej dany
fragment legendy. Po uptywie wyznaczonego czasu ucznio-
wie przedstawiaja scenki zgodnie z chronologia wydarzen.

GRY | ZABAWY RUCHOWE

Traf w butelke!

Uczniowie dobieraja sie w pary. Kazda dwodjka otrzymuje
od nauczyciela 2-3 m sznurka i dtugopis. Dzieci przywiazuja
na srodku sznurka dtugopis, w taki sposéb, aby po rozciag-
nieciu sznurka poziomo, dtugopis swobodnie zwisat. Na-
stepnie, kazdy uczen przywiazuje sobie w talii koniec sznur-
ka. Nauczyciel ktadzie miedzy parami pusta, odkrecona
plastikowa butelke. Zadaniem dzieci jest wtozenie dtugopi-
su do butelki. Nie wolno im uzywac rak.


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_27_126_p2
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_27_126_p3
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_27_127_p1
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_27_127_p2
http://scholaris.pl/resources/run/id/104887

Herby polskich miejscowosci

Uczen:

» wyszukuje w internecie herb miejscowosci, w ktérej
mieszka;

« tworzy plakat przedstawiajacy herb i informacje o nim;

« wystuchuje historii herbéw i tworzy notatke na ten temat;

» wymysla legende lub historie wyjasniajacg znaczenie ele-
mentéw znajdujacych sie na herbie;

« uktada historie wyjasniajaca wyglad herbu danego miasta
i poznaje prawdziwg symbolike tego herbu;

» wymienia instytucje, organizacje, grupy spoteczne, ktore
maja herb;

* poznaje réznice miedzy herbem a logo.

« przyporzadkowujemy herb do odpowiedniego miasta;

« projektujemy i wykonujemy herb naszej klasy oraz uzasad-
niamy jego wyglad;

« projektujemy i wykonujemy herby naszych rodzin;

» wyszukujemy w internecie herbéw i logo wybranych miast
i opisujemy je;

« doskonalimy koordynacje ruchowa.

HERB NASZEJ MIEJSCOWOSCI

Dzieci pracuja w piecioosobowych grupach. Ich zadaniem
jest znalezienie w internecie lub dostepnych ksiazkach ilu-
stracji i informacji na temat herbu miejscowosci, w ktorej
mieszkaja. Na ich podstawie tworza plakat.

HISTORIA HERBOW

Nauczyciel odczytuje dzieciom informacje: juz w Srednio-
wieczu powstawaty herby miast, doktadnie w tym samym
czasie, kiedy zaczeto ksztattowac sie prawo miejskie. Po-
czatkowo herby pojawiaty sie jedynie na pieczeciach, z cza-
sem przeniesiono je na tarcze. O wygladzie herbu najczest-
szej decydowat wéjt, rada miasta lub monarcha. Po
odzyskaniu przez Polske niepodlegtosci piecze nad herbami
miast przejeto Ministerstwo Spraw Wewnetrznych.
Uczniowie powtarzaja zapamietane informacje. Nastepnie
dzieci w parach formutuja notatke o historii herbéw. Kazda
dwoéjka odczytuje swoja propozycje, a pozostali uczniowie
sprawdzaja jej poprawnosé. Uczniowie zapisuja notatki w ze-
szytach.

HERBOWA ZGADYWANKA

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
$rodku kartki z wydrukowanymi herbami Warszawy, Kato-
wic, Konina, todzi, Krakowa i Gniezna. Obok rozktada na-
zwy wymienionych miast. Zadaniem uczniéw jest dopaso-
wanie nazwy miasta do odpowiedniego herbu. Uczniowie

NASZE MIEJSCOWOSCI, ICH LEGENDY | HERBY

Za koziotkami biegt Pietrek, a za nim Maciejowa, ktora zdazyla si¢ juz zorientowac,
ze skradziono jej koziotki. Kuchcik, cho¢ zdyszany, nie przestawat krzycze¢: , Ludzie!
Fapcie pieczen wojewody!”, a pedzaca za nim Maciejowa pokrzykiwala: ,,Ludzie! Lap-
cie zlodzieja!”. Nikt jednak nie zwracal na nich uwagi, bo wiasnie...

Bim-bam! Bim-bam! Wybita dwunasta i burmistrz uroczyscie uruchomit mechanizm
nowego zegara. Wszyscy zadarli glowy i wpatrywali si¢ w ratuszowa wiezg. A tam...
koziotki Maciejowej! Musialy wbiec na gore, uciekajac przed Pietrkiem, i teraz brykaty
wokot zegara, bodac si¢ wesoto: tryk, tryk!

— Ale widok!

—To ci dopiero!

— A to ci heca! — Wszyscy si¢ Smiali.

Burmistrz jednak, w trosce o bez-
pieczenstwo koziotkow, zaraz wystat
na wieze straznikow, ktorzy spro-
wadzili na d6t rozbrykane zwierza-
ki i oddali je Maciejowej. A potem
obaj panowie — burmistrz i wojewo-
da — poprosili mistrza Bartlomieja,
zeby dodatkowo wyposazyt swoj ze-
gar w sylwetki koziotkow. Od tamtej
pory na wiezy poznariskiego ratusza
codziennie w potudnie boda si¢ we-
solo dwa biale koziolki, przypomi-
najac o wydarzeniu z czasow, kiedy
ludzie nie nosili jeszcze zegarkow
na r¢kach, nie mieli w domach ze-
gardw Sciennych, a o wyswietlaniu
godziny przez telefony komérko-
we nawet nie $nili.

Podajcie tytut legendy, jej autora, miejsce wydarzen oraz bohateréw pierwszoplanowych
i drugoplanowych. Przygotuicie plan wydarzen opisanych w legendzie.

Wypiszcie z tekstu legendy siedem wyrazéw z 6 podanych w liczbie mnogie;j.
Napiszcie te wyrazy w liczbie pojedynczej.

Sprawdzcie w stowniku, jakie rézne znaczenia ma stowo ,legenda’”

» o

Herby polskich miejscowosci

Wiele miejscowosci ma swoj herb. Znajduja si¢ na nim symbole zwigzane z historia,
architekturg, specyfika okolicy lub z legendami.

ool

Herb miasta

W herbie Szczecina Dabrowa Gérnicza
widnieje gryf. podzielony jest

To mityczny stwor na trzy pola.
przedstawiany U g6ry znajduje

jako lew z glowa orta i spiczastymi
uszami. Jak glosi legenda, w tej
okolicy — w ksiazgcej druzynie — stuzyt
rycerz Zelistaw. Gryfy pomogly mu
uratowaé przyszla zong ksigcia z rak
rozbdjnikow. Ksiaze w podzigkowaniu
podarowat rycerzowi ziemig, a gryfa
postanowit uwieczni¢ w herbie.

si¢ orzet w koronie, symbolizujacy
przynalezno$¢ do panstwa polskiego.
Na dole, po lewej stronie widnieja
trzy zolgdzie dgbu, nawiazujace

do pierwszej czgsci nazwy miasta —
Dabrowa. Po prawej znajduje si¢ mlot,
ktory wskazuje na gtéwne zajecie
mieszkancow — gornictwo.

Herb gminy Huszlew przedstawia brame-dzwonnice
znajdujacy sie przed wejsciem do kosciota Swietego
Antoniego Padewskiego. Krzyz, ksi¢zyc i gwiazda
nawigzuja do herbu ksiazat Woronieckich, ktérzy mieli
duze zastugi dla tego regionu. Dwa miecze symbolizuja
udziat mieszkaficéw w walkach w obronie ojczyzny.

Wskazcie na mapie Polski miasta wojewddzkie. Obejrzyjcie, jakie maja herby.
Poszukajcie informacji o herbie waszego miasta wojewodzkiego.

Odszukajcie na mapie Polski Szczecin, Dabrowe Goérnicza i Huszlew.

Co znajduije sie w herbie waszej miejscowosci? Jakie jest jego pochodzenie? Opiszcie herb.
Jesli wasza miejscowos¢ nie ma herbu, zaprojektuijcie go.
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probuja wyjasni¢, dlaczego dokonali takiego wyboru. Od-
wotuja sie do znanych sobie legend, symboli i historii miast.

KLASOWY HERB

Dzieci pracuja w czteroosobowych grupach. Zadaniem ucz-
nidw jest zaprojektowanie i stworzenie z dostepnych mate-
riatéw (brystol, kolorowy papier, gazety, kawatki materiatu,
koraliki, pidrka, guziki, papierowe talerzyki, tasmy, bibuta
itp.) herbu ich klasy. Kazdy element musi zosta¢ umieszczo-
ny na herbie z jakiej$ przyczyny. Po zakonczonej pracy gru-
py prezentuja swoje plakaty i uzasadniaja wybér elemen-
téw znajdujacych sie na herbie. Pozostali uczniowie moga
zadawac pytania dotyczace wykonanej pracy. Kazdy zespét
zostaje nagrodzony oklaskami.

HERB MOJE) RODZINY

Uczniowie pracuja samodzielnie. Projektuja i rysuja herb
swojej rodziny. Na herbie nie powinno by¢ przypadkowych
elementéw. Kazdy znak powinien co$ symbolizowaé. Po-
dziat tarczy herbu jest dowolny: moze by¢ to jedna catosé
lub podzielona na kilka czesci.

RODZINNE HISTORIE | LEGENDY

Po wykonaniu poprzedniego zadanie, uczniowie wymyslaja
legende lub prawdziwa historie dotyczaca ich rodziny, ktéra
wyjasnia symbolike wykonanego herbu. Dzieci zapisuja le-
gendy i historie na odwrocie kartki z herbem. Nastepnie

dB@

chetne osoby, stojac tak, aby wszyscy uczniowie mogli wi-
dzie¢ obrazek, odczytuja swoje prace.

TO BY+O TAK...

Uczniowie dziela sie na sze$¢ grup. Kazda grupa otrzymuije
od nauczyciela kartke z wydrukowanym herbem miasta: Za-
brza, Jarostawia, Gdyni, Biatej Podlaskiej, Radtowa i Kedzie-
rzyna-Kozla. Zadaniem zespotéw jest uzasadnienie wygladu
herbéw poprzez wymyslenie legendy. Po uptywie okreslo-
nego czasu dzieci prezentuja swoje pomysty. Nastepnie ze-
spoty wyszukuja w internecie prawdziwego wyjasnienia
symboliki wybranego herbu.

CZY TYLKO MIASTA MAJA SWOJE HERBY?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
$rodku kartke z napisanym wyrazem ,herb”. Zadaje pytanie:
Czy tylko miasta majq swoje herby? Chetni uczniowie wy-
powiadaja sie na zadany temat i zapisujg swoje propozycje
na kartce (np. panstwa, wojewddztwa, rodziny szlacheckie,
zawody).

HERB CZY LOGO?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
$rodku kartki z wydrukowanymi trzema dowolnymi herba-
mi oraz kartke z trzema dowolnymi logo miast. Prosi ucz-
niéw, aby poszukali réznic miedzy obrazkami. Chetne oso-
by udzielaja odpowiedzi. Nauczyciel wyjasnia dzieciom
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réznice miedzy herbem a logo: herb miasta to reprezenta-
cyjny i rozpoznawany znak miasta, symbol samorzadu. Dla-
tego ranga i znaczenie herbu wymagaja starannosci. Herb
jako znak urzedowy ma przewage nad logo, ktére jest zna-
kiem promocyjnym. Stuzy do promowania miasta. Symboli-
ka herbu jest stata, symbolike logo mozna zmienia¢.

LOGO POLSKICH MIAST

Uczniowie dziela sie na osiem grup. Nauczyciel przydziela
zespotom miasta: Warszawa, Lublin, Wroctaw, Krakéw, Pol-
kowice, towicz, Kalisz, Suwatki. Zadaniem dzieci jest znale-
zienie w internecie herbu i logo danego miasta. Nastepnie
dzieci ustnie opisuja wyglad herbu i logo.

ZABAWA RUCHOWA Z PItKA

Nauczyciel zabiera uczniéw na sale gimnastyczna. Dzieci
dobierajg sie parami (wedtug wzrostu). Zadaniem kazdej
dwojki jest przeniesienie 3 pitek bez pomocy rak na druga
strone sali. Za kazdym razem dzieci uzywaja innego sposo-
bu przenoszenia: pierwsza pitke trzymaja czotami, druga —
brzuchami, trzeciag — stopami (dzieci siedza na podtodze,
jedna osoba podaje pitke do stdp partnera, nastepnie wsta-
je i podbiega kawatek dalej. Uczen trzymajacy pitke stopami
odwraca sie i podaje ja koledze). Pary, ktérym pitka nie
spadta, zostaja nagrodzone brawami. Wygrywa dwdjka, kté-
ra wykona zadanie najszybciej i najdoktadnie;j.



Uczen:

« utrwala informacje o rodzajach krajobrazéw;

« wskazuje na mapie Polski obszar Wielkopolski;

* poznaje informacje geograficzne o Wielkopolsce, wskazu-
je wybrane miejsca na mapie Polski;

« odnajduje na podanych stronach internetowych zdjecia
i informacje o faunie i florze Wielkopolskiego Parku Naro-
dowego i Puszczy Noteckiej;

 poznaje elementy stroju biskupinskiego;

 poznaje ciekawostki o Wielkopolsce.

» wyszukujemy w internecie zdje¢, ilustracji i informaciji za-
bytkach Wielkopolski;

« sprawdzamy swoja wiedze o Wielkopolskim Parku Naro-
dowym;

 uczymy sie podstawowego kroku oberka;

« organizujemy pokaz strojow biskupinskich.

NASZE MIEJSCOWOSCI, ICH LEGENDY | HERBY

Wielkopolska to historyczna kraina potozona w §rodkowej i za-
chodniej Polsce. Przez jej obszar plynie Warta — trzecia pod wzgle-
dem dtugosci polska rzeka. Stolica Wielkopolski i jej najwigkszym
miastem jest Poznai, uwazany za centrum naukowe, kulturalne

i gospodarcze tego regionu. Inne wazne miasta to migdzy innymi
Kalisz oraz Gniezno.

Wielkopolska jest nazywana kolebka pafistwa polskiego.
Tu mieli swoje siedziby pierwsi wladcy Polski.

‘W Wielkopolsce, mi¢dzy innymi w Poznaniu, Gieczu,
Gnieznie, Kaliszu i na Ostrowie Lednickim, znajduja si¢
pozostatosci grodéw zbudowanych bardzo dawno temu,
w czasach Mieszka I i jego syna Bolestawa Chrobrego.

)

" Muzeum Przyrodnicze
~=Wielkopolskiego Parku Narodowego
nad Jeziorem Géreckim.

i

Widok Poznania od strony W:rty.

-44,#-!' - k)
ez l:!lln

Y

Ratusz w Poznaniu.

—

Rynek w Kaliszu. Archikatedra w Gnieznie.
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Ostrow Lednicki to wyspa
na jeziorze Lednica.

Na podstawie znalezionych
tu pozostatosci dawnych
budowli archeolodzy
odtworzyli wyglad grodu
znajdujacego sie kiedys

na wyspie.

Stroj biskupianski "
Okragta kopka (rodzaj czepka).
Kryza, czyli kotnierz. A
Sukienka z rekawkami.
Czerwone korale.
Wyszywany fartuszek.
Czarne buty.

Biate spodnie.

Czarna westka (kamizelka). Dudy
Jaka, czyli kurtka wielkopolskie
koloru biskupiego. to ludowy
Biata koszula ze stojka. instrument dety.
Czarny kapelusz.

=" -
Wskazcie na mapie Polski Wielkopolske oraz najwieksze miasta potozone na jej terenie.

Poszukajcie informacji o krajobrazach, miastach i zabytkach Wielkopolski oraz zdje¢,
ktore je przedstawiaja.

Opiszcie stroj biskupianski, jeden z wielkopolskich strojow ludowych.

Postuchajcie dzwiekéw dud wielkopolskich oraz wielkopolskiej muzyki ludowej.
Okreslcie nastréj wystuchanych utwordw.
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ZASOBY:

SCHOLARIS: KRAJOBRAZY POLSKI
GALERIA WIELKOPOLSKA
WIELKOPOLSKI PARK NARODOWY
PUSZCZA NOTECKA

GRY | ZABAWY EDUKACY)NE

KRAJOBRAZOWO

Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie rodzajéw krajobra-
z6w i ich krétka charakterystyke (nizinny, morski, pojezierza,
wyzynny, gory niskie, gory Srednie i gbry wysokie). Po wypo-
wiedziach dzieci wyswietla prezentacje o krajobrazach Polski
(NAWIGACJA). Nastepnie proponuje uczniom wycieczke po
Wielkopolsce. Jedno z dzieci moze wskazaé na mapie Polski,
gdzie znajduije sie Wielkopolska, i sprobowaé okresli¢ krajobraz
charakterystyczny dla tego regionu (nizina, pojezierze).

GDZIE LEZY WIELKOPOLSKA?

Uczniowie czytaja tekst z podrecznika. Nauczyciel zadaje
pytania: Gdzie lezy Wielkopolska? Jakie miasta znajdujq sie
na tym terenie? Jakie rzeki ptynq przez Wielkopolske? Jak
sie nazywa park narodowy i puszcza znajdujqce sie
w Wielkopolsce? Chetne dzieci wypowiadaja sie na zadany
temat, a nauczyciel zapisuje odpowiedzi na tablicy. Nastep-
nie nauczyciel wiesza na tablicy mape Polski. Uczniowie
otrzymuja atlasy. Ich zadaniem jest odnalezienie na odpo-
wiednich mapach w atlasie miejsc zapisanych na tablicy.
Chetni uczniowie wskazuja je na mapie Polski.

CO MOZNA ZWIEDZIC W WIELKOPOLSCE?

Uczniowie dzielg sie na sze$¢ grup. Kazdy zespdt losuje kartke
z nazwa miejsca lub zabytku: Biskupin, Poznan, Katedra Gniez-
nienska, Zamek w Kurniku, rynek w Kaliszu, Ostréw Lednicki.
Zadaniem grup jest zgromadzenie informagji, zdje¢ i obrazkéw

na temat wylosowanego miejsca (korzystaja z internetu, ksia-
zek, czasopism, atlaséw). Nauczyciel proponuje skorzystanie
z prezentacji o Wielkopolsce (NAWIGACJA). Nastepnie zespo-
ty prezentuja swoje prace i pokazujg fotografie. Po wystucha-
niu opisdéw wszystkich miejsc dzieci wybierajg zabytek, ktory
najbardziej chciatyby zobaczy¢ i uzasadniaja swoje zdanie.

SWIAT ROSLIN | ZWIERZAT

Nauczyciel dzieli ucznidéw na cztery zespoty. Kazda grupa

losuje kartke z zadaniem:

» Wielkopolski Park Narodowy — wyszukajcie informac;ji
i ciekawostek na temat roslin rosnacych na tym terenie.
Wykonajcie plakat informacyjny o chronionych roslinach.

» Wielkopolski Park Narodowy — wyszukajcie informacji
i ciekawostek na temat zwierzat zyjacych na tym terenie.
Wykonajcie plakat informacyjny o chronionych zwierze-
tach.

* Puszcza Notecka — wyszukajcie informacji i ciekawostek
na temat roélin rosnacych na tym terenie. Wykonajcie pla-
kat informacyjny o chronionych roélinach.

* Puszcza Notecka — wyszukajcie informacji i ciekawostek
na temat zwierzat zyjacych na tym terenie. Wykonajcie
plakat informacyjny o chronionych zwierzetach.

Nastepnie nauczyciel podaje adresy stron, z ktérych ucz-

niowie moga skorzysta¢ (NAWIGACJA). Zadaniem grup jest

zgromadzenie informacji, zdje¢ i obrazkéw na temat wylo-
sowanego miejsca ochrony przyrody.

Po uptywie okreilonego czasu zespoly prezentuja swoje
prace.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

Nauczyciel zacheca uczniéw do sprawdzenia swojej przy-
rodniczej wiedzy i skorzystania z proponowanych gier edu-
kacyjnych na stronie Wielkopolskiego Parku Narodowego
(NAWIGACJA).

TANIEC Z WIELKOPOLSKI

Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedza, jak nazywa sie polski
taniec narodowy, ktéry pochodzi z Wielkopolski. Chetne
osoby udzielaja odpowiedzi. Nastepnie nauczyciel odtwa-
rza dowolny film przedstawiajacy oberka. Dzieci ucza sie
kroku podstawowego oberka (krok z prawej nogi, podparcie
lewa noga, krok z prawej nogi, krok z lewej nogi, podparcie
prawa noga, krok z lewej nogi. Nastepnie moze by¢ wyko-
nywany naskok zamiast kroku).

POKAZ MODY

Uczniowie analizujg ilustracje stroju biskupinskiego z pod-
recznika. Odczytuja opis na gtos i omawiaja elementy stro-
ju. Nastepnie dobieraja sie w pary. Jedna osoba z kazdej
dwojki bedzie modelem. Uczniowie z dostepnych materia-
tow (skrawki materiatu, gazety, papier kolorowy, sznurki itp.)
tworza stréj biskupinski i ubieraja w stréj modela. Na koniec
odbywa sie pokaz mody. Dzieci robig miejsce na wybieg

i siadaja po jego dwoch stronach. Kiedy modele i modelki
znajduja sie na wybiegu, pozostali omawiaja poszczegblne
elementy przygotowanego stroju.

TO WARTO WIEDZIEC

Nauczyciel przedstawia ciekawostki.

1. Znane i lubiane cukierki kréwki, zwane réwniez ciagut-
kami, narodzity sie w Poznaniu. Tutaj w 1921 r. ruszyta
pierwsza fabryka tych cukierkéw, ktére btyskawicznie
podbity rynek nie tylko krajowy, ale réwniez znalazty
uznanie za granica.

2. Kopie stynnego okretu Santa Maria, na ktérym Kolumb
doptynat do Ameryki, w skali 1: 1 mozna zobaczy¢ w Mu-
zeum Arkadego Fiedlera w Puszczykowie.

3. Aby zobaczy¢ wydmy, niekoniecznie trzeba jechaé nad
morze. Na terenie miedzy Wronkami a Miedzychodem
znajduje sie pas wydm Srédladowych osiagajacych
ok. 40 m wysokosci wzglednej.

4. Najstarsza ceglana budowla w Polsce jest koscidt pw.
$w. Jana Jerozolimskiego na Komandorii w Poznaniu.

5. W granicach Poznania znajduije sie unikalny na skale Swiatowa
rezerwat meteorytowy ,,Morasko” chroniacy kratery po-
wstate na skutek uderzenia meteorytu okoto 5 tys. lat temu.

6. W wigilijny wieczér do wielkopolskich dzieci przychodzi
z workiem prezentéw nie $w. Mikotaj, ale Gwiazdor. Jego
stréj niczym nie rézni sie od stroju $w. Mikotaja poza
rbozga, ktdra jest postrachem niegrzecznych dzieci.


http://scholaris.pl/zasob/57663?bid=0&iid=0&query=niziny+polski&api=
http://www.galeriawielkopolska.info/index.php
http://www.wielkopolskipn.pl/index.php/park/kategoria/pl/informacja_ogolna/10
http://www.poznan.lasy.gov.pl/aktualnosci/-/asset_publisher/i4ZQ/content/lesny-kompleks-promocyjny-puszcza-notecka-
http://www.wielkopolskipn.pl/index.php/park/kategoria/pl/wpn-GRY-i-ZABAWY-EDUKACYJNE/81

Zautek stowek — wyrazy: nad, pod,
obok, od...

Uczen:

 uzywa przyimkéw do okreslenia miejsca;

» odczytuje informacje z mapy, uzywajac przyimkow;

 doskonali umiejetnos¢ opisu potozenia przedmiotéw
z roznych perspektyw za pomoca przyimkéw;

» uzupetnia tekst odpowiednimi przyimkami.

« uktadamy historie o myszkach i serze z uzyciem przyim-
koéw;

» wyobrazamy sobie Swiat bez przyimkéw;

« dokanczamy i opisujemy rysunki;

» bawimy sie w odnajdywanie schowanych przedmiotéw,
zdobywajac informacje z pomoca przyimkoéw;

o ¢wiczymy szybkos¢ i zwrotnos¢;

« doskonalimy umiejetnos¢ celnych rzutéw.

GDZIE?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel rzuca do jed-
nego ucznia mata pitke i zadaje pytanie rozpoczynajace sie
wyrazem ,.gdzie?”, np. Gdzie siedzisz? Dziecko moze odpo-
wiedzie¢, uzywajac dwdch stow. Udzielajac odpowiedzi,
uczen odrzuca pitke do nauczyciela, ktéry kieruje ja do na-
stepnego dziecka i zadaje nowe pytanie. Przyktadowe pyta-
nia: Gdzie teraz jestesmy? Gdzie wisi tablica? Gdzie lezy
twoj piornik?

CZEGO DOWIEMY SIE Z MAPY?

Uczniowie pracuja w parach. Zapoznaja sie z planem Kato-
wic, umieszczonym w podreczniku, ze szczegdlnym zwré-
ceniem uwagi na symbole opisane w legendzie. Nastepnie
dzieci wykonuja zadanie 2. i odpowiedzi na pytania zapisuja
w zeszytach, podkreslajg uzyte wyrazy z ramki. Chetne oso-
by odczytuja swoje zdania na gtos, a inni sprawdzaja ich po-
prawnos¢.

OPIS Z ROZNYCH PERSPEKTYW

Nauczyciel dzieli dzieci na trzyosobowe grupy. Kazdy ze-
spot siada wokodt dowolnie wybranej tawki, na ktérej poukta-
dane s rézne przedmioty z plecakéw, piérnikéw i z wypo-
sazenia sali (klocek, kubek, gra, talerzyk, pitka, maskotka
itp.). Zadaniem ucznidéw jest wybranie jednego sposréd
przedmiotéw i opisanie jego potozenia wzgledem trzech
pozostatych przedmiotéw. Nauczyciel zwraca uwage

NASZE MIEJSCOWOSCI, ICH LEGENDY | HERBY

Zauek
Obejrzyjcie plan Kwiatowic. Zwrdécie uwage
na symbole, ktére zostaty opisane w legendzie.
Odszukajcie je na planie.

SRV R

Jezioro Szmaragdowe

/wyspa
( pesa )

LEGENDA ——— drogi @ przystan zeglarska

las = Sciezki ® restauracja

plaza = = szlaki turystyczne @ sklep
[ szkota >= most ® parking

budynki mieszkalne 6? przystanek autobusowy @ informacja turystyczna
@ jezioro {921 rezerwat przyrody @ kosciot
~ rzeka @ pole namiotowe @ szpital
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przy ¢ migdzy ¢ obok ¢ za ¢ od ¢ do ¢ na prawo ¢ na lewo
i napotnoc ¢ na potudnie  na wschéd ¢ na zachod :

Gdzie znajduje si¢ kosciot?

Ktoérymi ulicami mozna dotrze¢ ze szkoty do pola namiotowego?
Co znajduje si¢ na potudnie od ulicy Spokojne;j?

W ktérym kierunku nalezy si¢ uda¢ ze sklepu przy ulicy Klonowej,
zeby dotrze¢ do mostu na rzece Prostej?

Gdzie znajduje si¢ kazdy z parkingow?

Ktoérymi drogami mozna dotrzeé z parkingu przy ulicy Cichej

do rezerwatu przyrody?

Zadajcie sobie w parach podobne pytania do planu i na nie odpowiedzcie.
Opiszcie swoja droge z domu do szkoty.

Pobawcie sie w ,Zgadnij, gdzie to jest?”. Dobierzcie sie w pary. Pierwsza osoba chowa drobny
przedmiot. Druga zadaje pytania, formutujac je w taki sposéb, zeby wymagaty odpowiedzi
tak” lub ,nie” Pierwsza zapisuje na kartce okreslenia miejsc, ktére padty w pytaniu, np.:

na biurku, pod stownikiem, miedzy kartkami. Zapisuje je do momentu odszukania ukrytego
przedmiotu. Potem zamieniacie sie rolami. Wygrywa osoba, ktéra zadata najmniej pytan.

Wybierzcie cztery z zapisanych ponizej wyrazen, a nastepnie utbzcie z nimi dwa zdania

od wujka ¢ do babci ¢ z pociagu ¢ za wzgbrzem ¢ nad lasem '
po niebie ¢ na gat¢ziach » pod mostem o nad jeziorem ¢ obok szkoly§

Zastanowcie sig, co by byto, gdyby nie istniaty stowa: nad, obok, powyzej, ponizej, na prawo,
na lewo i tym podobne.

Rozwiazcie rebusy. Uzyjcie wyrazow: nad, pod, w, za. Wymyslcie podobne rebusy.
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uczestnikom zabawy, ze opis moze sie rézni¢ w zaleznosci
od miejsca, jakie zajmuje uczen przy tawce. Dzieci opisuja
potozenie kilku wybranych przez siebie przedmiotéw.

UZUPEENIANKA WYRAZOWA

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z tekstem z lukami:

Dzi$ sg imieniny babci. Kupitam ... niej trzy réze i kolorowy
szal. Babcia z uSmiechem wstawita kwiaty ... wazonu, a szal
zatozyta ... ramiona. Z usmiechnigtymi minami usiedlismy ...
stotu. Siedziatam ... cioci Izy. Mdj brat zajat miejsce ... wuj-
kiem a tata. ... stotem za$ roztozyt sie nasz pies Fafik. Bury
kot wygrzewat sie ... parapecie i zerkat ... doniczek na stot.
Mama postawita ... nami wspaniate ciasto ... malinami oraz
aromatyczng herbate. Jej won unosita sie ... nami i wypetnita
caty pokd;.

Zadaniem dzieci jest uzupetnienie luk brakujacymi wyraza-
mi. Nastepnie chetny uczen odczytuje tekst, a nauczyciel
wypisuje na tablicy te wyrazy (dla, do, na, do, obok, miedzy,
pod, na, zza, przed, z, nad).

Nauczyciel pyta uczniéw, czy sa inne wyrazy, ktére mogliby
dopisac¢ na tablicy (dla utatwienia zadania nauczyciel moze
zainscenizowac przy pomocy maskotki rézne jej potozenia).
Kolejne propozycje zapisuje na tablicy.

MYSZKI | SEREK
Dzieci ponownie pracuja w parach. Kazda dwéjka otrzymu-
je puste pudetko do zapatek. Uczniowie obklejaja je zottym

papierem, a do $rodka wktadaja wyciete z kartonika myszki.
Zadaniem ucznidw jest utozy¢ historyjke o przygodach
myszki z uzyciem jak najwiekszej ilosci wyrazéw zapisanych
na tablicy podczas poprzedniego zadania.

COBY BYtO, GDYBY ...?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel rozktada kart-
ki z wypisanymi przyimkami.

Nastepnie zadaje pytanie: Co by byto, gdyby zabrakto tych
stéw? Chetni uczniowie zabieraja gtos w dyskusji, podaja
przyktady. Nauczyciel informuje dzieci, ze sa to wyrazy,
ktére nie lubig by¢ same. To tak jak ludzie. Potrzebuja towa-
rzystwa. Nauczyciel pyta: Czy domyslacie sie, co to za
przyjaciele? Uczniowie podaja swoje propozycje.
Wskazéwka: Nauczyciel moze odnieé¢ sie do poprzednich
zabaw lub zainscenizowa¢ takie sytuacje, po ktérych ucz-
niowie domysla sie, ze chodzi o rzeczowniki).

UZUPEENIANKA

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 61. Zadaniem dzieci jest
uzupetnienie rysunku o jak najwieksza ilos¢ elementdw tak,
aby mozna byto go opisa¢, uzywajac jak najwiekszej ilosci
przyimkow. Po uptywie ustalonego czasu uczniowie wymie-
niaja sie kartkami. Nastepnie dzieci opisujg ustnie rysunek
wiascicielom prac z uwzglednieniem jak najwiekszej ilosci
przyimkow.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc¢ 4, s. 36-37.

KARTA PRACY:
Karta pracy nr 61

ZGADNI), GDZIE TO JEST?
Uczniowie tacza sie w pary. Nastepnie wykonuja z podrecz-
nika zadanie 5. Po uptywie wyznaczonego czasu uczniowie
przeliczaja, po ilu rundach odgadty potozenie schowanego
przedmiotu. Wybieraja osoby, ktére zadaty najmniej pytan
i nagradzaja je oklaskami.

ZABAWY RUCHOWE

Berek numerek. Nauczyciel wychodzi z dzie¢mi na boisko
szkolne lub sale gimnastyczna. Cwiczacy dobieraja sie parami,
licza do dwéch i kazdy zapamietuje swdj numer. Na komen-
de nauczyciela ,jedynki” — jedynki gonia dwdjki, na komende
,dwojki” — nastepuje zmiana rél. Nauczyciel czesto zmienia
swoje decyzje zmuszajac ¢wiczacych do czestych zmian spo-
sobu poruszania sie i szybkich startéw (zmiana kierunku ru-
chu).

Berek z obreczq. Dzieci dobieraja sie tréjkami. Dwie osoby
z tréjki otrzymuja hula-hop i staraja sie uciec od trzeciego
wspotéwiczacego, ktérego zadaniem jest celne trafienie pit-
ka w éwiatto obreczy. Cwiczacy z hula-hop na sygnat prowa-
dzacego zmieniaja potozenie obreczy w dowolnej ptasz-
czyznie. Po 3 strzatach nastepuje zmiana w ustawieniu.
Waqz. Uczniowie ustawiaja sie w rzedzie, trzymajac mocno
za biodra osobe stojaca z przodu. Pierwszy uczen w rzedzie
jest gtowa, ostatni ogonem weza. Na sygnat prowadzacego
»gtowa” goni ,ogon” starajac sie go ztapac. Po ztapaniu na-
stepuje zamiana, ~gtowa” staje na miejscu ,,ogona”



Mamy jak z obrazka

Uczen:

» wypowiada sie na zadany temat, uwzgledniajac informacje
zawarte w wystuchanym tekscie;

« analizuje tre$¢ wystuchanego opowiadania;

» wymienia skojarzenia ze stowem ,mama”;

» wypowiada sie na temat istoty macierzynstwa.

» wymyslamy dalsza cze$¢ przedstawienia;

 tworzymy portrety naszych mam;

« doskonalimy umiejetnosé pracy zespotowej w czasie za-
baw ruchowych;

« doskonalimy umiejetnos¢ rzucania pitka.

HISTORIA DNIA MATKI

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel opowiada ucz-
niom ciekawostke dotyczaca poczatkdéw Swieta matek: hi-
storia obchodéw Dnia Matki siega czaséw starozytnych.
W starozytnej Grecji obchodzono wiosenne $wieto Matki
Natury, podczas ktérego sktadano hotd bogini Rei. Byta ona
zong Kronosa, matka wszechswiata i wszystkich bostw.
W Rzymie natomiast czczono boginie Cybele, réwniez uzna-
wanej za matke bogdw. Potem dopiero w XVII wieku pojawi-
to sie Swieto przypominajace wspotczesny Dzien Matki.
W Anglii powszechna stata sie tradycja Swigtowania tak zwa-
nej Matczynej Niedzieli, obchodzonej zawsze w czwarta nie-
dziele Wielkiego Postu. W tym dniu, wolnym od pracy, nawet
stuzba mogta wréci¢ do domu, by oddaé cze$¢ swoim rodzi-
cielkom. W zamian za otrzymane btogostawierstwo obdaro-
wywano matki drobnymi upominkami, gtéwnie kwiatami
i stodyczami. Zwyczaj przetrwat do ok. XIX wieku. Ponownie
zaczeto go obchodzi¢ po zakonczeniu Il wojny $wiatowej.
Dzisiaj Dzier Matki Swietowany jest niemal na catym Swiecie,
cho¢ nie we wszystkich krajach w tym samym dniu.
Nauczyciel rozpoczyna dyskusje nad stusznoscig wprowa-
dzenia tego $wieta. Dzieci dzielg sie swoimi spostrzezenia-
mi i opiniami.

NASZE MAMY
Nauczyciel czyta wraz z dzie¢mi, z podziatem na role, tekst
Agnieszki Fraczek Mamy jak z obrazka. Nauczyciel rozpo-
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Agnieszka Frqczek

Mamy jak z obrazka

Gospodarz 3
Przed klasq czekajg mamy oraz dzieci Rzadka dzi§ przed wami gratka —
grajgce role przybylych na wystawe gosci. kazdy obraz to zagadka!
Rozlega si¢ gong, z klasy wychodzq Gospodarz 1

gospodarze wystawy.
(podchodzgc do portretu

kobiety w zbroi)

Spdjrzcie najpierw na t¢ dame —
przypomina troch¢ mame?
I/V:vz,\fsay wchr.ulzq do klasy, na .vcmn{,zcl'z Gosé 1

wiszq obrazki namalowane przez dzieci.

Gospodarz 1
Witam panstwa, w pas si¢ ktaniam
i zapraszam do zwiedzania!

Mamg? Gdziez tam! Ani, ani!
Zbroje nosi ta tu pani,
a o ile wiem, to mamy
nie bywajg rycerzami.

Gospodarz 2
Do zwiedzania, ogladania
i portretow podziwiania.

58 B

Wychodzi posta¢ w fartuchu
poplamionym farbg,
z pedzlem i paletq w dloniach.

Malarz 1

Rycerzami moze nie,

lecz gdy nam si¢ dzieje Zle,

mama zawsze przy nas stoi,
bronigc nas jak rycerz w zbroi.

Tak to widze w kazdym razie!

I stad zbroja na obrazie.

Gosc1

No c6z... Muszg przyznaé szczerze:
mama bywa mym rycerzem.

Malarz 1
Wigc mdj pomyst, jak si¢ zdaje,
wreszcie dziwi¢ cig przestaje?

Gos¢ 1 odpowiada skinieniem glowy.

Gosc 2

Ale tu, na tym portrecie,

wida¢ wrézke, no a przeciez
zadna z mam, nie ma co kry¢,
wrozka by nie mogta byé.

Malarz 2

Nie?... A spelnia twe marzenia?
Umie smutek w rado$¢ zmieniac¢?
Odgaduje, o czym $nisz

i co chcialbys robi¢ dzis?

Gos¢ 2 kiwa glowg.

To dlatego, moim zdaniem,
wrozka tkwi w kazdziuchnej mamie!
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czyna rozmowe na temat pomystu zaprezentowania swoich
mam przez dzieci. Uczniowie dziela sie z innymi swoja opi-
nig na ten temat. Nauczyciel proponuje napisanie dalszego
ciagu scenki, w ktorej pojawia sie opisy mam uczniéw. Dzie-
ci dziela sie w grupy lub pracuja samodzielnie. Po zakoncze-
niu prac chetne osoby prezentuja swoje prace.

PORTRETY MAM

Uczniowie na kartkach A3 rysuja pastelami lub farbami por-
trety swoich mam. Dzieci, ktére opisaty swoje mamy wyko-
nuja portret pasujacy do opisu. Nastepnie przy pomocy
nauczyciela wykonuja galerie portretéw.

OPOWIADANIE ,,ZAPRACOWANE MAMY”

Nauczyciel odtwarza opowiadanie z epodrecznika (NAWI-
GACJA). Chetne dzieci zadaja pytania do opowiadania,
a pozostali uczniowie odpowiadaja. Nastepnie uczniowie
opowiadaja o zajeciach swoich mam, tych zawodowych,
dodatkowych i ich zainteresowaniach.

ZAJECIA NASZYCH MAM

Uczniowie dziela sie na czteroosobowe grupy. Nauczyciel
rozdaje duze kartki, na ktérych napisany jest wyraz mama.
Zadaniem dzieci jest wykonanie mapy mysli, w ktorej
umieszcza wszystkie skojarzenia z ta osoba. Po wykonaniu
prac zespoty prezentuja swoje mapy i umieszczaja je na wy-
stawie.

Ll o

ZA CO JESTESMY WDZIECZNI SWOIM MAMOM?
Nauczyciel wyswietla z epodrecznika (NAWIGACJA) infor-
macje o mamie Julki i Kuby. Nauczyciel wraz z dzie¢mi za-
stanawia sie nad istota macierzyhstwa. Czy to, co robi
mama, jest podyktowane obowiqzkiem, czy mitosciq? Czy
kazda mama jest do tego zdolna? Nastepnie uczniowie
dokanczajg zdanie i zapisuja je w zeszytach: Dziekuje Ci
mamo za ... (np. za dobre stowa, za wieczorne rozmowy, za
wspdlne gotowanie). Chetne osoby moga przeczytaé na
forum klasy swoja notatke.

ZGODNA WSPOLPRACA SIE OPLACA

Przenies pitki

Zajecia odbywaja sie na sali gimnastycznej lub na boisku
szkolnym. Uczniowie dziela sie na dwa zespoty. Nauczyciel
rozktada na podtodze dwie obrecze, w ktérych ktadzie po
pie¢ pitek. Dzieci dobierajg sie parami w zespotach. Usta-
wiaja sie przy obreczach tak, aby miedzy kolejna dwdjka byt
odstep 2 m. Za ostatnig para nauczyciel ktadzie pusta ob-
recz. Pary otrzymuja po dwie tyczki. Uczniowie trzymaja
tyczke za przeciwlegte korice. Ich zadaniem jest przeniesie-
nie pitek z jednej obreczy do drugiej, nie dotykajac ich reko-
ma. Kazda para trzyma miedzy tyczkami pitke i idzie z nig
w kierunku kolejnej dwoéjki. Po dotarciu do nastepnych
cztonkdéw druzyny, przekazuje pitke na ich tyczki. Pary po-
daja sobie pitke. Ostatnia dwdjka moze potozy¢ ja w obre-
czy. Zabawa konczy sie wtedy, gdy wszystkie pitki znajda sie

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 38-41.

ZASOBY:

EPODRECZNIK: OPOWIADANIE ,ZAPRACOWANE
MAMY?”,

ZA CO JESTESMY WDZIECZNI MAMIE?
OBOWIAZKI,

ZAWODY

w obreczy po drugiej stronie sali lub boiska. Wygrywa dru-
zyna, ktéra przeniesie pitki w najkrétszym czasie.
Sprzqtanie swiata

Nauczyciel proponuje kolejng zabawe ruchowa. Dzieli ucz-
niéw na kilka zespotéw (w zaleznosci od liczby ¢wiczacych).
Kazdej druzynie, w roéznych czesciach boiska, przydziela
dziuple, do ktérej bedzie przynosi¢ zebrane przedmioty.
Rozktada caty sprzet, jaki ma do dyspozyciji (pachotki, szarfy,
talerzyki, piteczki itp.). Na gwizdek kazdy uczestnik startuje
i przynosi po jednym przedmiocie do swojej dziupli. Na-
uczyciel musi pilnowaé, aby uczestnicy nie brali wiecej
przedmiotow. Wygrywa druzyna, ktéra zbierze wiecej rze-
czy w swojej dziupli.

Mozemy zaproponowa¢é uczniom kolejna runde, w ktorej
dodajemy punktacje za kazdy przedmiot: talerzyk 1 punkt,
pachotek 2 punkty, szarfa 3 punkty, pitka 4 punkty itd. Wy-
grywa druzyna, ktéra zbierze najwieksza ilos¢ punktow.
Pitka w rzedach

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwa zespoty. Cztonkowie kaz-
dej grupy dziela sie na pét i staja w dwoch rzedach naprze-
ciwko siebie w odlegtosci 10 krokéw. Pierwsze dziecko
w kazdym zespole rzuca pitke do dziecka naprzeciwko
i idzie na koniec swojego rzedu. Dzieci rzucaja do siebie pit-
ke, az ta dojdzie do ostatniej osoby w rzedzie. Wygrywa
ten zespdt, ktory szybciej wykona zadanie. Zabawe mozna
powtorzy¢ kilkakrotnie.
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Prezenty dla mamy

Uczen:

* poznaje historie Swietowania Dnia Matki w Polsce i wypo-
wiada sie na zadany temat;

« zdobywa informacje o Dniu Matki na Swiecie;

* poznaje ttumaczenia stéow ,Dzien Matki” w réznych jezy-
kach i prébuije je odczytad;

« ustala daty Dnia Matki na Swiecie na podstawie opisu.

» wykonujemy prezenty na Dzien Matki wedtug instrukgj;

» podejmujemy wspédlnie decyzje na temat rozwigzania
problemu;

« doskonalimy koordynacje ruchowa i site rak i nég.

DZIEN MATKI W POLSCE

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel opowiada
uczniom ciekawostke dotyczaca poczatkéw Swieta mam
w Polsce: historia Dnia Matki w Polsce zwiazana jest z Kra-
kowem, gdzie w 1914 roku $wieto to byto obchodzone po
raz pierwszy. Od tamtego odlegtego momentu dzieh matki
jest w Polsce obchodzony co roku 26 maja. W Polsce $wie-
to nie jest Swietem narodowym, a poniewaz nie wypada
(jak w wiekszosci krajow) w weekend — nie jest dniem wol-
nym od pracy. Tego dnia nasze mamy sa obdarowywane
kwiatami, bombonierkami, laurkami oraz innymi upominka-
mi. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje, jak wyglada swietowa-
nie Dnia Matki w domach rodzinnych dzieci. Uczniowie wy-
powiadaja sie na zadany temat i podaja propozycje na
zorganizowanie $wiatecznego dnia dla mam w domach.

éWIETO MAM W INNYCH KRAJACH
Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie
na srodku kartki z nazwami réznych panstw: Wtochy, Jugo-
stawia, Szwecja, Mongolia, Dania, Arabia Saudyjska. Zada-
niem dzieci jest wystuchanie opowiadania nauczyciela oraz
zaznaczanie na odpowiednich kartkach za pomoca symbo-
lu lub notatki informacji, jak wyglada swieto w danym kraju:
— We Wtoszech podczas La Festa della Mamma popularne
sg ciasta w ksztatcie serca. Tego dnia cata rodzina troszczy
sie o dom, pozwalajac mamie odpoczaé.
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Naszyjnik i bransoletka
z kolorowych gazet
Przygotuijcie: kolorowe gazety lub papier do pakowania

prezentow, patyczek do szasztykéw, klej, nozyczki,
kolorowy sznurek, cienka tasiemke lub cienka gumke.

—"__=: #§

Wytnijcie z gazet duzo kolorowych, Owincie papierowy tréjkat wokot Zdejmijcie
patyczka, zaczynajac od najkrotszego  papierowy koralik
boku. Klejem przyklejcie czubek.

waskich tréjkatow o dtugosci
dwaoch bokéw okoto 30 cm.

"y
8 \Ve
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z patyczka.

Gdy papierowe koraliki beda gotowe,
nawleczcie je na kolorowy sznurek,
tasiemke lub gumke. W ten sam sposéb
mozecie wykona¢ bransoletke.

Papierowe koraliki beda trwalsze, jesli

pomalujecie je bezbarwnym lakierem
lub posmarujecie klejem wikolem.

42

Natalia Usenko

Wspomnienie

To bylo tak: bytam jeszcze zupetnie mata, miatam
trzy lata. A moze cztery?

Byl wieczor, moja mama pisata co§ w grubym
zeszycie, moj tata czytal ksiazke, a ja siedziatam
przy malutkim stoliku i rysowatam flamastrami.
Megczytam si¢ i mgczytam, wreszcie przysztam
do rodzicéw i dumnie pokazatam wymigtoszona kartke.

Na obrazku szczerzylo zeby kilkanaScie dziwnych stworéw. Kazdy inny. Miaty
mnostwo ostrych zgbow, dzioby, traby, ogony, kudtate uszy, a niektore nawet macki.
Jak o$miornice. Wygladaty do$¢ paskudnie.

— Eee... bardzo fadne! — pochwalita mama.

— Bardzo! - zgodzit si¢ tata. — A co to wasciwie jest?

— Nie widzisz? — powiedzialam oburzona. — Rupaki!

Tata trochg si¢ zawstydzit. Najwyrazniej uwazatam, ze kazdy madry cztowiek musi
wiedzie¢, co to sg Rupaki.

- No, dobrze... A gdzie one mieszkaja? — Tata nie poddawat si¢ tak tatwo.

— Wszedzie! — Wzruszylam ramionami i posztam rysowac kolejne dzieto sztuki.

Nic wigcej nie dato si¢ ze mnie wyciagnac. Kim byly tajemnicze Rupaki, do dzi§ nie
wiadomo. Moze to mialy by¢ zwierzaki? Albo dzieciaki? Rodzice przez kilka dni za-
stanawiali si¢, co to za stado dziwnych stworzen, ktore mieszkaja wszgdzie. Co lubia?
Czego si¢ boja? Gdzie $pia i co jedza? A kiedy wymyslili je doktadnie, mama napisata
o nich wiersz. Znaja go dzisiaj tysiace dzieci.

Bo mojg mamg byla Danuta Wawilow, poetka i pisarka. Teraz jestem juz dorosta
i od wielu lat sama pisz¢ wiersze i bajki. Jezdz¢ tez na spotkania autorskie.

— Prosz¢ pani! Prosz¢ pani! — wolaja dzieciaki. — A skad si¢ biorg pomysty na wiersze?

—Ha! — odpowiadam. — Pomysly sa wsze¢dzie! Podam wam przyktad: bytam jeszcze
zupelnie mata, mialam trzy lata...

Opowiedzcie, jak powstat wiersz o Rupakach.

Przeczytajcie ten tekst swoim rodzicom lub opiekunom. Zapytajcie ich o wspomnienia
zwiazane z waszym wczesnym dziecinstwem.

Przeczytajcie wybrane przez was utwory autorstwa Danuty Wawitow.

Poszukajcie informacji o twérczosci Danuty Wawitow. Napiszcie notke biograficzna.
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— W Jugostawii popularny jest zwyczaj zwany ,t6zkowym
wiezieniem”. Dzieci nie wypuszczaja swoich mam z t6zka,
dopoki nie dostana od nich stodyczy. W zamian za to po-
magaja im w domowych obowiazkach, tak by mamy mo-
gty dzien spedzi¢ na odpoczynku i relaksie.

— W Szwecji w Dzier Matki urzadzana jest wielka akcja cha-
rytatywna — uzyskany dochéd ze sprzedazy plastikowych
kwiatow przeznaczany jest na wspomaganie najbiedniej-
szych rodzin.

— W Mongolii, jako jedynym panstwie na $wiecie, Dzien Matki
$wietuje sie dwukrotnie: w Miedzynarodowy Dzien Kobiet
8 marca oraz Miedzynarodowy Dzienh Dziecka 1 czerwca.

— W Danii istnieje zwyczaj przygotowania wieczornego po-
sitku przez dzieci i ojca.

Po uzupetnieniu notatek wskazani uczniowie odczytuja je

i wieszaja na gazetce Scienne;j.

— Ortodoksyjni muzutmanie nie obchodza tego Swieta.
Uwazaja, ze szacunek i uznanie naleza sie matce przez
caty czas, nie tylko jednego dnia w roku.

PREZENTY DLA MAMY

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe zespoty. Kaz-
da grupa ma na swoim stole jeden podrecznik oraz materia-
ty: kolorowe gazety, patyczki szasztykowe, klej, nozyczki
oraz kolorowe sznurki. Dzieci wykonuja naszyjniki lub bran-
soletki wedtug instrukcji zamieszczonej w podreczniku.
Wykonane rzeczy zostang wreczone mamom.
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DZIEN MATKI W ROZNYCH JEZYKACH

Nauczyciel zapisuje na tablicy ,Dzien Matki” w réznych jezy-
kach: po francusku — La Fete de Meres, po japonsku — haha
no hi, w Hong Kongu — mu quin jie, w Arabii Saudyjskiej —
Yaum ul-umm, po dursku — Mors Da, po finsku — aidipayiva,
po niemiecku — Muttertag, po angielsku — Mother's Day, po
rosyjsku — [leHb maTepu, po czesku — Den matek. Uczniowie
prébuja gtosno przeczytaé nazwy. Nastepnie wybierajg do-
wolne cztery przyktady i przepisuja je do zeszytéw.

KALENDARIUM DNIA MATKI W KRAJACH UNII EUROPE]J-

SKIEJ

Nauczyciel zapisuje na tablicy dni, w ktérych obchodzone

jest $wieto w réznych krajach. Uczniowie sprawdzaja w ka-

lendarzu, kiedy wypadaja owe daty i zapisuja je na tablicy
obok danego panstwa.

» druga niedziela lutego — Norwegia,

* czwarta niedziela Wielkiego Postu — Irlandia, Wielka Bry-
tania,

* 25 marca — Stowenia,

* pierwsza niedziela maja — Hiszpania, Litwa, Portugalia,
Wegry,

» druga niedziela maja — Austria, Belgia, Cypr, Czechy, Dania,
Estonia, Finlandia, Grecja, Holandia, totwa, Malta, Niemcy,
Stowacja, Wtochy,

* 26 maja — Polska
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ZASOBY:

EPODRECZNIK: Wiersz ,,POWODY RODZINNE”
OKRESL RODZAJ RZECZOWNIKA
CZASOUMILACZ

» ostatnia niedziela maja — Francja (jezeli wtedy wypada
$wieto Zestania Ducha Swietego, to pierwsza niedziela
czerwca),

» druga niedziela czerwca — Luksemburg.

TRUDNE DECYZJE

Nauczyciel odtwarza opowiadanie Czasoumilacz z epod-
recznika (NAWIGACJA). Podczas stuchania uczniowie
wspolnie podejmuja decyzje, ktoéra propozycje rozwiaza-
nia wybra¢, aby moc wystuchaé dalszej czesci opowiada-
nia. Po wystuchaniu nauczyciel rozpoczyna dyskusje
o stusznosci wspoélnie podjetych decyzji. Nastepnie oce-
niaja postepowanie dzieci oraz ich wspétprace i wytrwa-
tos¢ w dazeniu do celu.

RELAKS NA SPORTOWO

Kulawy lisek

Uczniowie wychodzg na sale gimnastyczna lub boisko szkol-
ne i ustawiaja sie w dwoch rzedach. Pierwsze osoby w rze-
dach ustawiaja sie w podporze na linii startu, jedna noga jest
,skaleczona” i podniesiona do géry. Na uméwiony znak na-
uczyciela podskokami na rekach i jednej zdrowej nodze,
zdazaja na mete. Gdy stang na mecie i przekrocza chora-
giewke, wybiegaja kolejne kulawe lisy. Wygrywa rzad, ktére-
go uczestnicy pierwsiprzekrocza linie mety, przy czym w trak-
cie biegu nie wolno zmienia¢ ,skaleczonej” nogi.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240843/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_31_143_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240843/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_31_145_p5
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240843/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_31_144_p3

Wspomnienie?

Uczen:

« tworzy definicje stowa ,wyobraznia”;

« interpretuje cytaty dotyczace wyobrazni;

« analizuje tekst opowiadania i wypowiada sie na zadany
temat;

odpowiada na pytanie, uzywajac wyobrazni.

tworzymy portret Rupaka;

» wyszukujemy w internecie informacji o Danucie Wawitow

i konstruujemy notatke biograficzng;

przedstawiamy wiersze Danuty Wawitow w scenkach dra-

mowych;

» wymyslamy nowe nazwy dla przedmiotéw uzytku co-
dziennego;

* przygotowujemy torby i robimy zakupy.

WYOBRAZNIA — SKOJARZENIA

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel rozdaje dzieciom kar-
teczki samoprzylepne i flamastry, a na srodku dywanu ktadzie
arkusz szarego papieru z napisanym na $rodku hastem: WY-
OBRAZNIA. Zadaniem dzieci jest wymyslenie i zapisanie jed-
nego stowa, ktére kojarzy im sie z tym hastem. Chetni ucznio-
wie odczytuja swoje propozycje i przyklejaja wokét hasta.
Nastepnie dzieci tworza definicje stowa wyobraznia. Na-
uczyciel zapisuje ja na tablicy, a dzieci w zeszytach.

CIEKAWE CYTATY

Uczniowie siadaja na dywanie. Nauczyciel rozktada kartki

z zapisanymi cytatami na temat wyobrazni:

» Wyobraznia jest wazniejsza od wiedzy.

* Bac sie to nic ztego. (...) Tylko ludzie gtupi, pozbawieni wy-
obrazni sie nie bojq.

* Bo nawet gdy dookota nas jest strasznie szpetnie, moze-
my pusci¢ wodze fantazji. W wyobrazni zawsze moze
by¢ pieknie.

» Cztowiek sktada sie z ciata, umystu i wyobrazni. Jego cia-
to jest niedoskonate, jego umyst zawodny, ale jego wyob-
raznia uczynita go znakomitym.

e Wyobraznia bez wiedzy moze stworzyé rzeczy piekne.
Wiedza bez wyobrazni najwyzej doskonate.

» Wyobraznia jest poczqtkiem tworzenia. Wyobrazasz so-
bie to, czego pragniesz, chcesz tego, co sobie wyobrazites
i w koncu tworzysz to, czego chcesz.
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Prezenty dla mamy

Naszyjnik i bransoletka
z kolorowych gazet
Przygotuijcie: kolorowe gazety lub papier do pakowania

prezentow, patyczek do szasztykéw, klej, nozyczki,
kolorowy sznurek, cienka tasiemke lub cienka gumke.

—"__=: #§

Wytnijcie z gazet duzo kolorowych, Owincie papierowy tréjkat wokot Zdejmijcie
patyczka, zaczynajac od najkrotszego  papierowy koralik
boku. Klejem przyklejcie czubek.

waskich tréjkatow o dtugosci
dwaoch bokéw okoto 30 cm.

T
/ r»} '
{/\
\

Gdy papierowe koraliki beda gotowe,
nawleczcie je na kolorowy sznurek,
tasiemke lub gumke. W ten sam sposéb
mozecie wykona¢ bransoletke.

z patyczka.

/

Papierowe koraliki beda trwalsze, jesli
pomalujecie je bezbarwnym lakierem
lub posmarujecie klejem wikolem.
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Natalia Usenko

Wspomnienie

To bylo tak: bytam jeszcze zupetnie mata, miatam
trzy lata. A moze cztery?

Byl wieczor, moja mama pisata co§ w grubym
zeszycie, moj tata czytal ksiazke, a ja siedziatam
przy malutkim stoliku i rysowatam flamastrami.
Megczytam si¢ i mgczytam, wreszcie przysztam
do rodzicéw i dumnie pokazatam wymigtoszona kartke.

Na obrazku szczerzylo zeby kilkanaScie dziwnych stworéw. Kazdy inny. Miaty
mnostwo ostrych zgbow, dzioby, traby, ogony, kudtate uszy, a niektore nawet macki.
Jak o$miornice. Wygladaty do$¢ paskudnie.

— Eee... bardzo fadne! — pochwalita mama.

— Bardzo! - zgodzit si¢ tata. — A co to wasciwie jest?

— Nie widzisz? — powiedzialam oburzona. — Rupaki!

Tata trochg si¢ zawstydzit. Najwyrazniej uwazatam, ze kazdy madry cztowiek musi
wiedzie¢, co to sg Rupaki.

- No, dobrze... A gdzie one mieszkaja? — Tata nie poddawat si¢ tak tatwo.

— Wszedzie! — Wzruszylam ramionami i posztam rysowac kolejne dzieto sztuki.

Nic wigcej nie dato si¢ ze mnie wyciagnac. Kim byly tajemnicze Rupaki, do dzi§ nie
wiadomo. Moze to mialy by¢ zwierzaki? Albo dzieciaki? Rodzice przez kilka dni za-
stanawiali si¢, co to za stado dziwnych stworzen, ktore mieszkaja wszgdzie. Co lubia?
Czego si¢ boja? Gdzie $pia i co jedza? A kiedy wymyslili je doktadnie, mama napisata
o nich wiersz. Znaja go dzisiaj tysiace dzieci.

Bo mojg mamg byla Danuta Wawilow, poetka i pisarka. Teraz jestem juz dorosta
i od wielu lat sama pisz¢ wiersze i bajki. Jezdz¢ tez na spotkania autorskie.

— Prosz¢ pani! Prosz¢ pani! — wolaja dzieciaki. — A skad si¢ biorg pomysty na wiersze?

—Ha! — odpowiadam. — Pomysly sa wsze¢dzie! Podam wam przyktad: bytam jeszcze
zupelnie mata, mialam trzy lata...

Opowiedzcie, jak powstat wiersz o Rupakach.

Przeczytajcie ten tekst swoim rodzicom lub opiekunom. Zapytajcie ich o wspomnienia
zwiazane z waszym wczesnym dziecinstwem.

Przeczytajcie wybrane przez was utwory autorstwa Danuty Wawitow.

Poszukajcie informacji o twérczosci Danuty Wawitow. Napiszcie notke biograficzna.
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» Wyobraznia jest wazniejsza od wiedzy, poniewaz wiedza
jest ograniczona.

» Wyobraznia to cos wspaniatego, trzeba tylko nad niq
panowac.

Chetny uczen czyta gtosno wybrany przez siebie tekst. Po-

zostali dyskutuja na temat tresci powiedzenia, jak go rozu-

mieja i podaja przyktady z wiasnego zycia.

WSPOMNIENIA — WAZNA SPRAWA

Uczniowie ponownie siadaja w kregu na dywanie. Nauczy-
ciel czyta tekst Natalii Usenko Wspomnienie. Dzieci zadaja
pytania do tekstu, a pozostali uczniowie odpowiadaja na
nie. Nastepnie nauczyciel pyta o okolicznosci powstania
wiersza o Rupakach. Uczniowie wypowiadaja sie na zadany
temat. Prowadzacy pyta dzieci o ich wspomnienia z dzie-
cinstwa. Dzieci opowiadaja o swoich zabawach, ulubionych
zabawkach, czynnosciach z czaséw wczesnego dziecinstwa.
Nauczyciel zacheca uczniéw, aby porozmawiali z rodzicami
o ich wspomnieniach z tamtych czaséw.

RUPAKOWE PORTRETY

Dzieci pracuja samodzielnie. Kazdy otrzymuje kartke for-
matu A3, kredki, pastele lub farby. Nauczyciel ponownie
czyta fragment opowiadania dotyczacy wygladu Rupakow.
Zadaniem dzieci jest stworzenie portretu Rupaka i nadanie
mu imienia. Po zakonczeniu prac dzieci opisuja wyglad swo-
ich stworkéw. Nauczyciel wiesza portrety na wystawie.

SZUKAMY INFORMAC]I O DANUCIE WAWKROW
Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe grupy. Zadaniem
dzieci jest wyszukanie w internecie informacji o Danucie
Wawitow i napisanie krétkiej notatki biograficznej. Nastep-
nie uczniowie odczytuja swoje notatki i starannie przepisu-
ja do zeszytéw.

INSCENIZACJE WIERSZY

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Ich zadaniem
jest wyszukanie w internecie lub dostepnych ksiazkach
wierszy Danuty Wawitow. Nastepnie uczniowie wybieraja
jeden z nich i przedstawiaja go w formie scenki dramowej.
Moga do tego wykorzystaé elementy wyposazenia sali. Po
uptywie wyznaczonego czasu zespoty przedstawiaja scenki,
a pozostali nagradzaja aktoréw brawami.

WYMYSLAMY NOWE NAZWY

Nauczyciel ktadzie na dywanie kilka dowolnie wybranych
przedmiotdw, np. ksiazke, wazon, pidrnik, nozyczki, zeszyt,
talerzyk, kubeczek itp. Nastepnie wraz z dzie¢mi wymawia
ich nazwy. Zadaniem dzieci jest wymyslenie nowej nazwy
dla dowolnego przedmiotu i zapisanie jej na matej kartce.
Nastepnie dzieci podchodza do nauczyciela i wrzucajg
swoje kartki do koszyka na stole. Gdy wszyscy skorcza, na-
uczyciel wyciaga pierwsza karteczke i czyta po jednym wy-
razie. Dzieci odgaduja, do ktérego przedmiotu moze paso-
waé nazwa. Po zakonczeniu zabawy uczniowie wybieraja
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sposréd nowych nazw najbardziej pasujaca do danego
przedmiotu.

WIRTUALNE ZAKUPY

Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe grupy. Na sto-
likach przygotowane sa kolorowe gazety, kawatki wtdczki,
koperty A4, klej, nozyczki i dziurkacz. Zadaniem uczniéw
jest wykonanie torby, z ktéra nastepnie udadza sie na zaku-
py — nalezy wycia¢ i naklei¢ na torbe to wszystko, co sie
kupito. PoZniej kazdy uczen opowiada, jakie zakupy zrobit.
Po zakonczonej prezentacji nauczyciel wiesza torby na wy-
stawie.

ZABAWNE PYTANKA

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel rzuca wybranemu
dziecku maskotke i zadaje pytanie. Zadaniem dziecka jest
wymyslenie odpowiedzi i odrzucenie zabawki z powrotem
do nauczyciela. Przyktadowe pytania:

Co by byto, gdyby zwierzeta umiaty méwi¢? Co powiedzia-
tyby zwierzeta domowe, a co te, ktére mieszkajq w zoo?
Jak myslisz, po co jest teatr, telewizja? Opowiedz, o czym
szumi muszla? Co bys zrobit, gdybys miat czarodziejskq
rézdzke? Jak wyobrazasz sobie zycie na innej planecie
(istoty, pojazdy, domy, krajobraz)? Jak bedzie wyglqdat
$wiat za 100 lat?

Zabawa konczy sie, gdy wszystkie chetne dzieci odpowie-
dza na pytania.



Uczen:

« analizuje tre$¢ wiersza O Rupakach;

« definiuje pojecie narratora;

» wypowiada sie na zadany temat, dzieli sie swoim doswiad-
czeniem;

« wskazuje wyrazy bedace rzeczownikami i czasownikami;

« uzupetnia stownik ilustrowany;

» wypowiada sie na zadany temat, uzywajac wyobrazni.

« tworzymy pokdj dla naszego Rupaka;
« ,opowiadamy” ruchem o Rupakowych przygodach;
» wymyslamy osoby i ich historie oraz przygody.
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4 Danuta Wawitow
-
&0
| Rupakach
.. AL UsiagdZ przy mnie, mamusiu. Sa RUPAKI doroste
A Cos ci powiem do uszka... i RUPAKI - dzieciaki,
Wiesz, kto do mnie przychodzi,  sa RUPAKI - dziewczyny

jak sie kiade do t6zka?
Takie §liczne, puchate,
kolorowe jak ptaki...

i RUPAKI - chiopaki,
sa RUPAKI - madrale
i RUPAKI - ghuptaki,

a nic w Swiecie nie zgadniesz!  sg brzydale i wcale,
To przychodza RUPAKI! weale fadne RUPAKI...
Te RUPAKI, mamusiu, Te RUPAKI mieszkaja
_ to sg takie zwierzaki — w réznych dziurach i katach,
troch¢ jakby kociaki, i na przykiad za szafa,
troche jakby dzieciaki, gdzie si¢ kurzu nie sprzata,
trochg jakby motyle, iw szufladzie tatusia,

g

- krokodyle czy raki... ~ ina polce z ksiazkami,

Nie rozumiesz, mamusiu? i wwozeczku dla lalki
D0 P ] tez nocujg czasami.
™ Strasznie boja si¢ myszy

L i nie lubig jesc sera,
zawsze taficza kozaka,
gdy na burzg si¢ zbiera,
$pia w kaloszach, a kapiel
zawsze biorg we frak:
Nie chcesz wierzy¢?

Jesli spotkasz ktéregos
w kuchni albo w tazience,

4

oy

Ja si¢ znam na RUPA !

Popatrz, popatrz, juz przyszly.
Jeden siedzi na oknie!

Oj, przepraszam, mamusiu,
ze tak ziewam okropnie!
Jak mi bajke opowie,

to powtérzg ci rano...

Teraz juz mnie pocatu...
Zaraz zasng... Dobranoc!

Kto jest narratorem w tym wierszu? Do kogo sie zwraca?

W ktérych fragmentach wiersza sa opisane Rupaki? Czego mozemy sie o nich dowiedzie¢
z tych fragmentow?

Jak wedtug was wygladaja Rupaki? Namalujcie je i opiszcie. Przygotuijcie wystawe
zatytutowana ,Nasze Rupaki”

Wyobrazcie sobie, ze jakies stworki wprowadzaja sie do waszego mieszkania. Nadajcie im
imiona i utézcie opowiadanie o tym, jak wygladaja, co robia, o czym rozmawiaja.

45

MA) — 32. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 44—45.

NARRATOR, KTO TO TAKI?

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel czyta
wiersz Danuty Wawitow O Rupakach. Po wystuchaniu wier-
sza uczniowie odpowiadajg na pytania zadawane przez na-
uczyciela: W ktdrej czesci opisane sq Rupaki? Jak one wy-
gladajq? Co robiq? Gdzie mozna je spotkac? Jak sie trzeba
zachowad, gdy sie spotka Rupaka? Chetni uczniowie
udzielajg odpowiedzi. Nastepnie nauczyciel pyta: Czy spot-
kaliscie sig juz z takim pojeciem jak narrator? Nauczyciel
moze zapisa¢ to stowo na kartce i potozy¢ na dywanie. Je-
zeli nie znajdzie sie osoba, ktéra prawidtowo odpowie na to
pytanie, to nauczyciel sam wyjasnia znaczenie pojecia.
Wspdlnie uktadaja definicje nowego pojecia, nauczyciel za-
pisuje ja na tablicy, a dzieci w zeszytach. Nastepnie ucznio-
wie zastanawiaja sie, kto mogtby by¢ narratorem i do kogo
sie on zwraca w wierszu O Rupakach.

RUPAKOWE MIESZKANIA

Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe grupy. Kazdy ze-
spot otrzymuje arkusz szarego papieru, kredki Swiecowe,
pastele, klej, kolorowa wtdczke, kolorowe gazety. Kazde
dziecko bierze z wystawy swojego Rupaka, ktérego dzien
wczesniej namalowat. Wycina jego posta¢. Zadaniem grup
jest namalowanie pokoju, w ktérym zamieszkajg wyciete
Rupaki. Po uptywie okreslonego czasu kazdy zespét prezen-
tuje swoj plakat. Omawia wyglad pokoju Rupakéw i ich za-
jecia. Plakaty nauczyciel zawiesza na wystawie.

NASI NIEWIDZIALNI PRZYJACIELE

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe o przyjazni dzieci z niewi-
dzialnym znajomym, ktéry zawsze wystucha, czasem dora-
dzi, pocieszy, a nawet polezy obok nich. Chetne dzieci
dziela sie z innymi wtasnymi do$wiadczeniami na ten temat.
Moze znajdzie sie ktos wsrdd dzieci, kto opowie o swojej
przyjazni i przygodach ze swoim przyjacielem.

ILUSTROWANY SLtOWNIK

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy: zwierzaki, kurz,
sprzata, nocuje, stucha, $pia, burza, frak, szuflada. Ucznio-
wie przepisuja je do zeszytu. Podkreslaja ciagta linia rze-
czowniki, a dwoma — czasowniki. Nastepnie wybieraja rze-
czowniki i zapisuja je w swoim stowniku ilustrowanym

oraz wykonuja odpowiednie ilustracje.

OPOWIESC RUCHOWA — BEZTROSKIE ZYCIE RUPAKOW
Nauczyciel wychodzi z dzie¢mi do sali gimnastycznej. Rozda-
je dzieciom pitki oraz szarfy w kolorze czerwonym lub nie-
bieskim. Nastepnie wyjasnia dzieciom, ze za chwile ustysza
opowies¢, ktéra musza odtworzy¢ ruchem swojego ciata,
przedstawi¢ czynnosci ludzi, sposéb poruszania sie zwierzat,
ptakow, réznych sytuacji, zdarzen itp. Nauczyciel, opowiada-
jac historie, musi dostosowa¢ jezyk, mimike twarzy i gesty,
w taki sposdb, aby pobudzita ona wyobraznie dzieci.

Kazde dziecko przyjmuje role Rupaka. W czasie wolnym Ru-
paki bawia sie (prowadza pitke). Wieczér nieuchronnie sie

zbliza, Rupaki musza zadba¢ o oswietlenie swoich doméw
(wykonuja ,zaréweczki”). Jest juz pdézno, pora ktas¢ sie do
t6zka (lezenie tytem — pitka pod gtowa). Poranek zapowiada
sie fascynujaco, chociaz pogoda nie sprzyja zabawom. Dzie-
ci bawia sie na podwérku (prowadza pitke), gdy zastaje ich
potezna burza (prowadza pitke, rece wyciagniete tworza
parasol). Ulewa staje sie coraz silniejsza, pojawiaja sie pierw-
sze btyskawice (dzieci przyjmuja pozycje skulona). Gdy bu-
rza ustaje, Rupaki musza szybko powréci¢ do swoich do-
mow (bieg sprintem, pitka w rekach).

Nastepny dzien to kolejne przygody. Rupaki wychodza na
dwoér pobawi¢ sie (koztuja pitke). Uwaga ogien! Nauczyciel
rzuca dwie z6tte koszulki (ogien), a Rupaki musze jak naj-
szybciej ugasi¢ ogien (podbiegaja do koszulki i udaja, ze ga-
sza ogien). Zadanie powtarzamy kilka razy. Ogien ugaszony,
Rupaki moga wréci¢ do zabawy. Zrobit sie upalny dzien.
Czas sie ochtodzi¢. Nauczyciel rzuca dwie biate koszulki,
Rupaki szybko biegna do wody (udaja ze sie kapia). Zadanie
powtarzamy kilka razy. Czas wraca¢ do domu i troche po-
moc w sprzataniu (dzieci odktadaja pitke).

Mozna kontynuowa¢ opowies¢ ruchowa, dodajac kolejne
dni. Wszystko zalezy od kreatywnosci nauczyciela.

MAGICZNE OKULARY

Dzieci siedzg w kregu. Nauczyciel zaczyna zabawe, méwiac:
Gdybym dzi$ dostata w prezencie magiczne okulary,
chciatabym, aby wszystkie drzewa i rosliny byty w kolorze
pomaranczowym, a kwiaty, zeby kwitty tylko na biato. A wy,
co chcielibyscie zmieni¢, gdybyscie mieli takie magiczne
okulary?

Nauczyciel rzuca do wybranej przypadkowo osoby ma-
skotke. Dziecko musi szybko wstaé, ztapaé¢ maskotke i po-
wiedzie¢ jak wyobraza sobie Swiat przez magiczne okulary.
Kolejne dzieci, ktére otrzymaja maskotke, nie moga wyko-
rzysta¢ pomystéw, ktére juz byty. Kazde dziecko powinno
mieé¢ choé raz maskotke.

KSIAZKA TELEFONICZNA

Uczniowie dziela sie na trzyosobowe zespoty. Dzieci wspol-
nie wybieraja jedna litere z alfabetu. W grupach wymyslaja
na te litere imie i nazwisko jakiejs osoby, miasto, ulice i za-
wod. Nastepnie uktadaja historie z zycia lub przygode, kto-
ra mogtaby sie wydarzy¢ wymyslonej osobie. Dzieci moga
zrobi¢ notatki lub ilustracje do swojej historii. Po zakonhcze-
niu prac kazda grupa prezentuje swoja postac. Prezentacje
zostajg nagrodzone oklaskami.



Uczen:

« analizuje tres¢ opowiadania pod katem emocji, jakie ona
budzi;

« uktada plan wydarzen;

« uktada inne zakonczenie opowiadanig;

» wypowiada sie na zadany temat, uwzgledniajac swoje do-
Swiadczenie zyciowe;

« odszukuje szczegdty rézniagce dwa obrazki, rozszyfrowuje
hasto;

* opisuje znaczenie wybranych stéw, nie uzywajac wyrazéw
pokrewnych;

» wymienia zasady pisowni wybranych wyrazéw z trudnos-
ciami ortograficznymi;

« uzupetnia stownik ilustrowany.

« ilustrujemy tres¢ opowiadania;

dopasowujemy nazwy ptakéw do ilustracji i wyszukujemy
w internecie informacji na ich temat;

« doskonalimy szybkos¢ i zwinnos¢.
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Roksana Jedrzejewska-Wrobel

Razem

— Mam fantastyczny plan! — o§wiadczyt tata po powrocie z pracy.

Bartek bardzo si¢ ucieszyl, bo lubit plany, a jeszcze bardziej lubit swojego tate.

— W tym roku pojedziemy na prawdziwe wakacje. Na caty miesiac! Bedziemy si¢
wspina¢ po gorach, spa¢ pod namiotem i podziwia¢ gwiazdy. Razem!

— Super! — zawotat Bartek, bo jeszcze nigdy nie spat pod namiotem.

Prawdg¢ moéwigc, jeszcze nigdy nie byt na wakacjach z rodzicami tak dtugo. Tata byt
zawsze bardzo zajety, pracowal do wieczora i jesli mogt gdzie§ wyjecha¢ z rodzina, to
najwyzej na kilka dni. Zreszta z mamga bylo tak samo, dlatego najczgsciej Bartek i jego
brat Jarek spgdzali lato na potkoloniach. Ale tym razem miato by¢ inaczej. Mieli poje-
cha¢ na wspodlne, dlugie wakacje pod namiotem! Razem! Tylko czy mama si¢ zgodzi?

— Byloby cudownie — powiedziala mama, kiedy wrécita z konferencji. — Ale muszg
zapytaé w pracy, czy moge wzig¢ urlop na tak dtugo. Moja firma bierze wlasnie udziat
w bardzo waznym projekcie i nie wiem, czy poradzg sobie beze mnie.

— My tez sobie bez ciebie nie poradzimy — powiedzial Bartek, a wtedy mama przy-
tulita go i obiecala, ze zrobi, co w jej mocy.

Moce mamy okazaly si¢ catkiem spore, bo juz po kilku dniach wrdcila z pracy z wia-
domoscia, ze dostata urlop na miesigc. Moga wigc jecha¢ razem.

— Hurra! - zawolal Bartek.

I chociaz do wakacji bylo jeszcze duzo czasu, od razu zaczat robic spis rzeczy po-
trzebnych w gorach i pod namiotem. Co wieczor razem z Jarkiem ogladali mapy i wy-
obrazali sobie, jak bgdzie fajnie my¢ si¢ razem z rodzicami w gorskim strumyku, spa¢
w $piworze, a noca siedzie¢ przy ognisku i §piewaé. Tata w tym celu przyniost nawet
z piwnicy starg gitar¢, a mama znalazta w szafie swoj harcerski §piewnik.

— Nauczg was wszystkich piosenek, ktore znatam, kiedy bylam w waszym wieku —
obiecala. — Pod namiotem bgdziemy mie¢ na to mndstwo czasu.

A Bartek i Jarek az podskoczyli z radosci, wspdlne wakacje zapowiadaly si¢ na-
prawde cudownie. Wszyscy razem, pod namiotem i do tego z mndstwem czasu, kt6-
rego rodzicom ciagle brakowalo! Tak bardzo, ze nie mieli go nie tylko na zabawe
z synami, ale nawet na wspoélne positki. Dlatego chtopcy jedli obiady w szkolnej sto-
owce, tata przegryzat co$ na szybko w barze koto pracy, a mama... Bartek podejrze-
wal, ze mama w ogéle nie jadta obiadéw, tak bardzo byla zawsze zabiegana. Popijata
tylko niegazowana wodg z butelki i co chwilg patrzyla na zegarek. ,,Jakby brata udziat
w jakim$ wyScigu” — pomyslat kiedys Bartek, chociaz nigdy nie widziat zawodow,
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w ktdrych Scigatyby si¢ kobiety w eleganckich garsonkach, a do tego na wysokich ob-
casach. No ale teraz, na wakacjach, wszystko bedzie inaczej. Tata nie b¢dzie musiat
w kotko robi¢ sprawozdan, ktore zajmuja mu cale dnie, i zdejmie ten okropny krawat,
ktory wyglada, jakby cheiat go udusi¢. Rodzice przestang si¢ spieszy¢, bo czas stanie
w miejscu i nie bedzie juz nigdzie uciekal. Bartek nie mogt w to uwierzy¢. Podekscy-
towany skre§lal w kalendarzu kolejne dni roku szkolnego. W konicu nadszedt dziert
wyjazdu. Mama zdjela zegarek, tata krawat, razem zapakowali plecaki do auta i wyru-
szyli w gory. I Bartek byt szczgsliwy. Ale niezbyt dtugo. Bo wieczorem, kiedy po catym
dniu podrézy usiedli w koficu przed namiotem, tata — zamiast po gitare — siegnal po
laptopa. A mama — zamiast poszuka¢ swojego harcerskiego Spiewnika — poszla szu-
kac... zasiggu do komorki! Bartek nie wierzyt wtasnym oczom.

— Co wy robicie? Mielismy rozpali¢ ognisko! — zawolat rozczarowany.

— Sprawdzg tylko kilka mejli. — Tata u$Smiechnat si¢ przepraszajaco.

— Obiecatam, ze zadzwoni¢ i dam kilka wskazoéwek do projektu — odkrzykneta
z krzakéw mama. — To potrwa minutke.

— Dostownie minutke — przytaknat tata znad klawiatury.
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MA) — 33. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 46—49.

KARTA PRACY:
Karta pracy nr 62

ZASOBY )
SCHOLARIS: GLOSY PTAKOW

NASZE OPINIE

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel czyta
opowiadanie Roksany Jedrzejewskiej — Wrobel Razem. Na-
stepnie rozpoczyna dyskusje na temat emocji, jakie wzbu-
dzito w dzieciach przeczytane opowiadanie. Zadaje pyta-
nia: Czy chtopcy czuli na poczqtku smutek? Czy mogli sie
zachowac inaczej? Czy wam przydarzyto sie cos podob-
nego?

PLAN WYDARZEN

Uczniowie wraz z nauczycielem uktadaja plan wydarzen do
opowiadania Razem. Poszczegdlne punkty zapisuja na arku-
SZu szarego papieru.

OBRAZKOWE OPOWIADANIE

Dzieci dziela sie na grupy w ten sposéb, zeby kazdemu ze-
spotowi przypadat jeden punkt przygotowanego wczesniej
planu wydarzen. Uczniowie wykonujg ilustracje do danego
fragmentu basni. Nastepnie grupy prezentuja swoje prace
i uktadaja je w odpowiedniej kolejnosci tak, aby obrazki
opowiadaty historie opisana w basni.

INNE ZAKONCZENIE

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpo-
czyna rozmowe o tym, co mogtoby wydarzy¢ sie na urlopie,
gdyby byto inne zakonczenie. Chetni uczniowie podaja
swoje propozycje innego zakonczenia.

WOLNY CZAS Z RODZINA

Nauczyciel pyta dzieci o sposoby spedzania wolnego czasu
z rodzina. Dzieci podaja przyktady z wtasnych doswiadczen.
Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby napisali w kilku zda-
niach, jak chcieliby spedzi¢ wolny czas z rodzicami lub bliski-
mi. Chetni uczniowie czytaja na forum swoje notatki. Dzieci
moga poréwnac swoje propozycje, wskazaé¢ podobienstwa.

ZNAJDZ SZCZEGOLY

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 62. Zadaniem dzieci jest
znalezienie pieciu szczegdtéw, ktérymi rdznig sie dwa
obrazki. Nastepnie odczytuja numery kolumn, w ktérych
znajduja sie te szczegdty i otaczaja je kdteczkami w tabelce
pod obrazkami. Potem czytaja po kolei od lewej do prawej
litery pod koteczkami w tabelce. W ten sposéb utworzy sie
wyraz z pieciu liter, ktéry bedzie jednoczesnie hastem.

ZGADNIJ, O CZYM MYSLE

Nauczyciel zapisuje na karteczkach wyrazy: ognisko, ptak,
gitara, telefon, noc, namiot, lato, wakacje, $piewnik, rodzina,
gory. Karteczki sktada na pét i wrzuca do pudetka. Chetne
dziecko losuje jedna karteczke. Jego zadaniem jest opisanie
wyrazu z karteczki bez uzycia tego stowa oraz wyrazéw do
niego pokrewnych. Na przyktad lato — nie wolno uzywaé
wyrazéw letni, latem, itp., ale wolno — pora roku, w ktoérej
czesto wyjezdzamy i wypoczywamy. Pozostali uczniowie
odgaduja hasto.

TRUDNE WYRAZY

Uczniowie samodzielnie czytajg tekst opowiadania ,Ra-
zem” i wypisuja na kartkach wyrazy, ktére wedtug nich sa
trudne w pisowni. Nastepnie dzieci kolejno odczytuja wy-
pisane stowa, pamietajac o niepowtarzaniu wymienionych
wczesniej wyrazéw. Uczniowie wspélnie podaja zasady pi-
sowni odczytanych stéw i uktadaja z nimi zdania, ktére zapi-
sujg w zeszycie. Dzieci moga wyrdzni¢ wypisane wczesniej
wyrazy, podkreslajac je lub zapisujac na kolorowo.

MO) ILUSTROWANY SEOWNIK

Uczniowie tworza kolejng karte w swoim ilustrowanym
stowniku ortograficznym. Wpisuja wyrazy, ktére wypisaty
w poprzednim zadaniu. Nastepnie wykonuja rysunki przed-
stawiajace znaczenie kazdego stowa.

LESNE PTAKI

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel rozktada na
$rodku kartki z wypisanymi nazwami ptakéw: zieba, sikorka,
dzieciot, sowa, kos, rudzik, drozd, puszczyk, kukutka oraz ilu-
stracje tych ptakéw. Zadaniem dzieci jest dobranie nazw
ptakéw do ilustracji. Jezeli uczniowie maja ktopot z potacze-
niem, to wyszukuja zdje¢ ptakéw w internecie. Nastepnie
uczniowie wyszukuja w internecie lub dostepnych ksigzkach
informacji o wymienionych ptakach. Tworza na ich temat
krétkie notatki i zapisuja je na kartkach. Po zakonhczeniu prac
prezentuja swoje informacje o wypranym ptaku.

ZABAWY RUCHOWE

Starty sytuacyjne

Nauczyciel wychodzi z dzie¢mi na sale gimnastyczng lub na
boisko szkolne. Nauczyciel dzieli dzieci na grupy, uwzgled-
niajac ich sprawnos¢ i szybkosé. Uczniowie z poszczegdl-
nych grup

Ustawiaja sie w szeregu, wykonujg start i biegna na odcinku
15 metrow:

* z siadu prostego,

* z siadu skrzyznego,

* z podporu przodem,

* 7 lezenia tytem,

» ze startu niskiego na sygnat nauczyciela.

Nieéwiczacy petnia role sedzidw, ktérych zadaniem jest
wytonienie zwyciezcédw poszczegdlnych biegow.

Nie daj pitki berkowi

Nauczyciel wybiera sposréd dzieci jednego ,,berka”. Prowa-
dzacy podrzuca pitke do gory. ,Berek” stara sie ja chwycic¢
w powietrzu, lecz wszyscy inni przeszkadzaja mu w tym
i staraja sie takze chwyci¢ pitke. Gdy uda im sie ztapa¢ pitke,
uciekaja od berka i podaja pitke miedzy soba. ,Berek” stara
sie pitke przechwyci¢, jesli mu sie to uda, wéwczas ,ber-
kiem” zostaje ten, kto miat pitke w reku tuz przed schwyta-
niem jej przez ,berka” Po schwytaniu pitki przez ,berka”
zabawa rozpoczyna sie od nowa.



http://www.scholaris.pl/zasob/47625?bid=0&iid=&query=ptaki+&api=

Zautek stowek — skroty o skrotowce

Uczen:

 poznaje zasady zapisywania skrétow;

* zaznajamia sie z pojeciem skrétowca;

« podaje réznice miedzy listem oficjalnym i nieoficjalnym,
rozszyfrowuje skroty i skrétowce zastosowane w liscie;

« zastepuje petne nazwy miar i wag odpowiednimi skrétami;

« rozszyfrowuje wybrane skrétowce i zapisuje ich petne
nazwy;

« rozszyfrowuje wybrane skréty i zapisuje ich petne nazwy;

« zastepuje w tekscie podane wyrazy odpowiednimi skrétami.

 dobieramy w pary skroty i skrétowce oraz odpowiadajace
im rozwiniecia;

 wpisujemy na wizytéwki odpowiednie skréty, ozdabiamy
je i kolorujemy;

« adresujemy koperty, stosujac odpowiednie skroty;

e przygotowujemy memory z zastosowaniem skrétow
i skrotowcow;

« uktadamy i rozwiazujemy rebusy.

SKROTY, JAK JE ZAPISYWAC?

Nauczyciel analizuje wraz z uczniami zadanie 2. w podrecz-
niku. Zapoznaje dzieci z zasadami zapisywania skrotow.
Wspolnie z uczniami tworzy notatke na tablicy, ktdra dzieci
przepisuja do zeszytéw.

SKROTOWCE, CO TO TAKIEGO?

Nauczyciel wyjasnia uczniom pojecie ,skrétowiec” Uczniowie
odczytuja znaczenie skrotowcdw w zadaniu 3. w podreczniku.
Nastepnie podaja wtasne, znane im przyktady skrotowcodw.

LIST OFICJALNY | KOLEZENSKI

Nauczyciel lub chetne dziecko czyta list, ktéry napisali ucz-
niowie klasy Ill do urzedu gminy w sprawie organizacji tur-
nieju sportowego. Nastepnie nauczyciel prosi o wskazanie
réznic miedzy listem oficjalnym a listem pisanym na przy-
ktad do kolegi lub kolezanki. Chetni uczniowie podaja przy-
ktady réznic i podobienstw. Kolejnym zadaniem jest wyszu-
kanie w tekscie listu zastosowanych skrétow i skrétowcow
i zapisanie ich petnej nazwy na kartkach.

ANALIZUJEMY PRZEPIS

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z wydrukowanym prze-
pisem na nalesniki. Zadaniem dzieci jest doktadne przeczy-
tanie tekstu: Wez pét kilograma maqki i przesiej jq przez
sito. Dolej do niej 200 mililitréw mleka. Wbij 2 jajka. Dosyp
5 gramow cukru, wszystko doktadnie wymieszaj na jedno-

MY | DOROSLI
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Zautek Przeczytajcie list, ktory napisata nasza klasa do urzedu
F e ) '.' ! gminy w sprawie turnieju sportowego z okazji Dnia Dziecka.
b= O LIS, Zwrdécie uwage na to, czym rozni sie list oficjalny od listu
np. do znajomych, przyjaciét.
Kuwiotowice, 23 ma ja

S’ZA/TLOUITMJ :le,

}a/n Kowaloki

W Qmwwf Kuwiatowice

2. W ktérych zdaniach listu zostaty wykorzystane skroty? Odszukajcie je w ponizszym zestawie.

Kropke po skrétach stawiamy, gdy skrot jest poczatkowa literg lub poczatkowymi
literami skroconych wyrazéw, np.:
godz. — godzina o ul. - ulica © s. lub str. — strona  im. — imienia ® ok. — okolo
zach. — zachdd, zachodni » wsch. — wschod, wschodni © pld. — potudnie,
poludniowy e pin. — péinoc, pétnocny e np. — na przykiad » pt. — pod tytutem
m.in. — miedzy innymi.
Nie stawiamy kropki, jesli skrot zawiera ostatnig liter¢ wyrazu, np.:
dr — doktor © mgr — magister ® nr — numer.
Kropki nie stawiamy rowniez w skrotach dotyczacych miar i wag, np.:
m —metr o |- litr » kg — kilogram o km — kilometr  min — minuta.

3. Odczytajcie znaczenie pokazanych na drogowskazie skrotowcow, czyli pierwszych liter nazwy
zapisanej wielkimi literami. Ktorymi z nich postuzyty sie dzieci, piszac list do urzedu gminy?

Szkolny Klub |
Sportowy

'URZAD GMINY Polski Czerwony

W KWIATOWICACH

Urzad Stanu .
Cyw1lnego

| Polskie Towarzystwo |
Turystyczno-
-Krajoznawcze

Zwiazek Harcerstwa |
Polskiego

Gminny
Osrodek Pomocy ||
Spolecznej

4. Sprawdzcie na planie lub mapie swojej najblizszej okolicy nazwy ulic, alej,
placéw. Dowiedzcie sie, czyim imieniem nazwane s3 szkoty, przedszkola,
teatry lub inne instytucje. Sporzadzcie
ich wykaz, postugujac sie skrétami.

lek. med.
5. Odczytajcie skroty na wizytowce. Andrzej Nowicki

Zaprojektujcie wtasne wizytowki. pediatra

1. Wiciowa 7,00-001 Kwiatowier
| el msA 4540 e-mail:

litq mase. Gdyby ciasto byto za geste, dolej mleka. Osobno
przygotuj nadzienie: 40 dekagraméw twarogu wymieszaj
z 5 dekagramami cukru i 20 gramami rodzynek. Rozgrzej
na patelni niewielkq ilos¢ ttuszczu. Usmaz cienkie nalesni-
ki. Na kazdy natéz przygotowanqg mase.

Smacznego.

Nastepnie dzieci wypisujg w zeszytach wszystkie sktadniki
potrzebne do zrobienia nalesnikow, uzywajac skrétow jed-
nostek miar i wag.

SKROTOWCE

Nauczyciel zapisuje na tablicy w kolumnie skrétowce. Zada-
niem dzieci jest zapisanie ich petnych nazw. Chetni ucznio-
wie zapisuja odpowiednie nazwy na tablicy, a pozostata
czeé¢ zespotu klasowego w zeszytach. Skrotowce: PKP, PKS,
LOP, ZHP, PTTK, UM, GOPR.

SKROTY

Nauczyciel zapisuje na tablicy w kolumnie skréty. Zadaniem
dzieci jest zapisanie ich petnych nazw. Chetni uczniowie za-
pisuja odpowiedzi na tablicy, a pozostali w zeszytach.
Skréty: mgr, s. lub str., pt., np., zach., ptn., ptd., wsch.

DOBIERANKA

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel na srod-
ku ktadzie kartki z wydrukowanymi wyrazami: ciag dalszy

oo

nastapi, to jest, Dom Kultury, Celsjusza, Liccum Ogblno-
ksztatcace, Szkota Podstawowa, doktor, profesor, i tak dalej,
pod tytutem, tj.,, cdn., DK, C, LO, SP, dr, prof,, itd., pt. Zada-
niem dzieci jest dobranie wyrazéw w pary. Zabawa zostaje
zakonczona, gdy uczniowie potacza wszystkie pary.

UZUPEENIANKA

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z wydrukowanym teks-
tem lub zapisuje go na tablicy:

Stynny Greki Filozof — Sokrates zyt i nauczat w Atenach oko-
to 430 (roku przed nasza era).

Najwyzszy szczyt Polski, Rysy, wznosi sie na wysokosé 2499
(metréw nad poziomem morza).

Znam na pamie¢ wiele utwordw Jana Brzechwy (miedzy in-
nymi): ,Na straganie”, ,Kaczka dziwaczka” oraz ,Tahcowata
igta z nitka”

Wyrazy lipa, lipiec, lipowy, lipcowy, (i tak dalej) nalezg do
jednej rodziny.

Zadaniem uczniéw jest zapisanie skrétami wyrazéw poda-
nych w nawiasach, pamietajac o zasadach zapisywania kropki.

WIZYTOWKI

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 63. Zadaniem uczniéw
jest uzupetnienie wizytéwek odpowiednimi skrétami. Na-
stepnie ozdobienie ich atrybutami charakterystycznymi dla
danego zawodu i pokolorowanie w dowolny sposdb.
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ADRESUJEMY KOPERTY

Nauczyciel rozdaje uczniom po dwie koperty lub dwie kartki
wielkosci koperty. Nastepnie zapisuje na tablicy: Wielmozna
Pani Doktor Katarzyna Pars, ulica Piekna 8 mieszkania 22,
02-555 Owcza Goéra

Szanowny Kolega Pawet Pitkarski, plac Kwiatowy 6, 00-666
Rowerowo

Zadaniem dzieci jest prawidtowe zaadresowanie kopert do
podanych oséb stosujac odpowiednie skroty.

DOBIERZ W PARY

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy. Kazdy
zespot ma do dyspozyciji kartki z bloku technicznego, linijki,
otéwki, kredki, flamastry. Zadaniem dzieci jest odmierzenie
i wyciecie kwadratowych karteczek. Na kartce zapisuja jeden
skrét, a na kolejnej petng jego nazwe. W ten sposdb tworza
10 par karteczek. Po zakonczeniu pracy grupy wymieniaja sie
przygotowanymi zestawami i rozpoczynaja gre w Memory.

REBUSOWO

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem podaja wyrazy, w kto-
rych po spotgtoskach zapisujemy ,rz”. Nauczyciel zapisuje je
na tablicy. Nastepnie dzieci w parach wybieraja dwa wyrazy
i tworza do nich po jednym rebusie. Utworzone zagadki
przekazuja do rozwiazania innej parze. Rebusy mozna prze-
kazywac kolejnym parom.



Zautek stowek
— skroty o skrotowce

Uczen:

« definiuje pojecie pokoju na $wiecie;

« odnajduje na mapie wybrane rzeki Swiata;

« definiuje pojecie tolerancja;

« analizuje problem zawarty w tekscie opowiadania, wciela
sie w role bohaterki;

« szuka sposobdéw na wyeliminowanie nietolerancji w klasie;

« analizuje opowies¢ o dwdch wilkach.

* tworzymy nasze drzewo pokoju, uwzgledniajac rézne kon-
tynenty;

* przygotowujemy i przeprowadzamy w szkole sonde doty-
czaca pokoju na Swiecie;

« uktadamy tekst piosenki o pokoju;

« tworzymy plakaty o tolerancji i pokoju na Swiecie.

MY | DOROSLI

Ewa Skarzyriska =

Drzewo pokoju

My, dzieci z calego Swiata, -
bez wzglgdu na kolor skéry, F.
pragniemy pokoju. ‘
Niech pokdj

jak drzewo urasta w chmury!

A chociaz z réznych jezykow
pragnienie nasze wyrasta,
drzewo pokoju jest jedno

i wszystkie taczy miasta.

1 wszystkie taczy wioski, -
we wszystkich przeglada si¢ rzekac
Czy to Sekwana, czy Wista, %
czy Amazonka daleka. !

Na naszym drzewie pokoju
owoce beda dojrzewac.

I nikt nie b¢dzie glodny

w cieniu naszego drzewa.

A kiedy piesn postysza
galezie naszego drzewa,
beda jak nasze serca

we wszystkich jezykach $piewac!

Jak rozumiecie wyrazenie , drzewo pokoju”?

Wskazcie w wierszu fragmenty, ktére podkreslaja wartos¢ pokoju na Swiecie.
Zaproponuicie kilka haset na temat pokoju.

Jakie wartosci sa dla was wazne? Porozmawiajcie na ten temat.

Napiszcie wiersz lub opowiadanie. Swéj utwér rozpocznijcie stowami: My, dzieci”.
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Co to jest UNICEF?

UNICEF (czytaj: junisef) to migdzynarodowa organizacja pomagajaca dzieciom,
ktore znalazly si¢ w trudnej sytuacji. Takie sytuacje to m.in. glod, ubdstwo, brak
opieki lekarskiej, przemoc. Ich powodem moga by¢ wojny albo klgski zywiotowe,
np. powodzie lub trzgsienia ziemi. UNICEF to skrét od nazwy w jezyku angiel-
skim, ktora po polsku brzmi: Fundusz Narodéw Zjednoczonych na rzecz Dzieci.
UNICEF dba o to, zeby na calym Swiecie byly przestrzegane prawa dziecka. Za swoja
dziatalno$¢ organizacja ta otrzymata w 1965 roku Pokojowa Nagrodg Nobla.

Do dziatani na rzecz niesienia pomocy dzieciom moga wla-

" I
un Icef fég:g' czyC si¢ wszyscy, takze szkoly, np. przystgpujac do Klubu

Szk6t UNICEF. Dziatalno$¢ UNICEF to m.in.:

Szczepienia dzieci przeciwko  Zapewnienie dzieciom
groznym chorobom. mozliwosci uczenia sie.

" Pomoc
glodujacym
i niedozywionym
dzieciom.

\

Poszukajcie w internecie regulaminu Klubu Szkét UNICEF. Jakie sa cele i zadania takich szkot?

Dostawy czystej wody do miejsc,
w ktorych panuje susza. J

Dowiedzcie sig, kto w Polsce ma nadany tytut Ambasadora Dobrej Woli UNICEF.
Zaprojektujcie plakat informujacy o dziatalnosci UNICEF.

Wskazcie w tekscie wyrazy napisane wielkimi literami. Wyttumaczcie ich pisownie.
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POKO)

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
$rodku arkusz papieru z hastem ,,pokdj na $wiecie”. Uczniowie
dopisuja do niego swoje skojarzenia. Nastepnie nauczyciel
pyta: Czym jest pokéj? Czy trudno go utrzymac? Czy moze-
my mowic¢ o pokoju w naszych rodzinach, w klasie, w nas
samych? Uczniowie wypowiadaja sie na zadane tematy.

WIERSZOWA GEOGRAFIA

Chetny uczen odczytuje na gtos wiersz Ewy Skarzynskiej
Drzewo pokoju. Zadaniem dzieci jest odnalezienie i wypisa-
nie nazw rzek wystepujacych w tekscie. Nastepnie uczniowie
prébuja nazwaé kontynenty i panstwa, na ktérych terenie
znajduja sie wypisane rzeki. Dzieci odszukuja rzeki na ma-
pach w atlasie geograficznym.

NASZE DRZEWO POKOJU

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
$rodku arkusz szarego papieru z narysowanym szkicem koro-
ny drzewa. Informuje uczniéw, ze bedzie to klasowe drzewo
pokoju. Uczniowie dziela sie na szes¢ grup. Kazda z nich ma
przydzielony jeden kontynent: Europe, Azje, Afryke, Amery-
ke Pétnocna, Ameryke Potudniowa, Australie. Nastepnie ucz-
niowie dziela drzewo na sze$¢ rownych czesci, aby kazdy
zespot mogt zajac sie jedna z nich i rozcinaja je. Zadaniem
ucznidw jest stworzenie ,drzewa pokoju” w odniesieniu do
danego kontynentu. Dzieci wyobrazaja sobie, ze zamieszkuja

wybrany kontynent. Uwzgledniaja wszystkie posiadane in-
formacje o faunie, florze, klimacie, kulturze i ozdabiajg odpo-
wiednig czes¢ drzewa lis¢mi, kwiatami i owocami pokoju.
W tym celu moga uzy¢ dowolnej techniki plastycznej. Maja
do dyspozycji kredki, flamastry, farby, bibute, kolorowy pa-
pier, tekture, guziki, sznurki, koraliki, cekiny itp. W razie po-
trzeby uczniowie moga korzysta¢ z podrecznika i dostep-
nych ksiazek. Po zakonczonej pracy uczniowie sklejaja
fragmenty korony drzewa w jedng catos¢.

CZY WSZYSCY CHCEMY POKOJU NA SWIECIE?

Uczniowie pracuja w czteroosobowych zespotach. Ich za-
daniem jest przygotowanie pytan do ankiety dotyczacej
pokoju na $wiecie. Dzieci powinny dowiedzie¢ sie, ile z py-
tanych oséb chciatoby, aby panowat pokdj, czy jest to moz-
liwe, jak to osiagnag. Jesli zespoty beda miaty wiecej propo-
zycji pytan, rbwniez moga je zadaé. Po zakonczonej pracy,
grupy odczytuja swoje pomysty, pamietajac o nie powta-
rzaniu wymienionych wczesniej pytan. Nauczyciel zapisuje
propozycje na tablicy. Nastepnie uczniowie wraz z nauczy-
cielem wybieraja trzy, cztery pytania, ktére beda zadane
w ankiecie. Kazdy zespét zapisuje je na kartce. Dzieci zadaja
wybrane pytania innym uczniom i nauczycielom, a odpo-
wiedzi notuja na kartkach. Po wykonanej pracy kazda grupa
odczytuje swoje wyniki. Na koniec dzieci wspélnie podsu-
mowuja odpowiedzi na zadawane pytania.

OCZYM éPIEWAJA GALEZIE DRZEWA POKQOJU?

Nauczyciel zadaje pytanie: O czym mogq Spiewac gatezie
drzewa pokoju? Chetni uczniowie udzielaja odpowiedzi.
Nauczyciel zapisuje pomysty na tablicy. Dzieci dobieraja sie
w czteroosobowe grupy i uktadajg tekst piosenki, ktéra
moze Spiewaé drzewo pokoju. Po zakonczonej pracy ze-
spoty prezentujg swoje piosenki.

CZYM JEST TOLERANCJA?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel zadaje pytanie:
co to jest tolerancja? Chetni uczniowie wypowiadaja sie na
zadany temat. Podaja przyktady tolerancji, lub nietoleranciji,
ktérej doswiadczyli. Nastepnie, prébuja utozy¢ definicje tego
stowa. Nauczyciel zapisuje ja na tablicy, a dzieci w zeszytach.

HISTORIA MARYSI

Uczniowie wystuchuja tekstu Elzbiety Sniezkowskiej-Bielak
Polubi¢ innosé. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje zadajac
pytania: Dlaczego chtopcy dokuczali Marysi? Jak znosita to
dziewczynka? Czy kto$ stawat w jej obronie? Dlaczego
chtopcy zmienili zdanie o nowej kolezance? Dlaczego Ma-
rysia chciata zmienié¢ szkote? Jak Wy zachowalibyscie sie
na miejscu Marysi? Chetne dzieci odpowiadaja na pytania.

TOLERANCJA W KLASIE
Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel pyt: Czy w na-
szej klasie czasami brakuje tolerancji? Uczniowie wymieniaja

przyktady zachowan nietolerancyjnych, szukajg ich przyczyn
i opowiadajg o skutkach. Wszyscy zastanawiaja sie, w jaki
sposdb mozna unika¢ i wyeliminowa¢ takie zachowania.

CZY BEZ TOLERANC)I MOZNA MOWIC O POKOJU?
Uczniowie pracuja w piecioosobowych grupach. Nauczyciel
zadaje pytanie: Czy bez tolerancji mozna méwié o pokoju
na Swiecie? Zadaniem dzieci jest stworzenie plakatu na ten
temat. Uczniowie maja do dyspozycji arkusze kolorowego
papieru, flamastry, kredki, bibute, tekture, koraliki, guziki, ta-
$me klejaca, klej, nozyczki itp. Po zakonczonej pracy nastepu-
je prezentacja. Uczniowie udzielajg odpowiedzi na zadane
przez nauczyciela pytania i argumentuja swoja odpowiedz,
wykorzystujac plakat jako tto ilustrujace ich wypowiedz.

DWA WILKI

Nauczyciel opowiada dzieciom historie: Pewien indianski chto-
piec zapytat kiedys dziadka: Co sadzisz o sytuacji na $wiecie?
Dziadek odpowiedziat: Czuje sie tak, jakby w moim sercu
toczyty walke dwa wilki. Jeden jest peten ztosci i nienawisci.
Drugiego przepetnia mitos¢, przebaczenie i pokd;.

— Ktéry zwyciezy? — chciat wiedzieé chtopiec.

— Ten, ktérego karmie — odrzekt na to dziadek.

Nauczyciel rozpoczyna dyskusje. Zadaje pytanie: Czym
mozna karmié wilki w sercu? Co sie stanie z wilkiem, ktére-
go przestane karmic? Co w Zyciu jest wazne? Chetni ucz-
niowie udzielaja odpowiedzi.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240843/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_33_151_p2

Uczen:

« utrwala wiadomosci dotyczace organizacji UNICEF,

» wymienia mozliwosci pomocy potrzebujacym w trudnych
sytuacjach;

 poznaje przyktady praw dziecka;

« utrwala informacje o Januszu Korczaku;

 dowiaduije sie, kim jest Ambasador Dobrej Woli UNICEF;

» wyszukuje w internecie Polakéw, ktérzy uzyskali ten tytut;

» wypowiada sie na zadany temat.

» wypisujemy jakie prawa, wedtug nas, powinny mie¢ dzieci;
» omawiamy i dyskutujemy o prawach dziecka;

» budujemy maszyne, ktéra pomaga potrzebujacym;
 prowadzimy za reke osoby, ktére maja zawigzane oczy.

MY | DOROSLI

Ewa Skarzyriska "

Drzewo pokoju .,

My, dzieci z calego Swiata, »
bez wzglgdu na kolor skéry,
pragniemy pokoju.

Niech pokdj

jak drzewo urasta w chmury!

A chociaz z réznych jezykow
pragnienie nasze wyrasta,
drzewo pokoju jest jedno |
i wszystkie taczy miasta.
I'wszystkie faczy wioski, w0
we wszystkich przeglada si¢ rzekacl
Czy to Sekwana, czy Wista,
czy Amazonka daleka.

& -

Na naszym drzewie pokoju
owoce beda dojrzewac.

I nikt nie b¢dzie glodny

w cieniu naszego drzewa.

A kiedy piesn postysza
galezie naszego drzewa,
beda jak nasze serca
we wszystkich jezykach $piewac!

Jak rozumiecie wyrazenie , drzewo pokoju”?

Wskazcie w wierszu fragmenty, ktére podkreslaja wartos¢ pokoju na Swiecie.
Zaproponuicie kilka haset na temat pokoju.

Jakie wartosci sa dla was wazne? Porozmawiajcie na ten temat.

Napiszcie wiersz lub opowiadanie. Swéj utwér rozpocznijcie stowami: My, dzieci”.

Co to jest UNICEF?

UNICEF (czytaj: junisef) to migdzynarodowa organizacja pomagajaca dzieciom,
ktore znalazly si¢ w trudnej sytuacji. Takie sytuacje to m.in. glod, ubdstwo, brak
opieki lekarskiej, przemoc. Ich powodem moga by¢ wojny albo klgski zywiotowe,
np. powodzie lub trzgsienia ziemi. UNICEF to skrét od nazwy w jezyku angiel-
skim, ktora po polsku brzmi: Fundusz Narodéw Zjednoczonych na rzecz Dzieci.
UNICEF dba o to, zeby na calym Swiecie byly przestrzegane prawa dziecka. Za swoja
dziatalno$¢ organizacja ta otrzymata w 1965 roku Pokojowa Nagrodg Nobla.

Do dziatani na rzecz niesienia pomocy dzieciom moga wla-

" I
un Icef fég:g' czyC si¢ wszyscy, takze szkoly, np. przystgpujac do Klubu

Szk6t UNICEF. Dziatalno$¢ UNICEF to m.in.:

Szczepienia dzieci przeciwko  Zapewnienie dzieciom
groznym chorobom. mozliwosci uczenia sie.

" Pomoc
glodujacym
i niedozywionym
dzieciom.

A

Poszukajcie w internecie regulaminu Klubu Szkét UNICEF. Jakie sa cele i zadania takich szkot?

Dostawy czystej wody do miejsc,
w ktorych panuje susza. J

Dowiedzcie sig, kto w Polsce ma nadany tytut Ambasadora Dobrej Woli UNICEF.
Zaprojektujcie plakat informujacy o dziatalnosci UNICEF.

Wskazcie w tekscie wyrazy napisane wielkimi literami. Wyttumaczcie ich pisownie.
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PRAWA DZIECKA ktéra mogtaby pomaga¢ dzieciom w sytuacjach gtodu,

CO TO JEST UNICEF?

Uczniowie samodzielnie czytaja tekst z podrecznika. Na-
uczyciel zadaje pytania: Co to jest UNICEF? Co oznacza ta
nazwa? Co trzeba zrobi¢, by witqczy¢ sie do pomocy?
Chetne osoby odpowiadaja na pytania. Nastepnie dzieci
uktadaja notatke o organizacji UNICEF. Chetni uczniowie
odczytuja swoje propozycje, a pozostata czes¢ zespotu kla-
sowego sprawdza ich poprawnosc i uzupetnia ewentualne
braki. Dzieci zapisuja notatke w zeszytach.

JAK MOZNA POMOC?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel prosi, aby chet-
na osoba przeczytata z podrecznika, w jakich sytuacjach
UNICEF pomaga dzieciom. Nastepnie uczniowie dziela sie na
cztery grupy. Zadaniem kazdej jest znalezienie sposobdw, w ja-
kie UNICEF moze pomaga¢ potrzebujacym, np. dostarczenie
zywnosci, zbiorki pieniedzy, wysytanie ubran. Po zakofczonej
pracy zespoty odczytuja swoje pomysty, pamietajac o zasa-
dzie nie powtarzania wymienionych wczesniej propozycji.

NASZE PRAWA

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel informuje
uczniéw o istnieniu praw dziecka. Na $rodku dywanu kta-
dzie arkusz szarego papieru z napisanym hastem: Nasze pra-
wa. Uczniowie wspolnie zastanawiajg sie, jakie prawa maja
dzieci. Swoje propozycje zapisuja na arkuszu. Po zakonczo-
nej pracy nauczyciel wiesza plakat w widocznym miejscu.

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel wymienia
i zapisuje na tablicy przyktadowe prawa dziecka: prawo do
zycia, prawo do rozwoju, prawo do wychowania w rodzinie,
prawo do wyrazania wtasnych pogladéw, prawo do infor-
macji, prawo do uczestniczenia w stowarzyszeniach, prawo
do godnych warunkéw zycia i odpowiedniego poziomu zy-
cia, prawo do opieki zdrowotnej, prawo do odpoczynku,
prawo do nauki. Nastepnie nauczyciel wyjasnia uczniom
niezrozumiate dla nich prawa. Rozpoczyna dyskusje na ten
temat. Zadaje pytania: Co by byto, gdyby nie istniaty prawa
dziecka? Ktére prawo jest, wedtug Was, najwazniejsze?
Czy ktoéres z wypisanych praw jest zbedne? Chetne osoby
udzielaja odpowiedzi na zadane pytania.

PLAKAT O PRAWACH DZIECKA

Nauczyciel wyswietla plakat przedstawiajacy Prawa Dziecka
(LITERATURA). Odczytuje po kolei kazdy artykut i wyjasnia
dzieciom niezrozumiate dla nich stowa i sformutowania.
Uczniowie moga zadawaé pytania i wypowiadac sie na te-
mat omawianych artykutow.

POMOCNA MASZYNA

Dzieci pracuja w piecioosobowych grupach. Ich zadaniem
jest zaprojektowanie i zbudowanie z dostepnych mate-
riatdbw (pudetka, plastikowe kubki, papierowe talerzyki,
gazety, kolorowy papier, patyczki, sznurki itp.) maszyny,

suszy, powodzi, ubdstwa, przemocy itp. Po zakonczonej
pracy zespoty prezentuja swoje wynalazki. Omawiaja sy-
tuacje, kiedy maszyna moze by¢ przydatna i zasady jej
dziatania.

JANUSZ KORCZAK

Nauczyciel wyswietla zdjecie pomnika Janusza Korczaka
w Warszawie. Nastepnie pyta: Jak myslicie, czyj to moze
by¢ pomnik? Chetne osoby udzielaja odpowiedzi. Jesli ucz-
niowie nie wiedza, kim jest przedstawiony cztowiek, na-
uczyciel naprowadza ich na wtasciwa odpowiedz: Cztowiek
ten bardzo kochat dzieci. Walczyt o ich prawa i uwazat, ze
dziecko niczym nie rézni sie od cztowieka dorostego. Rozu-
mie i odczuwa tak samo, jak dorosty, tylko ma mniejsze do-
Swiadczenie.

Gdy dzieci zgadna, ze jest to pomnik Korczaka, chetni ucz-
niowie przypominaja wiadomosci o nim. W razie potrzeby
dzieci moga wyszuka¢ podstawowe informacje o Januszu
Korczaku w internecie.

AMBASADOR DOBRE) WOLI

Uczniowie pracuja w trzyosobowych zespotach. Nauczyciel
wyjasnia dzieciom, ze tytut Ambasadora Dobrej Woli
UNICEF otrzymuja osoby, ktére w sposéb szczegdlny po-
magaty dzieciom w organizacji UNICEF. Zadaniem kazdej
grupy jest wyszukanie w internecie Polakow, ktérym udato

sie uzyska¢ ten tytut. Uczniowie zapisuja na kartkach nazwi-
ska i zawody tych oséb oraz ogladaja ich zdjecia.

CZY KAZDY MOZE POMAGAC?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpoczyna
dyskusje. Zadaje pytania: Czy kazdy moze pomagac? Jakie
cechy posiada osoba, ktéra pomaga innym? Czy pomaga-
nie jest trudne? W jaki sposéb mozna pomagac innym na
co dzien? Chetni uczniowie wypowiadaja sie na zadany te-
mat.

ZAUFA) MI

Nauczyciel zabiera dzieci na sale gimnastyczna lub boisko
szkolne. Uczniowie dobieraja sie parami. Dodatkowo na-
uczyciel dzieli grupe na dwie czesci. Najpierw ¢wiczy pierw-
sza potowa ucznidw. Jedna osoba z pary ma zawiazane
opaska oczy tak, aby nic nie widziata. Druga osoba jest
~przewodnikiem” ,Przewodnik”, trzymajac swojego partne-
ra za reke, prowadzi go po catej sali, zwracajac szczegdlna
uwage, aby dziecko bedace pod jego opieka o nic sie nie
potkneto i nie wpadto na inng pare. Po uptynieciu wyzna-
czonego czasu, ¢wiczace pary zmieniaja sie. Za pierwszym
razem pary poruszaja si¢ bardzo wolno, a za drugim troche
szybciej (nie biegaja). Kazdy uczen powinien by¢ chociaz raz
prowadzacym i prowadzonym.


https://www.unicef.pl/content/download/11358/93115/file/plakat_konwencja_o_prawach_dziecka.pdf

Trojboj rodzinny

Uczen:

» uktada zakonczenie do podanych zdan;

« analizuje tre$¢ opowiadania, uktada pytania do tekstu
i odpowiada na nie;

» wypowiada sie na zadany temat, odwotujac sie do
swojego doswiadczenia;

* przedstawia swoje skojarzenia z hastem ,moja rodzina” za
pomoca symboli lub piktograméw;

« uzupetnia stownik ilustrowany;

« uktada zakonczenie zdania, uzywajac wyobrazni.

« projektujemy i wykonujemy nowe pionki szachowe;

 tworzymy interpunkcyjna gre planszowa;

 przygotowujemy scenke dramowa z uzyciem danego
rekwizytu;

« przygotowujemy scenke dramowa wyjasniajaca znaczenie
wybranego aforyzmu;

« rozwiazujemy wykreslanke.

RUNDKA

Nauczyciel siedzi z uczniami w kregu na dywanie. Nauczy-
ciel rzuca do wybranych oséb pitke. Dziecko, ktére ja ztapie
musi dokonczy¢ jedno z nastepujacych zdan:

o Gdybym byt dziadkiem, bytbym ..., poniewaz...

» Gdybym byta babcia, bytabym ..., poniewaz...

» Gdybym byt tata, bytbym ..., poniewaz...

» Gdybym byta mama, bytabym ..., poniewaz...

TROJBO), CZYLI CO?

Nauczyciel czyta opowiadanie Pawta Beresewicza Tréjbdj
rodzinny. Uczniowie zadaja pytania do tekstu i odpowiada-
ja na nie. Nastepnie nauczyciel pyta: Co to jest tréjbo;?
Chetne osoby udzielaja odpowiedzi..

GRY PLANSZOWE

Uczniowie pracuja w parach. Nauczyciel prosi uczniéw o wy-
pisanie z tekstu opowiadania wszystkich gier, ktére przy-
niést Franek i podkreslenie tych, ktére zostaty wybrane do
tréjboju. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje o grach, w ktére
gra sie w domach rodzinnych dzieci. Chetni uczniowie opo-
wiadaja o wspélnie spedzonych chwilach przy grach plan-
szowych.

SZACHY, HISTORIA GRY
Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe zespoty, ktére
zapoznaja sie z legenda jednej z najstarszych gier na Swie-

MY | DOROSLI

Pawel Beresewicz
TrOjb0j rodzinny
Pierwsza partia tego dnia rozegrata si¢ bez szachownicy, co nie
znaczy, ze nie byla zacigta. ZjedliSmy wlasnie obiad i razem
z babcig i dziadkiem, ktorzy tego dnia byli u nas z wizyta, zastanawialiSmy si¢, co zro-
bi¢ z tak milo rozpocze¢tym popotudniem.

Zaczglo si¢ od tego, ze zaszachowaltem tacie kréla.

— Tato, zagramy w szachy? — poprositem.

Tata wyszedt z opresji, zastaniajac si¢ pionem.

— A babcia i dziadek? — zapytal. — A Iza? A mama? Maja si¢ przygladac i nudzi¢?

Przypuscitem wigc atak wieza po proste;.

— To oni zagraja w co$ innego — zaproponowalem — a ja skocz¢ po szachownice,
dobrze?

Niestety tata byt czujny i zbil moja wiezg¢ skoczkiem.

— A lekcje odrobione? — zapytat.

Lekko wytracony z rytmu, zagratem ostrozniej.

— No, jeszcze nie catkiem — baknatem. — Ale zdazg wieczorem, obiecuje.

Zaskakujacym manewrem tata umknat w bezpieczne miejsce.

— Herbate¢ muszg nala¢ — stwierdzit i wyszedt do kuchni.

Tam go dopadiem hetmanem i znéw datem szacha.

— Ale, tato — powiedzialem — pan od szachéw méwit, ze musimy duzo ¢wiczy¢. Chy-
ba chcesz, zebym miat wygimnastykowany umyst, prawda?

Przed tym krél juz nie miat ani dokad uciec, ani czym si¢ zastoni¢. W szachach to
si¢ nazywa mat!

— No dobrze — westchnat tata. — Ale innym tez musisz zorganizowac jakies zajecie.

W ten sposob wygralem pierwsza partie wieczoru.

Zadowolony z siebie pobieglem do pokoju i przydzwigalem caty stos ptaskich pude-
fek z grami. Warcaby, szachy, monopol, domino, chificzyk, miynek, memory i bierki.

—Kto w co gra? — zapytatem, zamaszyscie ktadac wszystko na stét.

Dziadek zapytat z zalem, czy to znaczy, ze nie bedzie deseru, ale go zakrzyczeli,
ze fakomczuch i ze mu si¢ glowa ruszy¢ nie chce.

— No to moze w chificzyka — westchnat i oboje z babcia rozlozyli plansze, na ktorej
mieli niebawem si¢ Scigac.

Mama z Izka zdecydowaly si¢ na bierki. Snop kolorowych patyczkéw rozsypat sie
po stole z charakterystycznym szelestem i nic tatwego na poczatek! My z tata oczywi-
Scie wybralismy szachy. Wyszedt z tego prawdziwy trojboj rodzinny!

jakby grata z nim w jednej druzynie. Potrzebowat szostki — wypadata széstka. Przyda-
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Od poczatku miatem plan. Ruszy¢ ostroznie biatymi, zakras¢ si¢ sprytnie, przyczaic,
zaskoczy¢, przyblokowac, zaatakowac — i mat! Serce mi trzepotato z emocji, palce ner-
wowo przebieraly w powietrzu. Najchetniej zrobitbym od razu pigtnascie kolejnych
ruchow, ale tak si¢ nie da. Trzeba cierpliwie. Pion po pionie, manewr po manewrze,
zeby tylko tata si¢ nie potapat w moich przebiegtych zamiarach. Nie wygladato na to.
Twarz mial spokojna, uSmiechni¢ta. Dlugo si¢ zastanawiat przed kazdym posunig-
ciem, ale raczej si¢ nie spodziewal, jaka na niego zastawilem putapke. Sungc goicem
na skos przez szachownice, bardzo si¢ pilnowatem, zeby nie wzbudzi¢ podejrzen zbyt
radosng ming.

Tymczasem dziadkowi tego dnia wyjatkowo sprzyjalo szczescie.

— Nie szczgscie, tylko umiejetnosci — mruknat z godnoScia, kiedy babcia kwasno
skomentowala jego sukcesy.

Dwa z6lte pionki dziadka skoficzyly juz wyscig i czekaly w domku na trzeci i czwarty.
Oba byly juz w drodze i skakaly do przodu wielkimi susami. A kostka stuchata dziadka,

faby si¢ jedynka — bardzo prosze¢! Dwa pionki babci staly jeszcze w garazu i wygladato
na to, ze w ogéle nie zdaza przystapi¢ do gry.
— Hej, grasz, synu? — Glos taty przywotal mnie z powrotem do szachéw.

cie. Uczniowie projektuja wyglad nowego pionka szacho-
wego oraz wymyslaja jego charakterystyczny ruch. Kazdy
uczen w zespole moze przygotowaé po dwa rysunki. Na-
stepnie druzyna sposréd wszystkich projektéw wybiera
dwa. Zadaniem ucznidw jest utozenie legendy szachowe;j,
w ktoérej gtéwnymi bohaterami beda dwa zaprojektowane
pionki. Potrzebne materiaty: kolorowe kredki, osiem kartek
papieru, nozyczki. Przedstawiciel kazdego zespotu prezen-
tuje legende na forum klasy. Pozostali uczniowie nagradzaja
ich brawami.

GRA PLANSZOWA

Nauczyciel tworzy czteroosobowe grupy uczniowskie. Kaz-
da ma za zadanie wymysli¢ i wykona¢ w ciggu 15 minut do-
wolng gre planszowa. Druzyny otrzymuja arkusz papieru
formatu A3, flamastry i przybory do pisania. Gra powinna
sie sktada¢ z planszy nie wiekszej niz 60 pél. Na co czwar-
tym polu nalezy umiesci¢ jeden ze znakéw interpunkcyj-
nych. Gracz, ktéry stanie na tym polu, musi wymysli¢ zdanie
zawierajace ten znak. Jesli zrobi to dobrze, moze wykona¢
dodatkowy rzut kostka. Jesli zdanie zostanie wypowiedzia-
ne ze zt3 intonacja, gracz cofa sie o trzy pola. Pozostate za-
sady uczniowie wymyslaja sami. Po uptywie wyznaczonego
czasu dzieci mogg zagra¢ w swoja gre. Mile widziana jest
wymiana plansz miedzy grupami.

DRAMOWA PRZYGODA

Nauczyciel przygotowuije rekwizyty (sznurek, mape, plecak,
okulary przeciwstoneczne, kompas, bilet do muzeum lub
innego miejsca, ksiazke, klocek, lalke, korale, krawat). Na-
stepnie dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy. Reprezen-
tanci zespotéw losuja karteczki z nazwami zgromadzonych
przedmiotéw. Grupy planuja krotka, trwajacg maksymalnie
4 minuty, scenke dramowa, w ktérej uzyja wylosowany re-
kwizyt. Ich zadaniem jest wymyslenie pojazdu, ktérym
chcieliby sie uda¢ na wycieczke rodzinna.

MOJE MYSLI

Kazde dziecko otrzymuje kartke papieru formatu A3. Na
$rodku zapisuje hasto ,moja rodzina”, wokét napisu przed-
stawia wtasne mysli na temat rodziny — za pomoca symboli
lub piktograméw. Chetne dzieci prezentuja swoje prace na
forum klasy. Z powstatych prac tworza na dywanie klasowa
mape mysli. Uczniowie prébuja pogrupowac je tematycz-
nie, np. dom, zabawa, jedzenie, cztonkowie itp. Nauczyciel
zapisuje na tablicy nazwy wyodrebnionych grup. Dzieci
wpisuja wybrane mysli pod odpowiednimi nazwami. Wy-
bieraja jedna grupe i przepisuja jej zawartosé do zeszytu.

SCENKA TEATRALNA
Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe grupy. Na-
stepnie zapisuje na tablicy aforyzmy:
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 54-57.

KARTA PRACY:
Karta pracy nr 64

USRCYTE SEOW

» Kto nie stucha ojca, matki, beda bi¢ go wtasne dziatki

» Do ojca po grosz, do matki po koszule

* Nie zawsze z dobrych rodzicéw synowie dobrzy

» Za pieniadze wszystkiego dostanie, procz ojca i matki

 Ze wszystkich cnét siebie obdziera, kto swych rodzicow
nie wspiera

Dzieci wspdlnie wybieraja sentencje i zastanawiaja sie nad

jej znaczeniem. Nastepnie przygotowuja i przedstawiajg

krétka scenke dramowa wyjasniajaca aforyzm.

M()J ILUSTROWANY SEOWNIK

Uczniowie tworzg kolejna karte w swoim stowniku ortogra-
ficznym. Wyszukuja w tekscie Tréjbéj rodzinny szeéé wyra-
zéw z ,h” i ,ch” Tworzj ilustracje do wybranych wyrazow.

DOKONCZ ZDANIE...

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel pokazuje im
np. kostke do gry i prosi o dokonczenie zdania: ,,Gdy zoba-
czytem te rzecz, to pomyslatem o...” Kazde dziecko wypo-
wiada swoja mysl i przekazuje rekwizyt nastepnej osobie.

UKRYTE StOWA

Nauczyciel rozdaje dzieciom karte pracy nr 64. Zadaniem
dzieci jest wykreslenie w diagramie wszystkich stow, ktére
znajduja sie w ramce pod diagramem. Wyrazy s3 umiesz-
czone poziomo i pionowo.



Pod jakimi postaciami wystepuje
woda?

Uczen:

 podaje skojarzenia ze stowem woda;
* czyta i opowiada tekst z podrecznika;
 nazywa rézne stany skupienia wody;
podaje przyktady oszczedzania wody.

e nazywamy zmiany stanéw skupienia wody;

uktadamy tekst do obrazkéw umieszczonych w podrecz-

niky;

» wymyslamy i prezentujemy historie, ktérej gtéwny boha-
ter bedzie poruszat sie transportem wodnym;

« projektujemy i opisujemy maszyne, ktéra pomoze rozwia-
za¢ problem braku wody w Afryce;

« konstruujemy przyrzad do wytowienia spinaczy z dna mis-
ki wypetnionej woda;

« rysujemy plakat zachecajacy do wziecia udziatu w zawo-
dach dyscyplin wodnych.

Kiedy spojrzymy na zdjecie Ziemi zrobione z Kosmosu, zobaczymy, ze powierzchnia naszej planety
to gtéwnie woda. Jednak woda wystepuje na Ziemi nie tylko w postaci cieczy, jak np.: morza,
oceany, jeziora, rzeki, wody podziemne, deszcz czy woda z kranu. Para wydobywajaca sie

z naszych ust przy kazdym oddechu to tez woda, tylko w postaci gazu.

A 16d to woda w postaci statej.

Woda odgrywa bardzo waina role w przyrodzie.
Bez niej nie bytoby mozliwe zycie ludzi,
zwierzat i roélin.

Czeste mycie rak to skuteczny sposéb zapobiegania wielu
chorobom. Dtorimi dotykamy réznych przedmiotéw i miejsc,

na ktérych znajduja sie niewidoczne gotym okiem bakterie

i wirusy. Jesli przed jedzeniem nie umyjemy rak albo brudna reka
dotkniemy ust, bakterie i wirusy moga sie dosta¢ do organizmu.
Niektore z nich moga by¢ przyczyna zatru¢ pokarmowych

albo innych choréb. Dlatego rece nalezy my¢ zawsze przed
jedzeniem, po skorzystaniu z toalety, po powrocie do domu

i po kontakcie ze zwierzeciem.

Obejrzyjcie zdjecia, ktore moga sie pokazywa¢ w wyszukiwarkach internetowych
po wpisaniu hasta ,,woda”. Przeczytajcie notatke dotyczaca mycia rak. Utdzcie tekst,
ktory mogtby sie wyswietla¢ po wybraniu innego z pokazanych zdje¢.

Jakie macie inne skojarzenia ze stowem ,woda"?

Podyskutujcie w grupach o tym, jak w ciagu dnia korzystacie z wody.

Przedstawcie odpowiedz na to pytanie w dowolny sposéb.

Opracujcie klasowy poradnik, ktory bedzie zawierat wskazowki, jak oszczedza¢ wode.
Zaprezentuicie go kolezankom i kolegom z klas pierwszych i drugich.

Utwérzcie rodzine wyrazu ,woda”
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 58-59.

KARTA PRACY:
Karta pracy nr 65

ZASOBY: _
SCHOLARIS.PL: WODA W ORGANIZMACH ZYWYCH
SPOSOBY OSZCZEDZANIA WODY

SKOJARZENIA

Uczniowie dziela sie na kilkuosobowe grupy. Kazdy zespot
otrzymuje duza kartke z wyrazem WODA. Zadaniem dzieci
jest wypisanie skojarzen. Po uptywie wyznaczonego czasu
reprezentant kazdej grupy odczytuje pomysty. Nastepne
osoby czytaja tylko te wyrazy, ktére wczesniej sie nie poja-
wity.

WODA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali i opowiedzieli
tekst o wodzie z podrecznika. Nauczyciel moze zada¢ pyta-
nia: Nad jakim morzem lezy Polska? Czy znasz nazwe je-
ziora wystepujqcego w Polsce? Wymierh nazwy najwiek-
szych rzek przeptywajqcych przez Polske. W jakich stanach
skupienia wystepuje woda?

Uczniowie zapisuja w zeszytach trzy stany skupienia: ciekty,
staty i gazowy. Pod kazdym zapisuja przyktady wystepowa-
nia (napdj, gora lodowa, $nieg, szron, grad, para wodna).

STANY SKUPIENIA

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 66. Uczniowie
uzupetniaja diagram pojeciami znajdujacymi sie pod diagra-
mem: zamarzanie (zamiana cieczy w ciato state), topnienie
(zamiana ciata statego w ciecz), parowanie (zamiana cieczy
w gaz), skraplanie (zamiana gazu w ciecz), sublimacja (zamia-
na ciata statego w gaz), resublimacja (zamiana gazu w ciato
state).

Nastepnie zespoty zastanawiaja sie i podaja po jednym
przyktadzie przejscia fazowego.

Wskazéwka: Przyktadem resublimacji, czyli zamiany gazu
w ciato state, jest pojawianie si¢ szronu na trawie oraz wi-
doczne smugi na niebie, jakie zostawia samolot. Przykta-
dem sublimacji jest parowanie suchego lodu.

ZDJECIA

Uczniowie ogladaja zdjecia, ktére moga sie pokazywac w wy-
szukiwarkach internetowych po wpisaniu hasta ,woda” Na-
stepnie chetny uczen czyta notatke dotyczaca mycia rak.
Uczniowie w parach uktadaja tekst, ktéry mogtby sie wy-
Swietla¢ po wybraniu innego z pokazanych zdjec. Tekst za-
pisuja w zeszytach. Po zakonczeniu pracy uczniowie odczy-
tuja gtosno swoje propozycje.

Wskazdwka: Uczniowie moga samodzielnie wybraé zdjecie.

OSZCZEDZAMY

Nauczyciel prosi, aby zespoty wykonaty zadanie 3. z pod-
recznika. Uczniowie opowiadaja, jak w ciagu dnia korzystaja
z wody i w jaki sposdb moga wode oszczedzaé. Uczniowie
moga poruszy¢ tematy: kapieli pod prysznicem, mycia ze-
béw, uzywania zmywarki, pralki, podlewania ogrodéw.
Wskazéwka: Nauczyciel moze wyswietli¢ prezentacje Spo-
soby oszczedzania wody.

TRANSPORT WODNY

Uczniowie pracuja w piecioosobowych zespotach. Zada-
niem kazdego zespotu jest utozenie i zaprezentowanie hi-
storii, podczas ktérej bohater bedzie podrézowat jednym
z wodnych transportéw: tédz podwodna, todka, statek, am-
fibia, ponton, zagléwka. Bohater bedzie musiat stawi¢ czota
wielkiej krze lodowej, ktoéra napotka na swojej drodze. Kra
jest niezwykta, poniewaz zamieszkuja ja niezwykte istoty.
Dla potrzeb przedstawienia niezwykta istota moze by¢ rze-
czywista lub wyimaginowana. W przedstawieniu uczniowie
przygotuja i pokaza wodny pojazd. Uczniowie otrzymuja:
worki na $mieci, gazety, sznurek, tasme klejaca, kartony, bi-
bute, stomki do picia i papierowe talerzyki.

ROZWIAZAC PROBLEM

Uczniowie pracujg w tych samych zespotach. Kazdy zespét
wymysla i projektuje maszyne, ktéra moze rozwigzaé prob-
lem braku wody w Afryce. Uczniowie musza nada¢ nazwe
maszynie i opisa¢ jej dziatanie. Dla potrzeb projektu ucznio-
wie moga korzystac z materiatow plastycznych dostepnych
w klasie.

Wskazéwka: Uczniowie moga zbudowaé zaprojektowana
wczesniej maszyne, wykorzystujac materiaty z poprzednie-
go zadania.

KREATYWNE WEDKOWANIE

Uczniowie pracuja w piecioosobowych zespotach. Zespoty
musza zbudowacé przyrzad lub przyrzady, za pomoca kté-
rych mozna wytowi¢ metalowe spinacze znajdujace sie na
dnie miski z woda (dziesie¢ sztuk). Kazdy zespét moze wy-
korzysta¢: dwa papierowe i plastikowe kubeczki, dziesie¢
stomek do picia, dziesie¢ matych wykataczek, pietnascie gu-
mek recepturek, szes¢ spinaczy do papieru, osiem centy-
metréw tasmy klejacej i trzy rolki po papierze toaletowym.
Uczniowie podczas wykonywania prac moga testowac
swoje przyrzady.

Po wyznaczonym czasie kazdy zesp6t bedzie miat trzy mi-
nuty na wytowienie jak najwiekszej liczby spinaczy. Zwycie-
za druzyna, ktéra wytowi najwiecej spinaczy.

SPORTY WODNE

Uczniowie pracujg w parach i przygotowuja plakat zache-
cajacy do wziecia udziatu w zawodach czterech dyscyplin
sportowych. Wszystkie dyscypliny sa dyscyplinami wod-
nymi (pitka reczna wodna, ptywanie synchroniczne, nurko-
wanie, skoki do wody z trampoliny, zagléwki, windsurfing,
kajakarstwo gorskie, kajakarstwo). Podczas planowaniaiwy-
konywania plakatu uczniowie moga korzystaé¢ ze zrédet
internetowych. Nauczyciel tworzy wystawe z plakatéw,
a uczniowie proponuja nazwe wystawy.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/102325
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/102322

Czy pogoda moze by¢
niebezpieczna?

Uczen:

e czyta ze zrozumieniem wiersz;

* opisuje znaczenie zdrobnien uzytych w wierszu;

« uktada zdrobnienia do wyrazéw o zabarwieniu neutralnym;

« uktada zdania, uzywajac zdrobnier;

 odczytuje i analizuje notatke prasowa;

« analizuje zalecenia strazaka o postepowaniach podczas
burzy;

* wyjasnia znaczenia zwiazkéw frazeologicznych.

« uktadamy nowa zwrotke wiersza, ktérej bohaterem jest
grad;

» wymyslamy i przedstawiamy przygode, ktéra ma miejsce
podczas deszczy;

» wykonujemy rekwizyt, ktérego uzywamy podczas
prezentowania historii;

« ilustrujemy akapit notatki prasowej;

» uktadamy i prezentujemy notatke prasowa z nowym
zakonczeniem,

« konstruujemy wieze, ktéra utrzyma kubek z wodg;

« rysujemy piktogramy pokazujace zasady postepowania
podczas burzy.

ZDROBNIENIA

Chetny uczen czyta wiersz Stefanii Szuchowej Letnia Ule-
wa. Dzieci opowiadaja tekst wtasnymi stowami. Ustalaja bo-
hatera wiersza oraz miejsce akgji. Informacje zapisuja w ze-
szytach. Nastepnie dzielg sie na czteroosobowe zespoty,
podkreslaja w tekscie zdrobnienia i zastanawiaja sie nad ich
rola w wierszu: leciutko, cichutko, listeczki. Uczniowie dzie-
la sie swoimi pomystami.

A GDYBY TO BYt...

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Kazdy zespot
na podstawie pierwszej zwrotki wiersza zastanawia sie, jak
by brzmiata, gdyby bohaterem byt grad. Zespoty wspélnymi
sitami uktadaja nowa zwrotke i wykonuja do niej ilustracje.
Chetny uczen odczytuje pomyst zespotu.

PRZYGODA

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Na podstawie
ilustracji do wiersza uczniowie wymyslaja i prezentuja hi-
storie o przygodzie, ktéra mogtaby sie wydarzy¢ podczas
deszczu. W czasie przedstawienia uczniowie uzywaja re-
kwizytu, ktéry odgrywa kluczowa role w historii i zmienia jej
bieg. Do wykonania rekwizytu uczniowie maja: patyczki do
szasztykdw, wykataczki, worki na $mieci, tuby po recznikach
papierowych i papierze toaletowym, bibute, zszywki, tasme
klejaca, spinacze do bielizny i papieru, klej, piteczki ping-
pongowe oraz gazety.

Stefania Szuchowa

Letnia
ulewa/

Drobniutko,

leciutko i cichutko

po galeziach bukowych,

po listeczkach brzozewych,
po lesie wzdtuz i wszerz —
zaszeptal deszcz.

A potem... w jednej chwili
wiatr czuby drzew pochylil Jjuz z blekitu

Ptak jak o Swicie Spiewa...
skoriczyla si¢ ulewa.

i w chmurach szumig drzewa.
Ulewa! Straszna ulewa!

Czy deszcz moze zaszeptac? Czy las moze oddychac? Porozmawiajcie na ten temat.
Zastandwcie sie, jaka role odgrywaja w wierszu zdrobnienia, np.: leciutko, cichutko, listeczki.
Napiszcie opowiadanie o przygodzie, ktéra mogta sie wydarzy¢ w czasie deszczu.

Przeczytajcie notatke prasowa o burzy na stronie obok. Zastanéwcie sie, w jakim celu
zamieszczane sa w gazetach takie notatki.

0 Gl

Takiej burzy
dawno nie bylo!

Burzowe chmury przyszty do nas okoto dzie-
wiatej rano. Zrobito sie ciemno i spadt ulewny
deszcz. Byt tak obfity, ze po kilkunastu minutach
ulicami ptynety strugi deszczu, a po godzinie
zmienity sie w rwace potoki.

Skutki porannej burzy okazaty sie bardzo do-
tkliwe, zwtaszcza dla naszej miejscowosci.

Najtrudniejsza sytuacja byta na potudniowych
obrzezach miasta. Tam w opuszczony budynek
hurtowni uderzyt piorun i spowodowat pozar.
Strazakom udato sie szybko opanowac sytuacje,
Jjednak interwencji byto zdecydowanie wigcej. Za-
lanych zostato kilka budynkow.

Plac zabaw w parku miejskim po przejsciu burzy.

Tymczasem meteorolodzy nie majg dla nas
pomysinych wiadomosci. Na jutro réwniez prze-
widywane sg ulewy, nawet z opadami gradu,
i porywiste wiatry.

Strazacy przypominajg o zasadach postepowania w trakcie burzy

Jesli jestes w domu, zamknij Kiedy burza zastanie cig¢
okna i drzwi. Nie uzywaj na dworze, unikaj wysokich (gtebokiego dotu, rowu). Kucnij

urzadzen elektrycznych ani obiektow, samotnych drzew, ze ztaczonymi i przyciagnietymi

elektronicznych. Najlepiej wiez oraz obiektow metalowych. do siebie nogami (kostki musza
wytacz je i odtgcz od pradu. sie dotykac). Nie ktadz sie

na ziemi ani na niej nie siadaj.

Poszukaj zagtebienia terenu

T
e ﬁ | o v
£ i 1
et T o O
Jesli masz przy sobie telefon Jesli znajdujesz sie na tédce lub Jesli podrozujesz samochodem,
komorkowy, wytacz go. plywasz w wodzie, jak najszybciej pozostar w nim. Popro$ kierowce
Duze grupy ludzi powinny doptyn do brzegu. Poszukaj o zaparkowanie w bezpiecznym
sie rozproszyé. bezpiecznego schronienia. miejscu.

61

Wskazéwka: Uczniowie moga uzy¢ materiatow dostepnych
w klasie.

ZDROBNIENIA

Nauczyciel zapisuje na tablicy stowa o zabarwieniu neutral-
nym: kwiatek, samochdd, zamek, lis, sowa, ksiazka, kubek,
krzak, stot, chtopiec, kon, krowa.

Uczniowie przepisuja wyrazy do zeszytu i zapisuja obok ich
zdrobnienia (kwiatek — kwiatuszek, zamek — zameczek). Na-
stepnie wybieraja trzy nowe wyrazy i uktadaja z nimi zdania,
ktére zapisuja w zeszycie.

NOTATKA PRASOWA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali notatke praso-
wa o burzy pt. Takiej burzy dawno nie byto. Uczniowie
opowiadaja, jaka informacja zostata przekazana oraz jakie
byty skutki burzy. Nastepnie uczniowie ilustruja pierwszy
akapit notatki.

NOWE ZAKONCZENIE

Uczniowie pracuja w czteroosobowych zespotach. Kazdy
zesp6t uktada nowy ostatni akapit notatki prasowej. Moga
to by¢ pomyslne wiadomosci, ale nie koniecznie. Ucznio-
wie przygotowuija takze wystapienie prezentera pogody,
ktéry odczyta cata notatke prasowa oraz nowe zakoncze-
nie. Utrudnieniem bedzie zmiana mimiki twarzy i tonu gto-
su w stosunku do odczytywanych wiadomosci. Kazdy ze-

spot przed wystapieniem wylosuje sytuacje, do ktorej
dostosowuje odpowiednio ton gtosu i mimike twarzy: bieg
w maratonie, w pogoni za motylem na tace. zbieranie pach-
nacych kwiatéw polnych, zjazd na nartach po niebezpiecz-
nym stromym stoku, spacer nad przepascia.

WIEZA

Uczniowie pracujg w czteroosobowych zespotach. Zada-
niem zespotu jest zbudowanie jak najwyzszej wiezy, ktéra
na swoim szczycie utrzyma kubek z woda. Uczniowie moga
wykorzystaé: plastikowy kubek, arkusze gazety, osiem
stomek, trzy otéwki, cztery druciki kreatywne, sze$¢ wyka-
taczek, dziesie¢ spinaczy biurowych i siedem gumek recep-
turek.

Wysgrywa zespdt, ktoérego wieza jest najwyzsza i utrzyma
kubek wypetniony woda.

ZASADY

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Zespoty od-
czytuja informacje strazaka dotyczaca zachowania podczas
burzy i omawiaja je miedzy soba. Nastepnie projektuja pik-
togramy przedstawiajace kazda zasade. Uczniowie moga
wykorzysta¢ kartke oraz otéwki.

Dwa sasiednie zespoty tacza sie, prezentuja sobie nawzajem
swoje piktogramy i omawiaja ich znaczenie.

CZERWIEC — 34. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 4, s. 60-61.

ZASOBY:
SCHOLARIS: BURZA,
UWAZAM NA BURZE

LITERATURA

Ktosinska A., Sobol E., Stankiewicz A., (2005), Wielki stownik
frazeologiczny PWN z przystowiami, Warszawa: Wydawni-
ctwo Naukowe PWN.

FRAZEOLOGICZNA BURZA

Nauczyciel zapisuje na tablicy pie¢ zwigzkéw frazeologicz-
nych ze stowem burza:

* burza wisi w powietrzu,

» burza w szklance wody,

» cisza przed burza,

* pedzi¢ jak burza,

» rozpetad burze.

Uczniowie dziela sie na pie¢ zespotéw. Kazdy zespét zasta-
nawia sie nad znaczeniem jednego przydzielonego zwiazku.
Chetny uczen dzieli sie pomystami grupy z pozostatymi
uczniami. Nastepnie kazdy uczen zapisuje zwiazki frazeolo-
giczne w zeszycie i wykonuje do nich ilustracje.

W KREGU ZDAN

Nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan. Uczniowie zajmuja
miejsca, tworzac krag. Czworo kolejnych dzieci konczy zda-
nia:

» Dowiedziatem sie dzisiaj, ze ...

» Mogtbym napisac ksiazke o ...

» Gdy bede na dworze podczas burzy, bede unikac ...

o Deszcz jest potrzebny ...

e Drzewo jest ...


http://www.scholaris.pl/zasob/112172?bid=0&iid=&query=burza&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/103613?bid=0&iid=&query=burza&api=

Wycieczka nad morze

Uczen:

* czyta opowiadanie Jacka Inglota O dziewczynie i latarni
morskiej w Rozewiu;

* rozréznia i rozpoznaje dzwieki oraz odgtosy morza;

* nazywa formy aktywnego wypoczynku nad morzem;

» okresla elementy krajobrazu nadmorskiego;

» potrafi taczy¢ przyczyny ze skutkiem na przyktadzie dzia-
talnosci fal morskich;

* tworczo wykorzystuje wiedze w pracy technicznej i pla-
stycznej;

« wspotpracuje i komunikuje sie w grupie.

 rozwijamy umiejetnosci komunikowania sie z innymi
w réznych formach ekspresji;

* rozwijamy wyobraznie i myslenie twércze;

* poznajemy elementy krajobrazu nadmorskiego;
budujemy latarnie morska;

tworzymy skojarzenia zwigzane z morzem;

* pracujemy z mapa.

SKOJARZENIA

Nauczyciel prosi uczniéw, aby podali skojarzenia zwigzane
ze stowem latarnia.

Nastepnie dzieci pracuja z karta pracy nr 66. Uktadaja
nazwy nadmorskich miejscowosci, gdzie znajduja sie pol-
skie latarnie morskie. Przypinaja znaczki mini latarni na ma-
pie fizycznej Polski.

WYWIAD Z LATARNIKIEM

Nauczyciel sugeruje dzieciom, ze za chwile beda mieli moz-
liwos¢ przeprowadzenia wywiadu z latarnikiem opiekuja-
cym sie latarniag morska. Dzieci maja sie zastanowic i zapi-
sa¢, jakie trzy pytania chciatby mu zada¢, aby dowiedzie¢
sie jak najwiecej szczegbdtdw na temat jego pracy, obowiaz-
kéw lub co lubi robi¢ w czasie wolnym od nich itp.

WYCIECZKA NAD MORZE

Nauczyciel zaprasza na ,wycieczke nad morze” Dzieci wy-
mieniajg cechy charakterystyczne morza. Morze jest
(jakie?) ... W dalszej czesci osoba prowadzaca odtwarza na-
granie odgtoséw znad morza, wykorzystujac zaséb multime-
dialny. Prosi dzieci, aby dobrze sie w nie wstuchaty i sprobo-
waty powiedzie¢, co takiego i gdzie mogto wydac taki dzwiek.
Jest to polecenie inicjujace pogadanke na temat specyfiki
krajobrazu nadmorskiego: nauczyciel prosi uczniéw, by za-
mkneli oczy i wyobrazili sobie, ze s3 nad morzem.

Jacek Inglot

O dziewczynie i latarni morskie;j
w Rozewiu

Po $niadaniu Natalia wpadta na pomysl, Ze zabierze mtodsze rodzefistwo na dtugi spa-
cer brzegiem morza. Rodzice nie wyrazili sprzeciwu. Ich starsza corka, juz studentka,
byla bardzo odpowiedzialna i czgsto opickowala si¢ dziesigcioletnim Piotrkiem i dwu-
nastoletniag Ewa. Sami wybierali si¢ na zakupy do Gdyni. Rodzina miata si¢ spotka¢
po potudniu we Wiadystawowie, w pensjonacie, w ktorym spedzata wakacje.

Kiedy mingli wysoka skarpe, oczom wedrowcow ukazala si¢ latarnia. Piotrek za-
trzymal si¢ zaskoczony i wskazat smukta budowl¢ przypominajaca czerwong rure
zwieficzong daszkiem w ksztalcie grzybka.

- To latarnia morska? — zapytat zdziwiony. — Wyglada jak wielki komin...

Natalia roze$miata si¢ rozbawiona.

— To latarnia morska, ktdra znajduje si¢ w Rozewiu — wyjasnita. — Wiecie, do czego
stuzy?

—Jawiem! — zawotata Ewa, wystawiajac do gory palec, jakby znajdowata si¢ w szkole
i nauczycielka wywotywata ja do odpowiedzi. — Ona w nocy $wieci, zeby ja marynarze
na statkach widzieli!

Starsza siostra przytakneta z uSmiechem.

— A chcecie ja zwiedzi¢? — zapytata. — Moze na miejscu dowiemy si¢ o niej czegos
wigce;j.

Oczywiscie, ze chcieli. Musieli jeszcze wedrowaé ponad kilometr plaza, nim dotarli
do latarni. Wtedy zobaczyli, ze smukly, czerwony walec wyrasta ze znacznie szerszej
kamiennej podstawy o ksztalcie przysadzistej wiezy. Przy drzwiach prowadzacych
do wnetrza budowli stat mtody mezczyzna w marynarskim mundurze. Na widok nad-
chodzacej grupy pomachat wesolo i zapraszajacym gestem wskazat wejscie.

— Mam na imi¢ Pawet i jestem studentem szkoty morskiej — przedstawit si¢. — Jak
widzg, cheecie zwiedzi¢ latarnig. Chgtnie wam o niej opowiem.

— Pigknie dzigkujemy — powiedziata Natalia.

Weszli do wiezy i prowadzeni przez przewodnika zacz¢li si¢ wspina¢ po kretych
schodkach.

— Dlaczego latarni¢ zbudowano akurat w tym miejscu? — spytat Piotrek.

— Morze jest tu bardzo niebezpieczne — wyjasnit Pawet. —

Przy brzegu znajduja si¢ skaty, o ktore okrety moga sie rozbic.
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W nocy widoczne z daleka $wiatlo latarni ostrzega zatogi, aby zbyt blisko nie podpty-
waly. Latarnie pomagaja statkom trzymac si¢ bezpiecznych szlakow.

Przystangli, aby chwilg odsapnaé. Kretymi schodami wewnatrz wiezy wcale si¢ tak
fatwo nie wspinato.

— Ale w dawnych czasach tej latarni przeciez nie bylo — zauwazyla Ewa. — To jak
ostrzegano marynarzy?

Pawet spojrzat na nig z uznaniem.

— Niestety, nie ostrzegano i wiele statkdw toneto, gdy natrafity na podwodne skaty...
‘Wody wokot przyladka Rozewie uchodzily za jedne z najniebezpieczniejszych na Bai-
tyku. StyszeliScie legendg o KryScie?

— Ja styszalam — odezwatla si¢ Natalia. — Ale prosz¢ im opowiedzie¢.

Przewodnik podszedt do niewielkiego okna i gestem przywotat do niego dzieci.

— Widzicie t¢ wysoka skarpe? Legenda mowi, ze to wiasnie tam Krysta rozpalata
swoje ogniska. Dzialo si¢ to w dawnych czasach, gdy Baltyk przemierzaty wytacznie
dos¢ jeszcze prymitywne zaglowce.

— I ta Krysta nimi ptywata? — zapytat Piotrek.

— Tak, ze swoim ojcem, zamoznym szwedzkim kupcem. Bardzo ja kochat,
bo reszte rodziny stracit podczas zarazy. Nazywat si¢ Frank. Ten zeglarz
wierzyl, ze podrézujaca wraz z nim corka przynosi mu szczgscie,
dlatego nigdy nie obawiat si¢ burz ani sztorméw. Jak si¢ okazato, -
byto to ztudne przekonanie. Pewnego dnia postanowit wyptynaé -‘I | =
z Gdanska, mimo ze zbieralo si¢ na wielki sztorm. Ale Frank ]
wierzyt w szczgécie swojej jasnowlosej Krysty. Legenda mowi,
ze dziewczyna miata pigkny glos. I gdy Spiewata o gwiazdach
prowadzacych zeglarzy do domu, wielki oblok zakryt niebo,
a zashuchany w jej piosenke sternik popetnit blad
i w ciemnosci skierowat okret prosto
ku brzegowi. Tam na zaglowiec
czyhat skryty tuz pod woda
wielki glaz...
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Zadaje im pytania: Co widzq? Jak wyglqda morze? Ktére
dziecko widziato morze? Jak duze jest morze? Co jest na
koncu widnokregu? Kiedy jezdzimy nad morze? Po co sie

jezdzi nad morze? Jak trzeba zachowywac sie nad wodq?
Jakich zasad trzeba przestrzegac na plazy?

Nastepnie nauczyciel rozdaje kazdej parze w tawce kartki
i prosi o wypisanie na jednej stronie okreslen czynnosci
(w formie czasownikoéw), ktére wykonuje sie, bedac nad
morzem, np. odpoczywa sie, ptywa (w wodzie i statkiem),
opala sig, bawi sie w piasku, spaceruje, zbiera kamyczkii mu-
szelki, zwiedza, obserwuije cos itp. Po chwili dzieci odczytu-
ja swoje propozycje, a nauczyciel zapisuje je na tablicy.
Kolejnym etapem jest polecenie, aby dzieci na drugiej stro-
nie kartki wypisaty, co mozna zobaczy¢ nad morzem. Na-
uczyciel prosi o wyobrazenie sobie pustej plazy. Co znajdu-
je sie wokét nich i w zasiegu ich wzroku? To, co dzieci
,widza”, wypisuja w formie rzeczownikéw, np. piasek, ka-
mienie, bursztyny, muszelki, woda, fale, glony, falochrony,
wydmy, meduzy, ryby, mewy, inne ptaki np. kormorany,
port, kutry, latarnie. Nastepnie prowadzacy zajecia prosi
o przepisanie z tablicy do zeszytu okresler pod hastami:
 Aktywny wypoczynek nad morzem

e Przyroda nad morzem

Z kolei nauczyciel przy uzyciu galerii zdje¢ z zasobu multi-
medialnego rozwija wokét kazdego z wymienionych rze-
czownikéw historie, dzieki ktérej tatwiej uczniom przy-

swoi¢ informacje. Zatrzymuje sie przy réznych zdjeciach
i pozwala dzieciom na swobodne wypowiedzi, ktére uzu-
petnia.

PRACA Z TEKSTEM

Dzieci stuchaja opowiadaniaJacka Inglota O dziewczynieila-
tarni morskiej w Rozewiu. Nastepnie w zespotach odpo-
wiadaja na pytania: Kto jest bohaterem opowiadania? W ja-
kim miejscu toczy sie akcja? Kim byta Krista? Kto zbudowat
pierwszq latarnie morskq w Rozewiu? Co to sq nautofony?
Odszukuja w tekscie fragmenty, w ktérych opisana zostata
legenda. Opowiadaja ja.

GDYBYM MIAL STATEK, TO...

Cwiczenie dotyczace myslenia dedukcyjnego. Nauczyciel
prosi, aby dzieci snuty wiasne wizje dotyczace podrézy
technika rundka. Dzieci siedza w kregu i kazde z nich kon-
czy rozpoczete zdanie lub moga budowa¢ dalszy ciag
wspdlnej opowiesci, powtarzajac dotychczasowe wypo-
wiedzi kolezanek i kolegéw, dodajac wiasne. W momencie,
gdy dziecko nie pamieta zdan poprzednikdéw, wszystkie
dzieci sg suflerami.
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LATARNIE MORSKIE

Dzieci na prosbe nauczyciela tworza cztery zespoty piecio-
lub szescioosobowe. Zadaniem zespotéw bedzie zbudowa-
nie z pudetek, bibuty, kleju, tasmy samoprzylepnej, koloro-
wych kartek ksero, rolek po recznikach papierowych lub po
papierze toaletowym znanej latarni morskiej lub wedtug
wtasnego pomystu, ktéra bedzie stata na tawce. Po wykona-
niu zadania uczniowie opisuja swoja wieze.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V9_LATO_2_4_34_157_p2#ccpara_KL2_ORE_V9_LATO_2_93a56D
http://scholaris.pl/resources/run/id/102275
http://
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Zegluga morska
CELE OPERACY)NE ------------mneeeemmmeeomooeoecoe

Uczen:

« wymienia $rodki transportu wodnego;

« zna role transportu wodnego;

 Zna wyrazenia i zwroty zwigzane z transportem wodnym
i sportami wodnymi;

« wymienia sposoby wykorzystania wody przez cztowieka;

 wyciaga wnioski;

formutuje mysli w formie zdan;

» wspotpracuje w grupie.

AKTYWNOSCI UCZNIA-----------=mmmmemmme oo

« tworzymy mapy mysli o Srodkach transportu wodnego
i wodne memory;

« utrwalamy stownictwo zwiazane z morzem;

« uktadamy zeglarska opowies¢;

« wigzemy wezty marynarskie.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

PRACA Z MAPA

Zajecia rozpoczynaja sie od pracy z mapa fizyczng Polski.
Uczniowie wskazuja na mapie miejsca, po ktérych moze od-
bywac sie transport wodny, czyli najwieksze i najdtuzsze rze-
ki, jeziora, Morze Battyckie. (Osoba prowadzaca zwraca uwa-
ge, ze woda na mapie oznaczona jest kolorem niebieskim).

MAPY MYSLI (praca 7 podrecznikiem)

Dzieci w sze$cioosobowych zespotach opracowuja na duzych
kartonach mapy mysli dotyczace srodkéw transportu wodne-
go. Nauczyciel rozpoczyna zajecia od pracy z podrecznikiem.
Rozmawia z uczniami na temat statkéw oraz rozwoju transpor-
tu wodnego dawniej i obecnie z wykorzystaniem planszy/pre-
zentacji multimedialnej Srodki transportu wodnego. W pra-
cach uczniowie stosuja podziat srodkéw transportu wodnego
na: statki pasazerskie, towarowe, rybackie, wojenne; statki pty-
wajace po rzekach i morzach — transport $rédladowy i morski;
rekreacje nad woda. Nastepnie uczniowie przedstawiaja gra-
ficzne mapy i eksponuja je w sali lekcyjnej.

TRATWA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyobrazili sobie, ze ich
przyjaciel (maskotka) znalazt sie na bezludnej wyspie i po-
trzebuje pomocy. Zadaniem dzieci jest zbudowanie tratwy,
aby wydostac sie z razem z przyjacielem z wyspy. Musza ja
przygotowa¢ do podrézy. Dzieci dobieraja sie w zespoty
cztero-, piecioosobowe. Kazda grupa otrzymuje do dyspo-

Morza, oceany i rzeki od wiekow zachecaly ludzi do tego, zeby wykorzystac je do prze-
mieszczania si¢ i przewozenia towaréw. Pierwsze lodzie i statki budowano gléwnie
z drewna, ktére unosi si¢ na powierzchni wody. Poruszane byly sila wiatru (wiejacego
w zagle) lub ludzkich migsni (wiostami nadawano im kierunek i bieg).

Tratwa — prosty srodek budow
tqzanych ze soba pni drzew, trz

maszt — wysoki stup, :
na ktérym rozpina sie zagle L

reja — pozioma belka
przytwierdzona
do masztu

zagle — platy
mocnej tkaniny,
w ktére dmie wiatr
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‘Wynalezienie silnika parowego, a nastgpnie spalinowego
pozwolito na budowe coraz nowoczesniejszych statkow.

Przez wiele lat byty one wygodnym §rodkiem transportu
migdzy kontynentami. Dzi§ na dtuzszych trasach czesciej
wykorzystuje si¢ samoloty, ktore pokonuja duze odlegto-
§ci znacznie szybciej.

Jak zrobi¢ zaglowke?
Przygotujcie: kartke, 4 korki,
3 patyczki do szasztykow,

4 wykataczki, 3 gumki
recepturki, plasteline.

Statki pasazerskie

1. Z kartki wytnijcie 3 réznej
wielkosci prostokaty.
W kazdym prostokacie
zrébcie dziurki.

2. Potaczcie ze soba korki
— najpierw wykataczkami
po dwa, a potem
gumkami.

3. Z kartek oraz patyczkow
do szasztykow zrébcie
3 zagle i umocuijcie je
w korkach.

Wycieczkowiec — przewozi
pasazerow gtownie w celach
turystycznych.

Prom — statek kursujacy
na krétkich trasach pomiedzy
portami lub brzegami rzeki.

Statki towarowe

4. Z wykataczki i kawatka
plasteliny zrébcie
balast zaglowki.

Kontenerowiec — przewozi
towary w specjalnych
pojemnikach — kontenerach.

Drobnicowiec — przewozi
towary zapakowane np.
w skrzynie, paczki, worki.

Dowiedzcie sie, co to znaczy, ze jakis statek jest statkiem szkolnym.

Porozmawiajcie w klasie o tym, dlaczego statki unosza sie
na wodzie.

Czy okret to to samo co statek? Poszukajcie informacji

o znanych polskich okretach.

Wykonajcie zaglowke zgodnie z instrukcja. Dowiedzcie sie,
do czego stuzy balast.

zycji takie same materiaty: kolorowe patyczki, wykataczki
lub patyczki po lodach, sznurki, tasmy klejace, duza miedni-
ca, wanienka, maty basen do wody dla dzieci, miniaturowe
maskotki lub plastikowe figurki. Zadaniem dzieci jest wy-
mysli¢ i skonstruowac z tych przedmiotow tratwe, na ktérej
bedzie mogta ptywa¢ po wodzie maskotka, wasz przyjaciel.
Po wykonaniu prototypéw tratw uczniowie przeprowadza-
ja ich wodowanie i sprawdzaja jak ptywaja z maskotka.

WODNE MEMORY

Na prosbe nauczyciela dzieci przygotowuja przy pomocy
aplikacji Learningapps (BIBLIOGRAFIA) memory dotyczace
wodnych srodkéw transportu.

MOKRE PLAMY

Na Morzu Battyckim doszto do katastrofy ekologicznej, wy-
ciekta ropa naftowa z tankowca. Plamy utozyty sie w dziwne
ksztatty, przypominajace przedmioty i zwierzeta morskie.
Co one wam przypominajq? Do czego sq podobne? Z czym
wam sie kojarzq? Sprébuj z tych plam narysowaé cos inne-
go. Plamy moga by¢ w ksztatcie zblizonym do ryby, o$mio-
rnicy, zagla, konika morskiego, muszli, itp. Nadajcie swoim
pracom interesujace tytuty.

O CZYM SZUMIA MORSKIE FALE
Zeglarze ptywajacy po morzach i oceanach sa wiele godzin,
dni, czasami tygodni poza domem. Bardzo czesto spedzaja

wieczory razem w swoim towarzystwie, snujac morskie
opowiesci. Opowiadaja o niezwyktych podrézach, przygo-
dach, spotkaniach z wyjatkowymi ludZmi itp. Pozwala im to
zapomnie¢ o tesknocie za domem i rodzina.

Wybierz pie¢ skarbéw z pirackiego kufra (mozna wykorzy-
sta¢ materiaty z poprzedniego ¢wiczenia lub dzieci losuja
kartki z nazwami skarbéw) i utéz zeglarska opowiesé, w kté-
rej wystapia nazwy wybranych przez ciebie przedmiotéw.
Mozesz zmieniaé forme wyrazéw tak, by twoja wypowiedz
byta spdjna i poprawna pod wzgledem gramatycznym.
Przedstaw swoja zeglarska opowies¢ innym dzieciom. Naj-
bardziej oryginalng zapiszcie w zeszytach.

ZEGLUGA MORSKA

Dzieci siadaja na krzestach, tworzac okrag. Prowadzacy siada
w $rodku i przydziela kazdemu maluchowi nazwe jednego
srodka transportu wodnego (np.: kuter, tankowiec, jacht, za-
gléwka). Zabawa polega na tym, by na komende np. ,zaglow-
ka’, wszystkie dzieci, ktérym przydzielono nazwe ,zagléwka”
zamienity sie miejscami. Nikt nie moze zosta¢ na dawnym
miejscu. Kiedy prowadzacy moéwi: ,sztorm’, wszystkie dzieci
zmieniaja sie miejscami. Komendy mozna zmienia¢ dowolnie,
np.: ,kutry i tankowce!”, jachty, kutry i zaglowki’

MORSKIE WEZLY
Wezty i sploty towarzysza nam od wielu wiekdw az do chwi-
li obecnej. Maja rézne zastosowania w wielu dziedzinach na-
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szego zycia, takich jak zeglarstwo, turystyka, makrama czy
budownictwo. Niewatpliwie rozwéj zeglugi podczas wielkich
odkry¢ geograficznych i ery wspaniatych zaglowcéw przy-
czynit sie¢ do rozkwitu sztuki wykonywania weztéw. Zanim
jednak zaczniemy wybierac sie na szerokie wody i wyprawy,
powinni$my posias¢ réwniez wiedze i umiejetnos¢ wiazania
podstawowych weztéw stosowanych w zeglarstwie i nie tyl-
ko. Wezty zeglarskie charakteryzuje uniwersalnos¢ oraz moz-
liwos¢ prostego i szybkiego wykonania.

Osemka. Jest to wezet, ktory znany byt juz w starozytnosci.
Jego zasadnicza rola jest wykonanie zgrubienia, ktére za-
bezpiecza line przed wysunieciem z bloku lub kipy. Osemke
najczesciej wiazemy na koncu szotéw lub fatéw. Kazdy
uczen otrzymuje sznurek i wykonuje éwiczenie wedtug in-
strukcji nauczyciela.

KOD MORSEA

Ten jezyk pozwala porozumiewac sie ludziom méwigcym
réznymi jezykami. Zadaniem kazdego zespotu jest zakodo-
wac wyrazy (np.: statek, ocean, wieloryb, pirat, skarby, rufa,
burta) otrzymane na kartce i przekaza¢ je innej grupie za
pomoca alfabetu Morse’a.

Kazda grupa otrzymuje latarke, pianinko zabawke lub kartki
papieru i markery, a takze plansze z alfabetem Morse’a.
Inne zespoty maja odkodowaé przekazywana im informa-
cje. Nauczyciel wyjasnia wczesniej uczniom, na czym pole-
ga kod Morse’a.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_053_p2#ccpara_KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_053_p2_93a56
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_051_p2
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_053_p3
http://scholaris.pl/resources/run/id/49518
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Ptywamy w morzu liter

CELE OPERACY)NE -~~~

Uczen:

* tworzy wyrazy z sylab;

» wypowiada sie kreatywnie;

* korzysta z encyklopedii;

« poréwnuije liczebnos¢ wyrazéw pod wzgledem ich budo-
wy;

« klasyfikuje, kategoryzuje nazwy rzeczownikéw wg okreslo-
nych kryteridw;

« zamyka mysli w formie zdan;

* rozwija jezyk (mdéwiony oraz pisany), ze szczegdlnym
uwzglednieniem aspektu komunikacyjnego, semantyczne-
go, sktadniowego, fonetycznego, fleksyjnego, stownikowe-
g0 i poprawnoéciowego oraz mowy wigzane;j.

AKTYWNOSCI UCZNIA ----------mmmmmmmmmeeeeoooooooee

 tworzymy ,Wielkie encyklopedie wyrazéw”;

« utrwalamy wiadomosci o rzeczownikach;

 rozwijamy umiejetnosci komunikowania sie z innymi
w réznych formach ekspresji;

« rozwijamy wyobraznie i myslenie twércze;

« prowadzimy dziennik okretowy z podrézy.

Utdzcie jak najwiecej
wyrazéw z liter wyrazow
zapisanych réznymi kolorami.
Litery moga sie powtarzac.

aparat gwiazdozbior Przeczytajcie wyrazy.
Postarajcie sie wszystkie

zapamietac. Napiszcie je.

kolyska mandarynki

telekomunikacja
Policzcie w nich gtoski
i litery.

masztowiec

Napiszcie je w liczbie
Przeczytajcie powstate " mnogiej.
wyrazy w kolejnosci
alfabetycznej.
Wskazcie wérdd nich te, ktére
maja trzy sylaby. morze o 16dZ » zagiel » zeglarz
podréz © okret  holownik
jacht « krazownik ¢ plaza
rufa ¢ trojmasztowiec

Utbzcie z trzema z nich
zdania pojedyncze.

wybrzeze © marynarz

Utozcie z trzema z nich
zdania ztozone.

-
- ot B o,
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. Wskazcie w zdaniach: "
~ rzeczowniki, czasowniki,
przymiotniki, przystowki
i liczebniki.

Przeczytajcie zawiadomienie,
ktére kapitan wystat do portu.

Przepiszcie je, stosujac skroty. Cztery duze statki wolno
przemierzaja ocean.
Kapitan groznie musztruje
dwdch majtkow.
Trzy male delfiny ptywaja S==a
gleboko pod woda.

Wskazcie w zawiadomieniu
znaki interpunkcyjne.

R
i
|

Obecnie plyniemy na poinoc. Ean= | A
Za Szmaragdowa Przystanig skrecimy
na wschdd. Do portu przybedziemy

17 czerwca, o godzinie 17.00. Wieczorem cala
zaloga zjawi si¢ w klubie zeglarskim przy
ulicy Wielkich Podréznikéw numer 18.
O godzinie 19.00 rozpocznie si¢ tam koncert
szant pod tytulem ,,Morskie opowiesci”,
na ktérym goscinnie zaspiewa jeden

z naszych marynarzy.

5. Wyobrazcie sobie,
ze ptyniecie jednym
ze statkow. Napiszcie
do kolezanki lub
kolegi list, w ktérym
opiszecie swoja
podréz.

Do zobaczenia!

Kapitan Jan Foka

a " 1\
‘ |
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POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

ZABAWA W SLtOWA

Z liter wchodzacych w sktad nazwy ,MORZE BALTYCKIE”
dzieci maja utozy¢ jak najwiecej nowych wyrazéw. W two-
rzonych stowach dana litera moze wystapi¢ tylko tyle razy,
ile razy wystepuje w podanej nazwie. Inny wariant tego ¢wi-
czenia — nauczyciel zapisuje nazwe ,MORZE BAELTYCKIE”
w pionowej kolumnie. Do kazdej litery tej nazwy uczniowie
dopisuja zaczynajace sie od niej rzeczowniki (czasowniki,
przymiotniki) zwiazane z woda.

TARG LITER

Zabawe mozna podzieli¢ na kilka etapéw i realizowaé w cia-
gu tygodnia.

Wariant I.

Kazde dziecko otrzymuje od nauczyciela koperte z literami
napisanymi na matych kartkach. Litery po ztozeniu majg
utworzy¢ imie dziecka. Uczniowie uktadaja nowe wyrazy z li-
ter wtasnego imienia i zapisuja je w kolejnosci alfabetyczne;j.
Wariant Il.

Aby uktadac rézne wyrazy, trzeba skompletowaé wszystkie
litery alfabetu. Zdobywanie réznych liter bedzie odbywato
sie na zasadzie wymiany. Kazde dziecko wchodzi do gry ze
swoim kapitatem, tj. literami wtasnego imienia, ktére ma
w kopercie. Pierwszym sposobem powigkszenia liczby liter
jest zdobycie ich od nauczyciela. Dziecko obmysla inne wa-
rianty swojego imienia, np. zdrobnienia. Jedli do utozenia
tych wariantéw brakuje jakiejs litery, to prosi o nig nauczy-

ciela. W miare wzbogacania banku swoich liter mozna z nich
uktada¢ kolejne wyrazy.

Wariant lll.

Uczniowie wspdlnie obmyslaja, w jaki sposéb mozna zdoby¢
inne litery. Jesli ktérys z pomystow zyska aprobate wszystkich
uczestnikdw, to go realizujemy. Nastepnie prosimy dzieci,
aby sprawdzity, jakich liter im brakuje. Nauczyciel proponuje
wymiane liter wérdd kolegdw z grupy, np. jesli kto$ ma dwie
litery ,r” moze zamieni¢ na inng potrzebna mu litere.

Aby sprawdzi¢, czy kazde dziecko ma wszystkie litery alfa-
betu, uczniowie naklejaja posiadane litery alfabetu na dtugi
pasek papier zostawiajac puste pola na brakujace litery.

SYLABOWA MASZYNA LOSUJACA

Dzieci dobieraja sie w grupy szescioosobowe. Kazdy pod-
chodzi do maszyny i losuje 3 kartki z sylabami dla swojej
grupy. Razem w grupie jest 18 sylab. Kazda sylabe mozna
wielokrotnie wykorzystaé. Dzieci ktada je przed soba. Na-
stepnie dobieraja sie w pary. Zadaniem kazdej pary jest uto-
zenie jak najwiekszej liczby wyrazéw z tych sylab i zapisanie
ich na kartce. Nastepnie uczniowie odczytuja te wyrazy
i do zapisuja je do ,Wielkiej encyklopedii wyrazéw”. Zada-
niem grupy bedzie wyjasnienie pozostatym dzieciom, co
oznaczaja wyrazy zapisane w encyklopediach. Mozna tez
pracowac¢ indywidualnie, a potem zapisa¢ wszystkie wyrazy
w tworzonej wspodlnie encyklopedii. Powstana w ten spo-
séb ,Wielkie encyklopedie wyrazéw”. Uczniowie moga wy-

kona¢ dodatkowe zadania, np. zilustrowaé wybrane hasta
»Wielkiej encyklopedii wyrazéw”.

RZECZOWNIKI — UTRWALENIE NAZW

Uczniowie dobieraja sie w piecioosobowe zespoty. Nauczy-
ciel przygotowuje 5 pudetek, podpisuje kazde z nich:

1) ludzie, 2) rosliny, 3) zwierzeta, 4) przedmioty, 5) zjawiska.
Grupy ustawiaja sie w szeregu. Losuja (jako grupa) po jednej
kartce z kazdego pudetka. A kazdy cztonek grupy losuje
jedna kartke z wybranego pudetka. Zadaniem catego zespo-
tu jest utozenie krotkiej historyjki w postaci scenki pantomi-
micznej (trwajacej maksymalnie 3 minuty). Do prezentag;ji
dzieci wykorzystuja wylosowane przez siebie wyrazy — na-
zwy ludzi, roslin, zwierzat, itd. W przedstawieniu moga za-
stosowac jedynie te rzeczowniki, ktére zostaty wylosowa-
ne. Po zaprezentowaniu scenki, uczniowie przyklejaja swoje
wyrazy — nazwy do tablicy przy odpowiednim pudetku, np.:
ludzie: marynarz, pirat, Pietaszek,

rosliny: palma, orchidea, kokos, banan,

zwierzeta: krokodyl, pies, mewa, foka,

przedmioty: kufer, harpun, czapka niewidka, sznurek,
zjawiska: sztorm, mréz, grad, deszcz.

DZIENNIK OKRETOWY Z DARU POMORZA
Nauczyciel informuje ucznidw, ze za chwile znajda sie na
polskim zaglowcu szkoleniowym STS Dar Mtodziezy.

STS Dar Mtodziezy — trzymasztowy polski zaglowiec szko-
leniowy (fregata) typu B-95, Akademii Morskiej w Gdyni,
nastepca ,Lwowa” i ,Daru Pomorza”

Nauczyciel informuje ucznidw, ze za chwile znajda sie na
szkolnym zaglowcu i wyrusza w podréz dookota $wiata. Prosi
uczniéw, aby wyszukali w internecie informacji o tym polskim
zaglowcu szkolnym. Zadaniem zeglarzy, oprécz codziennych
zadan takich jak: mycie poktadu, obserwacja z bocianiego
gniazda, bedzie prowadzenie dziennika okretowego, w kté-
rym trzeba notowa¢ wazne wydarzenia z zycia zatogi oraz
przebiegu pracy zaglowca. Osoba prowadzaca zacheca dzieci
do zapisania kilka notatek w swoim dzienniku. Po skonczo-
nym zadaniu uczniowie prezentuja swoje zapiski w kregu.

GRY | ZABAWY SPORTOWE

Skarby

Do zabawy potrzebne nam sa skarby, np. woreczki gimna-
styczne z grochem. Prowadzacy — straznik skarbéw — umiesz-
cza je na koncu sali. Zadaniem dzieci jest zdobycie skarbow
(zaniesienie ich w miejsce, w ktérym zaczynaja gre), ale zbliza¢
sie do nich moga tylko wtedy, gdy straznik na nich nie patrzy.
Kiedy sa w zasiegu jego wzroku muszg sta¢ nieruchomo do
momentu, kiedy przestanie na nich spoglada¢. Straznik sie
przemieszcza, tak zeby da¢ dzieciom szanse podejscia do
skarboéw. Ten, kogo straznik nakryje w ruchu, wedruje na linie
startu, jezeli ma skarb w rece, to go odktada. Zabawa sie kon-
czy, kiedy wszystkie skarby zostana zabrane do bazy dzieci.

[ N
&


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_052_p5#ccpara_KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_052_p5_93a56

Uczen:

* czyta wiersz z podziatem na role;

* przygotowuje notatke na temat dowolnego morza lub
oceanu;

« uktada stowa do znanej szanty;

» wymienia i pokazuje zbiorniki wodne na mapie (oceany,
morza, rzeki);

» wymienia naturalne elementy przyrody, ktére mozna zo-
baczy¢ na brzegy;

« kreatywnie tworzy makiete wybrzeza;

» wspotpracuje z réwiesnikami.

 pracujemy z mapa,

« towimy ,ryby” i klasyfikujemy je do odpowiedniego zbior-
nika;

* rozwijamy wyobraznie i myslenie tworcze;

 tworzymy nadmorska makiete;

« aktywnie spedzamy czas na zabawie i wspétpracy;

« piszemy teksty do znanych szant.

kolorowe karty! niz polarne zorze? najtadniejsze plaze!

Kolorowe morza
nie konczyly sporu,

Tu Morze Czerwone
wzburzyto swe fale:
Gdzie sg takie barwne
gabki i korale?

Zahuczaly sztormy,
wicher zadal butnie —
wszystkie naraz morza

rozpoczely kidtnig! nabrata kolorow!

X

70 B@

Wiodzimierz Scistowski
MorSk a Rzekto Morze Czarne: Morze Z6lte na to:

y 3 Ja z urody styng! Kolor moj §wiat zdobi!
klotn 1 a Nie ma to jak w Warnie ‘Wody me unosza

letni wypoczynek! smuktlych dzonek' dzioby!

Raz w atlasie szkolnym Na to Morze Biale: Szepnat szary Battyk:
spor wybucht zazarty, By¢ moze, by¢ moze, Moze si¢ narazg,
az frunety w gore lecz co jest pigkniejsze lecz twierdzg, Ze ja mam

sprzeczka — jak to méwig —

Aby nie dopusci¢

do otwartej wojny,
wmieszat si¢ do kiotni
Ocean Spokojny!

Uspokoit wkrotce
kolorowe morza

i spytatl na koniec,

0 co spér rozgorzal?

Spdjrzcie w atlas — dodat —
a wnet si¢ dowiecie,

Ze W nim morza

sg niebieskie przeciez!

'dzonka — drewniany statek z zaglami,
uzywany w krajach azjatyckich.

Ktére morza zostaty wymienione w wierszu? Co wyrdznia je sposrdd innych mérz?
Odszukajcie je na mapie $wiata.

Przeczytajcie wiersz z podziatem na role.
Czym rbznia sie morza od oceanéw? Jaka inna nazwe nosi Ocean Spokojny? Poszukajcie
w dostepnych zrédtach wiecej informaciji o tym oceanie. Przygotujcie o nim notatke.

Podzielcie sie na grupy i wybierzcie dowolny kontynent. Sprawdzcie w atlasie $wiata,
jakie morza optywaja ten kontynent.
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MORZA | OCEANY

Nauczyciel czyta na glos wiersz Wtodzimierza Scistowskie-
go Morska kiétnia. Dzieci maja zamkniete podreczniki, nie
$ledza tekstu. Staraja sie zapamietac nazwy moérz. Po wystu-
chaniu wiersza uczniowie wymieniaja nazwy morz i pokazu-
ja je na mapie. Zastanawiaja sie, co wyrdznia je sposrdd in-
nych moérz? Dzielg sie na grupy i wybieraja dowolny
kontynent. Sprawdzaja na mapie, jakie morza i oceany opty-
waja ten kontynent. Udzielajag odpowiedzi na pytanie: czym
ro6znia sie¢ morza od oceanéw? Nastepnie dzieci otwieraja
swoje podreczniki. Ogladaja ilustracje i wypowiadaja sie na
temat wystepujacych na nich postaci. Potem czytaja wiersz
z podziatem na role i przygotowuja notatke na temat do-
wolnego morza lub oceanu.

POLOW RYB

Na otwartym morzu mozemy towi¢ ryby, takie jak: tun-
czyki, sledzie, fladry, dorsze, sardynki, dorady, rekiny, itp.
Nauczyciel pokazuje ilustracje réznych gatunkéw ryb
morskich lub prezentacje multimedialna. Informuje ucz-
niéw, ze tez wyrusza na morski potéw ryb. Sieci rybackie
zostaty zawieszone/zarzucone w réznych miejscach w sali
lekcyjnej (lub na boisku szkolnym, korytarzu, sali gimna-
stycznej). Sieci tworza rozciete worki siatkowe po ziem-
niakach, do ktérych przyczepione sa kartoniki z nazwami:
morza, oceany, rzeki itp. W ogromnym pudle, na nadmu-
chiwanym basenie, karimacie, w duzej misce, wanience, na

niebieskim worku foliowym na $mieci, roztozonej niebie-
skiej bibule, niebieskim kartonie znajduje sie duza ilos¢
réznych gatunkéw ryb z réznymi nazwami, np.: Indyjski,
Spokojny, Atlantycki, Czerwone, Arabskie, Timor, Beringa,
Filipinskie, Japonskie, Koralowe, Ochockie, Zétte, Batty-
ckie, Czarne, Karaibskie, Pétnocne, Biate itp. Ryby ucznio-
wie moga sami wykona¢ (korzystajac z kolorowej bibuty,
wycinanek, cekinéw, farb, itp.) lub moze przygotowac je
nauczyciel (powielajac szablony na kolorowych kartkach
A4). Nazwy na rybkach mozna zapisa¢ markerem, przykle-
i¢ wydruk wyrazéw przygotowanych za pomoca kompu-
tera lub przyklejajac kartki samoprzylepne.

Dzieci tworzga szeScioosobowe zespoty. Ustalaja, kto bedzie
potawiat ryby i zamieszczat w odpowiednich sieciach.

MAKIETA KRAJOBRAZU NADMORSKIEGO

Dzieci pracuja w grupach na arkuszach brystolu i z materia-
tami, ktére otrzymuja od nauczyciela. Zamalowuja najpierw
czes¢ papieru na niebiesko, tworzac morze, moga przyklei¢
do kartonu bibute itp. Zaznaczaja fale, ryby, morswiny, stat-
ki i inne. Po drugiej stronie rysuja port, latarnie morska.
Brzeg morza smaruja klejem i obsypuja piaskiem. Na brzegu
umieszczaja kamyczki, muszelki, dorysowuja lub przyklejaja
glony, kawatki makaronu pomalowane na brazowo przypo-
minajace bursztyny. Na wodzie moga dorysowa¢ falochro-
ny i mewy. Na sam koniec usypuja troche wieksze wydmy
i dmuchajac przez rurke sprawdzaja, w jaki sposob wiatr na-

daje ksztatty wydmom ruchomym. Jezeli maja ochote,
moga pouktadaé przyniesione przez siebie skarby. Nauczy-
ciel moze przygotowaé réwniez obrazki latarni, statkow,
sylwetek zwierzat, ktére dzieci moga doklei¢ na brystolu.
Po wykonaniu makiety jeden wybrany przez grupe przed-
stawiciel lub dzieci wspdlnie omawiaja, co znajduje sie w ich
krajobrazie. Prace te nauczyciel moze wykorzysta¢ do zro-
bienia wystawy w szkole.

SZANTY

Szanty byty w XVIII i XIX wieku pie$niami Spiewanymi w cza-
sie pracy na zaglowcach. Wykonywane byty w celu synchro-
nizacji czynnosci wykonywanych przez grupy zeglarzy, sto-
sowane przede wszystkim wtedy, gdy na dany znak trzeba
byto jednoczesnie uzy¢ duzej sity wielu oséb, lub tez poma-
gaty w wykonywaniu dtugich i monotonnych, ale rytmicz-
nych czynnosci. Spiewali je sami wykonujacy prace, a jesli
byta taka potrzeba — ton nadawat szantymen, a odpowiadat
chér pracujacych. Spiewane byty z reguty acappella lub
z towarzyszeniem prostych instrumentéw prowadzacego
szantymena. (BIBLIOGRAFIA).

Na prosbe nauczyciela dzieci zajmuja miejsca na wyktadzi-
nie w kregu. Stuchaja jednej piesni zeglarskiej — szanty.
Dzieci przy pomocy osoby prowadzacej wyjasniaja, co to
jest szanta, o czym Spiewaja zeglarze, jaki nastrdj, dynami-
ka, tempo i rytm ma ta melodii, do czego ta szanta zache-
ca. Potem ogladaja przygotowanga prezentacje o zaglowa-

niu (lub film z koncertu szantowego), opowiadaja, czy ich
wrazenia pokrywaja sie z prezentowanym materiatem.
Dobieraja sie w zespoty cztero-, piecioosobowe i staraja sie
utozy¢ stowa do melodii poznanej szanty. Swoje pomysty
przedstawiaja innym dzieciom. Mozna tez zadba¢ o akom-
paniament, korzystajac z instrumentéw, ktére znajduja sie
w klasie lub wykonanych wedtug wtasnego pomystu ucz-
niéw, np. z pustej butelki po wodzie mineralnej, gazety,
otéwkow, itp.
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KOSIARKA

Cwiczacy ustawieni w szeregu na linii $rodkowej boiska do
siatkéwki, dwoch ucznidw trzyma konce naprezonej nad
podtoga liny na linii koncowej. Na sygnat biegna w kierunku
stojacych na linii Srodkowej, zmuszajac ich do skoku nad
ling. Odpada ten, ktéry nie zdazyt przeskoczy¢ i zahaczyt
o naprezona line. Za kazdym razem mozna nieco zwieksza¢
wysokos¢ liny nad podtoga.

TRATWY

Na dwéch materacach utozonych na linii koncowej boiska
do siatkéwki siada po trzech uczniéw. Trzymaja konce na-
prezonej liny. Srodek liny trzymany przez 6-8 uczniéw (jak
w zaprzegu). Na sygnat uczniowie trzymajacy $rodek liny
ciagna siedzacych na materacach, ktérzy staraja sie nie pus-
ci¢ liny i nie spas¢ na podtoge.



Uczen:

* czyta tekst i na jego podstawie poprawnie zapisuje zdania
dotyczace Australii;

« pozna potozenie i specyfike kontynentu australijskiego;

* zna zwierzeta i rosliny charakterystyczne dla krajobrazu
Australii;

* przyswaja sposéb zycia i sztuki Aborygendw;

* rozwija wyobraznie tworcza, formy ekspresji, koordynacje
ruchowa i sprawnosg;

« zgodnie wspdtpracuje z innymi.

* podrézujemy do Australii;

e pracujemy z mapg;

« rozwijamy wyobraznie i myslenie twércze;
poznajemy rdzennych mieszkancoéw Australii.

Anna Onichimowska

Wyprawa do Australii

Brat mojej mamy od czterech lat mieszka w Australii. Dostal tam prace jako inzynier
w kopalni zlota. Przez dwa tygodnie mieszka w domu, z ciocig i moja réwiesniczka
Zosia, a dwa spgdza w pracy, na pustyni, w kopalni. Australia jest tak wielka, ze musi
lata¢ do pracy samolotem!

Zapraszal nas od dawna, ale dopiero w tym roku rodzice zdecydowali, ze lecimy!
Moja mama pracuje w szkole, wigc wakacje ma tak samo jak ja, latem. Tyle ze kiedy
u nas jest lato, w Australii jest zima.

— Mam juz za ciasne zimowe buty — przypomniatem rodzicom, kiedy zaczynaliSmy
si¢ pakowac.

— Zima, czyli w czerweu i lipcu, w Sydney' Srednia temperatura w dzien waha si¢
migdzy szesnascie a siedemnascie stopni, oczywiScie w cieniu, a nocg nie spada po-
nizej dziesigeiu — uSmiechnat si¢ tato. — Spakujemy si¢ jak na chlodne i wilgotne lato.

— Bedziesz nam musial wszystko opowiedziec! — powiedziala mi na pozegnanie na-
sza pani. — Jeszcze nikt z naszej klasy tam nie byl. Ani ja, ani nikt z uczniéw.

Wszyscy strasznie mi zazdroScili tej wyprawy i ja sam do korica nie moglem uwie-
1zy¢, ze tam polece.

! czytaj: sydnej.

Gmach opery w Sydney.

Jako prezenty spakowaliSmy dla wszystkich polskie ksiazki i filmy. I okazato si¢ na
miejscu, ze to byt bardzo dobry pomyst.

Nasz lot z Warszawy do Sydney trwal ponad dobg! Przesiadali$my si¢ raz, ale nie
musieli§my po drodze odbiera¢ bagazy. Cate szczescie, bo po przylocie na miejsce tato
zdjat z tasmy cudzg walizke i pomytke zauwazyliSmy dopiero w domu, u wujka.

— Dobrze, ze mamy niedaleko na lotnisko — §miata si¢ ciocia, kiedy ruszali znow
w strong, z ktorej dopiero co przyjechaliSmy.

JLadne niedaleko” — pomy$lalem. Ponad dwie godziny jazdy! No ale jak na tutejsze
odlegtosci to podobno blisko.

— Przes$pij si¢ — radzit wujek. — To byta bardzo dtuga podréz!

Bylem zmeczony, ale jak tu spaé, kiedy za oknem tyle niezwykloSci. Do okna za-
gladaty mi liScie palmy. Na jednym przysiadia zielona papuga. Przekrzywita glowke
i zaskrzeczala co§ po swojemu na
przywitanie. A potem rozlegt si¢ gtos-
ny $Smiech. Trwat i trwat, bez konca.

Zerwalem si¢ z t6zka i wybieglem
do ogrodu.

Zosia czytata, owinigta w koc. Mo-
ich rodzicow ani wujostwa nie bylo
widac. Rozejrzalem si¢ dookota.

- Kto tak si¢ Smieje? — spytatem.

— Ach, kiedy$ tez my§latam, zZe to
jakis kto§! — Odlozyta ksiazke. — A to
ptak, kukabura. One wydaja wlasnie
takie dzwigki. A poza tym sa bardzo odwazne. Parg dni temu jedli-
$my tu lancz, a one sfruwaly z drzew i zabieraly nam kietbaski!

Ogrod przechodzit w las, ktory wygladat jak dzungla na filmach.
Nie byto zadnego ogrodzenia! Zosia uspokoita mnie jednak, ze w Australii nie ma
Iwow, tygrysow ani lampartéw. Nie wystepuja tu duze zwierzgta drapiezne.

- Tylko dzikie psy dingo — dodata. - W szkole uczymy sig, jak wspolzyc¢ z przyroda.
To tutaj bardzo wazne. Uczg si¢ tez angielskiego i polskiego, plastyki, muzyki, mamy
zajg¢cia komputerowe... — wyliczata.

— Polskiego? — przerwalem jej, zdumiony. — W Australii?

— Pewnie! Tutaj sa szkoty, w ktdrych oprdcz angielskiego jest na przyktad grecki,
hiszpanski, chifiski czy wiasnie polski. W Australii mieszka duzo ludzi pochodzenia
polskiego. Niektorzy rodzice ledwie znaja polski, ale chca, aby ich dzieci uczyly si¢
jezyka dziadkow.

dingo

kukabura
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COTOJEST?

Prowadzacy wyszukuje ciekawie brzmiace, rzadkie pojecia

zwigzane z Australia. Pyta uczestnikdéw, co one

oznaczajg i prosi o ich zdefiniowanie lub w przypadku, gdy
uczestnik nie wie — wymyslenie definicji na nowo. Pojeciami
tymi moga by¢ na przyktad wyrazy:

(wyjasnienie poje¢ wedtug Stownika Jezyka Polskiego)

 Aborygen — rdzenny mieszkaniec danego obszaru; auto-
chton, tubylec, tuziemiec;

» Boondi — w jezyku aborygendéw , huk fal”, nazwa najbar-
dziej znanej plazy w Australii;

» homeschooling — dziecko realizuje obowiazek szkolny
w domu, role nauczyciela przejmuja rodzice lub jedno
z nich;

o kukabura — ptak z rodziny zimorodkéw zyjacy w Australii.

ABORYGENI

Wprowadzenie do zaje¢ — uruchomienie przez nauczyciela
na tablicy interaktywnej avatara (Aborygena) stworzonego
na Voki (BIBLIOGRAFIA) lub odtworzenie nagrania z wypo-
wiedzig aborygena, na przyktad: Aborygeni to tradycyjni
mieszkancy Australii. Nazwa aborygen wywodzi sie z tacin-
skiego stowa, ktére przettumaczone na jezyk polski znaczy
poczatek. Lud ten stworzyt prawdopodobnie najstarsza ist-
niejaca kulture $wiata.

Podstawa kultury aborygenéw stanowi poczucie jednosci
z natura. Dla aborygendéw $wietoscia sa kamienie, kaniony,

rzeki, wodospady, wyspy, plaze, a takze ksiezyc, stonce,
gwiazdy i zwierzeta. Kazde plemie ma swoje legendy, piesni
i tradycje, a jedna z nich jest kult $wietej gory — Uluru. We-
dtug aborygenskiej legendy gora ta zostata stworzona przez
dwoéch matych chtopcédw bawiacych sie glina.

Aborygeni prowadza raczej wedrowny tryb zycia, prze-
mieszczajac sie w poszukiwaniu wody i pozywienia, za kaz-
dym razem budujac z trawy i patykéw szatas (zdjecie). Na co
dzieh zajmuja sie gtéwnie myslistwem. Polujg szczegélnie
na kangury, poniewaz ogon tego zwierzecia jest ich ogrom-
nym przysmakiem.

SZTUKA ABORYGENOW

Aborygeni przekazywali z pokolenia na pokolenie legendy,
piesni i tradycje. Ich kultura przetrwata dzieki ceremoniom
towarzyszacym zgromadzeniom plemiennym, podczas kt6-
rych piesniami, muzyka i tancem odtwarza sie stare opo-
wiesci o przesztodci Australii. Stworzyli rozpoznawalng na
catym Swiecie sztuke. Kolory uzywane przez aborygendw,
to kolory ziemi i nieba — od réznych odcieni zéttego, brazo-
wego, ceglastego, poprzez zielen i braz, do niebieskiego.
Kazde aborygenskie dzieto sztuki to uktad kolorowych kro-
pek oraz réznych symboli, ktére majg okreslone znaczenia.
Po wyjasnieniu przez nauczyciela i pokazaniu przyktadow
aborygenskiej sztuki dzieci probuja namalowa¢ wiasne,
kropkowe dzieta sztuki. Zamieszczaja swoje prac w klasowej
galerii.

CZEGO DOWIEMY SIE Z MAPY?

Dzieci dziela sie na cztery grupy. Kazda otrzymuje mape
Australii. Zadaniem kazdego zespotu jest wyznaczenie tra-
sy z Polski do Australii. Grupa ma tez za zadanie odczytaé
z mapy i zapisa¢ na kartce jak najwiecej informacji o poto-
zeniu tego kontynentu, zbiornikach wodnych, wzniesie-
niach, najwiekszych miastach. Po zakonczonej pracy kazdy
zesp6t odcezytuje uzyskane informacje oraz pokazuje oma-
wiane trasy i miejsca na mapie, przyczepiajac do niej zapi-
sane na przygotowanych paskach kartonu nazwy geogra-
ficzne. Dzieci argumentuja pisownie tych wyrazéw. Potem
nauczyciel z uczniami organizuje wystawe na temat Austra-
lii. Eksponuja zgromadzone materiaty: atlasy geograficzne,
ksiazki, przewodniki, zdjecia i pamiatki z podrézy. Dzieci
opowiadaja, z czym kojarzy im sie ten kontynent. Nauczy-
ciel wyjasnia tez pojecie ,,antypody”.

W AUSTRALIJSKIM BUSZU - etiudy pantomimiczne

Uczniowie przedstawiaja za pomoca pantomimy uczucia,

jakie im towarzysza, gdy:

« spotykaja na swojej drodze psa dingo,

* goni ich emu,

» widza tanczacych aborygendw,

» bawia sie bumerangiem, itd. (zgodnie z inwencja tworcza
nauczyciela lub samych dzieci).

PODROZUJEMY DO AUSTRALII

Nauczyciel lub chetne dziecko czyta tekst Anny Onichi-
mowskiej Wyprawa do Australii. Uczniowie pracuja
w trzech grupach. Zadaniem pierwszego zespotu jest znale-
zienie w tekscie przyczyny wyjazdu chtopca i jego rodziny
do Australii. Drugi zespét wyszukuje w relacjach waznych
informacji na temat edukacji w Australii. Grupa trzecia od-
powiada na pytanie: co zobaczyta rodzina chtopca w Au-
stralii? Dzieci szukaja potrzebnych informacji w tekscie. Po
wykonaniu przydzielonych zadanh grupy prezentuja swoje
prace na forum klasy. Rozmawiajg w parach o réznicach
miedzy zyciem w Polsce a zyciem w Australii. Zapisuja je
w tabeli. Zastanawiaja sie, ktére sa wedtug nich wazne i dla-
czego. Podobnie analizuja sposoby zdobywania wiedzy
w polskich i australijskich szkotach. Nastepnie dzieci wspol-
nie sporzadzaja notatke, nauczyciel zapisuje ja na tablicy,
a uczniowie przepisuja do zeszytu.

PODSUMOWANIE ZAJEC

Nauczyciel konczy australijska przygode burza moézgdw.
Dzieci udzielaja odpowiedzi na pytanie: Z jakimi stowami
kojarzy sie Australia? Pracuja z karta pracy nr 67.




Uczen:

» redaguje i pisze zdania o Australii;

» umie wykona¢ prezentacje multimedialna;

* zna zasady pisowni nazw geograficznych i potrafi je zapi-
sac,

* twbrczo rozwiazuje problemy;

» umie wspdtpracowaé w grupie;

« ¢wiczy z nietypowym przyborem.

 tworzymy prezentacje multimedialna;

» odpowiadamy na postawione nam pytania;
« pracujemy w zespotach zadaniowych;
 ¢wiczymy z przyborem.

Anna Onichimowska

Wyprawa do Australii

Brat mojej mamy od czterech lat mieszka w Australii. Dostal tam pracg jako inzynier
w kopalni zlota. Przez dwa tygodnie mieszka w domu, z ciocig i moja rowiesniczka
Zosia, a dwa spedza w pracy, na pustyni, w kopalni. Australia jest tak wielka, Ze musi
lata¢ do pracy samolotem!

Zapraszal nas od dawna, ale dopiero w tym roku rodzice zdecydowali, ze lecimy!
Moja mama pracuje w szkole, wiec wakacje ma tak samo jak ja, latem. Tyle ze kiedy
u nas jest lato, w Australii jest zima.

— Mam juz za ciasne zimowe buty — przypomniatem rodzicom, kiedy zaczynaliSmy
si¢ pakowac.

— Zima, czyli w czerwcu i lipcu, w Sydney' Srednia temperatura w dzien waha sie
migdzy szesnascie a siedemnascie stopni, oczywiscie w cieniu, a noca nie spada po-
nizej dziesigciu — uSmiechnat si¢ tato. — Spakujemy si¢ jak na chtodne i wilgotne lato.

— Bedziesz nam musiat wszystko opowiedzie¢! — powiedziata mi na pozegnanie na-
sza pani. — Jeszcze nikt z naszej klasy tam nie byl. Ani ja, ani nikt z uczniéw.

Wszyscy strasznie mi zazdroscili tej wyprawy i ja sam do konca nie moglem uwie-
1zy¢, Ze tam polecg.

! czytaj: sydnej. - Gmach opery w Sydney.

Jako prezenty spakowali$my dla wszystkich polskie ksigzki i filmy. I okazalo si¢ na
miejscu, ze to byt bardzo dobry pomyst.

Nasz lot z Warszawy do Sydney trwal ponad dobg! Przesiadali§my si¢ raz, ale nie
musieli$my po drodze odbiera¢ bagazy. Cate szczgscie, bo po przylocie na miejsce tato
zdjal z taSmy cudzg walizke i pomytke zauwazylismy dopiero w domu, u wujka.

— Dobrze, ze mamy niedaleko na lotnisko — $miata si¢ ciocia, kiedy ruszali znéw
w strong, z ktérej dopiero co przyjechaliSmy.

Jadne niedaleko” — pomyslatem. Ponad dwie godziny jazdy! No ale jak na tutejsze
odleglosci to podobno blisko.

— Przedpij si¢ — radzit wujek. — To byta bardzo dtuga podroz!

Bylem zmeczony, ale jak tu spa¢, kiedy za oknem tyle niezwyklosci. Do okna za-
gladaty mi liScie palmy. Na jednym przysiadla zielona papuga. Przekrzywita glowke
i zaskrzeczala co§ po swojemu na
przywitanie. A potem rozlegt si¢ glos-
ny $miech. Trwat i trwal, bez konca.

Zerwalem si¢ z t6zka i wybieglem
do ogrodu.

Zosia czytata, owinigta w koc. Mo-
ich rodzicéw ani wujostwa nie bylo
wida¢. Rozejrzatem si¢ dookota.

— Kto tak si¢ Smieje? — spytatem.

— Ach, kiedys tez myslatam, ze to
jakis kto§! — Odlozyta ksigzke. — A to
ptak, kukabura. One wydaja wlasnie
takie dzwigki. A poza tym sg bardzo odwazne. Par¢ dni temu jedli-
$my tu lancz, a one sfruwaty z drzew i zabieraty nam kietbaski!

Ogrod przechodzit w las, ktory wygladat jak dzungla na filmach.
Nie bylo zadnego ogrodzenia! Zosia uspokoita mnie jednak, ze w Australii nie ma
Iwow, tygrysow ani lampartow. Nie wystepuja tu duze zwierzeta drapiezne.

- Tylko dzikie psy dingo — dodata. — W szkole uczymy sig¢, jak wspotzy¢ z przyroda.
To tutaj bardzo wazne. Uczg si¢ tez angielskiego i polskiego, plastyki, muzyki, mamy
zajgcia komputerowe... — wyliczata.

— Polskiego? — przerwalem jej, zdumiony. - W Australii?

— Pewnie! Tutaj sg szkoly, w ktérych oprocz angielskiego jest na przyktad grecki,
hiszpanski, chifiski czy wlasnie polski. W Australii mieszka duzo ludzi pochodzenia
polskiego. Niektorzy rodzice ledwie znaja polski, ale chea, aby ich dzieci uczyly si¢
jezyka dziadkow.

kukabura
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A GDYBYM BYt W AUSTRALIL...

Nauczyciel informuje dzieci, ze przenosza sie do Australii.
Prosi, aby wyobrazity sobie, gdzie teraz mieszkaja, co znaj-
duje sie obok nich, czym zajmuja sie w ciagu dnia, jakie maja
stroje, czym sie odzywiaja i w co sie bawia. Uczniowie, sie-
dzac w kregu, po kolei opowiadaja, jak wygladatoby ich zy-
cie w Australii. Potem pracuja z kartg pracy nr 68 i przygo-
towuja pytania do wywiadu z kangurem.

PRACA W ZESPOtACH ZADANIOWYCH

Uczniowie pracuja w trzech grupach. Grupa | wypisuje na
karteczkach samoprzylepnych zdobyte informacje o abo-
rygenach, grupa Il — nazwy zwierzat i roélin oraz rysuje ich
obrazki, grupa Ill — znane dzieta architektéw i budowni-
czych, elementy australijskiego krajobrazu. Karteczki przy-
klejaja na przygotowana przez nauczyciela mape Australii.

Dzieci rozpoznajg poszczegdlne obiekty przedstawione na
ilustracjach w podreczniku i zapisuja ich nazwy w kolejnosci
alfabetycznej. Kazda grupa przygotowuje materiaty wedtug
przydzielonych im zadanh. Tworza albumy lub prezentacje
multimedialne (aplikacja Kizoa, zob. BIBLIOGRAFIA) lub
ksiazeczke dostepna online (aplikacja StoryJumper, zob.
BIBLIOGRAFIA). Przygotowanie prac poprzedzone jest po-
szukiwaniem potrzebnych informacji i zdje¢ na stronach
internetowych podanych przez nauczyciela. Zespoty po
kolei prezentuja swoje prace, dyskutuja, systematyzuja ze-

brane informacje. Dokonuja oceny pracy w swoich grupach
i na forum klasy.

BUMERANG - zadanie dla grupy |

Aborygenscy mysliwi uzywali do polowania wtdczni z ka-
miennymi ostrzami, a takze drewnianych bumerangéw. Na-
zwa ,bumerang” oznacza , kij, ktéry wraca”. Na catym Swie-
cie tylko aborygeni potrafili robi¢ takie bumerangi, ktére
mogty rzeczywiscie wraca¢ do osoby rzucajacej — dzigki
temu, ze byty lekkie i specjalnie zakrzywione. Tradycyjne
bumerangi robione byty zazwyczaj z drewna i miaty ksztatt
zblizony nieco do owocu banana. Zadaniem dzieci bedzie,
ze kazdy z nich wytnie z tektury ksztatt bumerangu i poma-
luje go w taki sposdb, jak ozdobiliby go Aborygeni. Wyko-
rzystujac przy tym symbole aborygenskie, a puste miejsca
wypetniajac kropkami o odpowiednich kolorach.

ZWIERZETA AUSTRALII - zadanie dla grupy II

Dzieci moga zapozna¢ sie ze zwierzetami Australii, grajac
w ,,Domino — Zwierzeta Australii’, ktére wczesniej przygo-
towuja na kartonowych prostokatach. Rysuja zwierzeta
i umieszczaja informacje na papierowych klockach.

AUSTRALIJSKIE MENU — zadanie dla grupy il

Zadaniem uczniéw jest opracowanie menu w australijskiej
restauracji, gdzie podaje sie dania z produktéw znanych
z tego kontynentu.

Wszystkie grupy majg ten sam czas i po jego uptywie pre-
zentuja efekty swoich prac.

CO WIEMY O AUSTRALII?

Dzieci powtarzaja wiadomosci, odpowiadajac na pytania, np.:
» Gdzie lezy Australia?

 Z czym kojarzy sie Australia?

» Jakie zwierzeta zyja w Australii?

» Jak nazywaja sie ludzie zamieszkujacy Australie?

» Jakie rosliny mozna spotka¢ w Australii?

« Jak nazywa sie najdtuzsza rzeka tego kontynentu?

AUSTRALIJSKIE SCRABBLE

Dzieci w parach zapisuja dowolne litery na 30 karteczkach.
Nastepnie sktadaja je we wspdlnej puli — banku i losuja po
10 liter kazde z nich. 10 liter pozostaje w banku. W przypadku,
gdy gracz nie moze ze swoich liter utozy¢ nowego ,,australij-
skiego” wyrazu, losuje litere z puli. Jesli gracz nie ma mozli-
wosci utozenia nowego wyrazu ,,odpoczywa’ Uczniowie
uktadaja scrabble (gra stowna polegajaca na uktadaniu wyra-
z6w z losowanych liter) z wylosowanych liter na karteczkach
samoprzylepnych. Wygrywa osoba, ktéra utozy najwieksza
ilos¢ wyrazéw. Uktadajg wyrazy zwiazane z Australia.

DOKONCZ

Na zakonczenie dzieci siadaja w kregu. Dzieci snujg opowie-
Sci, konczac wypowiedzi rozpoczete przez nauczyciela lub
wedtug wtasnego pomystu.

e W Australii...,

e Zwierzeta Australii...,

* Australia kojarzy mi sie z...

GRY | ZABAWY SPORTOWE

KROL KWADRATOW

To australijska zrecznosciowa gra dla czterech uczestnikéw,
do ktérej potrzebna jest pitka — dzielimy dzieci na czteroo-
sobowe zespoty, kazdy zespét otrzymuje pitke. Nauczyciel
rysuje na ziemi spore kwadratowe pole i dzieli je na cztery
rowne czesci. Kazdy z powstatych kwadratéw musi mieé
wielkos¢ co najmniej 2 x 2 m. Dzieci kolejno zajmuja po jed-
nym takim polu — kazde otrzymuje swoje ,krélestwo” Dzie-
ci podaja sobie pitke, odbijajac jg do sasiada. Nie wolno pit-
ki tapa¢, a odbija¢ ja mozna tylko nogami i rekami. Zanim
pitka zostanie odbita, moze dotkna¢ ziemi w danym ,kréle-
stwie” tylko jeden raz. Jesli dziecko nie odbije pitki przed
uderzeniem o ziemieg lub po pojedynczym uderzeniu pitki
w jego pole, odpada. Wygrywa gre dziecko, ktére zostanie
ostatnie na swoim polu. Nagroda jest nadanie tytutu ,Kréla
Kwadratow”.



http://scholaris.pl/resources/run/id/109379
http://scholaris.pl/resources/run/id/53370

Uczen:

» wymienia mieszkancéw rafy koralowej i wie jak wygladaja;

* rozwija wyobraznie tworcza, formy ekspresji, koordynacje
ruchowa i sprawnosg;

» zgodnie wspdtpracuje z innymi;

» wypowiada sie petnymi zdaniami na podstawie ilustragji.

» bawimy sie z chustg animacyjna;

 rozwijamy umiejetnosci komunikowania sie z innymi
w réznych formach ekspresji;

* rozwijamy oryginalno$¢ myslenia, umiejetnos¢ tworzenia
oryginalnych obrazéw myslowych;

« ,nurkujemy w oceanie”;

 poznajemy mieszkancéw rafy koralowej.

Wielka Rafa Koralowa

Miliony lat temu w morzu u wschodnich wybrzezy Australii powstala Wielka Rafa
Koralowa. Stworzyly ja koralowce — zwierzgta wystepujace w cieplych, plytkich,
nastonecznionych wodach bogatych w tlen. Koralowce zyja w grupach, tworzac ko-
lonie. Dolna czes¢ ciala mlodego osobnika jest przytwierdzona do podloza, ktére

stanowig szkielety starych, obumarlych juz koralowcéw. Przez wiele lat ta wapien-
na konstrukcja rozrosta si¢ do ogromnych rozmiaréw, obecnie ma diugos¢ okoto
dwoch tysiecy kilometrow.

Ta niezwykla ,budowla” z zywych i obumarlych zwierzat jest schronieniem
dla tysiecy organizméw. Mieszkaricy rafy koralowej zachwycaja niespotykanymi, r6z-
norodnymi ksztaltami i kolorami. Maja tu sprzyjajace warunki do Zycia i rozwoju
oraz latwy dostep do pozywienia.

' Rekin wielorybi — najwieksza ryba zyjaca

na naszej planecie. .
. Z6tw morski.
. Murena — drapiezna ryba, ktora czesto ukrywa

sie w szczelinach wapiennych skat.

. Koralowiec.

. Raszpla — ryba o sptaszczonym ciele,
dzieki ktéremu trudno ja dostrzec na dnie
morza, a to utatwia jej polowanie.

. Rozgwiazda.
. Btazenek — mata ryba zyjaca w sasiedztwie
ukwiatéw, czyli zwierzat z rodzaju koralowcow.
. Chetoniki — mate, kolorowe rybki.
. Ptawikonik — ryba nazywana
konikiem morskim.
. Skrzydlica — ryba, ktora s
na grzbiecie ma kolce jadowe. . %
. Strzepiel — tagodna, duza ryba.
Diugon — ssak roslinozerny,
Zyje w ptytkich wodach.

Jak powstata Wielka Rafa Koralowa?

Poszukajcie, np. w internecie, dowolnego filmu o Wielkiej
Rafie Koralowej. Po jego obejrzeniu porozmawiajcie

o zwierzetach i roélinach, ktére najbardziej was
zainteresowaty.

Zastanowcie sie w parach, dlaczego Wielka Rafa Koralowa
jest popularnym miejscem do nurkowania. Uzasadnijcie
i napiszcie swoje argumenty.
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NURKOWANIE W OCEANIE

Nauczyciel zaprasza dzieci do podrézy w podwodny $wiat.
Co trzeba mie¢, by nurkowac? Pianke, butle i maske tleno-
wa. Nauczyciel wstaje prosi dzieci o przygotowanie sie do
nurkowania. Uczniowie symbolicznie ubieraja sie w pianke,
zaktadaja na plecy butle i maske na twarz. Wykonujac ruchy
rekoma, udaja, ze ptywaja. Nauczyciel prosi dzieci, by odna-
lazty w sali podwodne obrazy i by je przyniosty. Siadaja na
ziemi i nauczyciel opowiada, pokazujac zdjecia o Wielkiej
Rafie Koralowej.

Rafa zbudowana jest z tysiecy zyjatek, ktére tworza szkiele-
ty wapienne. Skupiska tych zyjatek tworza podwodny wat,
podobny do tego nad kazda rzeka, chroniacy pobliskie te-
reny przed powodzia, tylko wiekszy. Podczas rozmnazania
polipbw, rafa rozrasta sie wszerz i w gore. Jest to najwieksza
na Ziemi pojedyncza struktura wytworzona przez organi-
zmy zywe, widoczna nawet z kosmosu (jako biata smuga na
tle btekitnego oceanu).

Nauczyciel pyta dzieci, jakie zwierzeta zyja w Wielkiej Rafie
Koralowej (ogladanie ilustracji w podreczniku, internecie).

CO WIDZI NUREK?

Nurek, nurkujac w oceanie, znajduje rafe koralowa. Nauczy-
ciel zacheca, aby uczestnicy zaje¢ wykonali prace plastycz-
na, na ktérej bedzie widnie¢ podwodny $wiat widziany
przez okulary nurka. Do wykonania pracy dzieci moga uzy¢
ciekawych materiatéw: tektury falistej, bibuty, sznurka arty-

stycznego, cekindw, folii piankowej, samoprzylepnej, ziaren
zb6z itp. Dodatkowym zadaniem bedzie utozenie i opowie-
dzenie relacji nurka innym uczestnikom podwodnej wypra-
wy. Dzieci moga wzbogaci¢ swoja opowies¢, zaktadajac pte-
twy i maske nurka (réwniez zaktadajac papierowe rekwizyty
przygotowane przez nauczyciela).

WIELKA RAFA KORALOWA

—ZABAWY Z CHUSTA ANIMACYJNA

Nauczyciel informuje ucznidw, iz wyptyneli statkiem na mo-
rze i znajduja sie na rafie koralowej. Maja niebywata okazje
obejrze¢ ciekawe gatunki morskich zwierzat i roslin. Jednak,
aby je zobaczy¢, musza nurkowaé — przebiec pod chusta.
Prowadzacy wydaje polecenia: np. do nurkowania schodza
osoby, ktére maja niebieskie oczy, lubia zime, maja siostre itp.

Na morzu zapadta noc, jednak dwéch $miatkéw postanowito
poptywaé w morzu. Wszyscy uczniowie zamykaja oczy,
awtym czasie prowadzacy wskazuje dwie osoby, ktére
wchodzg pod chuste. Kiedy nastat dzien pozostali pasazero-
wie statku zorientowali sig, ze kogo$ brakuje. Uczniowie ot-
wierajg oczy i probuja odgadnag, kto znajduje sie pod chusta.

Prowadzacy ktadzie na chuscie pudetko (statek) z piteczka
(rybakiem) w srodku. Opowiada historie o rybaku, ktéry sa-
motnie wyptynat w morze i podczas sztormu wypadt za
burte (dzieci energicznie machaja chusta, wyrzucajac pi-

teczke z pudetka). Na pomoc wyptyneta tratwa ratunkowa
(prowadzacy ktadzie na chuscie wieksze pudetko) i jej zato-
ga uratowata rybaka (uczestnicy zabawy manewruja chusta
tak, aby piteczka wpadta do wiekszego pudetka).

Uczestnicy zabawy zostaja zaproszeni do udziatu w poto-
wach. Stojg w kregu i trzymaja chuste za jej brzegi. Na-
uczyciel sposréd chetnych uczniéw wskazuje 2 osoby,
ktére przyjmuja role rybaka i rybki. Rybak wchodzi na chu-
ste i stara sie ztapa¢ ptywajaca w wodzie (pod chusta) ryb-
ke. Pozostali cztonkowie grupy faluja chusta, utrudniajac
w ten sposéb zadanie rybakowi. Gdy ten ztapie rybke, na-
stepuje zamiana par. Zabawa trwa dopdki zgtaszaja sie
chetne dzieci.

ZDANIOWA GRA W KOSCI

Jedna z atrakgcji dla zeglarzy na morzu jest gra w kosci. Jest
to popularna gra dla 2—4 oséb, w ktérej gracze turlaja 5 ty-
powymi szesciennymi kostkami, by uzyska¢ okreslone ukta-
dy oczek, za ktére otrzymuje sie punkty. Celem gry jest
uzyskanie najwiekszej ilosci punktow.

Dzieci dobieraja sie w pary, kazda dwojka oséb otrzymuje
jedna kostke do gry. Ustalaja miedzy soba, kto zaczyna gre.
Kazdy zawodnik bedzie rzucat 10 kolejek i wyrzucat rézne
liczby. llos¢ wyrzuconych oczek wskazuje, ile wyrazéw be-
dzie tworzy¢ utozone przez niego zdanie, np. : 1— Ptywam.
2 — Karol zbiera. 3 — Mata zabka skacze. 4 — Lubie podrézo-

wac z rodzina. 5 — Rozbawiony Adam skacze na trampolinie.
6 — W czasie podrézy korzystam z mapy.
Wygrywa zawodnik, ktéry utozyt najwiecej poprawnych zdan.
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Papuga

Zabawa polega na papugowaniu, czyli powtarzaniu ¢wiczen,
ktére pokazuje jeden z uczestnikéw zajeé. Na stowo ,papu-
ga’, dzieci zamieraja w bezruchu i nie moga w tym momen-
cie ¢wiczy¢, inaczej odpadaja z zabawy.

Piraci i okrety

Nauczyciel rozktada na podtodze gazety - statki. Kiedy gra
muzyka, wszystkie dzieci poruszajg sie dookota statkow,
a kiedy muzyka sie zatrzymuje, kazdy uczestnik zabawy
musi wsigs¢ do wybranego statku. Co ture statkow ubywa,
a kto do statku wsias¢ nie zdazy, ten odpada.

Bitwa morska na kule armatnie

Dzielimy dzieci na dwie grupy, ustawiajac je po przeciw-
nych stronach liny lezacej na podtodze. Kazdemu rozdaje-
my kartke z gazety i prosimy, aby zwineli ja w kulke, tworzac
w ten sposéb kule armatnia (moga tez by¢ balony). Gra jest
na czas (2-3 min.), a ostatnie dziesie¢ sekund jest gtosno
odliczane przez nauczyciela. Istota zabawy jest przerzuca-
nie kul na strone przeciwnej druzyny. Kiedy kto$ na swoim
polu zauwazy kule, musi ja szybko podnies¢ i przerzucié.
Wygrywa ta druzyna, ktéra po zakonczeniu czasu, bedzie
miata najmniej kul.


http://scholaris.pl/resources/run/id/107047
http://scholaris.pl/resources/run/id/107047
http://scholaris.pl/resources/run/id/107047

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Nasza podréz dookota swiata
CELE OPERACYJNE -~~~

Uczen:

 umie przywitac sie z innymi na rézne sposoby;

« utrwala wiadomosci na temat poznanych kontynentéw;
* rozwija ciekawos¢ o $wiecie;

» tanczy przy dzwiekach Swiatowej muzyki;

« tworzy gry dydaktyczne;

» dziata i wspotpracuje z innymi.

AKTYWNOSCI UCZNIA ----------mmmmmmmeeeeoooooooee

 rozwijamy umiejetnosci komunikowania sie z innymi
w réznych formach ekspresji;

« rozwijamy wyobraznie i myslenie twércze;

« utrwalamy nasza wiedze na temat poznanych kontynen-
tow;

» bawimy sie w gry i tworzymy je.
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Znajduje siepAks e ief co najmnie}
° ropol? [} Wymk e, ktore sasiaduja
g:{r 2 E‘“"OP)’ mozna tr;YcJ\SL;"
lacomay o2 tylko drogy : Jad flagi Unil
a? Dlaczego? ® opisz WY‘;S_Q_
Europejskie)

[ ANTARKTYDA
. S

e oi—
1_..‘:.-' ol

® Najbardziej zaludnione lataé,
jednych z najrzadziej Panstwa na Swiecie
spotykanych zwierzat C‘?aidujq sie w Az
e SWquey,sat‘ ) ;emfe" Przynajmniej @ Wymieri co najmnie} jeden

© Jak nazywaja sie gory, gatunek zwierzecia, ktore
w ktérych znajduje sie jest ptakiem i zamieszkuje
najwyzszy szczyt Ziemi )najzimniejsly kontynent
Mount Everest? na Ziemi.

® @ Ktory ptak nie potrafi
ale bardzo zwinnie porusza

sie w wodzie?

@ Hanoi to stolica..

ANTARKTYDA
® Cotojest 86ra lodowa?
o Wo!féf ktérego bieguna

rozciaga sie Antarktyda?

@ Wymien co najmniej dwa
gatunki zwierzat zyjacych

ia?
@ Cotojest pustynias na sawannie.

@ Jakie pory roku wystepuja

® Cotojest oaza?
w Afryce?

80 . @@m

© Jak Nazywa sie jedna

nie

EDUKACJA ZINTEGROWANA

TAMERYKA
ANEUDNIOWA

® Dokoricz: Piranie to, . o u .
"a“_ na;ywa;q sie rdzenn;
. . eszkafcy Ameryki
z r?a;potezniejszych, Péhocnej? .
najszerszych j najwiekszych

@ Cotojest Machu Picchu?
rzek na Swiecie?

® Kogo uwaia sie ° \"(vl;?:at? jednoczesnie
o ) °)
za idkrywce Ameryki?

znia Australie

dro: ;
Cooe  kontynentow!

d innych kontyne"
cFioda] przyna)mme; trzy
cechy.
Uzupetnij 7.dla i
¢ o iednoczesme...

@ Rzeka Niagara nosi taka
V ' jak znany...
nie: Australia : Racka g,

i ® Jaknazyuajy sie rdzennj

Mieszkancy Australii?
[ ] Dlaczego w Australji

- Popularne jest uczenie sie
Przez internet?

@ Wymien trzy gatunki
wierzat zyjacych
w Ameryce Potnocnej.

~ Obiezyswiat, ktory zapraszat do podrézy przez kontynenty, zacheca was

do zaprojektowania gry. Mozecie skorzystac z jego pomystu albo stworzy¢ wtasna,
niepowtarzalna gre.

Dobierzcie sie w pary. Jedna osoba odpowiada na pytania oznaczone na kartach do gry
niebieskim kotkiem, a druga zielonym. Za kazda poprawna odpowiedz otrzymujecie

1 punkt. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie wiecej punktow. Poprawnos¢ odpowiedzi
sprawdzacie wspolnie, korzystajac z podrecznikdw, internetu badz pomocy nauczyciela.
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POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

ROZNE POWITANIA

Zajecia rozpoczynamy od réznych powitan, z najwieksza

iloscig dzieci w okreslonym czasie:

* po arabsku — potozenie prawej reki na sercu i wymowieniu
zwrotu salam alejkum;

« po indyjsku — skiniecie gtowy wraz z zawieszonymi rekami
na wysokosci klatki piersiowej;

* po eskimosku — pocieranie nosami;

* po japonsku — ukton z namaszczeniem oburacz;

» po latynosku — klepanie po plecach lub obejmowanie.

RzUC | POWIEDZ

Zabawy z pitka plazowa z nadrukiem kontynentéw lub
zmodyfikowana do potrzeb zajeé przez nauczyciela (nakle-
jone z foli samoprzylepnej kontynenty lub narysowane nie-
$cieralnymi markerami). Dzieci rzucaja pitke-globus do sie-
bie i beda musiaty wymieni¢ te kontynenty (kraje, oceany),
gdzie ich dtonie dotykaty, gdy ztapali kule.

7 KONTYNENTOW

Nauczyciel powotuje 7 grup. Lider kazdej grupy losuje na-
zwe kontynentu, ktéry bedzie reprezentowata grupa. Po-
wstaja zespoty zadaniowe: Afryka, Ameryka Pdtnocna,
Ameryka Potudniowa, Antarktyda, Australia, Azja, Europa.
Kazda z grup otrzymuje papierowa mape w ksztatcie swoje-
go kontynentu oraz koperte z zdaniami:

1. Ulepcie z plasteliny zwierzeta zamieszkujace ten konty-
nent i umiesccie ja na mapie.

2. Przygotujcie lapbook o swoim kontynencie.

3. Jestescie wtascicielami duzego biura podrézy. Zblizaja sie
wakacje, a biuro podrézy ma w swojej ofercie wycieczki
do réznych ciekawych miejsc na Swiecie. Zalezy wam bar-
dzo na znalezieniu klientéw, ktérzy skorzystaja z waszych
propozycji. Przygotujcie atrakcyjna oferte biura oraz opra-
cujcie sposob, w jaki bedziecie ja promowac.

GRA Z OBIEZYSWIATEM

Dzieci dobieraja sie w pary. Kazda para otrzymuje kostke do
gry i ma zadanie przygotowac i zapisa¢ zasady gry do kart
zamieszczonych w podreczniku. Nastepnie prezentuja je na
forum klasy. Dzieci wybieraja gre, ktéra przypadta im do gu-
stu lub po kolei graja w wymyslone gry. Moga tez skorzy-
stac z zasad opracowanych przez autorki. Jedna osoba od-
powiada na pytania oznaczone na kartach do gry niebieskim
kotkiem, a druga zielonym. Za kazda poprawna odpowiedz
dziecko otrzymuje 1 punkt. Wygrywa osoba, ktéra zdobe-
dzie wiecej punktéw. Poprawnosé odpowiedzi uczniowie
sprawdzajg wspdlnie, korzystajac z podrecznikdw, internetu
badZ z pomocy nauczyciela.

MUZYCZNA PODROZ

Nauczyciel zaprasza uczniéw do wspdlnej zabawy. Infor-
muje ucznidw, ze za chwile znajda sie na poktadzie samolo-
tu. Dzieci udaja, rozktadajac ramiona, ze lecg samolotem.
Na sygnat nauczyciela wysiadajg na lotnisku w Barcelonie
w Hiszpanii. Staja w kole i przy dzwiekach samby wykonuja
krok dostawny w przéd i w tyt (prosty krok samby), zblizajac
sie w kéteczku i wracajac na swoje miejsce. Na sygnat pro-
wadzacego poruszaja sie w rytm muzyki w prawo i w lewo.
Na sygnat hop co druga osoba wchodzi do $rodka i wraca.
Nastepnie dzieci tancza w parach z balonami miedzy czota-
mi, brzuchami (tak, aby balon nie upadt na podtoge).
Muzyczna podroz samolotem trwa dalej. Tym razem laduja
w Ameryce Pétnocnej, na lotnisku w Kirksville. Dzieci inicju-
ja swobodny taniec indianski. Uczestnicy wykonuja polece-
nia prowadzacego: marsz w kole, prezentacja wojownikéw
indianskich w srodku kota, pozostaliuczestnicy stojacy wkole
klaszcza, przykucanie w parach na zmiane.

Odlatujemy z Kansas City do Afryki. Dzieci siadaja na pod-
todze z bebenkami i grzechotkami. Ich zadaniem jest wspol-
ne wygrywanie melodii afrykanskiej. Najpierw wszyscy ra-
zem graja w rytm muzyki. Nastepnie uczniowie kolejno
wygrywaja sekwencje muzyczna, czekajac na swoja kole;j.
Pozostali uczniowie moga wyklaskiwaé rytm, aby pomodc
grajacemu.

Czas na lot do Europy i sprébowanie swoich sit w walcu wie-
denskim. Koto wigzane twarzami do Srodka — krok walca
wiedenskiego — prawa noga w przéd, lewa noga w tyt, po-
tem to samo na boki. Prowadzacy podaje zmiane krokdw.
Dzieci moga na poczatku tanca liczy¢ na 3.

Z Europy lecimy do Azji, tam przy diwiekach azjatyckiej
muzyki dzieci sg ustawione w szeregu przed prowadzacym.
Uczestnicy nasladuja prowadzacego, wykonujac ruchy rak
i noég jak w kung-fu. Nastepnie kazde dziecko prezentuje
swoja postawe. Grupa powtarza.

GRY
Na zakonczenie zaje¢ dzieci obserwuja Swiat z Google
Earth i tworza gry w aplikacji Learningapps.

CHETNIE DOWIEM SIE JESZCZE...

Dzieci dziela sie swoimi wrazeniami z zaje¢ tym, co je za-
skoczyto, szczegblnie zainteresowato, czego chciatyby sie
jeszcze dowiedzieé. Interesujace pytania warto zapisaé
w widocznym miejscu i zacheci¢ ucznidéw, zeby samodziel-
nie lub z pomoca innych oséb poszukali na nie odpowiedzi.


https://www.google.pl/intl/pl/earth/
https://learningapps.org/

Uczen:

* udziela wielozdaniowej wypowiedzi na temat préznowa-
nia;

* rozwiazuje rebusy;

 umiejetnie zagospodarowuje wolny czas;

» odszukuje w stowniku wskazane wyrazy;

* interpretuje zwroty jezykowe zwiazane z nuda;

* tworczo wykorzystuje wiedze w pracy technicznej i pla-
stycznej;

» wspotpracuje i komunikuje sie w grupie.

 wyjasniamy zwroty zamieszczone na tablicy;
* tworzymy i rozwigzujemy rebusy;

* przebywamy na Beznudnej Wyspie;

« uktadamy rymowanki;

* przygotowujemy ciasteczka na nude;

e piszemy listy.

&
2" a ute K Przeczytajcie wiersz. Zastandéwcie sie, co maja

a1 TR wspolnego rymy z ,weszacymi pyszczkami wierszy’,
b O LLA = 0 o ktérych opowiada wiersz.

Joanna Kulmowa

Moje proéznowanie

A kiedy nic nie robig

to po prostu

cichuteniko ‘u , :
siedzg sobie. oy

I powoli L

z katéw najciemniejszych vy,
wychylaja si¢ weszace pyszczki wierszy.
Pyszczki gtupie

zadziorne

wesole

obskakuja mnie ciasnym kotem.
Tracaja mi noskami kolana:
,Hej prozniaczko

czemus$ taka zadumana?

A tap nas!

A chowaj si¢ przed nami!

A powiaz nas za ogonki rymami!” ¥
I najwigcej wierszykow przybywa §3
ilekro¢ bywam =
leniwa.

Zaproponuicie inny tytut wiersza.
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Ktére rymy mozna ,powiaza¢ za ogonki”? Dopasujcie wyrazy z ramki.

marzy o = Spiewa o P chwilez 9 hasa po i krzata si¢ po m
motylem katach lasach drzewach plazy

Potaczcie rzeczowniki z przymiotnikami tak, zeby sie rymowaty. Napiszcie je w zeszycie.

szarobura o pszczota » chmura » duza « gorace
katuza » kiadka « wesota » gladka © stofice

Przeczytajcie proponowane tytuty wierszykow. Wskazcie w nich rzeczowniki, czasowniki,
przymiotniki, przystowki i liczebniki. Wybierzcie dowolny tytut i utézcie do niego wierszyk.

,Daleko nad rzeka” »Madra fladra”

,,Cztery rowery”

»Ada opowiada Radosnie o wiosnie”

,,Ewa $piewa”

W wyrazach w ramce dodajcie, zamiencie na inne lub usuncie litery tak, aby powstaty nowe
stowa. Sprawdzcie, czy sie rymuja, np. szuka — sztuka.

toczy o rzeczy » sowa © budzik » gosci
Przygotujcie w parach zestawy wyrazéw, ktére mozna wykorzysta¢ do napisania kotysanki.
Wymiencie sie karteczkami. Czy w zestawach powtarzaty sie te same lub podobne wyrazy?
Ktore stowa mozna przedstawi¢ za pomoca dzwiekdw? Podajcie kilka przyktadéw.

Zorganizujcie w klasie konkurs recytatorski. Przygotujcie swoje ulubione wiersze
i postarajcie sie zaprezentowac je w ciekawy dla stuchaczy sposob.

Rozwiazcie rebusy. Sprawdzcie, czy odgadniete pary wyrazéw w rebusach sie rymuja.
W
\ ! !
A
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DLACZEGO SIE NUDZIMY?

Nauczyciel rozpoczyna zajecia od rozmowy z dzie¢mi na
temat, kiedy nudzimy sie i dlaczego.

Kiedy dzieci sie nudza? Gdzie mozna sie nudzi¢? Czy mozna
nudzi¢ sie w grupie? Czy nuda jest potrzebna? Jak nuda na
nas dziata? W jaki sposéb mozna zagospodarowaé wolny
czas i nie nudzié¢ sie?

TWORZENIE RODZINY WYRAZOW

Na polecenie osoby prowadzacej uczniowie wyszukuja
w Stowniku Jezyka Polskiego, co oznacza wyraz nuda. Nuda
— nieprzyjemne samopoczucie spowodowane bezczynnos-
cia, brakiem wrazen, monotonia zycia.

Dzieci pod kierunkiem nauczyciela tworza rodzine wyrazu
nuda, na przyktad: nudziarz, nudzi¢ sie, zanudzac.

Potem w zeszycie uktadaja zdania oznajmujace z tymi wyra-
zami.

Potem uczniowie w zespotach czteroosobowych przygoto-
wuja recepte: Co powinno stosowac lub robi¢ codziennie
dziecko, aby by¢ szczesliwe i nie nudzi¢ sig?

PRACA Z TEKSTEM

Uczniowie czytaja wiersz Joanny Kulmowej Moje prézno-
wanie. Aby dzieci skupity sie na czytanym tekscie, warto
zada¢ im pytania, na ktére beda odpowiadaty sobie pod-
czas lektury, np.:

» Czemu dziewczynka byta zadumana?
« Co robity pyszczki wierszy?
 Co powstawato, gdy dziewczynka nudzita sig?

REBUSY

W edytorze tekstu Word lub programie TuxPaint dzieci wy-
konuja nastepujace czynnosci: planuja i szkicuja rebusy.

W dalszej czesci uczniowie rozwiazuja swoje tamigtowki.

CO TO ZNACZY?

Uczniowie po kolei czytaja i wyjasniaja zwroty zamieszczo-
ne na tablicy:

* zieje nuda,

* nudy na pudy,

» ogarneta go nuda,

 umiera¢ z nudéw.

Nauczyciel pomaga w razie pojawiajacych sie trudnosci.

BEZNUDNA WYSPA

Zaproszenie dzieci na kolorowa wyspe, gdzie nikt sie nie

nudzi.

Uczniowie:

 Chodza po piasku i kamieniach;

* Przenosza ciezkie kamienie na budowe wtasnego domu
oraz lekkie piéra i liscie na dach;

» Rozmowy z nowym przyjacielem — pantomima;

» Zabawy z nowym przyjacielem — nasladownictwo;

» Wspdlne ognisko — dzieci siadajg w kregu i kolejno przed-
stawiaja swoje pomysty na rozémieszenie sasiada.

 Okrzyki radosci — ho-ho, ha — ha, hura.

LIST ROZBITKA

Nauczyciel zaprasza uczniéw na okret i wspdlnie ptyng
w morskg podréz. Informuje dzieci, ze okret rozbit sie
i uczestnicy podrézy znaleili sie na Beznudnej Wyspie.
Wszystko, co udato im sie ocali¢, to notes i dtugopis oraz
pusta butelka. Jedyna szansa jest przygotowanie przez nich
listu z prosbg o pomoc, ktéry umieszcza w pustej butelce
i moze on dotrze do innych ludzi.

JAK POKONAC NUDE?

W zespotach trzyosobowych dzieci spisuja wyrazy kojarza-
ce sie z nudg i prébuja utozy¢ do nich rymy. Nastepnie ze
zgromadzonego stownictwa uktadaja rymowane wierszyki
o tym jak pokona¢ nude i wykonuja do nich ilustracje.

WYOBRAZ SOBIE

Nauczyciel prosi uczniéw, by wyobrazili sobie kolejno nie-
zwykte wydarzenia i podzielili sie swoimi pomystami. Zada-
nia dla uczniéw:

Wyobraz sobie, ze masz zdolnos¢ wywotywania usmiechu
na twarzach ludzi, kiedy tylko zechcesz. Co bys zrobit/a z ta
zdolnoscig?

Wyobraz sobie, ze mozesz ztapa¢ i zamkna¢ stofnce w bu-
telce. Co bys z nim zrobit/a?

Wyobraz sobie, ze mozesz spowodowad, ze z nieba zamiast
deszczu spadatyby cukierki. Co bys zrobit/a z tym zjawi-
skiem?

SMAKOWITE CIASTECZKA NA NUDE

Osoba prowadzaca informuje uczniéw o nietypowym wy-
nalazku cukierniczym. Ciastka, ktére pozwalaja atrakcyjnie
i twérczo spedzaé czas. Macie teraz do dyspozycji 20 cia-
stek w ksztatcie kota. Waszym zadaniem jest udekorowanie
kazdego ciastka takimi elementami, aby za kazdym razem
powstato inaczej ozdobione ciastko. Dzieci pracuja z karta
pracy nr 69.

o
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Brzechwa na co dzien i od swieta

Uczen:

« uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

* zna postaé i twdrczos¢ Jana Brzechwy;

» wymienia kilka tytutéw wierszy Jana Brzechwy;

* zna tres¢ niektorych wierszy;

« tworzy ilustracje do wiersza;

* zna teatralne Srodki wyrazu (gest, mimika, rekwizyt, recy-
tacja);

 podejmuje dziatania i zgodnie wspétpracuje z innymi.

 uwaznie stuchamy wypowiedzi i korzystamy z przekazy-
wanych informacji;

* pogtebiamy wiedze na temat Jana Brzechwy i jego wierszy;

* przeprowadzamy rozprawe sagdowa;

* ksztatcimy umiejetnosci podejmowania dziatan i zgodnej

wspdtpracy z innymi.

Jan Brzechwa dla dzieci

Co roku w naszej miejscowosci organizowany jest tydziefi spotkan z tworczoscig literacka
dla dzieci. Tym razem czytamy ksiazki Jana Brzechwy. JesteSmy juz w trzeciej klasie, wigc
wlaczyliSmy si¢ w organizacje i promocje tego wydarzenia. W widocznych miejscach naszej
miejscowosci rozwiesiliSmy plakaty i program imprez, rozdaliSmy tez zaproszenia.

PROGRAM IMPREZ

Pon. 16.00-18.00 Uroczyste otwarcie tygodnia spotkan z twérczoscia
Jana Brzechwy ,Jan Brzechwa dla dzieci”
— Dom Kultury

Wt.  14.00-17.00 Spotkanie przedstawicieli szkét im. Jana Brzechwy
— aula szkoty

§r. 15.00-19.00 Projekcje filmow o Panu Kleksie — kino Btysk

Czw. 17.00-18.30 Koncert piosenek z tekstami autora — aula szkoty

Pt.  10.00-12.00 Recytacje wierszy autora— wystepy dzieci
— Dom Kultury

Sob. 1.00-12.00 Korowdd postaci z wierszy — parada
przedszkolakow ulicami Kwiatowic

Niedz. 16.00-17.30 Widowisko ,Szelmostwa lisa Witalisa” w wykonaniu
teatru amatorskiego Drops — kino Blysk

ZAPROSZENIE

Serdecznie zapraszamy dzieci
oraz dorostych mieszkancow
Kwiatowic na tydzien
spotkan z tworczoscia
Jana Brzechwy
W i) Jan Brzechwa dla dzieci”,
ktéry odbedzie sie w dniach
L od 14 do 20 czerwca.

Przez caty tydzien, od godz. 10.00 do godz. 18.00, w Gminne;j Bibliotece
w Kwiatowicach czynna jest wystawa:
.Rekopisy i ilustracje do ksiazek Jana Brzechwy”

Wstep wolny.

i —— [ - -

> Jan Brzechwa (zyt w latach 1898-1966) — autor wierszy i bajek dla dzieci.

b Jedne z najbardziej znanych to ,Na straganie”, , Kaczka dziwaczka”,
Akademia Pana Kleksa”. W utworach Brzechwy znajdziemy wyliczanki,
tamance stowne. Bohaterami wierszy czesto sa zwierzeta obdarzone
ludzkimi cechami.

o4 =@y

DZIEC)

)

Organizatorzy: Urzgd Gminy w Kwiatowicach
Gminna Biblioteka w Kwiatowicach
Dom Kultury w Kwiatowicach

Wyobrazcie sobie, ze mieszkacie w Kwiatowicach. Na ktore imprezy byscie sie wybrali?
Zorganizujcie w klasie dzien z twérczoscia Jana Brzechwy. Najpierw zaproponuijcie w grupach
pomysty, a nastepnie wspélnie opracuijcie i napiszcie program imprezy.

Zaproscie na takie spotkanie uczennice i ucznidw z klas pierwszych i drugich. Przygotuijcie
zaproszenia i plakat. Sporzadzcie notatke kronikarska z tego wydarzenia.
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O BRZECHWIE SLOW KILKA

Po powitaniu uczniéw przez nauczyciela i zapoznaniu z te-
matem zaje¢, uczniowie pod kierunkiem osoby prowadza-
cej przygotowuja wystawe ze zgromadzonych materiatow
przyniesionych z domu, biblioteki. Nastepnie nauczyciel
zacheca uczniéw do przygotowania (w trzech grupach) réz-
nych zadan: grupa | — prezentacji o Janie Brzechwie, grupa Il
— plakatu o wydarzeniu zwigzanym z twoérczoscia pisarza,
grupa lll — opracowania szkolnej lub klasowej imprezy
zwiazanej z Janem Brzechwa. Czas przygotowania zadan
to 15-20 minut, po uptywie okreslonego czasu nastepuje
prezentacja powierzonych zadan innym uczniom.

POSZUKA), POWIEDZ, UtOZ

Przyktadowe zadania dla uczniéw:

Grupa | — W ksiazce ,Brzechwa dzieciom" znajdzcie tytuty
wierszy z nazwami zwierzat.

Grupa Il — Na podstawie odtwarzanych z tasmy fragmen-
tow podaj tytut wiersza, np.: ,Tahcowata igta z nitka”, ,Na
straganie’, ,Kaczka dziwaczka’, ,Na wyspach Bergamutach”
itd.

Grupa Il — Utdzcie wesoty wierszyk o tworczosci Jana Brze-
chwy.

KALAMBURY
Zabawa z wariantem gry ,bezdruzynowym” Osoba prowa-
dzaca wybiera z grupy oséb, jedna, ktéra wymysla sobie ha-

sto zwiazane z wierszami Jana Brzechwy, po czym pokazu-
je/rysuje je pozostatym osobom. Od tej pory kiedy kto$
zgadnie hasto zastepuje osobe aktualnie pokazujaca/rysu-
jaca i zaczyna pokazywac/rysowac hasto, ktére dostaje od
tej osoby ktéra pokazywata jako ostatnia. Zabawa toczy sie,
gdy wezma w niej udziat wszystkie dzieci chetne.

PANTOMIMA

Nauczyciel prosi uczniéw, by podzielili sie¢ wrazeniami po
wystuchaniu nagrania Na straganie. Uczniowie opowiadaja,
co najbardziej im sie spodobato, co ich zainteresowato. Przy
okazji powtarzaja stownictwo zwiazane z wierszem. Prowa-
dzacy zwraca uwage na sposob pokazania w wierszu tekstu
Na straganie. Uczniowie odpowiadaja na pytanie, w jaki
sposéb w teatrze mozna wyrazi¢ tekst, nie uzywajac przy
tym stow. Chodzi o pojecie pantomimy. Dzieci wypowiada-
ja sie swobodnie na ten temat. Nauczyciel prosi chetnych
uczniéw o wylosowanie karteczek z tematem, ktéry nalezy
przedstawi¢ w sposéb niewerbalny. Dzieci kolejno wyste-
puja przed reszty klasy, ktéra zgaduje temat pantomimy.
Prowadzacy dzieli uczniéw na trzy grupy. Kazda z nich
otrzymuje fragment wiersza Na straganie. Zadanie polega
na przekazaniu tresci tekstu za pomoca pantomimy. Ucz-
niowie maja 10 minut na przygotowanie scenki, potem pre-
zentuja ja przed reszta klasy.

ZAPRASZAMY NA ...

Dzieci dobieraja sie w pary. Przydzielaja sobie zadania — jedna
osoba bedzie ilustratorem, druga pisarzem. W trakcie pracy
moga wymieni¢ sie rolami. Zadaniem uczniéw bedzie przy-
gotowanie zaproszenia na szkolna lub klasowa impreze o Ja-
nie Brzechwie. Potem nastepuje oméwienie organizacji pracy
oraz zasad dotyczacych koniecznosci przestrzegania czasu.

ROZPRAWA SADOWA

Osoba prowadzaca informuje uczniéw, ze ich zadaniem be-
dzie (w trzyosobowych grupach) przeprowadzenie rozprawe
sadowej na temat ,Dlaczego tak chetnie czytamy wiersze
i bajki Jana Brzechwy?” Nauczyciel przydziela role: sedziego,
adwokata, oskarzyciela. Uczniowie przez 10 minut maja czas,
aby w zespotach zastanowic sie nad linig obrony i oskarzenia,
zakresem sktadanych zeznan i pytan stawianych swiadkom
oraz oskarzonemu. Przygotujcie mowe koncowa oskarzyciela
i obroncy. Wydajcie wyrok, ktéry odczyta sedzia. Przed roz-
poczeciem nauczyciel zapoznaje uczniéw z procedura po-
stepowania podczas rozprawy sadowej. Podczas pracy w gru-
pie czuwa nad prawidtowym przebiegiem ,procesu” Moze
wraz z uczniami przygotowaé odpowiednie rekwizyty.

ZADANIA DLA CHETNYCH

* Przygotuj recytacje lub krétka inscenizacje znanego ci
utworu literackiego — wiersza. Jana Brzechwy (np. ,,Kaczka
Dziwaczka’, ,Samochwata” itp.). Zadbaj o rekwizyty.

* Przeczytaj wiersz Jana Brzechwy ,Grzyby” i na jego pod-
stawie wykonaj atlas grzybéw.

* Losowanie kartek i udzielenie poprawnej odpowiedzi na
znajdujace sie na nich pytania, np.:

Jak nazywa sie bohater, ktéry tak o sobie mowi:

e Mieszkam nad rzeczkq. Zamiast grzebienia uzywam
wykataczki. Uwielbiam stare tasiemki. Znosze jaja ha
twardo. U praczki kupuje pocztowe znaczki, a w apte-
ce mleko. Inne kaczki mnie nie lubiq.

» Znakomicie tapie muchy. Jestem bardzo zdolna i wiem,
gdzie Wista jest na mapie. Swietnie jezdze na rowerze
i pieknie Spiewam. Md&j tata jest wysoki, mama tega,
a ja jestem wiotka, stodka i powabna.

« Lubie opowiadaé rézne historie, nie zawsze prawdziwe.

Mam starszq siostre, ktéra zmienita sie w skowronka
i siedzi catymi dniami na buku. U mojego sqsiada za-
miast deszczu padata sucha oranzada. Widziatam, jak
strazacy cedZzili sitem wode w stawie. Naprawde.
Nie odrobitem dzis lekcji, bo miatem za mato czasu. Nie
zdqzytem potozy¢ sie spac, bo..., zasngtem. Snito mi sie,
Ze czyms sie trudzitem. Tak zmeczytem sie tym snem,
Ze ... sie obudzitem. A poza tym przez caly dzien siedze
nha tapczanie.


http://scholaris.pl/resources/run/id/107067
http://scholaris.pl/resources/run/id/107067

Uczen:

* rozwija swoja ciekawos¢ $wiata;

» obserwuje i bada najblizsze otoczenie;

» opanowuje technike postugiwania sie mikroskopem
optycznym;

* poznaje sposoby wykonywania preparatéw;

« odkrywa zaleznosci przyczynowo-skutkowe zjawisk;

 mysli samodzielnie i wyciagania wnioski;

e dzieli sie z innymi wtasna wiedza i innymi posiadanymi
zasobami;

* podejmuije dziatania i zgodnie wspétpracuje z innymi.

« uwaznie stuchamy wypowiedzi i korzystamy z przekazy-
wanych informacji;

e rozwijamy zainteresowania naukowe;

* rozwigzujemy problemy w sposéb twoérczy;

« odkrywamy zaleznosci przyczynowo—skutkowe.

‘W tym roku, podobnie jak w ubiegtym, zorganizowali§my festiwal nauki. Do wspdlnego
przeprowadzenia dos$wiadczen z roznych dziedzin wiedzy zaprosiliSmy kolezanki
i kolegow z innych klas. Was tez zapraszamy do zabawy.

Przygotuijcie: kilka magnesow réznego ksztattu i wielkosci, przedmioty wykonane z metalu,
plastiku, drewna, papieru, szkta.
Sprébuijcie zgadnag, ktére przedmioty sa przyciagane przez magnes. Potem sprawdzcie,
czy mieliScie racje. Przysuwajcie magnes do kazdego z przedmiotéw najpierw jednym,
a nastepnie drugim koncem. Co zaobserwowaliscie? Od czego zalezy, czy przedmiot jest
przyciagany przez magnes?

Wymyslcie urzadzenie, w ktérym mozna bytoby wykorzysta¢ magnes.

Zrébcie bariere z przedmiotu, ktory nie jest przyciagany
przez magnes. Z jednej strony bariery przytdzcie magnes,
z drugiej przedmiot, ktory jest przez niego przyciagany.
Sprawdzcie, czy magnes nadal bedzie go przyciagac.

Czy kazdy magnes przyciaga z jednakowa sita?
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Magnes jest wykorzystywany m.in. w kompasie, czyli przyrzadzie,
dzigki ktéremu mozemy wyznaczy¢ kierunki §wiata w terenie.
Wyjdzcie przed szkolg i za pomoca kompasu wyznaczcie

kierunki $wiata. Igta kompasu zawsze wskazuje péinoc.
Porozmawiajcie o tym, kiedy i do czego moze si¢ przydac
kompas.

Przygotujcie: magnes, igte krawiecka, nieduzy
kawatek papieru, miske z woda.

Na powierzchni wody potézcie kawatek
papieru tak, zeby swobodnie sie unosit.

Kilka razy potrzyjcie jeden koniec igty
o magnes (w te sama strone).
Potozcie igte na kawatku papieru. Igta od razu sie obréci i zacznie wskazywac kierunki
potnoc — potudnie. Namagnesowany koniec igly wskaze pétnoc.

Sprébuijcie dotknaé papierka z igta tak, zeby zaczat sie obracaé. Sprawdicie, czy igta powréci
do poprzedniego potozenia. Pamietajcie, aby przed potozeniem igty na papierze odsuna¢
magnes jak najdalej, zeby nie zaktocit dziatania waszego kompasu.
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CZERWIEC — 36. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc¢ 4, s. 86—89.
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HARMONOGRAM

Dzieci uktadaja na kartkach formatu A4 z wydrukowanych
liter:f,,n, e, ia,s,it,wu,k hasto festiwal nauki. Nastepu-
je podziat na sze$¢ grup zadaniowych. W grupach dzieci
opracowuja program szkolnego festiwalu nauki. Liderzy od-
czytuja swoje propozycje, nastepnie ustalaja wspolny har-
monogram imprezy naukowe;j.

Nauczyciel informuje, ze klase szkolna przeksztatcimy na
laboratorium. Dzieci pod kierunkiem nauczyciela zastana-
wiaja sie, czy zwykte przedmioty do mieszania i nalewania
moga stuzy¢ do wykonania doswiadczer naukowych. Dzi-
siaj klasa staje sie Pracownia Nauki i Przygody, a uczniowie
pracownikami naukowymi. Osoba prowadzaca przydziela
kazdej grupie jedno z doswiadczen z podrecznika. Dzieci
maja wybra¢ ze zgromadzonych przedmiotéw niezbedne
do przygotowania miejsca doswiadczalnego i przeprowa-
dzi¢ wedtug instrukcji wylosowane doswiadczenie. Po wy-
konanym zadaniu nastepuje omoéwienie wykonanych do-
$wiadczen i zaprezentowanie opracowanych przez dzieci
whioskow.

DODATKOWE DOSWIADCZENIA DLA GRUP
ZADANIOWYCH:

Jak wykonac¢ rysunek liscia?

Potrzebne beda: mikroskopy lub lupy, lornetki, telefony ko-
morkowe, aparaty fotograficzne, kartki papieru, notatniki,
kredki, otéwki, listki fiotka, szkietka podstawowe.

Uczniowie stawiaja hipotezy, czyli jakie sa ich przypuszcze-

nia: Jak mozna wykonac rysunek liscia?

Przygotowuja stanowisko do obserwacji. Maja za zadanie

zadbaé o wszystkie niezbedne materiaty i przystepuja do

kolejnych dziatan. Postepuja wedtug instrukgji.

1. Potdzcie lis¢ na stole i wygtadzcie go dtonia. Zwrdécie
uwage, aby lis¢ byt dobrze o$wietlony.

2. Przy uzyciu lupy doktadnie obejrzyjcie liscie z dwbch
stron. Mozecie wykona¢ zdjecia telefonem lub aparatem
fotograficznym. Wykorzystajcie, jesli to mozliwe, tryb
aparatu makro (makro w aparacie fotograficznym to funk-
cja, ktéra wykorzystujemy podczas robienia zdjecia
obiektéw w duzym zblizeniu).

3. Naszkicujcie rysunek liscia, uzywajac otéwka (pamietajcie
o wszystkich szczegdtach, ktére wezesniej zauwazyliscie,
np. uzytkowanie liscia, todyga itp.). Odpowiedzcie na py-
tanie: Czy przy zastosowaniu funkcji makro w aparacie
widaé wiecej niz podczas obserwacji przy pomocy lupy
lub gotym okiem (okiem nieuzbrojonym)? Wymien co
najmniej jednq réznice. Zaznacz, gdzie znajduja sie po-
szczegblne elementy liscia, rysujac strzatki i opisujac je.

4. Zapiszcie swoje prace i przedstawcie na forum klasy, opi-
sujac jej poszczegblne etapy. Pomyslcie: Jak mozesz wy-
korzysta¢ inne przedmioty szkolne do obserwaciji liscia?

5. Sprébujcie przeprowadzi¢ swojg obserwacje za pomoca
mikroskopu. Czy zauwazyliscie wiecej szczegdtéw w bu-
dowie liscia fiotka? Zapiszcie swoje spostrzezenia.

Zaprezentujcie swoje spostrzezenia, przedstawcie swoje
whnioski i odpowiedzcie na pytanie, czy sa one takie same
jak wasze hipotezy. Ocencie swoja prace podczas ¢wicze-
nia.

Z gorki na pazurki...

Potrzebne materiaty: rownia pochyta, np. oparte na krzesle,
taweczce deski pokryte: papierem Sciernym, wyktadzing,
wetnianym szalem, papierem, tekturg falista i folia lub lakie-
rowana deska, sze$¢ miniaturowych modeli samochoddéw
(tzw. resoraki), centymetry, kartki papieru i dtugopisy, maty
ludzik (moze by¢ zrobiony z plasteliny), gumki recepturki.
Zadaniem ucznidw jest sprawdzenia, jaka odlegtosé poko-
na samochéd zabawka, zjezdzajac z tej réwni? Zespédt za-
daniowy mierzy trase pokonang przez miniaturowy pojazd
od nasady réwni do miejsca, w ktérym zatrzymat sie sa-
mochéd za pomocg miary krawieckiej? Zapisuje tez, na
jakiej nawierzchni osiagnat dany wynik. Po dokonaniu
pomiaru uczniowie przechodza do kolejnej réwni i prze-
prowadzaja podobna prébe wedtug kierunku zmiany sta-
nowisk ustalonego wczesniej przez nauczyciela. Po prze-
prowadzeniu doswiadczeh na wszystkich réwniach dzieci
poréwnuija wyniki i odpowiadaja na pytania: na ktérej row-
ni samochéd pokonat najdtuzsza droge, na ktérej najkrot-
sza, jaka byta réznica w uzyskanych wynikach, czym byty
pokryte nawierzchnie i czy nawierzchnia miata wptyw na
uzyskana dtugos¢ trasy? Uczniowie zapisuja obliczenia
oraz wspdlnie ustalone wnioski. Nastepnie poszczegdlne

zespoty zadaniowe prezentuja pozostatym osobom swoje
obliczenia i spostrzezenia.

Dalsza czes¢ ¢wiczenia to dyskusja na temat bezpiecznej
jazdy samochodem: dlaczego nalezy zachowywa¢ odpo-
wiednia predko$¢?, od czego zalezy droga hamowania po-
jazdu?, w jakiej odlegtosci od siebie pojazdy powinny poru-
szaé sie po drogach?, itp.

Uwaga! Cwiczenie mozna uzupetni¢ o doéwiadczenie doty-
czace pasdw bezpieczenstwa.

Na samochodzie umies¢ ludzika (np. z plasteliny, z klockéw
LEGO, itp.). W niewielkiej odlegtosci od samochodu postaw
przeszkode, np. stos ksigzek. Popchnij samochodzik tak,
aby sie z nig zderzyt. Obserwuj zachowanie ludzika podczas
zderzenia. Nastepnie przymocu;j ludzika do pojazdu ,pasa-
mi” — mozna uzy¢ gumki recepturki, a nastepnie powtérz
doswiadczenie.

Jak zachowuje sie ludzik, ktory nie jest przymocowany do
siedzenia w chwili zderzenia samochodu z przeszkodq?
A jak, gdy jest przypiety ,pasami”?

Dlaczego zapinamy pasy bezpieczeristwa, mimo ze ogra-
nicza to nasze ruchy?

NOTATKA O FESTIWALU NAUKI

Na koniec zaje¢ uczniowie uktadaja i zapisuja w zeszytach
krotka notatke o przebiegu szkolnego dnia eksperymen-
tow.



Gry i zabawy jezykowe

Uczen:

* sprawnie postuguje sie jezykiem mdéwionym i pisanym
w obszarze komunikacyjnym, semantycznym, sktadnio-
wym, fonetycznym, fleksyjnym i stownikowym;

e czytai pisze teksty w codziennych sytuacjach;

« uzupetnia czynny i bierny stownik;

* przestrzega regut i umiejetnie wspétdziata w grupie;

« dba o poprawnos¢ ortograficznag wyrazow;

« tworzy kreatywne wypowiedzi.

» bogacimy stownik jezykowy;

 tworzymy anagramy, palindromy i homonimy;

« rozwijamy koordynacje wzrokowo-ruchowa, koncentracje
uwagi, aktywnos¢ pisarska,

« konstruujemy wypowiedzi pisemne réznych typdw, z my-
§la o konkretnym odbiorcy, temacie i celu wypowiedzi
pisemne;j;

 umiejetnie wspotdziatamy grupie;

« doskonalimy poprawnosé pisowni wyrazow..

WSPOLNE CZYTANIE

Przed rozpoczeciem czytania nauczyciel, motywujac dzieci
do uwaznej lektury, prosi je, aby sprobowaty odnies¢ tres¢
opowiadania Agnieszki Fraczek O ogonkach u rqczek, czyli
rozmyslania o jezyku do wtasnych doswiadczen z naszym
jezykiem méwionym i pisanym. Nauczyciel dzieli klase na
dwuosobowe zespoty. Jedno dziecko z pary musi bardzo
dobrze czytaé. To dziecko czyta opowiadanie na gtos wol-
no, dajac szanse podazania za tekstem swojej kolezance lub
swojemu koledze. Po wspdlnym przeczytaniu tekstu pary
rozmawiaja na temat pisowni liter, wyrazéw, zdan w jezyku
polskim przedstawionych w opowiadaniu. Nastepnie wszy-
scy uczniowie siadaja w kregu. Jedno dziecko staje we-
wnatrz kota i zadaje pytanie dotyczace tresci przeczytane-
go opowiadania wybranej przez siebie osobie. Ta udziela
odpowiedzi, zajmuje miejsce dziecka zadajacego pytanie,
a nastepnie wymysla pytanie dla nastepnego ucznia. Jesli
ktoéres z dzieci nie zna odpowiedzi, moze wskazac inng oso-
be, aby ta sprobowata odpowiedzie¢.

ZABAWY StOWNE

Anagramy

Pisarz to osoba sprawnie postugujaca sie jezykiem méwio-
nym i pisanym, tworzaca dzieta literackie. Posiada bogate
stownictwo i tatwos¢ kreowania nowych rzeczy. Uczniowie
dobieraja sie w dwu-, trzyosobowe zespoty. Kazda grupa
otrzymuje zestaw rozsypanki wyrazowej. Zadaniem uczniéw

Agnieszka Frqczek
O ogonkach u raczek,
czyli rozmySlania o jezyku

Czy zastanawialiScie si¢ kiedys, co by bylo, gdyby jezyk polski nie miat ogonkéw?

Zaraz. Jakich ogonkéw? Psich? Kocich?

Nie, nie. Takich, jakie majg raczki.

Jak to? Przeciez raczki nie majg zadnych ogonkow!

A moze jednak?... Bo kiedy si¢ zapisze wyraz rgczki, a obok raczki, to okaze sig,
ze te slowa roznia si¢ wiasnie... ogonkiem! Co ciekawe, taki maty ogonek zupetnie
zmienia znaczenie stow. Bo przeciez bgk to nie to samo co bak, a lek to nie lek. Dlatego
wszystkie te znaczki — ogonki, kropki, kreseczki — sa w naszym jgzyku bardzo wazne.
Bo jak bez nich odrézniliby§my jezyka od jezyka? Czym r6znityby sig len i leri albo fo§
ilos?

Jezyk polski jest ciekawy nie tylko dzigki ogonkom. Przyktad? Prosze bardzo!
W polszezyznie az si¢ roi od stow, ktore brzmia identycznie, a pisze si¢ je inaczej.
Bo przeciez szef to wcale nie to samo co szew, prawda? Budki i butki czy gadki i gatki
tez si¢ od siebie rdznig. A wyobraZcie sobie brodaczy, ktdrzy myja si¢ w rzece — wcho-
dza w bréd i tam z bréd sptukuja brud. Aby zapisaé takie zdanie, koniecznie trzeba
zajrze¢ do stownika. Bez niego ani rusz!

Wiagnie — jezyk. Tu mowa o jezyku polskim, ale jezyk mamy tez przeciez w buzi i...
w bucie. Blok moze by¢ mieszkalny albo rysunkowy, a nawet czekoladowy. A kawka?
Ta w filizance jest aromatyczna, a ta w parku moze by¢... skrzydlata!
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Ciekawe, jak z naszym jezykiem radzg sobie obcokrajowcy. Jak im si¢ udaje wyma-
wia¢ te wszystkie stoly z powylamywanymi nogami i chrzaszcze brzmiace w trzcinie?
Albo takie zdanie: Syn Szymona mimo szadzi wzdtuz szyn szedl i szalwig sadzil. Mozna
jezyk potamac!

Dykfando
Wwdmm&mmmf%mWWLW
]edms&d@ngﬂmwhwmkw%«wmhu&aw%odm
Druxgié&da’wlmuh’ LMWWWWW ZKi.
VWWW%M@WWWW

Zastanéwcie sie, co cechuje jezyk polski. Porozmawiajcie w grupach na ten temat.
Podzielcie sie swoimi obserwacjami z cala klasa.

Przeczytajcie dyktando. Napiszcie wyrazy, ktére moga wam sprawic¢ trudnosci. Postarajcie sie
zapamietac ich pisownie. Nastepnie napiszcie dyktando ze stuchu.

Pobawcie sie stowami i utézcie wtasne rymowane dyktanda.

Utdzcie w parach zagadki, krzyzéwki lub rebusy ortograficzne.
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bedzie potaczy¢ ze soba w pary wyrazy sktadajace sie z tych
samych liter, ale majacych inne znaczenie. Wygra zespot, kto-
ry najszybciej utozy wszystkie pary wyrazowe, na przyktad:
kto — kot, tama — mata, park — karp, kos — sok, nora —rano, gar
— gra, akta —atak, orka — kora, rak —kra, post — stop, tara —rata,
kratka — tarka, dyzurna — druzyna, wtoski — stowik.

HOMONIMY

Homonim to wyraz, zwigzek wyrazowy, majacy jednako-
we brzmienie z innym wyrazem, lecz rézniacy sie od niego
znaczeniem, etymologia (pochodzeniem), a niekiedy
pisowniag oraz kategoria gramatyczng lub odmiana.
Znaczenie homonimu rozpoznajemy tylko na podstawie
kontekstu catego zdania. (Zrédto: BIBLIOGRAFIA)
Niektore wyrazy maja wiele znaczen. Na przyktad wyraz ko-
mérka oznacza zarbwno m. in. urzadzenie do prowadzenia
rozméw i wysytania smséw, czyli telefon, jak i schowek do
przechowywania czegos, np. ziemniakow, a takze czes¢ or-
ganizmu. Utdzcie dwa zdania z wyrazem babka, uzywajac
go w réznych znaczeniach.

PALINDROMY

Palindrom (gr. palindromeo — biec z powrotem) — wyraze-
nie brzmiace tak samo czytane od lewej do prawej i od pra-
wej do lewej. Przyktadem palindromu jest zdanie: Kobyta
ma maty bok. Wspétczesnie palindromy petnia funkcje gry
stownej. Prawdopodobnie tak byto réwniez i w przesztosci,
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choé pewne znaleziska sugeruja, ze palindromy mogty tez
mie¢ znaczenie magiczne. (Zrodto: BIBLIOGRAFIA)
Podajcie wyrazy, ktére sa palindromami, np. oko, Ala, kok.
A teraz inny wariant o wiekszym stopniu trudnosci

Utdzcie zdanie, ktére jest palindromem, na przyktad Kino,
kasa, konik, Kuka kruk, lle Ada gada Eli?, Ikar tapat raki.

SYLABY W GRZE

Nauczyciel tworzy z dzie¢mi czteroosobowe zespoty. Kazda
grupa otrzymuje kostke do gry oraz pudetka z numerami od
1do 6, w ktérych s rézne sylaby. Kazde dziecko kolejno rzuca
kostka. Scianka kostki wskaze, z ktérego pudetka nalezy wyja¢
sylabe. Kazdy uczestnik zabawy rzuca od 6 do 8 razy kostka.
Z wylosowanych sylab kazde dziecko lub dzieci w swoich ze-
spotach tworza wyrazy. Zapisuja je na kartkach. Odczytuja je,
a nauczyciel z innymi uczniami liczy poprawnie utozone wyra-
zy. Za kazdy poprawny wyraz przyznaje jeden punkt. Wygry-
wa to dziecko lub zespdt, ktéry utozyt najwiecej wyrazéw.

CZTERY PORY ROKU NA WESOtO

Tworzymy cztery zespoty zadaniowe. Kazdy zesp6t bedzie

reprezentantem jednej pory roku. Kazda grupa gromadzi 16

wyrazdw zwigzanych z wiosng, latem, jesienia lub zima.

Zadaniem uczniéw bedzie:

1. utozenie wyrazéw w kolejnosci alfabetyczne;j;

2. wyszukanie rézne sposobdw ich sklasyfikowania, np. wy-
razy czteroliterowe, piecioliterowe i majace wiecej niz
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5 liter, wedtug trudnosci ortograficznych zawartych w swo-
jej strukturze, wedtug zawartosci liter np. wyrazy z samo-
gtoska a, wyrazy z samogtoska e, na podstawie przynalez-
nosci do danej czeéci mowy itp.;

3. wybranie 5 dowolnych wyrazéw lub skorzystanie ze
wszystkich i napisanie z nimi opowiadania o wylosowanej
przez nich porze roku;

4. wykonanie w swoich grupach ilustracji do utozonych
opowiadan i przyklejenie odpowiednich wyrazéw do na-
rysowanych ilustracji.

RYMOWANE, MOKRE DYKTANDO

W utworzonych czteroosobowych zespotach dzieci prze-
prowadzaja zabawe mokre dyktando. Kazda grupa wybie-
ra jedna osobe, ktérej zadaniem bedzie odczytywaé poje-
dyncze zdania dyktanda i jak najszybciej przekazywa¢
swojej druzynie tak, aby zapisata je bez zadnego btedu.
Tekst dyktanda bedzie umieszczony w réznych miejscach
sali lekcyjnej. Przy kazdym tekscie moze stac tylko jeden
tacznik. W sali lekcyjnej tekstow dyktand jest tyle, ile re-
prezentantéw grup. tacznik grupy moze tylko jeden raz
by¢ w miejscu sali, gdzie znajduje sie przyklejony tekst
dyktanda. Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej i z naj-
mniejszg iloscig bteddw skonczyta przepisywac tekst dyk-
tanda. Po skonczonym ¢wiczeniu jeszcze raz nauczyciel
omawia i sprawdza tekst dyktanda z uczniami. Potem pra-
cuja z karta pracy nr 70.



Uczen:

» opowiada o swoich planach wakacyjnych;

« uktada i pisze zdania — rady, dotyczace bezpiecznych
wakacji;

» planuje, co nalezy zabra¢ ze sobg na wakacje, uzasadnia
swoje zdanie;

« potrafi wspétdziata¢ w grupie.

» bawimy sie w skojarzenia;

» wyruszamy w wakacyjna podréz;

* tworzymy wakacyjny pamietnik;
 opracowujemy wakacyjne rady;
 wspdlnie spedzamy czas na zabawie.

Koniec roku szkolnego bliski,
z podrecznikiem juz si¢ rozstaje,
wkrétce lato zaprosi wszystkich
na wakacje swoim zwyczajem.

Pozegnamy nauczycieli,
kolezanki, kolegéw i klase,
najserdeczniej zyczac, by mieli
duzo stonica i przygdd mase.

Lecz gdziekolwiek lato poniesie,

czy kto§ w gorach jest, czy nad woda,
w przydomowym ogrodku czy w lesie,
liczy si¢ przyjazi z przyroda.

Tu jeszcze rada jest szczera.
W gorach nigdy nie schodz ze szlaku.
Kapieliska strzezone wybieraj

i kapok zapinaj w kajaku.

Chodz lewa strong po drodze,

z dobrze widocznym odblaskiem.
Na rowerze czy hulajnodze

no$ madrze glowe pod kaskiem.

52 ) Juz wak E@e

= 73

Krem z filtrem miej zawsze i czapke,
pij wodg, gdy upat doskwiera.

Na owoce tez mozesz mie¢ chrapke,
ale nigdy nieznanych nie zbieraj!

A gdy letnie wakacje mina,
to choc¢ lato kolory juz zmienia,

w szkole beda ciekawie dni ptynac
i cieszy¢ milte wspomnienia.

Jakie przestrogi zwiazane z wakacjami sa zawarte w wierszu? O czym jeszcze nalezy
pamieta¢ podczas wakacji?

Napiszcie w punktach wakacyjne rady. Zilustrujcie je w postaci plakatu.
Co to znaczy ,przyjaznic sie z przyroda”? Napiszcie, jak rozumiecie te stowa.

Opowiedzcie o swoich wakacyjnych marzeniach.
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WAKACYJNY CZAS nowe. Ozdabiaja swoj plakat i prezentujg na forum klasy.

MOJE SKOJARZENIA

Dzieci tworza skojarzenia do prezentowanych kolejno
przez nauczyciela obrazkéw:

stonce — upat, zar, zycie, ciepto, wiosna, lato, wakacje, gora-
ca kula, koto, rados¢, wypoczynek;

aparat — zdjecia, wspomnienia, kartka, widok, obraz, okien-
ko ze szkietkiem, fotografia, wakacje;

plecak — wedréwka, torba, wakacje, marsz, nosidetko, na-
pdj, kanapka, walizka, szkota, wycieczka, ksiazki;

kapelusz — stofice, bal, plaza, wakacje;

samolot — podréz, lot, ptak, wakacje, wycieczka, przestwo-
rza, chmury, niebo, szybowanie, ladowanie, skrzydta, kos-
mos, wznoszenie, pojazd powietrzny, wyjazd, wakacje;
rower — wycieczka, rodzice, podrézowanie, przygoda, kot-
ka, kierownica, zwiedzanie;

statek — woda, rzeka, morze, ocean, rejs, podrézowanie,
burza, fale, ster, kotwica, wiostowanie, wakacje, przygoda,
ciepto, lato, ptywanie, bezludna wyspa, piraci, port, mary-
narz, Szwecja;

okulary — kétko, drucik, szkietka, morze, plaza, babcia, lupa.
Wakacyjna podréz” —taczenie skojarzen, wskazywanie réz-
nych wersji, haset — tematu zaje¢. Nauczyciel proponuje
dzieciom wspdlne stworzenie hasta (tematyki) dla wszyst-
kich podanych przez nie skojarzen (wakacyjna podréz).

Nauczyciel czyta dzieciom tekst wiersza Marcina Brykczyn-
skiego Juz wakacje. Nastepnie dzieci w parach kolejno czy-
taja na gtos ten utwor, a nastepnie swobodnie rozmawiaja
o tresci wiersza, dziela sie swoimi pomystami dotyczacymi
planéw wakacyjnych. Uczniowie wybierajg z utworu frag-
ment, ktéry najbardziej im sie podoba. Ucza sie go na pa-
mie¢, a recytuja na forum klasy. Na koniec pracuja z karta
pracy nr71.

WYRUSZAMY W WAKACYJNA PODROZ

Nauczyciel zaprasza wszystkich zgromadzonych do wspél-
nej podrézy. Powadzi rozmowe z uczniami na temat jak
przygotowac sie podrozy.

Dzieci siedzac w kregu, kazde dziecko dodaje jedno zdanie,
tworzac logiczng cato$¢ opowiadania. Nastepnie nauczyciel
odczytuje powstata opowies¢, a dzieci proponuija tytut historii.
Nastepnie pakuja do walizek dobre rady na wakacje, ktére
zapisuja przy pomocy markeréw na paskach kartonu.
Siedzac w kregu przesuwajac walizke po obwodzie kota lo-
suja dowolne hasto i odczytuja na forum klasy. Rozmowa na
temat utozonych wakacyjnych rad.

Nauczyciel dokonuje podziatu uczniéw na kilka grup, w kto-
rych uczestnicy zaje¢ beda przygotowywac plakaty z waka-
cyjnymi radami na arkuszach szarego papieru. Przyklejaja
juz przygotowane przez siebie hasta oraz moga dopisywac

Potem nastepuje omoéwienie plakatéw, ich estetyki, po-
prawnosci jezykowej i wartoéci wychowawczych. Dzieci
pod opieka nauczyciela rozwieszajg przygotowane rady na
przyktad na korytarzu szkolnym.

MOJE WAKACJE BEDA, ...

Nauczyciel zawiesza w klasie plansze z nagtéwkiem Moje
wakacje bedq. Dzieci podaja odpowiednie przymiotniki
i przystéwki opisujace wakacje oraz sposoby ich spedzenia
przez nie na kartkach samoprzylepnych i umieszczaja je na
planszy. Nastepnie uczniowie odczytujg wszystkie pomysty
i wskazuja najciekawsze. Uktadaja i zapisuja krétka wypo-
wiedZ o swoich wymarzonych wakacjach. Chetne dzieci
odczytuja swoje wypowiedzi.

WAKACY)JNY PAMIETNIK

Kazdy z ucznidw z czystych kartek z bloku lub ksero tworzy
pamietnik, w ktérym bedzie zapisywat swoje przygody, do-
Swiadczenia, opatrywat je rysunkami, pamigtkami, np. moze
to by¢ bilet kolejki waskotorowej, pocztéwka znad morza,
znalezione piérko.

PODSUMOWANIE ZAJEC
Jakie wakacyjne rady warto zapamietac i dlaczego?
Przygotowanie pocztéwki z wakacji.

COBY BYLO, GDYBY NIE BYEO WAKAC)I?
Uczniowie, siedzac w kregu, technika rundki zastanawiajg
sie nad postawionym im pytaniem.

GRY | ZABAWY SORTOWE

Przeciaganki

Druzyny ustaw w rzedach naprzeciwko siebie, najsilniejsi
z druzyn stoja na przodzie zespotéw. Pierwsi zawodnicy
z przeciwnych druzyn chwytaja sie za rece, pozostali stojacy
w rzedach obejmuja w pasie kolege stojacego z przodu.
Na sygnat druzyny zaczynaja sie przeciagaé, a wygrywa ten,
ktéremu uda sie przeciagna¢ przeciwnikéw za wyznaczong
linie. Zwycieza zespdt, ktéry wiecej razy pokona przeciwnika.
Za tokcie

Dzieci stoja tytem do siebie, ramiona maja ztaczone w tok-
ciach. Usituja przeciagna¢ partnera na swoja strone.

Klapsy

Dzieci chwytaja sie tymi samymi, czyli np. lewymi lub pra-
wymi ramionami, a drugimi usituja klepna¢ swojego partne-
ra w udo.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49623
http://scholaris.pl/resources/run/id/49626
http://scholaris.pl/resources/run/id/49626
http://scholaris.pl/resources/run/id/49615
http://scholaris.pl/resources/run/id/49625
http://scholaris.pl/resources/run/id/49627

Uczen:

« tworzy liste waznych wydarzen;

« relacjonuje wazne wydarzenia w klasie;

* przestrzega regut gry;

wykorzystuje zdobyte wiadomosci w praktyce.

ksztattujemy umiejetnosci tworzenia sytuacji sprzyjaja-
cych pisaniu jako formie komunikowania sie;

rozwijamy zdolnosci wizualno-przestrzenne;
opracowujemy gry z kalendarzem;

tworzymy prezentacje, gry, collage, plakaty;

udzielamy informacji zwrotnej kolezance i koledze.

Kontakt

Konkursy Galeria zdje¢ Ksiazki

NAJWAZNIE)SZE
WYDARZENIA

W KLASIE 3

PODSUMOWUJEMY

Przeczytalismy wiele
NASZE OSIAGNIECIA

opowiadan, wierszy, legend.

Wydalismy kilka numeréw
,Gazety Przyjaznej”.

Uczylismy sie
w plenerze.

Poznawalismy historie
naszego kraju.

Wyciagalismy
whnioski z do$wiadczen.

(s I . 1O

i Ba@y

Poznalismy wiele
ciekawych zawodow.

Razem z Obiezys$wiatem
zwiedzalismy kontynenty.

Arademia
'm)

e, Al

Aktywnie dziatali$my
w Klubie Pytalskich
i Akademii Dociekliwych.

Q DZIEKUJEMY

' ZA WSPOLNA
ZABAWE | PRACE!
ZYCZYMY UDANYCH,

BEZPIECZNYCH
WAKAQI!

Wiele radosci sprawity
nam zajecia artystyczne.

d

.

i

—

‘-'!Juﬁ__é..g
Dyskutowalismy o wielu
waznych problemach.
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KALENDARZ

Rozmowa z uczniami o tym, jak minat rok szkolny.

Dzieci tworzg zespoty czteroosobowe. Kazda grupa otrzy-
muje ten sam zestaw materiatéw i bedzie miata za zadanie
utozy¢ z ich wykorzystaniem jak najwiecej zadan, gier dla
innych druzyn. Podczas konstruowania swoich pomystow
uczniowie moga wykorzystac wszystkie pomoce lub czes¢
z nich, np. zaznaczy¢ wszystkie dni tygodnia, ktére maja
w swojej nazwie litere a. Kartka z kalendarza dotyczaca lip-
ca postuzy dzieciom za plansze do gry. Liczba wyrzuco-
nych oczek na kostce wskaze, o ile pél bedzie przemiesz-
cza¢ do przodu. Jedli pionek zatrzyma sie na dniu, w ktérym
przypada swieto lub niedziela, cofacie sie o 5 pél do tytu,
itp.

Swoje pomysty i reguty gry uczniowie zapisuja na kartce.
Po utozeniu zadan, gier, polecen, przekazuija je innej grupie
lub prezentuja swoje pomysty, a inne dzieci rozwiazuja je.

WESOLYM KROKIEM PRZEZ ROK SZKOLNY

Praca w pieciu zespotach. Kazdy dziecko zajmuje miejsce
przy stoliku, gdzie czekaja na nie réznorodne materiaty
zwiazane z tematem zaje¢. Na kazdym stoliku sa materiaty
do innego zadania/zainteresowania. Grupa wykonuje prace
tylko przy jednym stoliku.

Stolik nr 1: Uczniowie wybieraja ze zdje¢ lezacych na stoliku
te, ktére przedstawiaja zatrzymane w kadrze chwile z wy-
cieczek szkolnych. Umieszczaja je na duzym kartonie, opi-

suja w dowolny sposéb lub tworza prezentacje multime-
dialna (BIBLIOGRAFIA).

Stolik nr 2: Dzieci wybieraja zdjecia obrazujace uroczysto-
Sci szkolne, klasowe. Umieszczaja je na duzym kartonie, opi-
suja w dowolny sposéb lub tworza ze zdjec collage (BIBLIO-
GRAFIA).

Stolik nr 3: Uczestnicy zaje¢ wybieraja sposréd fotografii
te, ktore przedstawiaja dziatania ucznidéw podczas zajec lek-
cyjnych. Zamieszczaja je na duzym kartonie lub tworzac
animacje (BIBLIOGRAFIA).

Stolik nr 4: Uczniowie wybieraja ze zdje¢ lezacych na stoli-
ku te, ktére przedstawiaja sukcesy uczniéw. Umieszczajg je
na duzym kartonie, opisuja w dowolny sposéb lub plakat
(BIBLIOGRAFIA).

Stolik nr 5: Dzieci wybieraja ze zdje¢ potrzebne im fotogra-
fie do stworzenia gry dydaktycznej w wersji analogowej lub
komputerowej (BIBLIOGRAFIA).

Zespoty zawieszaja swoje prace w miejscu wskazanym przez
nauczyciela lub odtwarzaja multimedia i po kolei prezentu-
ja swoje prace. Uczniowie dyskutuja na temat swoich prac.
Systematyzuja zebrane informacje. Oceniajg prace w swo-
ich grupach i podsumowuja zajecia, np. poprzez ¢wiczenie
z krazacym koszykiem petnym pudeteczek po jajkach nie-
spodziankach. W opakowaniach znajduja sie pytania zapisa-
ne przez nauczyciela, dotyczace zaje¢, wydarzen z mijaja-
cego roku szkolnego, pierwszego etapu ksztatcenia. Dzieci,
siedzac w kregu, przy wtaczonej muzyce podaja sobie w jej

rytm koszyk z niespodziankami-pytaniami. W momencie,
gdy muzyka ucichnie dziecko, ktére ma koszyk w reku losu-
je pytanie, czyta je i odpowiada. Gdy nie zna odpowiedzi,
pomagaja mu inne dzieci.

LISTA NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN

Fotoreporter gazety lokalnej ma zrobi¢ relacje z zycia jed-
nej klasy w waszej szkole. Wybér padt na wasza klase. Po-
mozcie mu zorganizowac sesje fotograficzna. Podzielcie sie
na pie¢ zespotéw zadaniowych. Kazdy zespdt przygotuje
jedno wydarzenie z 7ycia waszego zespotu klasowego w tym
roku szkolnego, ktére najbardziej utkwito wam w pamieci,
z materiatdéw przeznaczonych dla danej grupy zadaniowe;j.
Obejrzyjcie wspdlnie efekty waszej pracy — fotorelacje, na
pewno pan redaktor bedzie wdzieczny za tak duzg pomoc.
Uczniowie moga tez przygotowac w grupach wtasne gazet-
ki klasowe.

POZEGNANIA

Koniec roku szkolnego w klasie trzeciej to pozegnanie pew-
nego etapu zycia w spotecznosci szkolnej i uczniowskiej in-
formacji zwrotnej. Nauczyciel przygotowuje kontur serca na
biatej kartce, przyczepia je uczniom na plecach czysta strona
na zewnatrz. Uczniowie wpisuja jedno pozytywne zdania na
temat swoich kolezanek i kolegdbw na stronie niewidocznej
dla innych oséb. Bedzie to mita pamiatka na zakonczenie

wspdlnej nauki w klasach I-11l oraz okazja do przeczytania, jak
postrzegajg ucznia inni koledzy i kolezanki z klasy.

GRY | ZABAWY SPORTOWE

Pociag

Druzyny ustawiaja sie na linii startowej 4—6 metréw od sie-
bie. Zawodnicy w druzynach stoja w rzedzie. Na przeciwko
druzyn w odlegtosci ok 15 metréw ustawia sie choragiewki
bedace jednoczesnie potmetkiem wyscigu. Na sygnat pro-
wadzacego pierwsi zawodnicy z druzyn biegna do pétmet-
ku, omijaja choragiewki i wracaja z powrotem. Po powrocie
do pierwszego zawodnika dotacza nastepny chwytajac
swojego poprzednika za biodra. Obaj biegna do pétmetku
i z powrotem. Gdy wrdca, dotacza do nich trzeci zawodnik
itp. Gra sie konczy, kiedy cata druzyna ztaczona w ,,pociag”
ominie pbtmetek i przekroczy linie startu. Wygrywa druzy-
na, ktéra wykona zadanie najszybciej.

Szybko na zwolnione miejsce

Zawodnicy ustawiaja sie na obwodzie kota twarzami do
$rodka, jeden pozostaje na zewnatrz. Porusza sie po obwo-
dzie kota i w dowolnym momencie dotyka dtonig zawodni-
ka wyznaczajac go do wyscigu. Wyscig odbywa sie w prze-
ciwnych kierunkach, z tym, ze zawodnik, ktéry wyznaczat
do wyscigu biegnie w kierunku przeciwnym niz poruszat sie
do momentu dotkniecia. W czasie mijania sie zawodnikéw
uczniowie podaja sobie rece i wykonuja przysiad. Nastep-
nie zawodnicy biegna na wolne miejsce na obwodzie kota.

Ba@
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PUBLIKACJE | APLIKACJE INTERNETOWE

https://www.canva.com/ — proste oprogramowanie do tworzenia grafiki, np. plakatow.

Program Google Earth umozliwia przeniesienie sie do dowolnego miejsca i wyswietlanie zdje¢ satelitarnych, map,
uksztattowania terenu, budynkéw 3D. https://www.google.pl/intl/pl/earth/

Online movie maker and video editor — aplikacja umozliwiajaca tworzenie filméw i pokazéw slajdéw z fotografii,
zob. http://www.kizoa.com/

learningapps.org — aplikacja wspierajaca proces uczenia sie i nauczania za pomoca matych interaktywnych modutow,
zob. https://learningapps.org/

https://www.pizap.com/cnline edytor zdje¢ umozliwiajacy edycje zdjeé, dodawanie tekstu, tworzenie kolazy.

storyjumper.com — aplikacja umozliwiajaca tworzenie ksigzeczek online, zob. http://www.storyjumper.com/

http://www.toonytool.com/ darmowy ekspres online do tworzenia komiksow, kreskbwek i memdw w internecie.

Internetowa encyklopedia http://plwikipedia.org/

Stownik jezyka polskiego http://sjp.pl/

Internetowe narzedzie do tworzenia animowanych postaci www.voki.com
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