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Dziatanie innowacyjne ,,Kreujemy szkote przysziosci” Zyta Czechowska, Jolanta Majkowska

Wprowadzenie

Nowoczesna, innowacyjna edukacja tamie stereotypy, otwiera zamkniete dotad drzwi. Warto, aby jej
petnoprawnymi uczestnikami byli wszyscy uczniowie, nauczyciele i rodzice, co wazne — réwniez ucznio-
wie niepetnosprawni intelektualnie. W srodowisku edukacyjnym panuje przekonanie, ze szkolnictwo
specjalne nie jest w stanie dogoni¢ ,pociggu zmian” wspétczesnej edukaciji: rozwijajgcej sie i nastawio-
nej na nowoczesne technologie, innowacyjne metody i wspotprace miedzynarodowg. Od lat staramy sie
zmieni¢ ten poglad poprzez promocje naszych dziatan, wtasnie z osobami

niepetnosprawnymi intelektualnie.

Niepetnosprawni intelektualnie uczniowie oraz ich nauczyciele, aby osiggng¢ sukces, muszg wtozy¢
w to podwdjng prace. Zaangazowac sie catkowicie, aby dokonac¢ rzeczy wielkich, cho¢ dla innych
wydawac by sie mogty mate. To od nas, pedagogdéw specjalnych i rodzicéw, zalezy, w jaki sposéb,
za pomocg jakich narzedzi i jakim naktadem sit mozemy sprosta¢ zadaniom i osiggng¢ nawet
najbardziej Smiate cele.

Nowoczesne technologie sg dla kazdego, a w szczegdlnosci wiasnie dla tych stabszych, mniej
sprawnych, niepetnosprawnych intelektualnie i wymagajgcych specjalnych oddziatywan osob.
Obcowanie z mobilnym sprzetem czesto jest jedynym albo najbardziej skutecznym sposobem

na usprawnianie zaburzonych sfer, niepetnosprawnosci motorycznych czy intelektualnych.

Praca z tabletem czy smartfonem jest na tyle intuicyjna, ze pozwala na sprawne i tatwe poruszanie sie
w przestrzeni cyfrowej nawet niepetnosprawnym intelektualnie dzieciom, ktére nie potrafig pisa¢

i czytac.

Dzieki wtasciwie dobranym i dostosowanym aplikacjom mozemy oddziatywac wielozmystowo.

Z pewnoscig nie kazda aplikacja przeznaczona jest dla kazdego ucznia. Warto zatem przed jej uzyciem
przeéwiczy¢ jej zastosowanie. Niejednokrotnie spotkatySmy sie z opinig, ze tablety absolutnie nie spraw-
dzajg sie w pracy z uczniami z autyzmem — mogg spowodowac, ze dziecko szybciej podda sie zacho-
waniom stereotypowym i niepozgdanym. Naszym zdaniem ten zarzut nie jest

uzasadniony.

Od ponad 20 lat pracujemy w szkolnictwie specjalnym z uczniami o zréznicowanych niepetnosprawno-
Sciach intelektualnych, w tym réwniez z dzie¢mi ze spektrum autyzmu. Od dtuzszego czasu mamy takze
mozliwos¢ pracy w szkole ogélnodostepnej z dzieckiem z zespotem Aspergera. Wszyscy ci uczniowie
sg niezwykle wymagajacy i potrzebujg wielu réznorodnych oddziatywan terapeutycznych. Z uwagi na to,
ze od wielu lat jesteSmy pasjonatkami technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), ktére z duzym
zaangazowaniem i pasjg wdrazamy na swoich lekcjach, postanowitysmy w podobny sposdéb
oddziatywac na ucznidw ze spektrum autyzmu (ASD). Mimo wielu watpliwosci i sceptycyzmu innych
nauczycieli dzi$ z petng Swiadomoscig mozemy postawic teze, ze umiejetne stosowanie

i wykorzystywanie nowoczesnych technologii w terapii dzieci niepetnosprawnych intelektualnie,

w tym dzieci ze spektrum autyzmu, przynosi duze efekty.
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Dziatanie innowacyjne ,,Kreujemy szkole przysziosci” Zyta Czechowska, Jolanta Majkowska

Nowoczesne technologie oferujg coraz ciekawsze rozwigzania wspierajgce rozwoéj uczniéw

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) i ASD. Tablety i smartfony sg bardzo dobrym
rozwigzaniem w terapii i edukacji, poniewaz ich atutem jest mobilno$¢. Dzieci nie tylko mogg pracowaé
w szkole, lecz takze kontynuowac¢ nauke w domu. Na naszych lekcjach tablet i smartfon sg nieodtgczng
czescig zajec, stuzg do ksztattowania konkretnych umiejetnosci i planowania aktywnosci dziecka
podczas lekcji.

Pocieszajgce jest, ze niektdrzy rodzice sami wychodzili z inicjatywg i kupili dla swoich uczniéw tablety
lub smartfony. Niestety wcigz jest ich zbyt mato. Z pewnoscig dotozymy wszelkich staran, aby wiece;j
uczniéw miato dostep do mobilnych urzadzen w domu i w szkole. Brak sprzetu badz jego ograniczona
liczba nie moze by¢ jednak wymowka do tego, aby nowoczesne technologie nie byly obecne w naszych
dziataniach edukacyjnych. Stad tez podejmowatysmy wiele inicjatyw, by ten sprzet w zadowalajgcej nas
ilosci byt obecny na lekcjach, warsztatach i szkoleniach.

Na pewno pomogli nam w tym sami uczestnicy naszych dziatan, gdyz korzystali ze swojego sprzetu;
pomocny okazat sie Urzad Miasta w Obornikach, ktéry udostepnit nam sale konferencyjng wyposazong
w ekran, rzutnik i Wi-Fi. Poza tym wspétpracujgce z nami firmy dostarczaty nam sprzet niezbedny do
naszych dziatan.

Zaprzyjazniona prywatna szkota udostepnia nam swoje pomieszczenia, dzieki czemu mamy mozliwos¢
prowadzenia szkolen w komfortowych warunkach.

Szeroki, wieloptaszczyznowy projekt ,,Kreujemy szkote przysztosci”, ktérego autorkami sg nauczycielki
Zespotu Szkot Specjalnych (ZSS) w Kowandwku Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska, to zbior
réznorodnych aktywnosci edukacyjno-terapeutycznych, mniejszych projektéw, konkurséw, innowacji
pedagogicznych, szkolen, warsztatow, publikacji, prelekcji i wspotpracy ze szkotami oraz podmiotami
zajmujgcymi sie edukacjg i nowoczesnymi technologiami.

Aby dziata¢ skutecznie i efektywnie, nalezy pracowaé kompleksowo. Wtedy mamy wieksze szanse

na to, aby osiggna¢ zamierzony cel i zrealizowa¢ zaplanowane dziatania. Technologie informacyjno-
-komunikacyjne towarzyszg nam w kazdym naszym dziataniu, stad tak réznorodne przedsiewziecia,
ktére w projekcie ,,Kreujemy szkote przysziosci’ bez watpienia udato nam sie zrealizowaé. Ogromnym
naszym atutem jest to, ze potrafimy do naszych dziatan zacheci¢ innych nauczycieli, rodzicow i uczniow.
Widzac nasze ogromne zaangazowanie, roznorodnos$¢ oddziatywan i profesjonalizm, z ochotg
przystepujg do wspotpracy.

W ramach projektu do wspétpracy z nami przystgpito wiele szkét i instytucji zajmujacych sie edukacja,
w tym: Szkota Podstawowa im. A. Fiedlera w Potajewie, Zesp6t Szkét nr 3 w Pile, Zespot Szkot

w Obornikach, Niepubliczna Prywatna Szkota Polsko-Angielska im. Johna Deweya w Obornikach.
Ponadto do wspotpracy i realizacji naszych dziatan szkoleniowych wigczyli sie nauczyciele z gmin:
Oborniki, Potajewo, Murowana Goslina, Tarnowo Podgoérne, Wagrowiec, Potajewo, Trzcianka oraz Filia
Instytutu Studiéw Podyplomowych Warszawskiej Wyzszej Szkoty Komunikowania Politologii

i Stosunkéw Miedzynarodowych. Jako cztonkinie grupy SuperbelfrzyRP i SuperbelfrzyMini zostatysmy
zaproszone i wigczone do dziatan, ktére te grupy zainicjowaty. Byty one spéjne z naszymi
przedsiewzieciami, dzieki czemu mogtysmy inspirowac innych nauczycieli i promowac nasze dziatania
na skale ogdlnopolska,

Projekt realizowany w latach 2014-2017.
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Dziatanie innowacyjne ,,Kreujemy szkote przysziosci” Zyta Czechowska, Jolanta Majkowska

Rozdziat 1.

Opis dzialania innowacyjnego

1.1. Krétki opis dziatania innowacyjnego

Projekt ,,Kreujemy szkote przysztosci” obejmowat dziatania adresowane zaréwno do uczniow,
nauczycieli, jak i rodzicow. Wiedzgc, jak wazna dla ucznidw niepetnosprawnych intelektualnie jest
integracja z ich petnosprawnymi rowiesnikami, czes¢ dziatan skierowatysmy do dzieci ze szkét
masowych. Inicjatorami wiekszosci dziatan sg panie Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska,
nauczycielki Zespotu Szkét Specjalnych w Kowandéwku — szkole, ktéra jest gtdwnym miejscem
realizacji projektowych dziatan.

Niektore dziatania objety takze nauczycieli ZSS oraz nauczycieli pracujacych w sgsiednich gminach,
poniewaz to wtasnie na nich spoczywa gtéwny ciezar wdrazania nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych w szkole. System warsztatowy naszych szkolen sprawit,

ze po zakonczonych warsztatach nauczyciele wychodzili z umiejetnoscig korzystania z konkretnych
aplikacji. Prowadzgc blog, uczestniczgc w ogdlnopolskich konferencjach, webinariach dzielitySmy sie
swojg wiedzg i doswiadczeniem réwniez z nauczycielami z catej Polski. Przy okazji wiele sie od nich
nauczytysmy.

Adresatami naszego projektu byli réwniez rodzice uczniow, ktorzy nie tylko podnosili swoje kompetencje
komputerowe, lecz takze chetnie pracowali ze swoimi dzie¢mi, wykorzystujgc interaktywne rozwigzania
pomagajace korygowac deficyty rozwojowe. Motywujgce nas do dalszej pracy byly informacje zwrotne
od rodzicéw, ktdrzy sg pod wrazeniem umiejetnosci cyfrowych swoich dzieci.

Cele projektu:
wyposazenie ucznidw i nauczycieli w umiejetnos¢ korzystania z kreatywnych narzedzi TIK;
wdrazanie elementdéw TIK na lekcjach, podczas zajec rewalidacyjnych, Swietlicowych;
organizowanie konkursow i uroczystosci szkolnych z wykorzystaniem elementéw TIK;
wykorzystywanie na lekcjach sprzetu wiasnego oraz przyniesionego przez uczniéw BYOD
(ang. bring your own device);
pozyskiwanie multimedialnego sprzetu i poszerzanie bazy szkolnej o nowe tablety, tablice
interaktywng i laptopy;
wyszukiwanie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet;
sprawne postugiwanie sie tabletem na lekcjach i zajeciach pozalekcyjnych;
tworzenie przez uczniéw interaktywnych tresci;
sprawne wykorzystanie internetu i narzedzi multimedialnych;
propagowanie technologii informacyjno-komunikacyjnej wsrdd ucznidw, rodzicéw i nauczycieli;
ksztattowanie kompetencji spotecznych — praca w grupie, rozwigzywanie sytuacji problemowych;
wzrost samooceny, wiara we wtasne mozliwosci uczenia sie i tworzenia;
trening logicznego mys$lenia, wytrwatego dgzenia do celu, korygowania btednych decyzji;
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wdrazanie do programowania z wykorzystaniem dostepnych na rynku pomocy, takich jak roboty
Dash i Dot, Mata Mistrzéw Kodowania, klocki do nauki programowania Scottie Go!;
wymiana doswiadczen nauczycieli praktykdow podczas warsztatowych szkolen.

Zadania z uwzglednieniem kompetencji kluczowych

,Oto My” — projekt miedzyszkolny, ktéry pozwala ksztattowaé nie tylko umiejetnosci w zakresie
postugiwania sie jezykiem ojczystym, lecz takze kompetencji informatycznych i spotecznych.
Dzieci planowaty i prezentowaty doswiadczalne i eksperymenty przyrodnicze, doskonalili
umiejetnos¢ uczenia sie poprzez mozliwosé wspolnej pracy w ramach zadan projektowych

i czerpania korzysci z réznorodnosci grupy. ,Oto My” rozwija réwniez kompetencije spoteczne
poprzez uwrazliwienie dzieci na poszanowanie odmiennosci, tolerancje, zdolno$¢ do empatii,
umiejetnos¢ wspotpracy w grupie. Ponadto podnosit kompetencije cyfrowe w zakresie
programowania i kodowania z wykorzystaniem robotéw.

»Europo, witaj nam” — cykliczny projekt edukacji europejskiej pozwalajgcy doskonali¢
umiejetnosci matematyczne (stosowanie zasad matematycznych w codziennym zyciu),
kompetencje informatyczne (wykorzystanie technologii do poszukiwania, gromadzenia

i przetwarzania informaciji oraz kontaktéw z rowiesnikami), umiejetnosci uczenia sie

z wykorzystaniem TIK, dzielenia sie swojg wiedzg z innymi, zdolno$¢ do szukania rady,
wsparcia, informacji. Waznym aspektem tego projektu jest rozwéj kompetencji obywatelskich

i spotecznych, zwtaszcza ksztattowanie swiadomosci europejskiej, rozumienia i akceptaciji
wielokulturowosci spoteczenstw europejskich, okazywania szacunku innym ludziom, docenianie
réznorodnosci, integracji europejskiej oraz struktur UE. Na uwage zastuguje tutaj rowniez fakt
ksztattowania i poszerzania kompetenciji jezykowych i komunikacyjnych.

»A moze ksigzka?” — projekt czytelniczy ksztattujgcy przede wszystkim kompetencije jezykowe,
informatyczne i spoteczne. Dzieci czytajg lektury, a nastepnie prezentujg je na forum,
wykorzystujgc m.in. narzedzia TIK. Dzieki tak zaplanowanym dziataniom doskonalg umiejetnosci
interpersonalne, wystgpienia publiczne niezbedne na rynku pracy. Rozwijajg kreatywnos¢

w rozwigzywaniu problemoéw, a takze utrwalajg umiejetnos¢ wyszukiwania i przetwarzania
informacji z r6znych dostepnych zrédet. Zdobytg wiedze udostepniajg innym w postaci postéw
na blogu.

»Pod choinka” — interdyscyplinarny, krotkoterminowy projekt edukacyjny dla uczniéw
niepetnosprawnych intelektualnie w stopniu lekkim, uczeszczajgcych do klas tgczonych w szkole
podstawowej. Wykorzystuje zasoby platformy epodreczniki.pl. Sktada sie z kreatywnych zaje¢
dydaktycznych, zaje¢ pozalekcyjnych i swietlicowych. Tematem przewodnim projektu byta
choinka, ktérg mozemy poznaé¢ na wiele sposobdw: praktycznie, matematycznie, multimedialnie,
plastycznie, manualnie, wokalnie, interaktywnie i jezykowo. Udziat uczniow w poszczegoinych
zadaniach projektowych pozwolit na ksztattowanie kompetencji kluczowych: porozumiewania sie
jezyku ojczystym, porozumiewania sie w jezykach obcych, kompetencji matematycznych

i naukowo-technicznych, informatycznych, umiejetnosci uczenia sie, kompetencji spotecznych

i obywatelskich, inicjatywnosci i przedsiebiorczosci, Swiadomosci i ekspresiji kulturalne;.

Warto zwrdci¢ uwage na to, jak wiele kompetencji kluczowych mozna ksztattowa¢ podczas realizaciji
dziatan projektowych.

Innowacje pedagogiczne — stosujgc nowatorskie i innowacyjne rozwigzania w ZSS w Kowanowku,
uczniowie niepetnosprawni intelektualnie doskonalili sie przede wszystkim w obszarze informatycznym,
jezykowym, matematyczno-przyrodniczym. Usprawniali umiejetno$¢ uczenia sie z wykorzystaniem
aplikacji webowych, aplikacji tabletow i same tablety, ktére znacznie przyczynity sie do rozwoju
wymienionych kompetencji kluczowych. Poza tym taka forma pracy jest bardzo atrakcyjna dla uczniéw,
Co znacznie wptywa na ich petne zaangazowanie w realizowane dziatania.
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Szkolenia, warsztaty dla nauczycieli i rodzicéw ,,Czas TIKa” — projekt wspotpracy szkot, obejmujgcy
cykl warsztatow dla nauczycieli z zakresu stosowania TIK w szkole. Biorgc udziat w projekcie,
nauczyciele rozwijali swoje kompetencji informatyczne, poznali narzedzia z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnych, dowiedzieli sie, jak je wykorzystywaé, i dzielili sie stworzonymi przez
siebie ¢wiczeniami. Wdrazajgc TIK na swoich lekcjach, skuteczniej rozwijali kompetencje kluczowe
swoich uczniéw.

1.2 Realizacja innowacyjnych dziatan i projektow

W projekcie ,,0to My” oprocz dzieci z Zespotu Szkét Specjalnych w Kowanéwku udziat wziety dzieci
ze Szkoty Podstawowej w Potajewie, Szkoty Podstawowej nr 3 w Pile, Niepublicznej Polsko-Angielskiej
Szkoty Podstawowej w Obornikach oraz Szkoty Podstawowej nr 2 w Obornikach, ktérg reprezentuje
uczen z zespotem Aspergera nauczany indywidualnie. Projekt dotyczy wspétpracy czterech szkot.
Biorg w nim udziat uczniowie na réznych poziomach edukacyjnych, co jest z géry zamierzonym celem.
Zgodnie z pedagogikg Montessorii warto, aby dzieci wspoétpracowaty ze sobg niezaleznie od wieku.

Z réznicy wieku mozna uczyni¢ atut, ktéry wykorzystamy podczas réznorodnych aktywnosci uczniow.
Podczas realizacji zadan uczniowie bedg prezentowac ich wyniki i produkty na zatozonym specjalnie
do realizacji tego projektu blogu OTO MY.

Nadrzednym celem jest prezentacja umiejetnosci i mocnych stron ucznidéw poszczegolnych klas,

w tym takze wykorzystujgcych nowoczesne technologie. Uczniowie uczg sie wzajemnie programowania
robotéw Dash i Dot, prowadzenia bloga, tworzenia interaktywnych ¢wiczen, tworzenia filmikow,
prezentacji, gier i zabaw. Spotykajg sie w przestrzeni cyfrowej poprzez wideokonferencije.

Na zakonczenie projektu jedna ze szkét zaprasza pozostatych na przygotowang przez siebie gale
konczaca projekt. W ubiegtym roku gospodarzami byli uczniowie Szkoty Podstawowej w Potajewie.
MieliSmy okazje programowac roboty, kodowac¢ i tworzy¢ utwory muzyczne z wykorzystaniem
dostepnego dla wszystkich sprzetu. Uczniowie z Potajewa na kilkanascie minut stali sie matymi
chemikami, wdrazajgc nas w swiat doswiadczen i magii, a to za sprawg przedstawienia o Ciotkach
Potajewskich.

W tym roku szkolnym bedziemy gosci¢ uczestnikdw projektu w Zespole Szkdt Specjalnych

w Kowanoéwku. Uroczysta gala odbyta sie w styczniu, a jej gtéwnym punktem byta prezentacja szkot.
Na zakonczenie uczniowie ZSS przedstawili Opowies¢ wigilijing z elementami cyfrowymi

— nagranymi wczesniej scenami. Cate przedstawienie zostato nagrane cyfrowo, sformatowane,

co rowniez przyczynito sie do podniesienia kompetencji cyfrowych ucznidw, rodzicéw i nauczycieli,
gdyz kazda z tych grup zostanie do tego zadania zaangazowana.

Projekt ,,Europo, witaj nam”

Chcac kreowaé szkote przysztosci, widziatySmy potrzebe wdrazania naszych uczniéw do zycia

w nowoczesnym, europejskim swiecie. Naszym celem jest przyblizenie uczniom niepetnosprawnym
tematyki zwigzanej ze zjednoczong Europg z wykorzystaniem multimediéw i narzedzi cyfrowych. Innym
pomystem na propagowanie tresci zwigzanych z edukacjg europejska sg ,,Lekcje Europejskie” z cie-
kawymi gosémi — z Danii, Holandii, Niemiec, a przede wszystkim posta na Sejm RP. Pan Poset spotkat
sie z mtodziezg, aby przyblizy¢ zasady funkcjonowania Parlamentu Europejskiego. Ponadto nawigza-
lismy internetowg wspotprace z europostami, ktérzy przygotowali dla naszych uczniéw multimedialne
przekazy informacyjne, filmiki edukacyjne i plakaty.

Realizujgc tematyke europejskg, uczniowie doskonalili kompetencje informacyjno-komunikacyjne:
przygotowywali prezentacje multimedialne (np. w programie Prezi), informatory, hasta reklamowe, filmiki
i galerie, tworzyli quizy sprawdzajgce wiedze (np. w programach Quzizz, Kahoot, Triventy). Powstaty
takze interaktywne, edukacyjne komiksy w aplikacji Toondoo. Wspdlnie z uczniami stworzyliSmy baze
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interaktywnych materiatéow i ¢wiczen na temat Unii Europejskiej (UE), ktére zamiesciliSmy na specjalnie
stworzonej przez nas stronie internetowej.

Dzieki tej bazie uczniowie naszej szkoty, ale takze wszyscy chetni nauczyciele, rodzice i uczniowie majg
staty dostep do wypracowanych interaktywnych pomocy. Dzieki takiej pracy nasi podopieczni posiadajg
imponujgcg wiedze na temat UE, co udowadniajg kazdego roku podczas Szkolnego Konkursu Wiedzy
o Krajach Unii Europejskiej. W konkursie mogg wzig¢ udziat wszyscy chetni uczniowie, ktérzy nie tylko
rozwigzujg interaktywne ¢wiczenia, lecz takze uczestniczg np. w grze terenowej. Poza tym chetne klasy
przygotowujg plakaty, stroje ludowe charakterystyczne dla danego panstwa, opracowujg prezentacje
multimedialne, ktére przedstawiajg na forum szkoty.

Projekt czytelniczy ,,A moze ksigzka?”

Warto do doskonalenia umiejetnosci kluczowych, takich jak np. czytanie, pisanie, wyszukiwanie
informacji z ré6znych zrédet czy prezentowanie wiedzy na forum, postugiwac sie nowoczesnymi
technologiami, ktore sg dla uczniéw na tyle angazujace, ze chetnie wykorzystajg je w czytelniczych
dziataniach. Aby zacheci¢ dzieci do czytania ksigzek, napisatysmy projekt czytelniczy ,A moze
ksigzka?”. Kazde dziecko w ciggu roku ma przeczyta¢ co najmniej cztery ksigzki z czterech réznych
kategorii, a nastepnie zaprezentowac przed klasg przeczytang lekture w czterech réznych konwencjach:

jesienig: prezentacja w Prezi lub Buncee — fantastyka,

zima: sketchnotka — basnie i legendy,

wiosng: elektroniczna ksigzeczka — powies¢ detektywistyczna,

latem: lapbook — powie$¢ przygodowa.

Zalezato nam na tym, aby prezentacja przeczytanej ksigzki odbywata sie w niesztampowy,

innowacyjny sposob, stgd pomyst na wykorzystanie nowoczesnych technologii, ktére nie tylko sg
atrakcyjne dla uczniéw, lecz takze wyzwalajg w nich ogromng kreatywnos$c¢ i zachecajg do dziatania.

W projekcie uczniowie Zespotu Szkét Specjalnych w Kowandwku przygotowali dla pozostatych szkot,
ktore wziety udziat w dziataniach czytelniczych, Opowies¢ wigilijng. Przedstawienie zaprezentowalismy
przed Bozym Narodzeniem. Podsumowanie projektu odbedzie sie w maju we wspétpracy z Bibliotekg
Publiczng Miasta i Gminy w Obornikach. To tam uczestnicy projektu przedstawig najciekawsze
prezentacje. Temu wydarzeniu bedzie towarzyszyé wystawa ,Zywych oktadek”, ktére powstang podczas
realizacji projektu. Aby utatwi¢ dzieciom wybor ksigzek, Marta Jézefczyk z Biblioteki Publicznej Miasta

i Gminy w Obornikach opracowata liste lektur, z ktérej mogg skorzysta¢ mtodzi czytelnicy. Do prezentacji
projektowych aktywnosci zatozylySmy blog, na ktérym uczniowie mogg zamieszczaé swoje wykonane
zadania, prezentacje itp.

Projekt problemowy ,,Pod choinka”

Szkota specjalna nie znaczy szkota mato kreatywna, nieinnowacyjna. To, w jakim stopniu taka placéwka
funkcjonuje, zalezy nie od ograniczen intelektualnych uczniéw, ale od zaangazowania nauczycieli w niej
pracujgcych. Dlatego tez bez wahania wzielismy udziat w konkursie ,Szkota na czasie — e-podreczniki
w klasie” ogtoszonym przez Osrodek Rozwoju Edukacji (ORE). Naszym celem byto wykorzystanie
zdobytych juz przez uczniéw umiejetnosci technologicznych i komunikacyjnych oraz potgczenie ich

z tresciami platformy www.epodreczniki.pl.

Efektem naszej wspdlnej pracy byto zdobycie | miejsca w kategorii szkét specjalnych za projekt ,Pod
choinkg”. W nagrode otrzymalismy 15 tabletow i szafe na ten sprzet.

,Pod choinkg” to problemowy, interdyscyplinarny, krétkoterminowy projekt edukacyjny dla uczniéw nie-
petnosprawnych intelektualnie w stopniu lekkim, uczeszczajgcych do klas tgczonych w szkole podsta-
wowej. Wykorzystujgc zasoby platformy epodreczniki.pl, stworzylismy kreatywne zajecia dydaktyczne,
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zajecia pozalekcyjne i swietlicowe. Pomystoéw na realizacje projektu dotyczgcego choinki mielismy wiele,
zebraliSmy je na wirtualnej tablicy Padlet i przystgpiliSmy do ich wspdlnej realizacji.

Jednym z dziatan projektowych byt udziat uczniéw w dodatkowych zajeciach specjalistycznych

z wykorzystaniem ¢wiczen na platformie epodreczniki.pl z matematyki, przyrody, jezyka polskiego, zaje¢
komputerowych, ¢wiczen orientacji przestrzennej i koordynacji wzrokowo-ruchowej. Uczniowie podczas
tych zaje¢ korzystali z nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych, wykorzystujgc do nich
tablice interaktywna, tablety, smartfony i komputery. Nauczyli sie m.in. pisa¢ list do Swietego Mikotaja,
wykorzystujac wskazéwki dotyczgce prawidiowego pisania listu. Dzieki interaktywnym ¢wiczeniom,
uczniowie mogli utrwali¢ poznane reguty oraz napisac¢ interesujgce i dobrze zredagowane listy. Wykonali
réwniez samodzielnie koperty i je zaadresowali. Rozwigzujgc ¢wiczenia na epodreczniki.pl, nauczyli sie
mierzy¢ i kresli¢ odcinki oraz konstruowac choinki z réznych figur geometrycznych i dostepnych

pomocy dydaktycznych. W programie Scratch uczyli sie kodowania, a efektem ich pracy sa interaktywne
kartki z motywem choinki. Swoje umiejetnosci tworzenia choinkowych komikséw uczniowie doskonalili
w aplikacji Toondoo. Informacje na temat gatunkéw drzew iglastych, ich miejsca w pietrach lasu
uczniowie zdobyli podczas zaje¢ przyrodniczych korzystajgc z platformy epodreczniki.pl. Na lekcjach
jezyka niemieckiego nauczycielka przygotowata dziewczynki z klasy 6A do prezentacji i zaspiewania
piosenki o choince w jezyku niemieckim — O, Tanennbaum. Tradycyjnym sposobem na wystanie zyczen
jest Swigteczna kartka, dlatego zachecitySmy uczniéw do ich stworzenia. Prac uczniéw byto tak duzo,

ze zorganizowatysmy na terenie szkoty wystawe potgczong z kiermaszem. Kartkami z motywem choinki
zainteresowali sie rowniez pracownicy firmy Solaris Bus & Coach, ktérzy wyrazili che¢ zakupu naszych
prac. Realizujgce projekt uczennice klasy 6A postanowity przeprowadzi¢ krétki wywiad z pracownikami
tej firmy, ktoéry opublikowano. Tematem wywiadu byty wrazenia pracownikéw na temat obejrzanych
bozonarodzeniowych kartek. Ponadto pracownicy odpowiedzieli na pytanie, jaka role odgrywa
Swigteczna choinka w ich zyciu oraz w ich domach rodzinnych. Uczniowie po przeprowadzonym

i nagranym wywiadzie mieli za zadanie stworzenie filmiku, ktéry opublikowano na portalu YouTube.

Efektem naszych dziatan jest witryna internetowa Pod choinkg, na ktérej zaprezentowalismy
innowacyjne dziatania ucznioéw, ktére w niezwyklty sposéb doskonality i wyposazaty uczniéw
w kompetencje kluczowe.

Innowacje pedagogiczne ,,Historia czas na TIK” oraz ,,OREty Tablety”

Zyjemy szybciej i intensywniej, wiedze czerpiemy z réznorodnych, w tym multimedialnych zrédet.

To, co jeszcze kilka lat temu byto dla nas ciekawostka, dzi$ stato sie koniecznoscig. Naszym zdaniem
wdrozenie do edukac;ji internetu, smartfonéw czy tabletéw uatrakcyjnito i utatwito prace uczniom

i nauczycielom. Dowodem na to jest wdrozona w naszej szkole innowacja pedagogiczna, ktéra byta
realizowana na lekcjach historii w klasie drugiej w gimnazjum specjalnym. Polegata ona

na wykorzystaniu TIK w nauczaniu tego przedmiotu. Dzieki stosowaniu réznorodnych form przekazu,
takich jak film, animacja, grafika, udato nam sie pokazac uczniom ciekawsze oblicze historii.
Zmotywowac do systematycznej pracy poprzez zaproponowanie nowych, inspirujgcych form nauczania.

Uczniowie niepetnosprawni intelektualnie w stopniu lekkim majg trudnosci z zapamietaniem faktow
historycznych i okresleniem ich zwigzkéw przyczynowo-skutkowych, dlatego tez w nauczaniu historii
szczegolny nacisk ktadziemy na systematyczne powtarzanie i utrwalanie wiedzy. Wykorzystujemy
do tego stworzone przez nas ¢wiczenia interaktywne, ktére sg umieszczane na blogu. W procesie
dydaktycznym bazujemy na pamieci mechanicznej uczniéw, dzielimy tresci na mniejsze bloki

oraz podejmujemy dodatkowe dziatania majgce na celu wizualizacje tresci z wykorzystaniem
prezentacji przygotowanych w takich programach jak PowerPoint, Prezi czy PowToon. Stosowane
przez nas metody, formy i srodki dydaktyczne sg zawsze dostosowane do indywidualnych mozliwosci
i potrzeb psychofizycznych naszych ucznidw. Lekcje przeprowadzone z wykorzystaniem dobrych
jakosciowo oraz dydaktycznie materiatéw cyfrowych nie tylko wzbudzajg zainteresowanie mitodziezy,
lecz takze przykuwajg ich uwage i wzmacniajg efekt poznawczy. Zdajemy sobie sprawe, ze mtodzi
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ludzie na co dzien obcujg z multimediami. Czas, ktéry spedzajg w internecie, moze by¢ o wiele lepiej
spozytkowany, jezeli zrozumiejg, ze sie¢ to nie tylko centrum rozrywki, ale przede wszystkim zrodto
informacji. Juz po kilku miesigcach od wprowadzenia innowacji widziatysmy, ze zwiekszyta sie skutecz-
nos$¢ w przyswajaniu wiedzy. Uczniowie potrafili okresli¢ zwigzki przyczynowo-skutkowe oraz wykazali
sie dobrg znajomoscig faktéw historycznych objetych podstawg programowg ksztatcenia ogoéinego.

Innowacja pedagogiczna ,,OREty Tablety”

Widzac duze zaangazowanie ucznidow w prace z tabletami, postanowity$my napisa¢ innowacje
pedagogiczng. Poprzez innowacyjne dziatania miatySmy zamiar maksymalnie zaktywizowac¢ dzieci

i wyzwoli¢ w nich che¢ wszechstronnego zdobywania wiedzy i pogtebiania kompetencji wielorakich.
Stad realizowana przez nas w Zespole Szkot Specjalnych w Kowandwku innowacja pedagogiczna

dla klasy szdéstej szkoty podstawowej ,OREty Tablety”. Polega na wykorzystaniu tabletéw w nauczaniu
uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim, ktére klasa wygrata w ogélnopolskim
konkursie ,Szkota na czasie — podreczniki w klasie” organizowanym przez ORE. Nasi uczniowie dobrze
znaja technologig ekranu dotykowego, poniewaz na co dzien korzystajg ze smartfonow.

Przyzwyczajeni do korzystania z tych urzgdzen, w coraz wiekszym stopniu oczekujg wdrazania nowych
technologii na lekcjach w szkole. Atrakcyjnos¢ tabletow polega rowniez na tym, ze sg cienkie, lekkie

i uruchamiajg sie bez opdznienia, dzieki czemu znacznie tatwiej uzywac ich w szkole niz laptopa czy
netbooka. Dtuzsza zywotnos$¢ baterii oznacza, ze uczniowie nie muszg martwic sie o to, ze podczas
lekcji bedg tadowac urzgdzenie. Poza tym szkota posiada mobilng szafe do fadowania tego sprzetu,
ktérg zdobylismy, wygrywajgc wspomniany konkurs. Tablety sg w petni kompatybilne z platformami
edukacyjnymi, takimi jak chociazby LearningApps, a niektére ciekawe i innowacyjne aplikacje edukacyj-
ne sg dostepne wytgcznie na te urzadzenia. Tablety umozliwiajg korzystanie z e-podrecznikéw wypo-
sazonych w zdjecia, wideo i audio, czyli r6znorodne elementy, jakich nie znajdziemy ani w tradycyjnych
ksigzkach, ani w e-bookach. Mamy tutaj na mysli nie tylko oferte poszczegolnych wydawnictw edukacyj-
nych, lecz takze podreczniki zamieszczone na bezptatnej platformie epodreczniki.pl, z ktérych korzysta-
my réwniez na urzgdzeniach mobilnych. Na zajeciach prowadzonych w ramach innowacji tgczymy rézne
fory przekazu informaciji — tekstu, dzwieku, grafiki, animacji, wideo. Lekcja przeprowadzona z wyko-
rzystaniem dobrych jakosciowo i dydaktycznie materiatéw cyfrowych interesuje ucznidw, przykuwa ich
uwage, wzmacnia efekt poznawczy. Szczegoélng uwage zwracamy na rozwijanie umiejetnosci uczniow
w zakresie technik zapamietywania.

W celu uatrakcyjnienia tego procesu prezentujemy i powtarzamy wiedze w réznych kontekstach

i formach, wykorzystujgc aplikacje dla urzagdzen mobilnych. Jakie aplikacje tabletowe wykorzystatysmy
realizujgc omawiang innowacje? Jest ich naprawde wiele — nie tylko pomagajg w doskonaleniu
umiejetnosci szkolnych, lecz takze wspomagajg nasza prace terapeutyczna.

Uczniowie realizujgcy innowacje pedagogiczng ,OREty Tablety” podczas zaje¢ dodatkowych mieli
przyjemnos¢ pracowac z wieloma ciekawymi aplikacjami zaréwno na platformie Android, jak i iOS.

Aby zebraé sprawdzone przez nas programy i aplikacje i pomdc innym nauczycielom w ich wdrozeniu
na swoich lekcjach, nauczycielki Jolanta Majkowska i Zyta Czechowska opracowalty infografiki, ktére sg
swego rodzaju $cigga, ktdra utatwi ich zapamietanie: infografika i aplikacje dla uczniéw ze SPE.

Projekt sieci wspoétpracy nauczycieli ,,Czas TIKa”

Zgodnie z przepisami prawa oswiatowego szkota ma obowigzek wykorzystywaé nowe technologie

w procesie nauczania. Wielu nauczycieli nadal nie widzi takiej potrzeby, bronigc sie przez tym,

co nieuniknione. Na szcze$cie my mamy przeciwne zdanie i mimo ograniczen sprzetowych i mniejszego
potencjatu naszych uczniéw wdrazamy nowe technologie, a co najwazniejsze — widzimy, ze przynosi

to wymierne efekty. Niekompletny, przestarzaty sprzet nie moze opdznia¢ procesu unowoczesniania
edukacji. Mimo skromnego wyposazenia szkoty w sprzet komputerowy, duzych dysfunkciji intelektal-
nych uczniéw (jestesmy pedagogami specjalnymi) od lat wdrazamy TIK w szkole i zarazamy swojg

Fundusze Unia Europejska
Europejskie Europejski Fundusz Spoteczny
Wiedza Edukacja Rozwdj

1



Dziatanie innowacyjne ,,Kreujemy szkote przysziosci” Zyta Czechowska, Jolanta Majkowska

pasjg innych. Brak sprzetu nie musi by¢ przeszkodg,mozemy korzysta¢ przeciez incydentalnie z wtasne-
go i przynoszonego za zgodg rodzicow przez uczniéw (BYOD). Mamy na tym polu juz sporo sukcesow,
poniewaz wygratysmy kilka konkurséw, otrzymatysmy dofinansowanie do miedzynarodowego projektu,
ktéry w duzej mierze opierat sie na wdrazaniu nowych technologii do szkét. Nasze sukcesy, ale rowniez
Swiadomos¢ koniecznosci stosowania nowych technologii w szkotach sktonity nas do podjecia ogromne-
go wyzwania, jakim byto napisanie autorskiego projektu sieci wspotpracy nauczycieli ,Czas TIKa”.

Jej nadrzednym celem byto wyposazenie nauczycieli sgsiadujgcych gmin i pobliskich szkét

w umiejetnos¢ stosowania i wdrazania technologii informacyjno-komunikacyjnej na lekcjach.

Podczas pieciu comiesiecznych warsztatowych spotkan uczestnicy poznali narzedzia, ktére umozliwiajg
tworzenie interaktywnych ¢wiczen i realizacji szkolnych projektéw, konkurséw z uzyciem aplikaciji

i platform edukacyjnych. Dzi$ juz wiemy, ze nasz projekt okazat sie sukcesem, na warsztaty ([1] [2])
zapisato sie i przychodzi ponad 150 nauczycieli (gminy Oborniki, Potajewo, Tarnowo Podgérne) i liczmy,
ze bedzie ich coraz wiecej.

Mamy nadzieje, ze naszym entuzjazmem zarazimy innych i zachecimy do tworzenia innowacyjnych
lekcji. We wrzesniu 2016 r. ruszyta kolejna edycja tego projektu. Na oferowane przez nas szkolenia
przychodzi wielu kreatywnych, innowacyjnych nauczycieli pracujgcychz nowoczesnymi technologiami.
Raz w miesigcu odbywajg sie warsztaty, podczas ktérych poznajemy nowe narzedzia, dzieki ktérym
nasze lekcje stajg sie inspiracjg dla ucznidéw.

Programowanie w szkole specjalnej

W $wiecie nowoczesnych technologii programowanie stato sie umiejetnoscig niezbedng w XXI w.
Wszyscy zdajemy sobie sprawe, ze przyszios¢ naszej cywilizacji to przysztos¢ cyfrowa. Wobec tego
musimy wyposazy¢ rowniez uczniow niepetnosprawnym intelektualnie w takie umiejetnosci, ktére
pozwolg im samodzielnie funkcjonowac¢ we wspotczesnym swiecie. Jedng z nich jest umiejetnosé
programowania. Na naszych zajeciach prowadzonych w ramach programu Mistrzowie Kodowania
zachecatysmy uczniow ze SPE do twoérczej aktywnosci, pokazujgc im, ze nie trzeba by¢ tylko odbiorcg
cyfrowej rzeczywistosci, ale mozna jg rowniez wspoéttworzycé.

Na podstawie naszych obserwacji widzimy, ze umiejetno$¢ programowania przynosi wiele korzysci
uczniom niepetnosprawnym intelektualnie. Wyposaza ich w wazne umiejetnosci zyciowe, takie jak
planowanie, przewidywanie tego co sie wydarzy, wdraza do samooceny, poza tym rozwija
kompetencje spoteczne, uczy zasad dobrej wspotpracy, efektywnego rozwigzywania zadan w grupie.
Sg to kompetencje potrzebne w dorostym zyciu i chetnie widziane na rynku pracy. Wielu naszych
uczniéw zmaga sie z zanizonym poczuciem wiasnej wartosci, kodowanie buduje zaufanie do wtasnych
mozliwosci uczenia sie i tworzenia. Poza tym uczniowie trenujg logiczne myslenie, éwiczg umiejetnosc
wytrwatego dgzenia do celu, korygowanie btednych decyzji oraz cierpliwos¢.

Jak uczy¢ programowania ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi?

Szkota powinna tak zorganizowac¢ zajecia, zeby dziecko mogto odnies¢ sukces. Co wiecej, dobrac takie
narzedzia i metody nauczania, aby poprzez zabawe rozwijato ono kreatywnos$c¢ i nabywato nowych
umiejetnosci. Na poczatek warto zaplanowac takie aktywnosci, ktére dostarczg dziecku maksimum
radosci, a przy okazji je rozwing. Doskonatg propozycja sa roboty takie jak Dash i Dot czy Pszczétka
Bee Bot. Nieoceniong pomocg dydaktyczng jest Mata Mistrzow Kodowania, dedykowana do nauki
logicznego myslenia oraz wstepu do programowania w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej,
przygotowana przez treneréw-nauczycieli w ramach programu Mistrzowie Kodowania Junior.

Z powodzeniem mozna jg rowniez wykorzysta¢ podczas zaje¢ z uczniami niepetnosprawnymi
intelektualnie. Propozycje zastosowan Maty Mistrzow Kodowania:
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uktadanie sudoku (SUDOKU);

doskonalenie umiejetnosci matematycznych i orientacji przestrzenne;j
(MATEMATYKA | LOGICZNE MYSLENIE);

programowanie ruchow robotoéw utrwalajgce kierunki i usprawniajgce koordynacije
wzrokowo-ruchowg (ROBOTY NA MACIE);

kategoryzowanie przedmiotéw wedtug licznych cech (KATEGORYZACJA);
kodowanie na wychowaniu fizycznym, okreslanie kierunkow (W-F).

W ostatnim czasie w Zespole Szkdt Specjalnych w Kowandwku realizujemy pilotaz programowania.
Z Laboratorium Logiki w Obornikach zorganizowali$my warsztaty, podczas ktérych nasi uczniowie uczyli
sie programowania z wykorzystaniem klockéw Scottie Go! Ta innowacyjna gra jest potgczeniem
kartonowych klockéw stuzgcych do pisania programow i aplikacji, dzieki ktérej mozemy zeskanowac
stworzony kod i wprawi¢ w ruch Scottiego. Scottie Go! wystepuje w dwdch wersjach: dla uzytkownikow
domowych oraz w wersji edukacyjnej, ktéra zawiera 91 zadan podzielonych na 10 modutow.
Nauczyciele majg rowniez dostep do:

bazy materiatéw metodycznych i rozwigzan,

wysokiej jakosci plansz z zadaniami, ktére mogg postuzy¢ do opracowania kart pracy

lub wyswietlenia na ekranie podczas zajec¢,

specjalnego konta ,Nauczyciel”, ktére zawiera odblokowane wszystkie zadania

we wszystkich modutach.

Wersja edukacyjna pozwala réwniez na zainstalowanie aplikacji na dowolnej ilosci urzgdzen. To dosko-
nate rozwigzanie dla uczniéw niepetnosprawnych intelektualnie, poniewaz pozwala im zrozumiec¢
podstawy programowania. Dzieci od razu widzg efekty swojej pracy, w dowolnym momencie mogag
skorygowac btedny kod. Uczniowie byli zachwyceni mozliwoscig zabawy z kodowaniem Scottiego

i kolejny raz udowodnili, ze bardzo duzo potrafig. Warsztaty zaczeliSmy od samouczkow, dzieki ktérym
dzieci poznaty zasady gry i stopniowo kodowaty poszczegolne aktywnosci zabawnego Scottiego. Mimo
ze klocki przewidziane sg dla mtodszych uczniéw, w naszej szkole sprawdzity sie idealnie. Zachecamy
wszystkich nauczycieli do zabawy z kodowaniem z tego rodzaju pomocami, gdyz nie tylko uatrakcyjniajg
one proces edukacyjny, lecz takze pomagajg w opanowaniu i zrozumieniu zasad programowania.

Warto rowniez skorzystac z bogatej oferty aplikacji na urzgdzenia mobilne, ktére oferujg nam platformy
Android i iOS. Zaproponowane przez nas aplikacje bedg doskonatym wstepem do $wiata
programowania. Niektére sg proste, inne trudniejsze, ale wszystkie sg darmowe i pozwalajg rozpoczg¢
programistyczng przygode. Propozycje wykorzystania aplikacji stuzgcych do uczenia programowana
dzieci ze SPE przedstawitysmy w formie infografiki: Aplikacje do nauki programowania.

1.3. Wspétpraca z partnerami projektu

Podczas realizacji projektu szkota wspoétpracowata z wieloma instytucjami, organizacjami i firmami
wspierajgcymi przedsiewziecie. W szkoleniach warsztatowych w ramach projektu ,,Czas TIKa”
jednostki oswiatowe trzech gmin — Oborniki, Tarnowo Podgorne i Potajewo — zorganizowaty spotkanie
z dyrektorami szkot, podczas ktérego przedstawitySmy gtéwne zatozenia projektu, a dyrektorzy
wyznaczyli miejsce warsztatow oraz nauczycieli biorgcych udziat w szkoleniach. Dziatania i rezultaty
projektu byty promowane w lokalnych mediach.

Biuro poselskie jednego z postéw wspotorganizowato wizyte posta w szkole oraz wizyte uczniéw
w Sejmie RP, wspotpracowato przy przygotowaniu TIK-owej lekcji parlamentarnej, inni postowie
wspotpracowali przy organizacji Swieta Europy poprzez wideokonferencje, nagrywanie wideorelacji.

Superbelfrzy RP i portal EDUNEWS na swoim blogu zamieszczajg nasze artykuty opisujgce metody
i innowacyjne dziatania. Zapraszajg nas na organizowane ogolnopolskie konferencje dla nauczycieli
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w celu dzielenia sie wiedzg i doswiadczeniem w wykorzystaniu TIK w szkolnictwie specjalnym.
Superbelfrzy RP publikujg tez na YouTube webinaria z naszym udziatem.

Dzieki wspotpracy z firmg Wonder Polska pozyskatysmy dla uczniow ZSS w Kowandéwku roboty Dash
i Dot, ktore nie tylko uatrakcyjniajg lekcje, lecz takze — przede wszystkim — uczg logicznego myslenia,
orientacji przestrzennej i programowania. Z ich pomocg dzieci doskonalg réznorodne tresci,
umiejetnosci i realizujg podstawe programowg z réznych przedmiotéw. Dasha i Dota wykorzystano
na lekcjach matematyki, jezyka polskiego, edukacji europejskie;.

Roboty pomagajg rowniez naszemu uczniowi z zespotem Aspergera nawigzywac kontakty, uczg intencji
komunikacyjnej, utatwiajg analize wierszy, lektur i doskonalenie znajomosci gramatyki.

Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska nawigzaty wspotprace z firmg Cortland — rozwigzania Apple

dla edukacji, ktéra udostepnita do celéw projektowych darmowg licencje na program Photoshop.
Pozwolito nam to na tworzenie profesjonalnych materiatdw edukacyjnych, gier planszowych, infografik,
ktére daty nauczycielom gotowe zestawy aplikacji i programéw do wykorzystania w pracy z uczniami
ze SPE. Firma ta udostepnita réwniez iPady na szkolenia dla nauczycieli i na zajecia z dzieémi,

co pozwolito nam na propagowanie innowacyjnych rozwigzan tabletowych w szkotach. Ponadto firma
Scotte przekazata szkole i realizatorom projektu bezptatnie klocki do nauki programowania Scottie Go!,
bedace idealnym narzedziem wykorzystanym w innowacji ,Programowanie na specjalne zamowienie”.
W projekcie ,A moze ksigzka?” szkota wspotpracuje z Bibliotekg Miejskg w Obornikach. Wspdlnie

z autorkami projektu opracowata zestaw lektur dla uczniéw. Wspétorganizuje cykliczne warsztaty dla
dzieci, podczas ktérych mtodzi czytelnicy poznajg narzedzia TIK do prezentacji ksigzek. Biblioteka

ta bedzie rowniez organizatorem podsumowania dziatan czytelniczych, ktére odbedg sie w maju 2017 r.
Ponadto Biblioteka Miejska i Biblioteka Pedagogiczna w Obornikach pomogty ustali¢ literature
niezbedng do tego, aby skutecznie wdrazac TIK w edukacji, niezbedng do opracowania przez autorki
projektu samouczkéw, instruktazy i opracowan, ktore udostepniono na wirtualnej tablicy Padlet.

Firma Solaris Bus & Coach ufunduje nagrody dla uczestnikéw projektu. Z kolei ,Fundacja Zielony
Jamnik — na ratunek bezbronnym”, zgodzita sie wesprze¢ innowacyjne dziatania szkoty w Kownéwku

i doposazy¢ jg w sprzet multimedialny. Firma Samsung przekazata nieodptatnie dwa tablety w celu
usprawniania organizowanych przez autorki szkolen i prowadzonych lekcji. Na uwage zastuguje takze
fakt systematycznej wspétpracy z Mistrzami Kodowania, ktérzy nie tylko wspierajg autorki w realizaciji
pilotazu programowania, lecz takze przekazali mate do nauki kodowania.

Autorki projektu wspétpracujg z Niepubliczng Poradnig Psychologiczno-Pedagogiczng ,Logofigle”
w todzi w celu wymiany doswiadczen, analizy opracowan materiatdw wspomagajgcych wdrazanie
TIK w szkole specjalnej, w szczegdlnosci w pracy z dzie¢mi z autyzmem i zespotem Aspergera.

Autorki projektu na zaproszenie Wyzszej Szkoty Komunikacji, Politologii i Stosunkéw Miedzynarodowych
w Warszawie (filia studiow podyplomowych w Obornikach, Wagrowcu i Trzciance) prowadzg zajecia

dla studentéw pedagogiki, nauczycieli na studiach podyplomowych w zakresie multimediéw w edukac;ji.
Nie tylko uczg, jak wdraza¢ TIK w edukaciji, lecz takze wspoéttworzg ze studentami interaktywne zasoby
edukacyjne. Ponadto przygotowaly dla stuchaczy uczelni szereg warsztatow i szkolen dotyczgcych spo-
sobéw wykorzystywania multimediéw w terapii dzieci z zespotem Aspergera i dzieci ze SPE.
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Rozdziat 2.

Efekty/rezultaty dziatania innowacyjnego

Dziatania podjete w ramach projektu ,,Kreujemy szkote przysziosci” przynoszg wymierne efekty.
Uczniowie w ostatnich dwoch latach osiggajg coraz lepsze wyniki z egzamindéw zewnetrznych, zaréwno
na koniec szkoty podstawowej, jak i gimnazjum, co wyraznie wida¢ w ewaluacji wewnetrznej szkoty

i analizie egzamindw i sprawdzianu. Kompetencje kluczowe naszych uczniéw zostaty wysoko

ocenione podczas ewaluacji zewnetrznej, ktérg w szkole przeprowadzono w styczniu tego roku

i opisano w raporcie z ewaluacji. Zwrécono szczegdlng uwage na profesjonalne i efektywne wykorzysty-
wanie przez nauczycieli TIK podczas zaje¢, a uczniowie mimo swoich niepetnosprawnosci wykazali sie
duzymi kompetencjami cyfrowymi. Ponadto dzieci wziety udziat w ogélnopolskim konkursie, w ktérym
nalezato wykaza¢ wykorzystanie e-podrecznikéw i nowoczesnych technologii w realizowanym projekcie
problemowym i podczas lekcji. Nasze zgtoszenie zostato wyréznione, dzieki czemu szkota otrzymata
nagrode w postaci 15 tabletow i szafy tadujgcej, co potwierdzito zdobyte umiejetnosci cyfrowe (efekt
naszej pracy konkursowej).

Dzieki prowadzonym w zesztym roku zajeciom dodatkowym z programowania, w ramach programu
.Mistrzowie Kodowania”, nasi uczniowie poznali program do nauki kodowania Scratch. UdowodnitySmy,
ze osoby niepetnosprawne intelektualnie mogg kodowac i tworzy¢ fantastyczne rzeczy. Szkota
otrzymata certyfikat ukonczenia programu.

W tym roku kontynuujemy przygode z programowaniem. Nasza praca zostata doceniona i zakwalifiko-
wano nas do kolejnego programu ,Programowanie na specjalne zamdwienia”. Ponadto wdrozona przez
nas innowacja pedagogiczna dotyczgca utworzenia klasy tabletowej ,OREty Tablety” okazata sie trafng
decyzjg. Uczniowie, ktdrzy pracowali z tabletami, uzyskali wysokie wyniki nauczania — 30% klasy
otrzymato $wiadectwo z wyréznieniem, a pozostali uczniowie $rednie ocen ponad 4,0.

Dzieci, biorgc czynny udziat w dziataniach projektowych, doskonality kompetencje komputerowe,
poszerzaty kompetencje jezykowe, tworzyty interaktywne materiaty edukacyjne i kreatywne pomoce
edukacyjne wykorzystywane przez nauczycieli i uczniow w klasach 1-3 i 4—6, promowaty szkote

w Srodowisku lokalnym, byty autorami prezentaciji, plakatow, ¢wiczen stworzonych przy pomocy table-
téw, realizowaty innowacje pedagogiczne, tworzyly interaktywne zasoby edukacyjne. Nauczyciele stwo-
rzyli i dzielili sie bazg materiatéw dla uczniéw. Biorgc udziat w szkoleniach, poznali nowe metody pracy
nauczyli sie tworzy¢ cyfrowe zasoby, korzystali z opracowanych przez autorki projektu materiatow
szkoleniowych, samouczkéw, stworzonych padletéw (tablic interaktywnych) z materiatami edukacyjnymi,
prezentacji, flmoéw instruktazowych, interaktywnych zasobéw edukacyjnych, stron internetowych

blogéw edukacyjnych, fanpage’u na Facebooku, infografik.

Nauczyciele, uczniowie i rodzice na biezgco korzystali nie tylko z przedstawionych wyzej materiatow,
ale przede wszystkich wykorzystywali zdobyte w ramach projektu umiejetnosci cyfrowe i kompetencje
spoteczne. Rezultaty projektu wykorzystywane byty podczas zaje¢ edukacyjnych, rewalidacyjnych,
podczas realizowanych projektow, konkurséw szkolnych i miedzyszkolnych.
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Nowoczesne technologie byty réwniez wykorzystywane przy tworzeniu kreatywnych pomocy
dydaktycznych. Uczniowie opracowali grafike, teksty, szablony, ktére w konsekwencji wykorzystali

do przygotowania gier planszowych, kostek do gier, fotoksigzek, infografik. W ten sposdéb stworzyli baze
pomocy dydaktycznych, z ktérych korzystajg nauczyciele szkoty. Duzym sukcesem jest opracowanie

i wydruk ksigzki z bazg ciekawych pomystéw na wykorzystanie pomocy dydaktycznych.

Nauczyciele naszej szkoty, ale takze szkdt gminnych, wykorzystujac doswiadczenie autorek, wdrazajg
w swoich szkotach TIK na przyktadzie naszych dziatan i opracowan.

TIK wdrazamy sukcesywnie rowniez na naszych lekcjach, zajeciach rewalidacyjnych i swietlicowych.
Organizujac szkolne konkursy i uroczystosci, wykorzystujemy ich elementy w postaci prezentacji,
filmikow. Przygotowujemy pomoce dydaktyczne, uzywajgc generatorow, platform edukacyjnych

czy aplikacji tabletowych. Znamy juz imponujgcg liczbe aplikacji, ktére z powodzeniem mozemy
wykorzystywac. Aby utatwic¢ ich wybor, opracowatysmy infografiki z propozycjami aplikacji. Pamietamy
jednak o tym, ze TIK to tylko element lekciji, a nie cel sam w sobie. Ma on uatrakcyjnia¢, aktywizowac
i wzmacniac przekaz.
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Rozdziat 3.

Upowszechnianie rezultatéw

Naszg podstawowg formg upowszechniania dziatan projektowych, ale takze sposobem na dzielenie
sie wiedzg, doswiadczeniem i promowaniem innowacyjnych dziatan z wykorzystaniem TIK w nauczaniu
dzieci ze SPE, jest stworzony i prowadzony przez autorki Zyte Czechowska i Jolante Majkowskg blog
edukacyjny Specjalni oraz fanpage na Facebooku.

Strony te sg zrodtem inspiracji i wskazoéwek dla nauczycieli. Jako jego autorki zamieszczamy na nim
systematycznie gotowe pomysty na realizacje podstawy programowej z wykorzystaniem darmowych
aplikaciji tabletowych, portali edukacyjnych, generatoréw i stron z grami edukacyjnymi. Ponadto
opisujemy swoje doswiadczenia z pracy z dzieémi z autyzmem i zespotem Aspergera. Dzielimy sie
takze gotowymi receptami na wdrazanie elementéw programowania i kodowania w pracy z uczniami
z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim i umiarkowanym. Blog jest nie tylko Zzrodtem
inspiracji, lecz takze miejscem komunikowania sie z innymi nauczycielami. Ponadto wszystkie dziatania
prezentujemy na stronach internetowych, ktére stworzytySmy na potrzeby realizowanego projektu
.Kreujemy szkote przysztosci” i dziatajgcych w jego ramach mniejszych projektow, takich jak:

Projekt Comenius ,Jak smakujg Polska i Niemcy”.

Projekt ,Pod choinkg” to projekt problemowy, ktéry zrealizowano przez Bozym Narodzeniem.

Dotyczyt sposobéw wykorzystywania éwiczenh z portalu e-podreczniki oraz programéw i aplikacji

tabletowych.

Projekt ,Europo, witaj nam” — baza interaktywnych materiatéw do realizacji tresci zwigzanych

z Unig Europejska. Materiaty tworzyli uczniowie podczas zajec.

TIK z klasg — blog klasowy propagujgcy innowacyjne rozwigzania w nauczaniu.

Projekt czytelniczy ,A moze ksigzka?” — blog projektu, na ktérym znajdg sie wszystkie dziatania

szkot biorgeych udziat w tym przedsiewzieciu

Projekt wspotpracy szkot ,Oto My”, w ramach ktérego wspotpracowaty ze sobg trzy szkoty,

a dziatania projektowe opisywaty na blogu. Jego nadrzednym celem byta integracja uczniéw

i ksztattowanie kompetenc;ji cyfrowych podczas dziatan projektowych.

~Jesienny TIK” — strona pokazujgca, w jaki sposéb pracowaé z uczniami z niepetnosprawnoscig

intelektualng w stopniu umiarkowanym i znacznym, wykorzystujgc technologie informacyjno-

-komunikacyjne. Do projektu zaproszono kilkunastu nauczycieli ZSS w Kowandwku.

Na blogu SuperbelfrzyRP publikujg systematycznie innowacyjne, sprawdzone sposoby na ciekawe
zajecia z wykorzystaniem TIK.

Opisane dziatania upowszechniono réwniez poprzez publikacje artykutdéw na ogdlnopolskich portalach
edukacyjnych i w pismach branzowych, takich jak np. Edunews, TIK w Edukacji: [1] [2] [3] [4].

Ponadto autorki projektu promujg i upowszechniajg jego dziatania podczas wystgpien prelegenckich na
ogolnopolskich konferencjach, np. na VI Zlocie Innowacyjnych dyrektoréw i nauczycieli w Juracie, pod-
czas Ogolnopolskiej Konferencji Inspiracje 2016 w Warszawie czy webinariéw dla nauczycieli
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udostepnianych na portalu YouTube. Dziatania projektowe relacjonowaty podczas ogolnopolskiej
konferencji online EduMoc. Wszystkie dziatania sg upowszechniane takze na portalach
spotecznosciowych: [1] [2] [3].

Ponadto, nalezgc do grup zamknietych ,Ocenianie ksztattujgce”, ,Metody i techniki” i SuperbelfrzyRP,
na biezgco opisujemy nasze dziatania, gdyz sg one inspiracjg dla innych nauczycieli. Nasze dziatania
upowszechniamy w lokalnych mediach i lokalnej prasie. O naszych szkoleniach przeczyta¢ mozna
na stronach Urzedu Miasta oraz na naszym blogu i fanpage’u na Facebooku: [1] [2] [3] [4].

Umiejetnosci cyfrowe naszych ucznidw i nauczycieli wykorzystatySmy do opracowania i druku dwoéch
ksigzek. Jedng z nich jest ksigzka kucharska. Uczniowie przez caty rok szkolny poznawali

i przygotowywali w ramach warsztatow kulinarnych charakterystyczne potrawy dla Polski i Niemiec.
Przed przygotowaniem opracowywali w dwoch jezykach przepisy tych potraw. Na podstawie tych
przepisow i zdje¢ powstata ksigzka kucharska.

Innym drukowanym $wiadectwem naszych dziatan i potwierdzajgcym nabycie duzych kompetenc;ji
cyfrowych jest opracowanie i wydruk ksigzki z bazg pomocy dydaktycznych, ktére przygotowali
uczniowie.

Autorki projektu we wspotpracy z innymi nauczycielami, uczniami i zainteresowanymi osobami tworzyli
i udostepniali wirtualne tablice — padlety, na ktérych zamieszczali wypracowane podczas szkolen

i warsztatow interaktywne ¢wiczenia. Ponadto Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska opracowaty sze-
reg samouczkow, materiatow instruktazowych, ktére z pewnoscig utatwiajg korzystanie z polecanych
narzedzi i aplikacji. Stworzyly réwniez szereg tablic, na ktérych zamiescity dostepne otwarte zasoby
edukacyjne.

Nalezy rowniez wspomniec, ze jestesmy autorkami dwéch duzych artykutéw, napisanych

dla kwartalnika ,Meritum”, ,Glosu Nauczycielskiego” i ,TIK w Edukacji”, ktére ukazaty sie w jesiennym
numerze tego pisma. Nasze dziatania na biezgco publikujemy takze na stronie internetowej Zespotu
Szkot Specjalnych w Kowandwku oraz na fanpage’u szkoty.

Nowoczesne technologie nie moga byc¢ i z pewnoscig nie sg jedyng skuteczng metodg naszych
oddziatywan edukacyjnych i wychowawczych. Nie sg antidotum na wszystkie problemy, ale z pewnoscig
sg zrédtem inspiracji, innowacji i ogromnych zmian. Polska szkota nie moze funkcjonowa¢ w oderwaniu
od narastajgcych i wszechobecnych przemian cywilizacyjnych. Po wielu latach wdrazania TIK w pracy

Z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi mozemy postawi¢ teze, ze nowe technologie
wspieraja, uatrakcyjniajg nauczanie, a w uczniach wyzwalajg niesamowitg kreatywnosé

i Co najwazniejsze — rozwijajg potencjat ucznidéw.
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Rekomendacje

Rekomendujemy taka forme wdrazania TIK w szkole, w tym szkole specjalnej. Jestesmy przekonane,
ze tylko kompleksowe dziatania mogg w krétkim czasie zmieni¢ mentalno$¢ rodzicow, nauczycieli

i ucznidow. Czasami warto zaczg¢ od edukacji i wsparcia merytorycznego osob, ktére majg byé
pociggiem zmian polskiej szkoty. Tylko wowczas jest szansa, ze zostang one wdrazane i przyniosg
zamierzony skutek.

Wyposazeni w umiejetnos¢ korzystania i stosowania nhowoczesnych technologii nauczyciele, rodzice
i uczniowie z checig bedg je stosowac. Nie wystarczy tylko zachecac i uczyé. Warto tez zaoferowac
konkretne materiaty, pomoce dydaktyczne, wskazowki, samouczki, ktére z pewnoscig utatwig ten
nietatwy przeciez proces przemian.

Idealnym naszym zdaniem rozwigzaniem jest promocja i upowszechnianie innowacyjnych dziatan,
ktére moga by¢ inspiracjg i motywatorem do podjecia wyzwania. Skutecznym i chyba najbardziej
powszechnym sposobem mogg by¢ prowadzone blogi edukacyjne, strony internetowe, strony i fanpage
na portalach spotecznosciowych. To wtasnie na nich tworzg sie grupy tematyczne, grupy nauczycieli,
pedagogow i rodzicéw zainteresowanych konkretnymi zagadnieniami. Zachecamy do aktywnosci

w takich grupach i dzielenia sie swojg wiedzg i doswiadczeniami.

Proponowane przez nas niektére blogi edukacyjne i portale o tematyce edukacyjnej i TIK:
1. www.specjalni.pl
2. www.zamiastkseréwki.edu.pl
3. www.kodowanienadywanie.blogspot.com
4. www.superbelfrzy.edu.pl
5.  www.tableciaki.blogspot.com
6. www.klikankowo.jimdo.com
7.  www.matematykawpodstawowce.pl
8. www.edunews.pl
9. www.logofigle.pl
10.  www.tikwedukaciji.pl
11.  www.deutschfun-pielgrzymowice.blogspot.com
12.  www.dlakreatywnychinietylko.pl
13.  www.123tablety.jimdo.com
14. www.nauczanka.edu.pl
15.  www.nina.gov.pl
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