OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

VIl Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistéw — ogdlnopolski finat

Siedem miesiecy zmagan, ponad 1500 uczestnikdw zawoddéw indywidualnych i druzynowych z catej
Polski, kilkadziesiat inspirujagcych wyzwan programistycznych i tysiace linijek kodu — 23-25 maja
2014 w Gdyni odbed3 sie zawody finatowe VIII Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow.

Dynamiczny rozwdj nowych technologii, rosngce zapotrzebowanie rynku na specjalistow umiejgcych
programowac, sprawia, ze zmieniajg sie oczekiwania i wyzwania stawiane edukacji. Uczestnicy
Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow kazdego roku udowadniajg, ze mtodziez swietnie radzi
sobie z algorytmika i aktywnie zdobywa tak cenne zaawansowane kompetencje cyfrowe.

Uczestnicy najpierw rozwigzujg zadania w domu lub w szkole, a ich rozwigzania przesytajg za pomoca
platformy edukacyjnej olimpiady. Pdzniej wspdtzawodniczg w zawodach na szczeblu okregowym —
wojewddzkim. Ostatnim etapem sg ogdlnopolskie zawody finatowe. W zawodach mogg wzigé udziat
indywidualnie i zespotowo.

Olimpiada rozwija nie tylko wiedze z zakresu informatyki. Olimpijskie zadania algorytmiczne maja
forme krétkich opowiesci, czesto powigzanych z problemami codziennego zycia. Takie praktyczne
powigzanie zawartych w nich tresci ma inspirowaé uczestnikdw do pdzniejszego wykorzystywania
zdobytej wiedzy i umiejetnosci w innych dziataniach. Uczestnicy zawoddéw druzynowych dodatkowo
zmagajg sie z zadaniami o bardziej interdyscyplinarnym charakterze — wskazujgcymi na mozliwosci
praktycznego uzycia informatyki w fizyce i matematyce. Platforma edukacyjna olimpiady zawiera
ogromng baze materiatéw dydaktycznych dostepnych dla ucznidw i ich nauczycieli nie tylko w czasie
zawodow.

Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistdw nagradza najlepszych, wspiera systematyczng nauke —
uczestnicy majg szanse zdobycia cennych nagrdd rzeczowych, a takze zaproszen na obozy naukowo-
treningowe. Laureaci zawoddéw indywidualnych majg mozliwos¢ wyboru szkoty ponadgimnazjalnej,
niezaleznie od kryteriéw rekrutacji zawartych w statucie szkoty.

Wiecej informacji na temat Olimpiady i projektu:

www.oig.edu.pl

oig@talent.edu.pl
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Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow to ogdlnopolska olimpiada przedmiotowa skierowana do uczniéw
szkét gimnazjalnych, realizowana przez Stowarzyszenie Talent. Jej gtdwnym celem jest zainteresowanie
uczniow informatyka poprzez rozwigzywanie ciekawych i inspirujgcych zadan i wyzwan informatycznych
z zastosowaniem podejscia algorytmicznego i podejmowania decyzji z wykorzystaniem najnowszych

technologii.

Olimpiada organizowana jest w ramach projektu , Opracowanie i wdrozenie kompleksowego systemu pracy

z uczniem zdolnym” prowadzonego przez Osrodek Rozwoju Edukacji.

Pierwsza edycja Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistdw odbyta sie w roku szkolnym 2006/2007. Od tego
czasu olimpiada organizowana jest co roku i stata sie bardzo waznym wydarzeniem w terminarzu kazdego

mtodego informatyka.

VIII Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow zostata objeta patronatem medialnym portalu NaTablicy.pl,
portalu Interklasa.pl i magazynu EduFakty — Ucze Nowoczes$nie. Honorowe Patronaty nad wydarzeniem

sprawuja: Minister Edukacji Narodowej, Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji i Prezydent Miasta Gdyni.

Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistéw (OIG), realizowana jest w ramach umowy partnerskiej z Osrodkiem Rozwoju Edukacji. Projekt
,Opracowanie i wdrozenie kompleksowego systemu pracy z uczniem zdolnym”, polegajacy na wypracowaniu nowatorskich rozwigzan
dotyczacych organizacji i przeprowadzenia pilotazowych olimpiad w latach szkolnych 2010/2011, 2011/2012, 2012/2013, 2013/2014 jest
sfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet IIl, Dziatanie

3.3. Poprawa jakosci ksztatcenia, Poddziatanie 3.3.3. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia.
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