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Dostepna pamieé: 64 MB.

=~ \ Jas i Malgosia graja w nietypowa gre. Odbywa sie ona na planszy ograniczonej z dotu i z lewej,
a nieskoniczonej z prawej i z gory. Plansza jest podzielona na kwadratowe pola. Na planszy
postawionych jest N pionkéw (na jednym polu moze sta¢ wiecej niz jeden pionek). Ruch w grze
I ‘ polega na wybraniu jednego z nich i przemieszczeniu go na dowolne pole w dowolnym wier-

szu ponizej obecnego, badZ przesunieciu go na dowolne pole po lewej w tym samym wierszu.
Przegrywa ten z graczy, ktory nie moze juz wykona¢ ruchu (drugi, oczywiscie, wygrywa).

Na ponizszym rysunku wida¢ fragment planszy. Pozycja pionka jest oznaczona przez (). Pola, na ktére moze
doj$¢ (w jednym ruchu), oznaczone sa v .
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Odpowiedz, kto wygra dla danego ustawienia pionkdéw. Malgosia zawsze zaczyna, bo jest wlascicielka planszy.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano liczbe przypadkow testowych T' (1 < T < 100). W na-
stepnych wierszach znajduja sie opisy kolejnych przypadkéw testowych.

Kazdy z nich rozpoczyna si¢ od wiersza zawierajacego liczbe catkowita N (1 < N < 10%) — liczbe pionkow.
W nastepnych N wierszach znajduja sie po dwie liczby catkowite z, y (0 < z, y < 103) — numery kolumny
i wiersza, w ktorych znajduje sie pionek.

Wiersze numerowane sa kolejnymi liczbami catkowitymi od dotu do gory, a kolumny od lewej do prawej
poczynajac od 0.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego, w osobnym wierszu wypisz ,,Jas”, lub ,Malgosia” — imie dziecka, ktore
wygra, jezeli oboje beda graé¢ optymalnie.

Przyklady
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Nad strumykiem mieszka mata zabka. Zwierzeta nie maja komputeréw ani telewi-
zoréw, dlatego duzo ciezej jest im znalezé sobie ciekawe zajecia. Nasza bohaterka,
na przyktad, postanowilta zabawiaé¢ sie, skaczac po wystajacych z wody kamycz-
kach. Znajac odleglosci miedzy kolejnymi kamyczkami oraz maksymalna dlugosé
skoku zabki, policz, ile skokow potrzeba, by przemiescié¢ sie¢ miedzy konkretnymi
parami kamyczkow.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja si¢ dwie liczby N i S (1 < N < 10°, 1 < S < 109),
oznaczajace liczbe kamyczkow i zasieg skoku zabki. W drugim wierszu znajduje si¢ NV — 1 liczb — odlegtosci
miedzy kolejnymi kamyczkami. Liczba o; (1 < 0; < S) oznacza odleglo$é miedzy i-tym a (i+1)-ym kamyczkiem.
Suma odlegltoéci miedzy kamyczkami nie przekroczy 10°. W trzecim wierszu zapisana jest jedna liczba P
(1 < P < 10%), liczba pytan zabki. W kolejnych P wierszach znajda sie pytania, kazde w postaci dwoch liczb
AiB (1< A, B<N), oznaczajacych, ze zabka chce wiedzieé, ile skokow bedzie potrzebowaé, aby z kamyka
nr A przedostaé sie na kamyk nr B.

Wyjscie
Na wyjscie nalezy wypisa¢ P wierszy — w kazdym z nich powinna znalezé sie jedna liczba. Liczba w i-tym

wierszu wyjs$cia ma oznacza¢ minimalng liczbe skokow, ktorych potrzebuje zabka, aby przedostaé sie z kamyczka
A na kamyczek B dla i-tego pytania.

Przyklady
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Dostepna pamieé: 64 MB.

Jas i Malgosia graja w nietypowsa gre. Rozkladaja na podlodze wielka plansze,
na ktoérej role pol spelniajg literki. Na zmiane podaja stowa i otrzymuja punkty,

PE ‘EA“\‘Q‘: . Z\\\\f N jesli da sie te stowa utworzy¢ wodzac palcem po planszy (jesli da sie je przedstawi¢
W jako ciag pol sasiadujacych bokami). Niektore ze stow sa naprawde dlugie i dzieci
= nie potrafig same tego sprawdzi¢. Pomozesz im?

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia zapisano dwie liczby N i M (1 < N, M < 100), oznaczajace
wymiary planszy. W kolejnych NV wierszach znajduje sie po M malych liter alfabetu angielskiego — jest to
przedstawienie planszy. W nastepnym wierszu pojawi sie jedna liczba P, oznaczajaca liczbe pytan dzieci.
W kazdym z kolejnych P wierszy pojawi si¢ jedno slowo ztozone z malych liter alfabetu angielskiego — stowo,
o ktore pytaja Jas i Malgosia. Suma dtugosci wszystkich stéw nie przekroczy 1 000.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisa¢ P wierszy — w i-tym wierszu odpowiedz dla i-tego pytania. Jesli stowo pojawia sie
na planszy nalezy wypisac¢ ,,TAK”, w przeciwnym wypadku nalezy wypisaé¢ ,NIE”.

Przyktlady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
22 12 6 6

ab gq olimpi
cd 2 ilytaa
3 9g9€9€9£9898989€98989898 saczmd
abdc £9g9€9£98989899898989898 tjanra
abcd ozgioi
abacdcdbab wanmfn

3

olimpiadagimnazjalistow
informatycznagimnazjalistow
olimpiadainformatyczna

Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
TAK TAK NIE
NIE NIE TAK
TAK TAK
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Dostepna pamieé: 64 MB.

Jas chce posprzataé¢ swoj pokdj. Zauwazyl, ze wickszos¢é miejsca zajmuja puste pudetka
po zabawkach, butach, zapatkach... Chlopiec postanowil, ze powkltada niektore pudetka
do innych i w ten sposob zaoszczedzi duzo przestrzeni. Pudetka maja dosé specyficzny
ksztalt — do kazdego mozna wlozyé bezposrednio tylko jedno mniejsze pudetko®.
Oczywiscie to mniejsze pudetko takze moze mie¢ w srodku jedno inne, jeszcze mniejsze.
Powiedz Jasiowi, ile najmniej pudeltek bedzie widocznych w pokoju po porzadkach.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia zapisano jedna liczbe N (1 < N < 10%), oznaczajaca liczbe

pudetek. W drugim wierszu znajduje si¢ IV liczb, zapisanych w kolejnosci niemalejacej, oznaczajacych rozmiary
pudelek. Beda to liczby catkowite z przedziatu od 1 do 10°.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalezé sie jedna liczba — minimalna liczba pudetek,
ktore beda staty bezposrednio w pokoju.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:

3 3 9

123 223 122344455
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:

1 2 3

*mozna dla ulatwienia zalozy¢, ze pudetko rozmiaru X ma ksztalt szescianu o boku 109 + X
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Dostepna pamieé: 64 MB.

Jas chce zrobi¢ Malgosi niespodzianke i upiec dla niej tort. Znalazl odpowiedni przepis, jednak
nie jest pewien, czy ma w domu wszystkie potrzebne sktadniki. Wiedzac, jaka ilos¢ kazdego
sktadnika bedzie potrzebna do wykonania ciasta i znajac ilos¢ znajdujaca sie w domu, okresl,
jak dtuga bedzie lista zakupow Jasia.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba N (1 < N < 109), oznaczajaca liczbe
sktadnikéw. W drugim wierszu znajduje sie przepis na ciasto — sklada sie on z N liczb, gdzie liczba T;
(0 < T; < 10%) oznacza, ze do wykonania ciasta potrzeba T; jednostek skladnika nr i. W trzecim wierszu
réwniez znajduje sie N liczb — liczba D; (0 < D; < 10%) oznacza, ze w domu znajduje sie D; jednostek
sktadnika nr q.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia powinna znalezé sie jedna liczba — liczba réznych sktadnikéw,
ktore bedzie musiat dokupié Jas.

Przyktlady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:

4 5 6
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Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:

0 4 2
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