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Bitek ma juz do$¢ swojego imienia. Jest z jego powodu zawsze wyczytywarny
w dzienniku jako jeden z pierwszych, a przeciez wiadomo, ze zaden rozsadny
uczeni nie pali sie do odpowiedzi.

Ale. . . od dzisiaj wszystko si¢ zmieni. Kiedy kto§ zworci sie do chtopca ,,Bitek”,
ten wreczy mu wizytowke ze swym nowym imieniem. Problem jednak w tym,
ze ztamat sie jednyny otéwek chlopca, wiec jedyne co moze zrobié, to zebraé

wszystkie kartki, na ktérych kiedy$ wypisat rézne glupstwa i usunaé z nich
za pomocy gumki niektore litery.

Oczywiscie na wszystkich wizytéwkach powinno widnie¢ to samo imie i nalezy wykorzysta¢ wszystkie mozliwe
kartki, bo nie moze doj$¢ do sytuacji, w ktorej Juz—Nie-Bitkowi zabraknie wizytowek. Nowe imie nie musi
mie¢ logicznego sensu. Wazne, zeby znajdowato sie jak najblizej konca listy w dzienniku.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba N (1 < N < 10000), oznaczajaca liczbe
zapisanych kartek. W kolejnych N wierszach znajduja sie stowa zapisane na kolejnych kartkach, kazde sktada
sie z matych liter alfabetu angielskiego. Sumaryczna dhugosé stéw na wejsciu nie moze przekroczyé 107.

W przypadkach testowych wartych 10% punktow N = 1.
W przypadkach testowych wartych 20% punktow N = 2.

Wyjscie
Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ jedno stowo — mozliwie ostatnie leksykograficznie imie Bajtka, po-
wstale przez wymazanie niektorych liter z kartek, przy czym, jesli takie imie byloby mniejsze leksykograficznie

niz ,,bitek”, chlopiec zrezygnuje z pomystu i pozostanie przy swoim dawnym imieniu, nalezy wiec wypisa¢
bitek”.
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Znany architekt, Ziemobit, otrzymal ambitne zadanie — mial za-
projektowaé korytarz miedzy BBB (Bitockim Bankiem Bitowym)
. . i BUS (Bitockim Urzedem Skarbowym). Oczywiscie nasz bohater
podotal zadaniu.

. . Konstrukcja po wybudowaniu zachwycita wszystkich — catkowi-
. . cie szklane $ciany pozwalaty znajdujacym sie w §rodku ludziom
N7 czu¢ sie jak na §wiezym powietrzu, a stojacym na zewnatrz obser-
wowac setki biznesmenéw i bizneswomen przenoszacych aktowki i
segregatory miedzy dwoma najwazniejszymi urzedami w kraju.
Jedyna osoba, ktéra nie potrafita podziwiaé piekna tego dzieta, byt sam Ziemobit. Ilekro¢ spojrzal na korytarz
z boku, o$wietlenie wpedzalo go w rozpacz — na suficie zamontowano kilka lamp rzucajacych $wiatto pod
katem 90°.

Nieo§wietlone fragmenty byly niczym zimne sople zwisajace z sufitu. Az strach bylo pomysle¢, jak wygla-
da o$wietlenie konstrukcji w nocy. Moze jednak nie wszystko bylo stracone!? Budzet projektu pozwalal na
wkomponowanie jeszcze kilku lamp i zmniejszenie ciemnego obszaru.

. ,/A\ ,/A\\ /A\/A\,' Znajac obecny wyglad korytarza i liczbe lamp, ktére mozna doku-
N N 7 pié, okredl, jakie jest minimalne pole widzianego z zewnatrz nie-
o$wietlonego obszaru. Nalezy zatozy¢, ze korytarz jest tak wysoki,
ze juz poczatkowy uktad lamp o$wietlat caty podtoge oraz ze na
samym poczatku i koricu korytarza znajduja sie lampy.
Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie trzy liczby: N, K i D (2 < N < 100000, 0 < K <
100 000, 1 < D < 10%), oznaczajace kolejno: liczbe lamp juz wiszacych w korytarzu, liczbe lamp, ktére mozna
dokupi¢ i dtugos¢ korytarza. W drugim wierszu znajduje sie IV rosnacych liczb catkowitych — oznaczajacych
pozycje lamp. Pierwsza z liczb bedzie réwna 0, a ostatnia D.

W przypadkach testowych wartych tacznie 30% punktow N, K < 100.

W przypadkach testowych wartych tacznie 70% punktow N, K < 5 000.

Wyjscie

Na standardowe wyjécie wypisz jedna liczbe rzeczywista, oznaczajaca minimalne nieo§wietlone pole po dowie-
szeniu nie wiecej niz K lamp. Twoj blad wzgledny lub bezwzgledny nie powinien przekracza¢ 0.000001.
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Bitus od dluzszego czasu bawilt sie, zamalowujac pisakiem
niektoére pola na papierze w kratke. Uzyskane w ten sposéb
pikselowe obrazki wieszal nad tézkiem i zapowiedzial, ze nie
przestanie, poki bedzie tam jeszcze wolne miejsce.

Jego mama uwazala, ze zabiera to chlopcu zbyt duzo czasu,
wiec postanowita mu poméc — przyniosta ze strychu pieczat-
\\\ ki, ktorymi kiedy$ sama sie bawita. Kazda taka pieczatka, po
eoTSNTinn, Przycisnigeiu do kartki, ,zamalowywala” jakis, zawsze taki
SSSNE sam, wzor z pol. Bitusiowi pieczatki spodobaly sie, ale nie
jest pewien, czy wystarcza do wykonania jego nowego obraz-

ka.
Wiedzac, jak ma wygladaé¢ nowy obrazek oraz znajac wzory odciskane przez pieczatki, okresl, czy Bitus moze
go ukonczy¢ bez uzywania pisaka. Bitu§ nie obraca pieczatek (patrz drugi test przyktadowy). Pamietaj, ze
obrazek nie zajmuje calej kartki, ale zadne pole, ktére nie nalezy do obrazka, nie powinno by¢ zamalowane

(patrz pierwsze dwa testy przykladowe).

Wejscie

W pierwszym wierwszu standardowego wejscia znajduja sie wymiary obrazka — dwie liczby:
Wis (1<W, S <100).

W kolejnych W wierszach znajduje sie po S znakéw ,.#” lub ,,.”, informujacych odpowiednio, ze dane pole musi
by¢ odci$niete co najmniej raz albo ze musi by¢ pozostawione puste. W nastepnym wierszu znajduje si¢ jedna
liczba P (1 < P < 20), oznaczajaca liczbe pieczatek do dyspozycji Bitusia.

Opis kazdej pieczatki jest podobny do opisu obrazka — sktada si¢ z dwoch liczb: Ri C (1 < R, C < 10),
oznaczajacych wymiary pieczatki oraz R wierszy po C znakéw ,#” lub ,.”, oznaczajacych, ze przylozenie
pieczatki w odpowiednim miejscu zamaluje wszystkie pola znajdujace sie pod znakami ,#”, nie zmieniajac
stanu tych potozonych pod znakami ,,.”.

W przypadkach testowych wartych tacznie 20% punktow pieczatki beda zamalowywaly obszary kwadratowe.
W przypadkach testowych wartych tacznie 40% punktéw pieczatki beda zamalowywaly obszary prostokatne.

W przypadkach testowych wartych tacznie 80% punktow kazda pieczatka bedzie posiadata co najmniej jeden
»#’ na kazdej $cianie opisu.

Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ jedno stowo — ,, TAK”, jeli podane pieczatki wystarcza do namalowania
obrazka, ,NIE”, w przeciwnym wypadku.

Pieczatki
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