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Bajtek znalazª ciekaw¡ zabawk¦. Zabawka ta ma n+ 1 przycisków. Nad
ka»dym z n pierwszych przycisków znajduje si¦ maªy licznik, pocz¡tkowo
wskazuj¡cy zero. Naci±ni¦cie przycisku pod licznikiem zwi¦ksza wskazy-
wan¡ przeze« liczb¦ o 1.

Zabawka szybko by si¦ Bajtkowi znudziªa, gdyby nie kuriozalne dziaªanie
przycisku o numerze n + 1. Po jego u»yciu wszystkie n liczników zaczy-
na wskazywa¢ najwi¦ksz¡ z widocznych dot¡d na zabawce warto±ci. Na
przykªad, je»eli n = 5 i kolejne liczniki wskazuj¡ liczby 0, 0, 1, 2, 0, to po
naci±ni¦ciu przycisku o numerze 6 wszystkie liczniki b¦d¡ wskazywa¢ 2.

Wiedz¡c, które przyciski wybieraª kolejno Bajtek, chcemy pozna¢ warto-
±ci wszystkich liczników po zako«czeniu zabawy.

Wej±cie

Pierwszy wiersz standardowego wej±cia zawiera dwie liczby caªkowite n, m (1 6 n,m 6 106), oznaczaj¡ce
kolejno liczb¦ liczników na zabawce i liczb¦ operacji wykonanych przez Bajtka. Drugi wiersz wej±cia zawiera m
liczb caªkowitych p1, p2, ...pm (1 6 pi 6 n+ 1), oznaczaj¡cych numery kolejnych przycisków wciskanych przez
Bajtka.

Mo»esz zaªo»y¢, »e w testach wartych co najmniej 50% punktów zachodz¡ dodatkowo warunki n,m 6 10 000.

Wyj±cie

Pierwszy i jedyny wiersz standardowego wyj±cia powinien zawiera¢ n liczb caªkowitych, oddzielonych pojedyn-
czymi odst¦pami, oznaczaj¡cych warto±ci znajduj¡ce si¦ na kolejnych licznikach po zako«czeniu zabawy.

Przykªady

Wej±cie: Wej±cie: Wej±cie:

5 7

3 4 4 6 1 4 4

7 10

1 1 1 8 1 1 1 8 2 7

8 10

1 9 2 9 3 9 4 9 5 9

Wyj±cie: Wyj±cie: Wyj±cie:

3 2 2 4 2 6 7 6 6 6 6 7 5 5 5 5 5 5 5 5
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Zªy smok Bitol najechaª krain¦ skrzatów i wzi¡ª w niewol¦ jej mieszka«-
ców. Przydzieliª ka»demu z n skrzatów inne stanowisko pracy i, samemu
legªszy na stercie skradzionych kosztowno±ci, j¡ª leniwie nadzorowa¢ ich
mozolne trudy.
Jako »e Bitol jest wyj¡tkowo gnu±nym smokiem, nie obserwuje jedno-
cze±nie wszystkich poddanych. Zamiast tego caªy czas przygl¡da si¦
uwa»nie tylko skrzatom pracuj¡cym przy pewnej grupie stanowisk. W
tym czasie wszystkie nieobserwowane przeze« skrzaty mog¡ spotyka¢
si¦ oraz dowolnie zamienia¢ si¦ miejscami (Bitol nie jest w stanie za-
pami¦ta¢, przy którym stanowisku pracowaª który skrzat). Co godzin¦
smok obraca gªow¦ i zaczyna obserwowa¢ inny podzbiór skrzatów.

Skrzat Bajtazyl, któremu smok przydzieliª stanowisko 1, chce zmobilizowa¢ towarzyszy niedoli do przeciwsta-
wienia si¦ Bitolowi. W tym celu musi najpierw spotka¢ si¦ z s¦dziwym skrzatem Bajtomirem, któremu smok
przydzieliª stanowisko n. Przed Bajtazylem stoi zatem wyzwanie: odpowiednio zamieniaj¡c si¦ z innymi skrza-
tami miejscami, winien jak najszybciej doprowadzi¢ do sytuacji, w której on sam, ani stanowisko przy którym
stoi aktualnie nasz ±miaªek, ani stanowisko n nie byªyby obserwowane przez smoka.
Twoim zadaniem jest ustalenie, kiedy najwcze±niej mo»e doj±¢ do spotkania. Na szcz¦±cie wiadomo, »e za m
godzin smok u±nie i wówczas wszystkie skrzaty b¦d¡ w stanie komunikowa¢ si¦ swobodnie.

Wej±cie

W pierwszym wierszu standardowego wej±cia znajduj¡ si¦ dwie liczby caªkowite n i m (1 6 n,m 6 1 000 000)
oznaczaj¡ce odpowiednio liczb¦ skrzatów oraz liczb¦ godzin pozostaªych do czasu, a» Bitol za±nie. W na-
st¦pnych m wierszach znajduj¡ si¦ opisy grup stanowisk obserwowanych przez smoka w kolejnych godzinach,
po jednym w wierszu. Na opis i-tej grupy stanowisk skªada si¦ liczba caªkowita ki (1 6 ki 6 n) oznaczaj¡-
ca liczb¦ obserwowanych stanowisk oraz ki uporz¡dkowanych rosn¡co liczb caªkowitych ze zbioru {1, . . . , n}
oznaczaj¡cych numery obserwowanych stanowisk. Wszystkie liczby w wierszu poodzielane s¡ pojedynczymi
odst¦pami.
Mo»esz zaªo»y¢, »e k1 + k2 + . . .+ km 6 2 000 000.

Wyj±cie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyj±cia Twój program powinien wypisa¢ jedn¡ liczb¦ caªkowit¡
ze zbioru {0, . . . ,m} � najmniejsz¡ liczb¦ godzin, po której Bajtazyl mo»e dotrze¢ do Bajtomira.

Przykªady

Wej±cie: Wej±cie: Wej±cie:

5 4

3 1 3 4

2 3 5

3 1 2 3

2 1 2

6 2

4 2 3 4 5

6 1 2 3 4 5 6

10 4

1 1

2 9 10

7 1 3 4 7 8 9 10

2 1 10

Wyj±cie: Wyj±cie: Wyj±cie:

2 0 4
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Wyja±nienie do przykªadu

W pierwszym z powy»szych przykªadów podczas pierwszej godziny swej wyprawy Bajtazyl nie mo»e opu±ci¢
stanowiska o numerze 1, gdy» jest ono obserwowane przez smoka. Podczas drugiej godziny mo»e on zamieni¢ si¦
miejscami ze skrzatem przy stanowisku o numerze 4. Dzi¦ki temu dopiero na pocz¡tku trzeciej godziny smok
Bitol odwróci gªow¦ ku stanowiskom o numerach 1, 2, 3, a Bajtazyl b¦dzie mogª spotka¢ si¦ z Bajtomirem.
W drugim z powy»szych przykªadów do spotkania mo»e doj±¢ natychmiast, gdy» w pierwszej godzinie smok
nie patrzy na stanowiska Bajtazyla i Bitomira.
W trzecim przykªadzie do spotkania mo»e doj±¢ dopiero wtedy, gdy Bitol u±nie.
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Bajtªomiej zabraª si¦ za pisanie wierszy. Jest nowatorskim i oryginalnym
twórc¡. Jego gªównym problemem jest dobieranie sªów i wersów tak, by
si¦ rymowaªy. Bajtªomiej uznaje za rymuj¡ce si¦ takie dwa wersy, które
zawieraj¡ po tyle samo samogªoseka, a ich fragmenty zªo»one z ostatnich
k liter (z pomini¦ciem odst¦pów) s¡ takie same. Wersy skªadaj¡ce si¦
z mniej ni» k liter uznaje za zbyt krótkie, by je byªo traktowa¢ jako
rymuj¡ce si¦ z czymkolwiek.
Twoim zadaniem jest okre±lenie, ile z podanych par wersów rymuje si¦
(zgodnie z de�nicj¡ Bajtazara).

aZa samogªoski uznajemy litery a, e, i, o, u, y

Wej±cie

W pierwszym wierszu standardowego wej±cia znajduj¡ si¦ dwie liczby, n i k (1 6 n 6 1 000, 1 6 k 6 1 000),
oznaczaj¡ce liczb¦ par wersów do sprawdzenia i dªugo±¢ fragmentów ko«cowych, decyduj¡cych o tym, czy
sªowa mog¡ si¦ rymowa¢. W kolejnych 2n wierszach znajduj¡ si¦ pary wersów, z których ka»dy wers zapisany
jest w osobnym wierszu i skªada si¦ z maªych liter alfabetu angielskiego.
Dªugo±¢ wersu (wliczaj¡c odst¦py) nigdy nie przekroczy 2 000.
Mo»esz zaªo»y¢, »e w przypadkach testowych wartych ª¡cznie co najmniej 80% punktów w »adnym wersie nie
pojawi¡ si¦ odst¦py.

Wyj±cie

Na standardowe wyj±cie wypisz liczb¦ rymuj¡cych si¦ par wersów.

Przykªady

Wej±cie: Wej±cie: Wej±cie:

3 2

aaaa

oaaa

kaoaa

liraa

czolg

pstrag

4 3

ko szu la

m a t u l a

wonsz

koncz

akto r

trakto r

ta

ta

4 3

lzy czyste

lzy rzesiste

dziecinstwo sielskie

dziecinstwo anielskie

lata gorne

lata durne

Wyj±cie: Wyj±cie: Wyj±cie:

1 2 1
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