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Jak zachecacC i przygotowywac uczniow do

udziatu w Olimpiadzie Informatycznej
Gimnazjalistow (OIG)?

Nowe rozwigzania
w przygotowywaniu 1 przeprowadzaniu olimpiady
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| ||| Idea olimpiady

OLIMPIADA

e »Programowanie przysztosci”

Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow
(OIG) jest corocznym  konkursem
przedmiotowym, organizowanym od 2006
roku.

Celem gléwnym OIG jest zainteresowanie
uczniow informatyka poprzez

rozwigzywanie  inspirujagcych zadan z
zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

W latach 2006-2011 w olimpiadzie wziglo
udzial ponad 1700 uczestnikow.

Zawody finalowe 1 uroczysta gala s3 okazja
do bezposredniego spotkania si¢ uczestnikow
olimpiady:.




'IIl Rekrutacja uczestnikow

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

Zastosowanie przyjaznej formuty rekrutacji on-line
istotnie wptyneto na iloSC uczestnikow 1 udziat szkot

146 szkot wzieto udziat w zawodach 154 szkoty wziety udziat w zawodach
indywidualnych V OIG druzynowych V OIG




'“' Rekrutacja uczestnikow

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

279 uczniéw wzieto udziat w 692 uczniow wzieto udziat w
zawodach indywidualnych V OIG zawodach druzynowych V OIG




OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

POZIOM
ELITARNOSCI

Zawody indywidualne

POZIOM
POWSZECHNOSCI

Zawody druzynowe

POZIOM
AKTYWNOSCI

Poziomy dziatan OIG

Rozwijajg kreatywnoSc,
wytrwatoS€ w dgzeniu do
celu. Opieke merytoryczng
nad zawodami sprawuje
Instytut Informatyki
Uniwersytetu

Warszawskiego.
InterdyscyplinarnoS¢ —

zaangaZowanie uczniow
specjalizujgcych sie¢ w
innych naukach Scistych
(matematyka, fizyka,
informatyka)

Wykorzystanie platformy
edukacyjnej — konkursy,
samodzielne zaj€@cia,

warsztaty dla nauczycieli,

obozy naukowe,
e-podrecznik.




Poziom aktywnosci OIG

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

Pierwszy krok do zainteresowania algorytmikg

»chcemy zainteresowac uczniow i nauczycieli algorytmikg — pomijang
1 nierealizowang w szkole (z r6znych przyczyn)

spoprzez platforme edukacyjng nauczyciel otrzyma od nas wsparcie
merytoryczne (w postaci bazy zadan, szkicow rozwigzan, konsultacji
metodykow); sam bedzie mogt organizowaC konkursy na potrzeby
klasy czy szkoty

"natomiast uczen bedzie mie€ dostep do zadan o réznym poziomie;
bedzie mogt poznawaé dziedzine, eksperymentowac, sprawdzac
sie, a takze poréwnywac (rankingi)



'IIl Poziom powszechnosci OIG

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

* uczniowie tworzg 4-osobowe zespoty sktadajgce si€ z uczniow w
wieku do 16 lat z tej samej szkoty

* druzyny rozwigzujg zadania z matematyki, fizyki 1 informatyki —
poprzez interdyscyplinarnoS¢ pokazujemy mozliwoScC
zastosowania informatyki w innych dziedzinach;

= jest to element popularyzujacy informatyke jako dziedzing
interdyscyplinarng 1 upowszechniajgcy olimpiade 1 udziat w niej
jednoczeSnie

* uczymy mtodzieZ — juz na etapie gimnazjum — efektywnej pracy w
zespole, bedacej jedng z kompetencji kluczowych, ktora obejmuye,
m.in.: umiej€tnosC komunikacji, organizacji pracy, przyjmowania
rol w zespole itp.



l ||| Juz nie tak bardzo meski swiat
Eea informatyki

* Redukujemy lek matematyczny
1 informatyczny, rozpowszechniajgc
informatyke wsrod dziewczat (I-IV OIG
tgcznie: 19, V OIG - 137)

* Organizujgc zawody druzynowe, korzystamy
z ich naturalnej motywacji do wspotpracy,
postawy kooperacyjnej, elastycznoSci i
empatii



| ||| Juz nie tak bardzo meski swiat
informatyKki

OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

liczba dziewczat uczestniczacychw OIG | za obecnos¢ dziewczat w
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Gzieki dodatkowym punktom\

druzynie istotnie wzrost ich
udziat w zawodach
druzynowych Olimpiady

Informatyczne;j Gimnazjalistéw/

tamiemy stereotypy pici, ktore sg jedng
z dominujgcych przyczyn niepodejmowania tego
typu aktywnosSci przez dziewczeta, mimo, iZ ich
aspiracje naukowe nie réznig si€ znaczgco od

tych, ktore wykazujg chtopcy

(np. badania Gender Research przeprowadzone przez European Schoolnet,

2009).

S
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OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

Poziom elitarnosci OIG

Tworzenie informatycznych elit

sprzed uczestnikami stawiamy niestandardowe wyzwania na wysokim poziomie

"wazna jest systematyczna i wytrwata praca

=udziat w OIG przektada si€ na sukcesy na dalszych etapach ,,algorytmicznego

wtajemniczenia”

% zestawienie udziatu
uczestnikow OIG na
poszczegolnych
etapach XVIII 100%
Olimpiadzie
Informatycznej (OI)
oraz w reprezentacji

Polski

50%

0%

| etap XVIII Ol Il etap XVIII Ol Il etap XVIII Ol Laureaci XVIII Ol Reprezentanci

W Uczniowie startujacy w OIG O Uczniowie nie hioracy udzialu w OIG Polski



il Innowacyjnos¢

OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

Treningi umozliwiajgce nauke
systematycznej pracy

Platforma edukacyjna — wszechstronne
narzedzie pracy dla ucznia 1 nauczyciela,
dostepne w formie aplikacji internetowe;.

Zawody druzynowe — interdyscyplinarna
forma konkursowa, umozliwiajgca zdobycie
praktycznych kompetencji niezbednych do
pracy w zespole. Sprzyja zaangazowaniu
dziewczat 1 mlodszych uczniow.

Obozy naukowo-treningowe — 12-dniowe
wyjazdy, w trakcie ktorych milodziez,
przebywajac z rowiesnikami o podobnych
zainteresowaniach, uczy si¢ 1 rozwija swoje
umiejetnosci.




Filozofia treningow

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

" rolg treningdw jest nauka systematycznej pracy

» zadania sg o zréznicowanym poziomie trudnosSci, dzieki czemu zaro6wno
uczestnik dopiero poznajgcy algorytmike, jak 1 ten, ktory posiada wiekszg
wiedze, znajdg zadania optymalne do swoich mozliwoSci

= treningi sg okazjg do obserwacji postepoOw ucznia przez nauczyciela

» regularny wysitek (takze w trakcie treningdéw) jest nagradzany udziatem w
letnich obozach naukowych, co wzmacnia motywacje do rozwoju

=w ramach VI OIG przewiduje si€ 8 rund treningowych od X1 2011 -V 2012



'IIl Platforma edukacyjna

INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

* Na bazie systemu komputerowego powstata platforma
edukacyjna, wspierajgca zarOwno prace nauczyciela,
umozliwiajgc wzrost skutecznosci, atrakcyjnoSci procesu
dydaktycznego, jak 1 rozwoj ucznia w zakresie nauk Scistych.

» Uczniowie mogg korzystaC z platformy w trakcie
internetowych zajecC edukacyjnych, obozow, warsztatow.

» WartoScig dodang rozwigzania jest mozliwoSC tworzenia
zasobow wiedzy (zadan) zaréwno przez nauczycieli, jak 1
ucznidw oraz rozw0] kompetencji efektywnej pracy
zespotowe] uczestnikow projektu.
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: III Obozy naukowe jako
A czynnik motywacyjny

GIMNAZJALISTOW

ROZWOJ NAUKOWY

ROZWOJ SPOLECZNY ROZWOJ INDYWIDUALNY

W pierwszym roku projektu
zrealizowano 2 letnie obozy naukowe
(w Pucku i Kroscienku), w ktorych
wzieto udziat tacznie 71 uczestnikow.



i ||| Spodziewane efekty

OLIMPIADA

SpcEnstCon po zakoNnczeniu projektu

» Upowszechnienie olimpiady wsrod gimnazjalistow
(statystyki udzialu).

» Upowszechnienie zainteresowania naukamai scislymi wsrod
dziewczat.

» Korzystanie z platformy do rozwijania wiedzy, umiejetnosci
1 zainteresowan.

uczniowie

» Upowszechnienie 1 wzrost znajomosci 1de1 olimpiady.
» Wykorzystywanie platformy w procesie dydaktycznym.
» Wzrost swiadomosci 1 kompetencji w zakresie pracy

z uczniem uzdolnionym z przedmiotow scislych .

nauczyciele

* Popularyzacja informacji o olimpiadach 1 mlodziezy
uzdolnionej — takze poza srodowiskiem edukacyjnym.

* Wspolpracaz innymi1 olimpiadami. dzielenie sie dobrymi
praktykami, wypracowywanie skutecznych rozwiazan — takze
legislacyinych w zakresie uprawnien dla laureatow:.
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. III Sukcesy i trudnoSci

OLIMPIADA — ewaluacja pPo pierwszym
INFORMATYCZNA .
roku projektu

GIMNAZJALISTOW

Zawody druzynowe
Aktywizacja dziewczat

Warsztaty dla nauczycieli
Udzial w obozach jako nagroda

Brak kontroli nad wywieszaniem plakatow w szkole.

Niski poziom aktywnosci szkol 1 placowek
edukacyjnych w II etapie.

Problem z dotarciem do osob potencjalnie
zainteresowanych warsztatami
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Dziekuje za uwage
Ryszard Szubartowski

Przewodniczacy Komitetu Giéwnego
Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow
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