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Fundusze unijne aktywnie wspierajg rozwdj polskiej oswiaty.
W perspektywie finansowej na lata 2007-2013 Os$rodek Roz-
woju Edukaciji jako Instytucja Posredniczaca Il stopnia spra-
wuje nadzér nad realizowanymi w catym kraju ,,o$wiatowymi”
projektami konkursowymi, wspétfinansowanymi ze srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Priorytetu
IIl Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki. Podpisano umo-
wy na realizacje 565 takich projektéw o tgcznej wartosci po-
nad 1,6 mid ziotych'.

Bezposrednim, gtéwnym wsparciem w projektach objeci sg
uczniowie ze wszystkich typdw szkot, jak réwniez ich nauczy-
ciele oraz osoby, ktére dopiero przygotowujg sie do wykony-
wania zawodu nauczyciela.

Dziatania projektowe koncentrujg sie na rozwoju kom-
petencji kluczowych uczniéw, w szczegélnosci z zakresu
nauk matematyczno-przyrodniczych, technicznych oraz
przedsigbiorczosci. W projektach powstajg programy na-
uczania oraz programy zaje¢ pozalekcyjnych wraz z obu-
dowg dydaktyczng. Przygotowywane sg m.in. scenariu-
sze lekcji, podreczniki, zbiory zadan, ¢wiczenia, filmy i gry
edukacyjne, takze dla najmtodszych dzieci tj. wykorzysty-
wane w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej oraz dla
ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Réz-
ne formy wsparcia przewidziano dla ponad 600 tys. dzie-
ci i mtodziezy. Programy nauczania wraz z elementami
towarzyszacymi sg lub bedg wdrazane w objetych projek-
tami szkofach. Realizowane projekty innowacyjne proponujg
nowatorskie rozwigzania, majgce na celu zwigkszenie zain-
teresowania uczniéw kontynuacjg ksztatcenia na kierunkach,
o kluczowym znaczeniu dla gospodarki opartej na wiedzy.
Trwa takze opracowywanie narzedzi diagnostycznych i ma-
teriatdbw metodycznych, wspomagajgcych proces rozpozna-
wania predyspozycji i zainteresowan zawodowych uczniéw.

Nauczyciele otrzymujg gotowe materiaty oraz wspar-
cie szkoleniowe, utatwiajgce korzystanie z wypracowanych
w projektach rozwigzan i produktéw (takze multimedial-

" Dane na dzien 30 czerwca 2014 roku.

nych, opartych na nowoczesnych technologiach - ICT).

Dla nauczycieli ksztatcenia zawodowego przewidziano
wsparcie w formie stazy w przedsiebiorstwach, w rzeczy-
wistych warunkach pracy. Z tej formy dziatan skorzystato
juz ponad 14 tys. nauczycieli. W szkotach i przedszkolach
(w ponad 5800 placéwkach)jestlub bedzie prowadzony pilotaz
w zakresie zmodernizowanego systemu doskonalenia na-
uczycieli jako elementu wsparcia.

Waznym obszarem wsparcia jest przygotowanie nowej
kadry pedagogicznej. W tym celu ze $rodkoéw projektowych
35 uczelni wyzszych uruchomito nowy typu studidw pody-
plomowych, przygotowujgcych do wykonywania zawodu
nauczyciela przedmiotéw zawodowych. Dodatkowo na 13
uczelniach przeprowadzono studia zawodowe (licencjackie),
przygotowujgce nauczycieli wychowania przedszkolnego
oraz nauczania poczatkowego — ukonczyto je blisko 1200
0s06b. Dla ponad 22 tys. studentow organizowane sg réwniez
praktyki pedagogiczne nowego typu.

Tak szerokiego spectrum dziatan nie sposob przedstawi¢
szczegotowo w niniejszym folderze. Prezentujemy zatem tyl-
ko wybrane projekty, odzwierciedlajgce zréznicowanie i skale
udzielonego wsparcia.

Jednoczesnie zachecamy do gtebszego poznania sie i do
wykorzystywania produktéw powstatych w projektach konkur-
sowych. Aby utatwi¢ dostep do rezultatéw projektédw, Osrodek
Rozwoju Edukac;ji uruchomit wyszukiwarke / baze produktow
pod adresem www.zasobyip2.ore.edu.pl.

Zasoby udostepnione w wyszukiwarce bedg sukcesywnie
uzupetniane i mamy nadzieje, ze spotkajg sie z Panstwa za-
interesowaniem oraz bedg szeroko wykorzystywane w pol-
skiej oSwiacie takze po zakonczeniu realizacji projektow.

Zespot Instytucji Posredniczacej Il stopnia
w Osrodku Rozwoju Edukacji
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uczelnie wyzsze
studenci kierunkow pedagogicznych

Poprzez praktyke do profesjonalizmu

— nowa koncepcja praktyk studenckich i jej aplikacja

Realizator: Dolnoslaska Szkota Wyzsza
Partner: Gmina Wroctaw

Projekt ,Poprzez praktyke do profesjonalizmu — nowa kon-
cepcja praktyk studenckich i jej aplikacja” zostat napisany
i zrealizowany po to, by studenci kierunkéw pedagogicznych,
wkraczajgc do placowek edukacyjnych jako nowa kadra,
whnosili nowg jakos¢ i nowe rozwigzania. Wzmocnienie pozy-
¢ji na rynku pracy, czyli dodatkowe praktyki oraz innowacyjny
system opieki nad studentami — to tylko niektore dziatania
realizowane przez przysztych nauczycieli w ramach projektu.

Program zaktada wprowadzenie nowego modelu ksztatcenia
praktycznego poprzez przygotowanie innowacyjnych ma-
teriatéw dydaktycznych w postaci filméw edukacyjnych,
stworzenie sieci opiekunéw praktyk i placowek przyjmu-
jacych studentdéw na praktyke oraz modyfikacje roli uczelni
jako instytucji kreujacej przestrzen i mozliwosci dla ksztatce-
nia praktycznego.

Nietypowe filmy edukacyjne

Wazng kompetencjg w ksztatceniu refleksyjnych nauczycieli
edukacji przedszkolnej i elementarnej jest umiejetnosc¢ korzy-
stania z filméw edukacyjnych. W ramach projektu nakrgcono
cztery filmy, podejmujgce tematy bliskie problemowo edukac;ji
przedszkolnej oraz wczesnoszkolnej. Pozwalajg one studen-
tom na wspodlne doswiadczanie rzeczywistosci pedagogicz-
nej przedszkoli i szkét oraz analizowanie obserwowanych
sytuacji. Dzieki tym materiatom studenci kierunkéw pedago-
gicznych mogag lepiej przygotowacé sie do realizacji wtasnych
praktyk zawodowych. Przygotowane filmy edukacyjne nie
sg instruktazem. Ich celem jest stworzenie mozliwosci do
refleksji nad wltasnym dziataniem (praktykg). Film pierwszy
w catosci dotyczy pracy przedszkola, film drugi — edukac;ji
wczesnoszkolnej, w filmie trzecim ukazane sg zagadnienia
dotyczace nauczania jezyka angielskiego dzieci w edukacji
elementarnej, natomiast film czwarty jest poswiecony pro-
blematyce specjalnych potrzeb edukacyjnych dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Zdjecia pochodzg ze zbioréw Beneficjenta




Tutoring, czyli system wspotpracy

Pilotazowo wdrozony system opieki nad prakty-
kami studenckimi zaktada wspieranie studenta na
kazdym etapie realizacji praktyk studenckich — od
skierowania na praktyke, poprzez konsultacje pod-
czas praktyki, az po wspolng ze studentem ewalu-
acje praktyki i jej zaliczenie. Tutoring jest metodg
edukacji zindywidualizowanej, polegajgcej na
bezposrednim, cyklicznym spotkaniu nauczyciela-
-tutora z podopiecznym. Dzieki temu student ma
okazje przede wszystkim lepiej pozna¢ samego
siebie, wiasne talenty i uzdolnienia, mocne strony
oraz bariery rozwojowe.

Efekty projektu

Efektywnos¢ edukacji dzieci moze by¢ znacznie
wyzsza dzieki poprawie jakosci ksztatcenia kadry
pedagogicznej. Projekt ,Poprzez praktyke do pro-
fejsonalizmu — nowa koncepcja praktyk studenc-
kich i jej aplikacja” zostat napisany i zrealizowa-
ny po to, by studenci kierunkéw pedagogicznych
wkraczajgc do placowek edukacyjnych jako nowa
kadra, wnosili nowg jakos¢ i nowe rozwigzania.

http://lwww.praktykinauczycielskie.dsw.edu.pl/
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Rkademia Uczniowska

uczniowie gimnazjow

Realizator: Centrum Edukacji Obywatelskiej
Partnerzy: Miedzynarodowy Instytut Biologii Molekularnej
i Komorkowej, Polsko-Amerykanska Fundacja Wolnosci

Jak dobrze uczy¢ przedmiotéw matematyczno-przyrod-
niczych w gimnazjum? W jaki sposéb wspiera¢ uczniow
w samodzielnym stawianiu pytan i poszukiwaniu na nie odpo-
wiedzi? Jak zachecac¢ gimnazjalistéw do tego, by osobiscie
angazowali sie w proces poznania i zrozumienia $wiata oraz
wzieli odpowiedzialno$¢ za swoje uczenie sie?

Akademia uczniowska to projekt Centrum Edukacji Oby-
watelskiej, w ktérym w ramach szkolnych két naukowych
realizowane sg zajecia dodatkowe z przedmiotéw matema-
tyczno-przyrodniczych. Celem projektu jest podniesienie
efektywnosci nauczania w ponad 300 szkotach gimnazjal-
nych za pomocg skutecznych programéw ksztatcenia kom-
petencji kluczowych na lekcjach przedmiotéw matematycz-
no-przyrodniczych i zajeciach szkolnych két naukowych, co
zaowocuje lepszymi wynikami w nauczaniu. Projekt obejmuje
prawie 40 000 uczniéw i 1100 nauczycieli z 300 gimnazjow.

Zasadg przyjeta w projekcie jest objecie nim wszystkich
ucznidw, a nie tylko wybranych, szczegdlnie uzdolnionych lub
zainteresowanych tematyka.

nauczyciele przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych w gimnazjach

Waznym elementem programu jest bliska wspotpraca z dy-
rektorami oraz nauczycielami, dla ktérych przygotowano spe-
cjalne kursy e-learningowe. Uczestnicy nie tylko odbierajg
materiaty szkoleniowe i przedstawiajg swoje dokonania, ale
moga wymienia¢ sie doswiadczeniami, komentowaé prace
innych nauczycieli, dopytywac, wyjasniaé, a takze komuniko-
wac sie z mentorami.

Szkolenie nauczycieli na kursie internetowym odbywa sig
réwnolegle z prowadzeniem przez nich szkolnych két nauko-
wych. Dzieki temu efektywnie potaczono szkolenie z prakty-
kg — wykluczono w ten sposéb sytuacje, w ktorej najpierw
uzyskuje sie przygotowanie teoretyczne, a dopiero potem
wykorzystuje zdobyte umiejetnosci w praktyce. Doswiadcze-
nia zebrane w czasie pracy szkolnych két naukowych (za-
je¢ pozalekcyjnych) sg przenoszone na ,normalne” lekcje.
W ten sposob upowszechniane sg naukowe metody pozna-
nia, wszyscy uczniowie przeprowadzajg (a nie tylko obser-
wujg) doswiadczenia i pracujg w zespotach nad wlasnymi
projektami.

Do udziatu w Szkolnych Kotach Naukowych zapraszani sg
wszyscy uczniowie, niezaleznie od zdolnosci. Gimnazjalisci
pracujg w 12—15-osobowych grupach.

W trakcie Szkolnych Kot Naukowych uczniowie samo-
dzielnie:




« formutujg pytania badawcze;

« formutujg hipotezy;

* planuja i przeprowadzajg eksperymenty, ktérych celem
jest weryfikacja hipotezy;

* pogtebiajg rozumienie poje¢ kluczowych dla danego
przedmiotu;

* prowadzg wzajemne nauczanie;

* tworza gry edukacyjne.

Na stronie internetowej projektu opublikowane sg porady,
ponad 300 najlepszych scenariuszy zaje¢ sprawdzonych
w praktyce przez nauczycieli uczestniczgcych w projekcie,
a takze materiaty dydaktyczne pogrupowane w dziatach:

+ eksperymenty (biologia, chemia, matematyka, fizyka);

* projekty (biologia, chemia, matematyka, fizyka);

» wzajemne uczenie sig (biologia, chemia, matematyka,

fizyka oraz ,Jak dziata nauka”);
* zajecia miedzyprzedmiotowe.

http://www.ceo.org.pl/pl/au

Zdjecia pochodzg ze zbioréw Beneficjenta




Archipelag Matematyki

Realizator: Politechnika Warszawska - Wydziat Matematyki
i Nauk Informacyjnych

Pomyst ,Archipelagu Matematyki” powstat w roku 2008 na
Wydziale Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki
Warszawskiej i w owym czasie wydawat sie fantastyczny
i futurystyczny. Szansa na jego realizacje pojawita sie dzie-
ki konkursowi na projekty innowacyjne w ramach priorytetu
~Wysoka jako$¢ systemu oswiaty” Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki.

JArchipelag Matematyki” to specjalne uniwersum, troche baj-
kowy $wiat, po ktérym wedrowanie jest przygoda; to spotkania
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z fascynujgcymi treSciami zwigzanymi z matematyka w po-
staci animacji, filmu, gry... Wedrujac po nim, w miare poko-
nywania réznych przeszkéd oraz poznawania Archipelagu,
gracz zwieksza swoje zasoby i mozliwosci dziatania, wsrod
ktorych najwyzszg range ma prawo do zamieszczania w tym
Swiecie wtasnych materiatow i wspotdecydowania o zamiesz-
czaniu materiatéw innych graczy.

»<Archipelag Matematyki” w obecnej postaci skierowany jest
do ucznidéw i nauczycieli szkot licealnych. Uczeh rzadko
ma okazje do przezycia zachwytu i zadziwienia matematy-
kg — szkota rzadko pokazuje jej zastosowania, wspoétczesne
osiggniecia, czy stawia otwarte problemy. W ,Archipelagu
Matematyki” wychodzimy poza szkolny program wiasnie

Zdjecia pochodzg ze zbiorow Beneficjenta



po to, zeby ,prawdziwg twarz matematyki’ cho¢ troche od-
stoni¢. W grupie testujgcej obserwowalismy, jak sie zmieniato
nastawienie uczniéw do matematyki — jeden z uczestnikéw
napisat w ankiecie koncowej: odkrytem, ze matematyka jest
fascynujgca i nawet nie zdawatem sobie sprawy, ze tyloma
kwestiami sie zajmuje.

LArchipelag Matematyki” to dla uczniéw gra. Nauczyciel moze
wedrowac po nim jako gracz, ale ma tez specjalne upraw-
nienia — bezposredni dostep do wszystkich materiatow multi-
medialnych — dzieki czemu moze dobiera¢ i stosowac takie,
ktére przydadza sie jako ilustracje do prowadzonych lekc;ji
czy zaje¢ pozalekcyjnych, moze definiowa¢ swoim uczniom
misje, to znaczy plany wedréwki po réznych czesciach ,Ar-
chipelagu”.

W trakcie realizacji projektu stworzonych zostato ponad 400
materiatdw multimedialnych, w czesci interaktywnych, ktére
czekajg na odkrycie przez podrézujgcych po ,Archipelagu”.
Utozone sg one w serie, na przyktad: niezwykie zjawiska
matematyczne, biografie stynnych matematykéw, prezenta-
cje dowodéw matematycznych, opowiadania o problemach
matematycznych, wywiady ze znanymi matematykami i inne.

Na koniec warto podkresli¢ raz jeszcze, ze ,Archipelag Ma-
tematyki” ma zacheci¢ do uczenia sie matematyki nie tylko
najzdolniejszych — jego celem jest wyprowadzenie matema-
tyki z kategorii przedmiotow trudnych i abstrakcyjnych, czyli
wiasnie jej ,odczarowanie”.

http://lwww.archipelagmatematyki.pl/
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Podnoszenie kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii — EDUSCIENCE

Realizator: Instytut Geofizyki Polskiej Akademii Nauk
Partnerzy: Edukacja Pro Futuro Sp. z o.0.
American Systems Sp. z o0.0.
Accelerated Learning Systems Ltd.

Jak sprawic, by edukacja przedmiotéw matematyczno-przy-
rodniczych i technicznych stata sie bardziej przyjazna dla
uczniéw i nauczycieli? By wyzwolita w dzieciach i nastolat-
kach zainteresowanie tymi przedmiotami, pobudzita ich cie-
kawo$¢ i pasje badawczg? Odpowiedzi na to pytanie szukali
autorzy projektu EDUSCIENCE. Poszukiwania te doprowa-
dzity ich do wypracowania nowych, efektywnych rozwigzan,
ktore wtasnie wchodzg do gtéwnego nurtu szkolnej praktyki.

Projekt EDUSCIENCE jest jednym z najwiekszych projektow
edukacyjnych w Polsce. Pozwala na tgczenie réznych swia-
téw: nauki, edukacji i technologii. Zapewnia kontakt z naukg
i utatwia poznawanie fascynujgcego $wiata przyrody.

Na produkt finalny projektu sktadajg sie:

platforma e-learningowa, zawierajgca baze materiatow
z przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych (ok. 15 tys.
zasobow dydaktycznych réznego typu) oraz nowoczesne na-
rzedzia do tworzenia materiatow interaktywnych i gier (plat-
forma.eduscience.pl);

portal przyrodniczy www.eduscience.pl, zawierajgcy cie-
kawostki ze Swiata nauki i edukacji, blogi naukowcéw oraz
mapy zjawisk przyrodniczych w ramach monitoringu prowa-
dzonego przez szkoty;

wsparcie metodyczne dla nauczycieli chcgcych w swiadomy
sposob tworzy¢ i realizowac proces edukacji swoich uczniéw
i uczennic, dostosowany do ich indywidualnych potrzeb
i mozliwosci, obejmujgce m.in. unikalne narzedzie do tworze-
nia programow nauczania, poradniki metodyczne dla nauczy-
cieli czterech etapow edukacyjnych, e-poradniki dla uczniéw

pozwalajgce na diagnoze ich potencjatu i najlepszych sposo-
béw uczenia sie oraz artykuty metodyczne i wyktady eksperc-
kie w postaci filmoéw;

program 9 wycieczek dydaktycznych, uwzgledniajgcych
zajecia w instytutach i obserwatoriach PAN oraz na statku
Akademii Morskiej w Gdyni, pomagajgcych lepiej zrozumie¢
obserwowane zjawiska przyrodnicze i przyblizajgcych specy-
fike pracy naukowcow;

program monitoringu przyrodniczego, pozwalajgcy rozwi-
ja¢ u uczniéw samodzielnos¢ i odpowiedzialnos$é, niezbedne
przy zbieraniu i analizie danych z obserwacji i pomiarow.

Ponadto Eduscience oferuje:

- bezposredni kontakt z naukowcami Polskiej Akademii

Nauk - telekonferencje, lekcje online, wizyty w obserwato-

riach, ktére dajg mozliwo$¢ zadawania pytan, wptywania na

przebieg badan i poznania metod naukowych,

- roznorodno$¢ technik przekazu wiedzy — na platformie
e-learningowej umieszczane sg réznego typu materiaty
(filmy, prezentacje, quizy, krzyzoéwki, materiaty interakty-
wne itp.),

- poznawanie réznych aspektéw nauki — prowadzone sag
transmisje satelitarne z Polskiej Stacji Polarnej na Spitsber-
genie oraz z obserwatoridw geofizycznych w Polsce,

- nauke przez eksperymenty — projekt ktadzie nacisk na
angazowanie uczniéow w wykonywanie doswiadczen dosto-
sowanych do ich wieku i umiejetnosci,

- nowoczesng metodyke nauczania — dedykowang zaréwno
nauczycielom, jak i uczniom i ich rodzicom.

D2|ek| Projektowi EDUSCIENCE nauczycielki i nauczyciele:
» korzystajg z bogatej bazy materiatéw dydaktycznych —
maja mozliwos¢ ich wykorzystania za pomocg tablicy
interaktywnej, rzutnika multimedialnego lub w pracowni
komputerowej;




mogg dowolnie modyfikowaé¢ dostepne materiaty — do-
stosowywac je do wieku, poziomu edukacyjnego i moz-
liwosci swoich uczniow;

samodzielnie tworzg krzyzéwki i materiaty interaktywne
— do tego celu stworzono specjalng, intuicyjng apli-
kacje;

dzielg sie swoimi pomystami, doswiadczeniami itp. z in-
nymi uzytkownikami platformy;

tworzg gry dostosowane do witasnych potrzeb — ukfa-
dajgc dowolny zestaw pytan (lub wykorzystujgc istnieja-
cy), moga go wyswietli¢ w postaci jednej z 11 dostep-
nych gier multimedialnych;

wykorzystujg intuicyjng aplikacje do tworzenia wia-
snych programéw nauczania — wybierajgc okreslone
tresci, cele i metody nauczania, aplikacja automatycz-
nie wpisuje je do programu i generuje w postaci pliku
pdf gotowego do druku.

DZ|¢k| projektowi EDUSCIENCE uczniowie i uczennice:

* majg dostep do bogatej biblioteki naukowej — na plat-
formie zamieszono materialy przygotowane przez
naukowcow Polskiej Akademii Nauk: filmy z wypraw
naukowych, pliki audio, wyniki badan naukowych oraz
materiaty interaktywne, krzyzowki, karty pracy oraz
bogatg baze fotografii;

uczg sie w ciekawy sposob — w procesie dydaktycznym
wykorzystywane sg interesujgce metody i formy pracy,
majg dostep do filmow, gier i konkursow;

uczestniczg w lekcjach online — dzieki wykorzystaniu
nowoczesnych sposobdéw komunikacji uczniowie mogg
wzig¢ udziat w lekcjach organizowanych zaréwno przez
naukowcow PAN, jak i nauczycieli z innych szkot z catej
Polski;

odwiedzajg obserwatoria — czeka na nich dziewie¢ pro-
pozycji wycieczek — zaje¢ organizowanych w obserwa-
toriach i jednostkach Polskiej Akademii Nauk oraz Aka-
demii Morskiej;

uczestniczg w transmisjach satelitarnych — projekt daje
mozliwos¢ podejrzenia tego, co dzieje sie w Polskiej
Stacji Polarnej Hornsund na Spitsbergenie, naukowcy
prowadzg transmisje satelitarne oraz dzielg sie filmami,

zdjeciami, wynikami swoich obserwacji;

* moga zdiagnozowac¢ swoj potencjat poznawczy — dzieki
narzedziom diagnostycznym zawartym w e-poradni-
kach i wykorzysta¢ te wiedze do efektywniejszego
i szybszego uczenia sig;

» prowadzg wiasne pomiary — w ramach monitoringu
przyrodniczego kazda szkota moze prowadzi¢ wtasne
pomiary i obserwacje, publikowac ich wyniki na porta-
lu EDUSCIENCE i wspdlnie z innymi szkotami z catej
Polski tworzy¢ baze danych prezentowang w formie
map tematycznych.

To wszystko sprawia, ze EDUSCIENCE jest projektem in-
nowacyjnym, wychodzgcym naprzeciw potrzebom i oczeki-
waniom polskich szkdt, ich uczniéw i nauczycieli. W trakcie
badan ewaluacyjnych wielokrotnie pojawiaty sie gtosy o ko-
niecznos$ci kontynuaciji projektu i objecia nim wszystkich klas,
co stanowi jego najlepszg rekomendacje.

http://lwww.eduscience.pl
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))) instruktorzy praktycznej nauki zawodu i nauczyciele ksztatcenia zawodowego w zawodach zwigzanych z zielong gospodarkag

Zielone $wiatfo dla szkolnictwa zawodowego. Program doskonalenia praktycznego dla nauczy-
cieli ksztatcenia zawodowego ksztatcacych w zawodach zwiazanych z zielona gospodarka

Realizator: Instytut Technologiczno-Przyrodniczy
Partnerzy: Centrum Doradztwa Rolniczego w Brwinowie
Instytut Nauk Spoteczno-Ekonomicznych
Sp. z0.0. —sp. k. w Lodzi

Gtéwnym celem projektu byto podniesienie poziomu wiedzy
i kompetencji nauczycieli ksztatcenia zawodowego z terenu
catej Polski, prowadzacych ksztatcenie w zawodach zwia-
zanych z zielong gospodarkg, na podstawie réznorodnych
tematycznie programéw doskonalenia praktycznego, oraz
ocena i upowszechnienie opracowanych rozwigzan.

Przy Scistej wspotpracy z przedsigbiorcami powstaty trzy pro-
gramy doskonalenia praktycznego:

* Odnawialne zrédta energii kluczem do rozwoju zielonej
gospodarki;

* Nowoczesne technologie i techniki wspierajgce gospo-
darke efektywnie korzystajgcg z zasobdw i przyjazng
Srodowisku;

» Rolabadan iinnowacji w budowaniu zielonej gospodarki.

Dwutygodniowe praktyki odbyty sie w 36 przedsiebiorstwach
zakwalifikowanych do projektu. Wzieto w nich udziat 262 na-
uczycieli z 75 szkot zawodowych z terenu catej Polski. Pod-
niesli oni swoj poziom wiedzy i kompetycji specjalistycznych.
Programy szeroko upowszechniono wsréd instytucji zwia-
zanych ze szkolnictwem zawodowym, urzeddw, organdw
prowadzacych szkoty zawodowe, samych szkot i przedsie-
biorstw branzowych z terenu catej Polski.

Praktyki nauczycieli sg wartosciowym uzupetnieniem wspot-
pracy pomiedzy szkotg a przedsigbiorcg. Nauczyciel prze-
kazuje uczniom informacje uzyskane bezposrednio od
przedsiebiorstw dziatajgcych w swoim regionie, tym samym
umozliwia uczniom zdobycie aktualnej wiedzy na temat tech-

nologii i oczekiwan na rynku pracy. Przedsigbiorcy, ktérzy bo-
rykaja sie z trudnosciami ze znalezieniem odpowiednich pra-
cownikdéw, dzielg si¢ swojg wiedza, doswiadczeniami, dajg
praktyczne wskazowki nauczycielom, ktorzy ,wyksztatcg” dla
nich kompetentnych pracownikéw.

Opracowany w projekcie trojmodutowy program doskonale-
nia praktycznego jest doskonatg odpowiedzig na potrzebe
wzmacniania kompetencji specjalistycznych i dostosowania
kwalifikacji nauczycieli do wymogdw wspotczesnej gospo-
darki, do podnoszenia ich kwalifikacji, podwyzszenia jakosci
i efektywnosci ksztatcenia.

Program tréjmodutowy jest dostepny w wyszukiwarce:
www.zasobyip2.ore.edu.pl.

Zdjecie: fotolia.com
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JESTEM PRZEDSIEBIORCZY — innowacyjny program nauczania podstaw przedsigbiorczosci

i ekonomii w praktyce

Realizator: Fundacja Wrota Edukacji — EduGate
Partner: Centrum Kompetencji — Grupa Szkoleniowo-Dorad-
cza A. Gawronska Spétka Jawna

Gtéwnym celem projektu byto podniesienie efektywnosci za-
je¢ z podstaw przedsigbiorczosci oraz ekonomii w praktyce
w wielkopolskich szkotach ponadgimnazjalnych. Mozna to
byto osiggna¢ poprzez zamiane dominujgcych dotychczas
Lbiernych” metod nauczania na metody aktywizujgce, w tym
wykorzystujgce nowoczesne oprogramowanie i technologie
informacyjno-komunikacyjne. Do programu wigczono 14
szkot z wojewoddztwa wielkopolskiego (7 licedbw ogdélnoksztat-
cacych i 7 technikow).

Nauczyciele biorgcy udziat w projekcie stworzyli autorskie,
interdyscyplinarne programy nauczania obydwu przedmio-
téw, uwzgledniajgce nowoczesne metody ksztatcenia, za-
wierajgce nowatorskie scenariusze zaje¢ i wykorzystujace
narzedzia, takie jak:

« Ekonomiczng gre dydaktyczng ,Piekarz Przemo”,
obejmujacg podstawowe zagadnienia ekonomiczne
i biznesowe: przychody i koszty prowadzenia dziatalno-
$ci, produkcja, dystrybucja, sprzedaz, popyt rynkowy, po-
daz, zarzadzanie finansami, osigganie celéw bizne-
sowych.

Narzedzie badania kompetenciji, czyli elektroniczne
kwestionariusze stuzgce badaniu kompetencji personal-
nych i spotecznych, dostosowane do odbiorcy — ucznia
szkoly ponadgimnazjalnej, rozpoczynajgcego nauke

przedmiotéw podstawy przedsiebiorczosci i ekonomia
w praktyce. Test jest rzetelng i jednoczes$nie atrakcyjng
formg autodiagnozy dla ucznia w zakresie szesciu istot-
nych, z punktu widzenia wspétczesnego rynku pracy,
kompetencji:

komunikacja, wspotpraca, uczenie sie

przez cate zycie, przedsiebiorczo$¢, planowanie i organi-
zacja pracy, odpornos¢ na stres.

* Pierwszy w Polsce interdyscyplinarny podrecznik do
podstaw przedsiebiorczosci i ekonomii w praktyce,
przeznaczony dla uczniéw oraz nauczycieli. Materiat
dostepny bezpfatnie on-line na stronach realizatoréw
projektu.

Innowacyjnos$¢ programu nauczania polega na:

- wykorzystaniu w nim innowacyjnych srodkéw dydaktycz-
nych opartych na najnowszych technologiach (gry symu-
lacyjne, komputerowe badanie kompetencji, platforma
edukacyjna);
holistycznym podejsciu do ksztaltowania postaw i umie-
jetnosci przedsigbiorczych w powigzaniu z innymi klu-
czowymi kompetencjami, zdefiniowanymi na potrzeby
europejskich systemoéw edukaciji;

- potgczeniu w jednym programie dwoch przedmiotow
podstawy przedsiebiorczosci i ekonomia w praktyce dla
lepszego zrozumienia roli obydwu przedmiotéw w edu-
kacji szkolnej i ich wzajemnych zwigzkéw;
tworzeniu programu przez doswiadczonych nauczycieli
i skonstruowanie go w taki sposob, aby umozliwi¢ jego
adaptacje do warunkow funkcjonowania kazdej szkoty,
co jest niezwykle wazne ze wzgledu na upowszechnia
nie produktu finalnego i wtgczanie go do polityki eduka-
cyjnej. Innowacyjnosc to takze, z jednej strony - uniwer-
salnos¢ stworzonego programu, a z drugiej strony - nie-
zwykta elastycznos¢ w dostosowaniu do lokalnych
uwarunkowan;
- wykorzystywaniu nie tylko innowacyjnego oprogramowa-
nia, ale takze opracowanego w ramach projektu interdy-
scyplinarnego e-podrecznika do obydwu przedmiotow.



Wszystkie informacje o projekcie, w tym réwniez dostep
do wytworzonych produktéw, na stronie www.edugate.pl
w zakladce ,Jestem Przedsiebiorczy”.

http://lwww.edugate.pl
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HIGH-TECHnika

uczniowie gimnazjum
nauczyciele przedmiotu zajecia techniczne

Realizator: Maty Inzynier Ewa Bednarek

Zajecia techniczne prowadzone w gimnazjum czesto petnig
drugorzedna role i sg mato interesujgce dla ciekawych $wiata
nastolatkéw. Nauczycielom brakuje innowatorskich progra-
moéw nauczania techniki, a szkotom nowocze$nie wyposazo-
nych pracowni.

Celem projektu HIGH-TECHDnika jest rozwiniecie zaintereso-
wan technicznych uczniéw oraz podniesienie efektywnosci
nauczania techniki w szkotach poprzez pilotazowe wdrozenie
autorskich programéw z pieciu tematéw: robotyka, elektroni-
ka analogowa, elektronika cyfrowa, fotografia i obrébka cyfro-
wa zdje¢ oraz zajecia konstruktorskie.

Kluczem do sukcesu projektu jest przekonanie nauczycieli,
ze poruszanie innowacyjnych zagadnien na zajeciach z tech-
niki jest mozliwe, dlatego w projekcie przewidziano szkolenie
dla prowadzacych lekcje. Ponadto wszystkie szkoty uczestni-
czgce w projekcie otrzymajg opracowany program i materiaty
niezbedne do przeprowadzenia zaje¢. W trakcie catego pro-
cesu wdrazania nauczycielom towarzyszy wykwalifikowany
opiekun, ktory jest wsparciem merytorycznym dla prowadzg-
cego i stuzy pomocg w sytuacjach problemowych.

Narzedzia nauczania stworzone podczas trwania projek-
tu sg dostosowane do potrzeb wszystkich uzytkownikow.
Ponadto kazdy program obligatoryjnie uwzglednia uczniéw
o specjalnych potrzebach edukacyjnych, a scenariusze lekc;ji
sg dostosowane zaréwno do potrzeb gimnazjalistow maja-
cych problemy w nauce, jak tych, ktérzy przejawiajg zdolnosci
w przedmiotach technicznych.

Z konicem roku szkolnego 2013/2014 z powodzeniem wdro-
zono innowacyjne programy z zakresu robotyki, z wykorzy-
staniem zestawéw Lego Mindstorms, oraz elektroniki analo-

gowej. Obudowe dydaktyczng pozytywnie ocenili pracownicy
Politechniki Poznanskiej i Osrodka Doskonalenia Nauczycie-
li, a co najwazniejsze — uczniowie i nauczyciele 10 wielkopol-
skich gimnazjow.

Stworzone narzedzia edukacyjnie mogg by¢ z powodzeniem
wykorzystywane przez szkoty na lekcjach techniki w kolej-
nych semestrach oraz na wszelkich zajeciach dodatkowych
i kotkach zainteresowan.

http://hightechnika.malyinzynier.pl/
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WIRTUALNE LABORATORIA

Realizator: Wyzsza Szkota Logistyki
Partner: L-Systems

Nowoczesna szkota, to taka, ktéra nie tylko sprawnie realizu-
je podstawe programowa, ale takze potrafi wykorzysta¢ do
tego narzedzia nowoczesnego biznesu. Zaspokojenie ocze-
kiwan pracodawcow wzgledem absolwentéw jest mozliwe,
ale tylko wtedy, kiedy szkota zapewni uczniom warunki pracy
podobne do tych, z ktorymi spotkaja sie oni pdzniej w przed-
siebiorstwach. Idealnym rozwigzaniem do osiagnigcia tego
celu sg Wirtualne Laboratoria.

JAK TO DZIALA?

Idea Wirtualnych Laboratoriow polega na udostepnieniu
szkotom oprogramowania do realizacji wirtualnych laborato-
riow zawodowych (na og6t dla nich nie dostepnych z uwagi na
przeszkody o charakterze finansowym, technicznym i organi-
zacyjnym). Szkoty jedynie posredniczg w kosztach utrzyma-
nia stworzonego srodowiska, ktére sg duzo nizsze niz koszty
zainstalowania takiego oprogramowania bezposrednio w pla-
céwce. Oprogramowanie Wirtualnych Laboratoriow zainsta-
lowane jest na serwerach zewnetrznych, a szkoty majg do
niego bezposredni dostep poprzez przegladarke internetowa.

Wirtualne Laboratoria wyréznia:

ELASTYCZNOSC - mozliwosé tworzenia kontentu dydak-
tycznego przez samych uzytkownikow.

UNIWERSALNOSC — mozliwo$¢ wykorzystania na kazdym
kierunku zawodowym. Obecnie z Wirtualnych Laborato-
riow korzystajg uczniowie kierunku technik logistyk, jednak
w przysztosci platforma dostosowywana bedzie takze do in-
nych kierunkéw zawodowych.

KOMPLEKSOWOSC - Wirtualne Laboratoria to nie tylko sys-
tem informatyczny, ale réwniez skrypt dla uczniéw zawiera-
jacy wstep teoretyczny oraz instrukcje obstugi systemu wraz
z zadaniami, podrecznik dla nauczycieli zawierajgcy dodat-

kowo komentarz od autoréw, filmy dydaktyczne, prezentacje
multimedialne obrazujgce trudniejsze zagadnienia i procesy
zachodzgce w firmach branzy TSL, zadania do realizacji
w arkuszu kalkulacyjnym, oraz filmy instruktazowe dla na-
uczycieli, pomagajgce im w przygotowaniu sie do pracy
w systemie informatycznym.

UZYTKOWNICY O WIRTUALNYCH LABORATORIACH
Wyzsza Szkota Logistyki prowadzi wtasne badania ewalu-
acyjne Wirtualnych Laboratoriéw zaréwno ws$réd nauczy-
cieli jak i uczniow. Blisko 84% nauczycieli uwaza, ze praca
zWirtualnymiLaboratoriamizwiekszazaangazowanie uczniow
do pracy w systemie informatycznym, zwieksza efektywno$é
W hauczaniu uczniéw zagadnien zwigzanych z zarzgdzaniem
przedsiebiorstwem (83%), czy tez zwigksza ich zaangazo-
wanie do podejmowania inicjatywy i kreatywnego myslenia
(73%). Wsrod badanych 86% nauczycieli lubi pracowac ze
stworzonym narzedziem. Z pos$rdéd 925 ucznidw uczestni-
czgcych w badaniu, 95% podobaty sie zajecia prowadzone
w oparciu o Wirtualne Laboratoria. Az 98% uczniéw przyzna-
to, ze narzedzie to pomogto im lepiej poznaé procesy zacho-
dzace w przedsiebiorstwach logistycznych, a 94% jest prze-
konanych, ze zdobytg podczas zaje¢ wiedze i umiejetnosci
wykorzystajg w zyciu zawodowym. Taka sama grupa bedzie
informowacé przysztego pracodawce o zdobytym w szkole do-
Swiadczeniu w pracy z systemem informatycznym.

http://lwww.laboratoria.wsl.com.pl
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Opracowanie i wdroZenie kursu wyréwnawczego z matematyki z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych dla ucznidw szkét ponadgimnazjalnych

,MATEMATYKA REAKTYWACJA”

Realizator: Politechnika Wroctawska - Instytut Matematyki
i Informatyki

Politechnika Wroctawska od lat monitoruje postepy w nauce
matematyki, zaréwno uczniéw szkot srednich, jak i studen-
téw kierunkoéw technicznych. Na tej podstawie specjalisci
z Instytutu Matematyki i Informatyki opracowali unikatowg
metode, ktérg mozna okresli¢ jako indywidualne korepetycje
na odlegto$¢ wykorzystujgce atrakcyjne dla ucznia narzedzia
informatyczne. Matematyka Reaktywacja jest gteboko prze-
mys$lanym systemem wspomagania nauczania, w ktérym
zaawansowane technologie sg $cisle potgczone z aktywnym
udziatem nauczycieli i uczniéw w catym procesie nauczania.
Uczestniczacy w projekcie uczniowie otrzymajg do dyspozy-
cji nieograniczony dostep do ogromnej liczby dynamicznych
interaktywnych éwiczen i testow z catego zakresu matema-
tyki, objetej programem nauczania w szkoftach ponadgimna-
zjalnych, zaréwno na poziomie podstawowym, jak rozsze-
rzonym. Materiaty wyktadowe i ¢wiczenia przeplatajg sie ze
sobg w przemyslany sposob tak, aby uczen poznajgcy nowe
zagadnienie lub metode mogt natychmiast przystgpi¢ do sa-
modzielnego rozwigzywania zadan.

W projekcie wzieto udziat 349 szkot, reprezentujgcych
wszystkie wojewddztwa w kraju i 13 702 uczniéw tych szkot.
Uczniowie otrzymali zdalny dostgp do internetowego pod-
recznika, ktéry zawiera wiele dynamicznych narzedzi:
« Elektroniczny podrecznik podzielony na 14 rozdziatéw,
obejmujacy caty zakres materiatu z matematyki licealne;.
* Ponad 1200 typéw interaktywnych e-zadan. Urucha-
miajgc takie zadanie, uczen za kazdym razem otrzymuje
do rozwigzania zadanie z innym, losowo wygenerowa-
nym zestawem danych.

» W czasie rozwigzywania zadania dostepne sg wskazow-
ki, a po rozwigzaniu system ocenia przedstawione zada-
nie i prezentuje poprawne rozwigzanie, ktére mozna
ogladac krok po kroku.

* Z interaktywnych e-zadan utworzone sg e-sprawdziany
(terminy: podstawowy i poprawkowy) w dwéch wersjach
(dla pozioméw podstawowego i rozszerzonego) — razem
112 e-sprawdzianow. Kazdy e-sprawdzian to unikalny
zestaw zadan.

* 10 e-arkuszy maturalnych w postaci, takiej jak na praw-
dziwej maturze na poziomie podstawowym.

* 20 e-kartkdwek (arkuszy) w postaci takiej, jak na praw-
dziwej maturze na poziomie podstawowym.

» E-Zadaniazamkniete jako szybka powtérka przed matura.

Wszystkie materiaty sg umieszczone na portalu matematycz-
nym — specjalnie przygotowanej platformie e-learningowe;.
Po zakonczeniu projektu (grudzien 2014 roku) materiaty kur-
su beda dostepne dla wszystkich zainteresowanych na stro-
nie http://www.matematyka-reaktywacja.pl
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uczelnie wyzsze
studenci kierunkow artystycznych

Profesjonalizm w edukacji. Przygotowanie i realizacja nowego programu praktyk pedagogicz-

nych na Wydziale Artystycznym UMCS

Realizator: Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej - Wydziat
Artystyczny
Partner: Gmina Lublin

Gtéwnym celem projektu ,,Profesjonalizm w edukacji. Przygo-
towanie i realizacja nowego programu praktyk pedagogicz-
nych na Wydziale Artystycznym UMCS” bylo podniesienie
poziomu realizacji praktyk pedagogicznych przez studen-
téw Wydziatu Artystycznego UMCS, poprzez opracowanie
dwoéch innowacyjnych koncepcji praktyk pedagogicz-
nych. Istotnym zadaniem bylo takze opracowanie innowacyj-
nych rozwigzan w zakresie organizacji praktyk pedagogicz-
nych — wtgczenie zaje¢ plenerowych i lekcji muzealnych oraz
nawigzanie statej wspotpracy ze szkotami oraz organami pro-
wadzacymi szkoty.

Do udziatu w projekcie zostali zaproszeni studenci Wydziatu
Artystycznego UMCS - tgcznie 404 studentow. Aby w sposéb
kompleksowy zrealizowa¢ planowane wsparcie, nawigzano
wspotprace z 51 szkotami i placéwkami edukacyjnymi oraz
przeszkolono 85 nauczycieli — opiekunéw praktyk z ramienia
szkot i placowek o$wiatowych. W trakcie szkolen nauczyciele
zostali wyposazeni w umiejetnosci niezbedne do sprawowa-
nia funkcji opiekunéw praktyk oraz podniesli wiedze teore-
tyczng i praktyczng z zakresu réznych dziedzin artystycz-
nych.

W celu zapoznania studentéw z kreatywnymi metodami pra-
cy z uczniem oraz nowoczesnymi formami przekazywania
wiedzy, zorganizowano lekcje muzealne w najwazniejszych
muzeach w Polsce. Przydatne w przysztej pracy pedagogow
byto poznanie mozliwosci wykorzystania w edukacji arty-
stycznej potencjatu instytucji kultury. Aby podkresli¢ zwigzek
miedzy edukacjg artystyczna, kreatywnoscig i innowacyjno-
Scig oraz wzmocni¢ rédwnowage miedzy teorig i praktyka,

przewidziano przeprowadzenie praktyk plenerowych, w kté-
rych uczestniczyli studenci i uczniowie lubelskich szkét i pla-
cowek oswiatowych. Innowacyjna forma plenerowych praktyk
pedagogicznych pozwolita studentom na poznanie i udosko-
nalenie metod pracy z dzieémi i mtodziezg w warunkach po-
zaszkolnych oraz ksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania
waloréw kulturowych i przyrodniczych otoczenia do stymulo-
wania ekspresji plastycznej. Prace wykonane podczas ple-
neréw byty prezentowane na wystawach poplenerowych, co
stanowito warto$¢ dodang projektu i zaciesniato wspétprace
ze szkotami.

W ramach projektu przygotowano takze cztery publikacje
metodyczne: w tym publikacje metodyczng dla nauczycieli
muzyki zawierajgca scenariusze zaje¢, publikacje metodycz-
ng dla nauczycieli plastyki zawierajaca propozycje realizacji
zajg¢ artystycznych, a takze skrypty podsumowujace pro-
wadzone warsztaty wymiany doswiadczen w Instytucie
Muzyki i Instytucie Sztuk Pigknych, ktére umozliwig kolejnym
rocznikom korzystanie z dorobku projektu.

http://lwww.umcs.pl/pl/praktyki-wa.htm
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UMYSLY PRZYSZOSCI

Realizator: Europejska Agencja Rozwoju Spoétka Jawna
Kopik i Wspolnicy

PROGRAM ,,Umysty przysziosci. Edukacja wczesnosz-
kolna. Program nauczania dla | etapu ksztatcenia ” pod
redakcja Marzeny Kedry i Aldony Kopik

W ramach projektu opracowany zostat innowacyjny program
dla | etapu ksztatcenia zatytutowany ,Umysty przysztosci”.

Krotka charakterystyka programu

Program ,Umysty przysztosci” opracowany jest zgodnie z za-
fozeniami modelu hermeneutycznego. Model ten jest spojny
z koncepcja ksztattowania u dzieci takich kompetencji, ktore
sg podstawa dobrego funkcjonowania w Swiecie i umozliwia-
ja dostosowywanie sie do zachodzgcych zmian. W modelu
tym wiedza traktowana jest jako rezultat wspolnych dziatan
nauczycieli i ucznidw. W centrum ksztatcenia znajduje sie
dziecko, ktére tworzy wlasng wiedze, rozwigzuje problemy,
bada, wspétdziata i wspotpracuje.

Do udziatu w projekcie, do pracy nad programem, zaproszo-
no kreatywnych i twérczych nauczycieli edukacji wczesnosz-
kolnej (20 osdb) z terenu catej Polski. Na szkoleniu zapre-
zentowana zostata teoretyczna koncepcja programu, teoria
inteligencji wielorakich Howarda Gardnera oraz koncepcja
pieciu umystéw przysztosci. Przeanalizowano podstawe pro-
gramowg wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnosz-
kolnej oraz inne dokumenty wazne z punktu widzenia pracy
nad innowacyjnym programem nauczania. Nauczyciele zo-
stali podzieleni na grupy zgodnie ze swoimi predyspozycjami
umystowymi, aby na spotkaniach, dzieki wzajemnej wymianie
doswiadczen i wiedzy stworzyé program, ktory przyczyni sie
do zwiekszenia efektywnos$ci nauczania i bedzie sprzyjat mo-
dernizacji polskiej edukacji.

f
o
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O zrecenzowanie programu poproszono dwéch ekspertow
z zakresu edukacji wczesnoszkolnej: Panig Profesor dr hab.
Irene Adamek i Panig dr Elzbiete Marek. Program uzyskat
pozytywne recenzje i zostat wysoko oceniony.

Program jest dostepny (w wersji pdf) i mozliwy do pobrania
przez innych nauczycieli na stronie internetowej projektu:
http://lumysly.edukacyijni.pl w zakladce Program nauczania.

Innowacyjnosé programu polega na jego interdyscypli-
narnej formule - ujeciu i uwzglednieniu w programie tresci
z zakresu wszystkich edukacji ujetych w podstawie progra-
mowej dla | etapu ksztalcenia, z akcentem na rozwijanie
kompetencji w zakresie nauk matematyczno-przyrodniczych
i technicznych, wprowadzajacy elementy przedsiebiorczosci;
uwzgledniajgcy rozwoj nauki, technologii i globalizaciji, ktére
wymagajg stosowania nowych form i metod oraz specjalne
potrzeby uczniéw zdolnych; indywidualizacje, kreatywnosé¢,
umiejetnos$¢ syntezy, korzystania z informacji; przygotowuja-
cy do zycia w zmieniajgcej sie rzeczywistosci, czasie i warun-
kach z naciskiem na ksztattowanie tzw. ,umystéw przysztosci”
w oparciu o zatozenia teorii inteligencji wielorakich H. Gard-
nera. W programie wyraznie zaznaczona zostata indywidu-
alizacja procesu nauczania, uwzglednione zostaty potrzeby
i mozliwosci ucznidw o specjalnych potrzebach edukacyj-
nych.

OBUDOWA DYDAKTYCZNA PROGRAMU
,Umysly przysztosci”

Integralng czescig programu ,Umysty przysziosci” sg ma-
teriaty dydaktyczne w formie Multipakietow, ktére zawierajg
zdjecia, rysunki, pliki audio, filmy, multimedia (puzzle, kolo-
rowanki, gry edukacyjne: sudoku, memory, dobieranie par,
taczenie potowek, szukanie réznic) i scenariusze zaje¢ dla




klas I-1ll. Majg one pomdc nauczycielowi w organizowaniu
i realizacji takich zaje¢, ktére wspomagatyby rozwdj,
wychowanie i ksztatcenie w obszarach wymienionych
w podstawie programowe;.

Docelowo opracowanych i udostepnionych jest: 1100
zdje¢, 500 rysunkéw, 1000 multimediéw, 125 plikéw au-
dio, 125 filméw, 250 scenariuszy zaje¢. Kazdy przygoto-
wany scenariusz to projekt, propozycja do wiasnej inter-
pretacji nauczyciela. Kazdy nauczyciel po rozpoznaniu
indywidualnych potrzeb swoich uczniéw na bazie przygo-
towanych Multipakietow moze tworzy¢ wiasne niepowta-
rzalne zajecia.

http://lumysly.edukacyijni.pl
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UCZEN ONLINE

Realizator: SuperMemo World Sp. z o.0.

Najwazniejszym produktem projektu jest serwis edukacyjny
uczenonline.pl. Uczniowie znajdg na nim cyfrowe narzedzia
pracy wtasnej i grupowej — biblioteke multimediow, wzorcowe
kursy i testy, forum dyskusyjne. W serwisie znajdujg sie réw-
niez materiaty e-learningowe tworzone przez uczniéw — re-
cenzowane przez nauczycieli. Serwis jest tez zrodtem wiedzy
o aktualnych inicjatywach edukacyjnych wspoéffinansowanych
z Europejskiego Funduszu Spotecznego lub $rodkéw kra-
jowych.

Korzystajac z serwisu edukacyjnego, uczestnicy projektu
opublikowali juz w supermemo.net ponad 9200 opracowan.
W bibliotece mediéw zgromadzony zostat bogaty zaséb zdjec,
ilustracji, filmoéw, animacji i elementéw interaktywnych, ktére
w tatwy sposéb mozna umiesci¢ w kursach. W serwisie znaj-
duje si¢ takze ponad 170 kursow i testéw e-learningowych
opracowanych przez specjalistow. Ich tematyka obejmuje
zagadnienia z zakresu wiekszos$ci szkolnych przedmiotéw:
jezyka polskiego, jezykdéw obcych, historii, matematyki, fizyki,
chemii i biologii, wiedzy o spoteczenstwie, a takze z zakresu
prawa, wiedzy o kulturze, psychologii i innych. Korzystajgc
z ponad 60 testéw, dopasowanych do réznych pozioméw
edukacyjnych, kazdy uczen moze sprawdzi¢ swojg wiedze
przed sprawdzianem lub egzaminem. Kursy i testy stuzg mto-
dziezy jako zrodto wiedzy i wzor do tworzenia wtasnych mate-
riatéw do nauki, a nauczycielom jako gotowe, multimedialne
materiaty edukacyjne.

Zasoby edukacyjne opracowane w ramach projektu, a takze
narzedzie do tworzenia kurséw oraz biblioteka mediéow sa
dostepne bezptatnie dla wszystkich nauczycieli i uczniéw —
réwniez tych, ktérzy nie uczestniczg w projekcie. Nauczyciel
moze skorzysta¢ z gotowych materiatéw lub w fatwy sposoéb
opracowacdla swoich uczniéwiudostepni¢imkurs prezentuja-

cy zagadnienia omawiane na lekcjach albo test sprawdzajgcy
wiedze. W serwisie supermemo.net opracowane w ramach
projektu kursy i testy zebrano w kategorii Uczen online.

Projekt ,Uczenh online” realizowany jest przez SuperMemo
World sp. z 0.0. od maja 2010 roku do lipca 2015 roku. Do
projektu przystgpito niemal 1900 uczniéw z 50 szkdt w catej
Polsce. Projekt skierowany jest do mtodziezy szkolnej na lll
i IV poziomie edukacyjnym. Uczestnicy projektu biorg udziat
w zajeciach dodatkowych i dzielg sie swojg wiedza, publiku-
jac autorskie materiaty do nauki w serwisie. Unikalne rozwia-
zania dydaktyczne zastosowane w projekcie oparte sg na
przekonaniu, ze uczen osigga najwyzszy poziom skuteczno-
Sci nauki, gdy potrafi w sposob aktywny i tworczy postugiwaé
sie wiedzg oraz umiejetnie przekazywac te wiedze innym.
Zwiekszeniu skutecznosci nauki sprzyja takze udostepnienie
uczniom srodowiska wspomagajgcego trwate zapamietywa-
nie.

W kursach opracowanych w ramach projektu wykorzystano
algorytm powtérek materiatu oparty na metodzie SuperMe-
mo. Metoda ta pozwala na trwate opanowanie dowolne-
go materiatu, ktéry wymaga zapamigtania, i to w znaczaco
krotszym czasie niz podczas nauki metodami tradycyjnymi.
Algorytm SuperMemo zostat takze zaimplementowany w do-
stepnym w supermemo.net edytorze kurséw, stuzgcym do
samodzielnego opracowywania materiatéw do nauki.

http://lwww.uczenonline.pl/




Zdjecia pochodzg ze zbioréw Beneficjenta

27



dzieci w wieku 3-5 lat
nauczyciele wychowania przedszkolnego

Mamo, tato, co wy na to? — innowacyjny program wychowania przedszkolnego

Realizator: Polskie Towarzystwo Ekonomiczne Zaktad Szko-
lenia i Doradztwa Ekonomicznego Sp. z 0.0. w Lublinie
Partner: Stowarzyszenie Postis

W materiatach dydaktycznych i programach wychowania
przedszkolnego brak tresci zwigzanych z ekonomiag i przed-
siebiorczoscia lub pojawiajg sie one w minimalnym zakresie.
Projekt ,,Mamo, tato, co wy na to? — innowacyjny program
wychowania przedszkolnego” ma na celu zmiane tej sy-
tuacji oraz zwiekszenie $wiadomosci wychowawcéw i rodzi-
cow, jak wazne jest wychowanie ekonomiczne dziecka dla
jego prawidtowego funkcjonowania w spoteczenswie.

Celem projektu byto stworzenie programu nauczania wy-
chowania przedszkolnego (3 moduty: dla 3-, 4- i 5-latkow)
z wykorzystaniem nowoczesnych technik informacyjno-ko-
munikacyjnych, obejmujacego zagadnienia zwigzane z eko-
nomia, przedsigbiorczoscig, ekologig, rozwojem spotecznym
i technikg, a nastepnie wdrozenie go w trzech placéwkach
przedszkolnych.

W ramach prac trzech zespotéw eksperckich liczacych tacz-
nie 30 osob, powstat komplet materiatdw informatyczno-
-dydaktycznych i programowych ,Mamo, tato, co wy na to
— innowacyjny program wychowania przedszkolnego”. Obej-
muje on:

* innowacyjny program wychowania przedszkolnego;
« kolorowanki i malowanki dla dzieci;

« karty pracy i scenariusze zaje¢;

« komputerowe gry edukacyjne;

« stuchowiska edukacyjne;

« filmy edukacyjne.

Wszystkie materialy mozna pobraé bezptatnie ze strony in-
ternetowej: http://pte.lublin.pl/aktualnosci/mamo-tato-co
-wy-na-to/innowacyjnyprogram-wychowania-przedszk
olnego-mamo-tato-co-wy-na-to-materialydydaktyczne,
10131 lub z portalu Scholaris.pl.
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Zostac przedsigbiorczym — program edukacyjny z multimedialnym pakietem dydaktycznym

dla gimnazjum

Realizator: Fundacja Miodziezowej Przedsigbiorczosci
Partnerzy: Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa

w Skierniewicach

Bull Design Michat Korkosz

Czy szkota moze ksztattowac postawy przedsiebiorcze? Czy
gimnazjalisci potrafig sami zaplanowac i zrealizowac projekt?
Czy nauczyciel moze zmotywowac uczniow do podejmowa-
nia samodzielnych dziatar oraz wzmacniac i rozwijac ich kre-
atywnos$c?

Uczestnicy projektu ,Zosta¢ przedsigbiorczym” potwierdza-
ja, ze tak. Jednym z najwazniejszych wyzwan wspotczesnej
szkoly jest ksztattowanie postaw przedsigbiorczych wsrod
uczniéw. W programie ,Zosta¢ przedsiebiorczym” przenie-
siono gtéwny akcent ze zdobywania wiadomosci na ksztat-
towanie umiejetnosci, pobudzanie uczniéw do aktywnosci,
wspotpracy w zespole, a takze samodzielnego i kreatywnego
myslenia. Podczas zaje¢ uczniowie poznajg praktyczne, a nie
jedynie teoretyczne zasady realizacji projektéw. W skrécie —
uczg sie zarzadzania projektem.

W projekcie wzigto udziat 2624 uczniéw gimnazjum pod opie-
ka 108 nauczycieli, ktérzy w minionym roku szkolnym reali-
zowali rézne projekty. Okazato sig, ze w mtodziezy tkwi duzy
potencjat, majg wiele pomystow, lecz nie zawsze starcza im
motywaciji, by je wprowadzi¢ w zycie, i nie zawsze wiedza,
w jaki sposdb. Wystarczy jednak lekka zacheta ze strony na-
uczyciela i kilka podpowiedzi jak zaplanowac¢ dziatania, aby
pobudzi¢ wyobraznie mtodziezy.

Elementami sktadajgcymi sie na produkt finalny opracowany
w ramach projektu sg: program nauczania ,Zosta¢ przedsie-
biorczym” wraz z pakietem dydaktycznym, warsztat szkole-

niowy e-learningowy dla nauczycieli, ktéry przygotowuje do
korzystania z zasobdéw platformy przy realizacji programu,
elektroniczny notes wychowawcy oraz interaktywne pakiety
programéw komputerowych dla ucznidéw gimnazjum: ,Jestem
— moge by¢” oraz ,Dziatamy razem”.

Zastosowanie produktu finalnego nie wymaga zadnych zmian
pod wzgledem prawnym. Innowacyjny program nauczania
,Zosta¢ przedsigbiorczym” wraz z multimedialnym pakietem
dydaktycznym, jest zgodny z nowg podstawg programows.
Program tgczy tresci zamieszczone w czgsci ogdinej oraz
w wymaganiach szczegoétowych do wielu przedmiotéw (np.
jezyka polskiego, wos-u, plastyki, informatyki i wychowania
fizycznego). Program zaktada wykorzystanie praktycznej
wiedzy z réznych dziedzin. Przygotowuje do podejmowania
samodzielnych dziatan podczas realizacji projektow uczniow-
skich i w dorostym zyciu spotecznym i zawodowym, tgczac
zadania edukacyjne i wychowawcze, zmierzajgce do ksztat-
towania postaw przedsigbiorczych. Moze by¢ stosowany
w gimnazjach, bez ograniczen czasowych czy regionalnych,
z uwzglednieniem wymienionych lekcji przedmiotowych i wy-
chowawczych, a takze podczas samodzielnej pracy uczniow.
Produkt moze by¢ wykorzystywany przez nauczycieli samo-
dzielnie, po zapoznaniu sie z instrukcjami stosowania po-
szczegolnych elementéw produktu.

http://zostac-przedsiebiorczym.junior.org.pl/pl
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Wyszukiwarka produktow i projektow
konkursowych:

e =

www - zasobyip2.ore.edu-pl
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