OLTMPTADA INFORMATYCZNA
GIMNAZJALTSTOW
Al. Zwyciestwa 96/98
81-451 Gdynia
Tel. /Fax: 58 698 2160
e-mail: oig@talent.edu.pl

Strona informacyjna: www.oig.edu.pl
Platforma OIG: www.zadania.oig.edu.pl

Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow, realizowana jest w ramach umowy partnerskiej z O3rodkiem Rozwoju Edukacji. Projekt , Opracowanie i warozenie kompleksowego systemu pracy
Zuczniem zdolym", polegajacy na wypracowaniu nowatorskich rozwiazan dotyczacych organizacjii przeprowadzenia pilotazowych olimpiad w latach szkolnych 201072011, 2011/2012,
2012/2013, 2013/2014, jest sfinansowany ze $rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet Ill, Dziafanie 3.3. Poprawa jakosci
ksztatcenia, Poddziatanie 3.3.3. Modernizacja trescii metod ksztatcenia.

Cztowiek — najlepsza inwestycja
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Projekt wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Ei jski Funduszu

OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

INFORMACE
DUANAUCTICEEL
LOPEKONGW

\Z

M7l

N s

Wiy




0 OLTMPTADZIE

Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow to ogdinopolska olimpiada przedmiotowa
skierowana do uczniow gimnazjow. Wieloletnia tradycja olimpiady wskazuje, iz gimnazjalisci
chetnie uczg sie przy zastosowaniu nowych technologii, a udziat w przedsiewzieciu
to doskonata okazja do pobudzenia ich aktywnosci. Wszechobecno¢ i popularnosé
informatyki sprzyjaja poszerzaniu wiedzy i zainteresowania mtodziezy tg dziedzing.
Uczestnicy wykorzystuja podejScie algorytmiczne i uczg sie podejmowania decyzji
z wykorzystaniem innowacyjnych narzedzi.

PLATFORMA

W ramach projektu stworzono platforme Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow, ktdra oferuje
uczestnikom, a takze ich nauczycielom i opiekunom, szereg mozliwosc.

Zmagania olimpijskie polegaja na rozwigzywaniu ciekawych i oryginalnych zadan informatycznych, a dzieki
platformie edukacyjnej uczniowie maja mozliwos¢ szybkiego przestania rozwigzania i otrzymania informacji
zwrotnej dotyczacej jego poprawnosci. Swoje pomysty moga pozniej poréwnac z oméwieniami zadaf,
przygotowanymi w formie audiowizualnej.

Platforma umozliwia takze indywidualizacje ksztatcenia - uczefi ma dostep do bazy zadan zréznicowanych

pod katem trudnosci i zagadnien, ktdrych dotycza. Dzieki temu moze pracowac w swoim tempie,
powracajgc do interesujacych go zadah czy tworzac whashe komplety materiatow.

01G ZRODEEM KORZYS(T

+ Uczestnicy - poza rozwojem wiedzy i umiejetnosci algorytmicznych, zyskuja aktywna
i pozytywna postawe wobec wyzwa i olimpiady, majg szanse zdobyc atrakcyjne nagrody
rzeczowe i wzig¢ udziat w obozach naukowo-treningowych

* Nauczyciele i instruktorzy - zyskujg praktyczng wiedze, a takze dostep do platformy
i bazy zadan algorytmicznych, stanowiacej narzedzie do codziennej pracy z uczniami

+ Szkofa - aktywnie wspiera innowacyjne dziatania, wprowadza nowe technologie
i tworzy dzieki nim $rodowisko optymalnego rozwoju
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PRIEBEG

Olimpiada Informatyczna Gimnazjalistow umozliwia gimnazjalistom wziecie udziatu
w dwéch rodzajach zawodow:

- JAWODY TNDYWIDUALNE

+ samodzielne rozwigzywanie zadan algorytmicznych i przesytanie rozwigzar poprzez platforme
Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow
+ udziat w tedcie wiedzy, odbywajacym sie w szkofach w catej Polsce

II'etap
+ zawody na szczeblu wojewddzkim

Il etap
+ ogblnopolski finat Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow

JAWODY DRUZYNOWIE

+ 4-osobowe druzyny z jednej placowki edukacyjnej biora udziat w dwach rundach konkursowych,
rozwigzuja zadania algorytmiczne i przesytajg rozwiazania poprzez platforme
Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow

II'etap
+ zawody na szczeblu wojewédzkim

Il etap
+ ogdlnopolski finat Olimpiady Informatycznej Gimnazjalistow

RETESTRACTA PLACOWKT

Korzystanie z platformy i udziat w Olimpiadzie
Informatycznej Gimnazjalistow poprzedzone sg rejestracj
szkofy. Aby jej dokonat, nalezy przestac uzupetniony

formularz, dostepny na stronie WWW.Oig.EdU.pl
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