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Wprowadzenie

Szanowni Panstwo,

serdecznie witamy na kolejnej konferencji organizowanej w ramach programu Aktywna edukacja,
skierowanego do nauczycieli pragngcych wykorzystywaé technologie informacyjno-komunikacyjne
(TIK) na swoich lekcjach.

Jak zawsze przygotowalismy kilka tekstow przypominajgcych i uzupetniajacych tresci wyktadow
i warsztatéw prezentowanych na konferencji. Od kwietnia cato$¢ bedzie do pobrania z naszej strony
internetowej w wygodnej do korzystania wersji z aktywnymi linkami. Z materiatdw mozna korzystaé
pod warunkiem podania zrddta, autora i informacji o finansowaniu ze srodkéw UE.

Pierwszy tekst to krétki przewodnik po projekcie. Objasniamy w nim, jakie aktywnosci
przygotowalismy, dla kogo i w jakim celu. Pomoze on zorientowac sie w prowadzonych przez nas w tej
chwili dziataniach i wyjasni watpliwosci co do funkcji poszczegdlnych oséb w programie.

Szczegblnie polecamy uwadze nastepny dziat — TIK na szdstke. Poprosilismy nauczycieli réznych
przedmiotdw i uczacych na réznych poziomach edukacyjnych, zeby napisali o programach i aplikacjach,
ktore sprawdzaja sie w ich codziennej pracy. Duzo ciekawych pomystéw na wykorzystanie
kreatywnosci dzieci z klas 1-3 proponuje Jolanta Okuniewska. Z kolei Agnieszka Bilska zacheca
nauczycieli klas 4-6 do przyjrzenia sie potencjatowi gier komputerowych. Mozna przy ich pomocy
powtarza¢ do klasowki, uczyé wspodtpracy, a nawet monitorowac stopien zrozumienia materiatu
w klasie. Jesli chodzi o zasoby sieci, tym razem piérem Agnieszki Wendy prezentujemy popularnych
internetowych gigantéw edukacyjnych — Khan Academy i TED-ed. O mozliwosciach innego potentata
obecnego w edukacji, firmy Google, pisze Danuta Chwastek — tym razem pod katem efektywnej
komunikacji, od ktérej w szkole bardzo duzo zalezy. Na wiosne przyda sie ciekawy tekst Michata
Szczepaniaka o mozliwosciach, jakie daje sprzet IT w plenerze. Na koniec co$ dla koordynatoréw
szkolnych, chociaz nie tylko — praktyczny poradnik Magdaleny Kubalki-Pluty Jak efektywnie korzystac ze
starego sprzetu.

W kolejnym dziale piszemy o ksigzkach, ktére zaczniemy wkrotce wydawad. Kilka z nich przeslemy
do kazdej szkoty uczestniczacej w programie. Zachecamy do zapoznania sie z fragmentami dwdch
pierwszych. Na koniec zamiescilismy oferte nowych kurséw internetowych na temat wykorzystania TIK
w szkole. Przez trzy lata trwania programu planujemy przeszkoli¢ przeszto 20000 uczestnikéw. Dlatego
tez staramy sie dopasowac nasze dziatania do potrzeb réznych szkét i nauczycieli.

Zachecamy réwniez do regularnego zaglgdania na naszg strone internetowg, na ktérej
zamieszczamy inspirujgce sprawozdania ze spotkan z sieci, najlepsze dobre praktyki wykorzystania TIK
na lekcjach, linki do ciekawych artykutéw na temat cyfrowej edukacji itd. Niezastgpione sg zwtaszcza
samouczki Aktywnej edukacji — dostepne dla kazdego.

Zyczymy udanej konferencji, wielu pomystéw i energii do pracy.

Zuzanna Michalska
w imieniu zespotu Aktywnej edukacji






Przewodnik po programie

Program Aktywna edukacja to szkolenia dla nauczycieli z zakresu wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w procesie nauczania i uczenia sie. Jest on
finansowany ze srodkéow UE. Aby utatwié orientacje w wielu prowadzonych przez nas
dziataniach, przedstawiamy program w pigutce.

e Program ma trzy edycje. Edycja pilotazowa zostata przeprowadzona w roku szkolnym 2012/2013
i byta czescig rzadowego programu Cyfrowa szkotfa, komponent e-nauczyciel. Na jej podstawie
powstaty kolejne — pierwsza wtasciwa edycja w roku szkolnym 2013/2014 i druga w 2014/2015.

o Tylko szkoty, ktdre wziety udziat w pilotazu, otrzymaty sprzet. Placdwki z kolejnych edycji — nie.

¢ Najwazniejszymi elementami programu sg rozbudowany kurs internetowy oraz spotkania w ramach
przedmiotowych sieci wspotpracy.

e Zarowno w kursie, jak i na spotkaniach uczestnikami opiekuje sie moderator — osoba szkolona przez
CEO na mentora kurséw internetowych i trenera edukacyjnego.

e Przygotowalismy dwa typy kursu dla uczestnikéw — oddzielne dla koordynatoréw szkolnych
i koordynatoréw przedmiotowych.

e Kursy dla koordynatoréw majg 6 modutéw. Moduty | iV sg wspdline.

e Koordynator szkolny nie jest zwierzchnikiem pozostatych koordynatoréw, nie odpowiada za ich
aktywnos¢ w kursie i nikogo z niej nie rozlicza.

e Kurs dla koordynatoréw szkolnych to kompendium wiedzy dla oséb majacych wspieraé dyrektora
w planowaniu zakupu komputeréw oraz innego sprzetu IT — pomoc takiej osoby przyda sie, gdy
szkota otrzyma srodki na cyfryzacje z nowej perspektywy finansowej UE.

e Kurs dla koordynatoréw przedmiotowych przekazuje wiedze na temat podstaw korzystania
ze sprzetu komputerowego i zasobow internetowych na lekcjach, zasad efektywnego nauczania
i uczenia sie oraz dobrych praktyk wykorzystywania TIK. Kurs zostat podzielony na 12 wers;ji
przedmiotowych réznigcych sie wskazéwkami i przyktadami z pracy nauczycieli.

e W biezgcej, pierwszej edycji programu zaplanowaliSmy dwa spotkania sieci przedmiotowych.
Polegajg one na spotkaniu nauczycieli tego samego przedmiotu badz pokrewnych ze szkét z jednego
obszaru i wymianie doswiadczen podczas zaje¢ wedtug scenariusza przygotowanego przez CEO.

e Dyrektorzy nie biorg udziaty w typowym kursie — w czasie programu dwukrotnie wymieniajg sie na
platformie edukacyjnej CEO watpliwosciami, jakie majg w zwigzku z cyfryzacjg szkoty, i przedstawiajg
swoje propozycje rozwigzania probleméw innych dyrektorow.

e Dyrektorzy réwniez spotykajg sie w stworzonych dla nich sieciach wspotpracy.

e W pierwszej edycji programu zaplanowano trzy konferencje — otwierajacg (w grudniu), marcowa
i podsumowujaca (w czerwcu).

e Konferencja marcowa wypada w drugiej potowie pierwszej edycji programu. Koordynatorzy na
kursie e-learningowym realizujg wtedy modut IV — przedmiotowi na temat wykorzystania TIK na
lekcjach, a szkolni o zarzgdzaniu sprzetem w szkole. Wiele szkét odbyto juz pierwsze spotkanie sieci.

oprac. Zuzanna Michalska
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Praktyczne rozwigzania

Szescioro autordéw i autorek przedstawia swoje pomysty na wykorzystanie technologii

informacyjno-komunikacyjnych w szkole. Doswiadczenia nauczycieli pokazuja, ze na kazda

okazje mozna znalei¢ przydatne aplikacje i inspirujgce zasoby internetowe, ktdre przyczynia

sie do zwiekszenia zaangazowania ucznidéw na lekcji oraz skutecznosci procesu uczenia sie

i nauczania. Zapraszamy do lektury — na pewno kazdy znajdzie cos$ dla siebie. Moze to

stanowi¢ rowniez poczatek wtasnych poszukiwan i rozwoju swojego warsztatu.

Jolanta Okuniewska

Kreatywnie z TIK. Pomysty na zajecia dla I etapu edukacyjnego

Mtfodsi uczniowie sg ciekawi nowosci, otwarci
i chtong swiat wszystkimi zmystami. Dla nauczy-
ciela to zaréwno wyzwanie, jak i Zrodto ogromnej
satysfakcji z ich postepow. Wspdtczesnie techno-
logia otacza dzieci od urodzenia, jest obecna
w domach i dostepna na wyciggniecie reki. Nasi
podopieczni potrafia z tatwoscig obstugiwac
smartfony, tablety i komputery.

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego
naktada na nauczycieli obowigzek uzywania
narzedzi TIK podczas zaje¢ lekcyjnych oraz umoz-
liwienie wykorzystywania nowoczesnych techno-
logii przez uczniéw. Nie oznacza to, ze musimy na
kazdej lekcji pracowac z tabletem czy kompute-
rem. Powinnismy jednak tak organizowac zajecia,
by uczniowie mieli mozliwos$¢ poznawaé narze-
dzia TIK w planowany i celowy sposdb.

W pracy ze swoimi uczniami najczesciej wyko-
rzystuje narzedzia internetowe, ktére nie wyma-
gajg logowania sie. Jesli jest to konieczne, zakfa-
dam konto nauczycielskie i podaje hasto uczniom,
by mogli uzywa¢ danego programu podczas zajec
lub w domu. Musimy pamietaé, ze najmtodsi
uczniowie nie mogg zatozy¢ sobie skrzynki pocz-

towej, wiec nie majg jak stworzy¢ wtasnych kont

w aplikacjach, ktére tego wymagaja. Bardzo
dobrze sprawdzajg sie programy, ktdre instaluje-
my w komputerze, gdyz mozemy pracowac
offline w sytuacji, gdy nie mamy tacza z interne-
tem lub szkolna sie¢ jest zbyt obcigzona.

Ponizej, zgodnie z koncepcjg materiatébw na
konferencje, przedstawiam szes¢ narzedzi TIK,
ktore stosuje w swojej praktyce nauczycielskiej.
Pierwsze dwa opisuje bardziej szczegétowo, gdyz
prosili mnie o to nauczyciele, ktérych poznatam
na prowadzonych przez siebie warsztatach. Mam
jednak nadzieje, ze rdéwniez cztery pozostate
narzedzia okazg sie interesujace.

Photo Story 3 — Opowiem ci historyjke
Program Photo Story 3 dla Windows mozna
pobrac¢ ze strony http://goo.gl/Ri6RQa. Aplikacja

pozwala na stworzenie multimedialnego pokazu
zdje¢, do ktorego mozemy dodaé¢ podktad mu-
zyczny lub nagra¢ narracje. Wszystko zrobimy
w kilku krokach, a efekt swojej pracy mozemy
zapisa¢ jako film na wiasnym komputerze lub
zamie$cic w serwisie YouTube. Interfejs jest
bardzo przyjazny, a komunikaty w jezyku polskim

prace.

utatwiaja Zdjecia  wykorzystywane


http://goo.gl/Ri6RQa

llustracja stworzona przy uzyciu aplikacji Weavesilk.

w prezentacji

mozemy edytowa¢ w trakcie
tworzenia pokazu. Prezentacje mozemy zapisac
jako plik do dalszej edycji lub produkt finalny.

Aby wykorzysta¢ program w pracy z uczniami,
powinnismy najpierw zgromadzi¢ zdjecia na dany
temat oraz wybraé plik z muzyka. Jesli zalezy nam
na nagraniu narracji, bedziemy potrzebowac
stuchawek i mikrofonu. Taki multimedialny pokaz
mozemy stworzy¢ na potrzeby zaje¢ lekcyjnych.
Jeszcze lepiej, jesli prezentacje wykonuja ucznio-
wie. Mogg oni przedstawi¢ na przyktad swoje
hobby, miejscowosé, drzewa lisciaste okolicy,
odznaki wiosny czy kolejnos¢ wydarzen w lektu-
rze. Mozemy réwniez przygotowac wycieczke po
okolicy, podczas ktérej uczniowie wykonajg
zdjecia i zrobig notatki, ktére stang sie podstawg
multimedialnego pokazu. Do prezentacji nadaja
sie rowniez zdjecia z wakacji lub z albumu rodzin-
nego oraz prace plastyczne uczniéw. Jesli chcemy
wykorzystaé zdjecia z zasobdw internetowych,
musimy pamieta¢ o przestrzeganiu praw autor-
skich. Cho¢ uzytek edukacyjny pozwala na znacz-
nie swobodniejsze korzystanie z cudzych utwo-
réow, nie mozna zapominac o podaniu ich autoréw
oraz zrédet.

Po pobraniu i zainstalowaniu programu Photo

Story 3 wybieramy tworzenie nowej prezentacji.

Nastepnie dodajemy zdjecia, klikajac Importuj
obrazy. Mamy mozliwo$¢ utozenia zdje¢ w dowol-
nej kolejnosci oraz ich przesuwania za pomoca
myszki. W kolejnym etapie dodajemy podpisy,
dobieramy rodzaj i wielko$é czcionki oraz okresla-
my kolor tekstu.

Po wecisnieciu przycisku Dalej przechodzimy do
kolejnego okna, w ktérym mozemy dodaé narra-
cje do pokazu. Zawsze mamy mozliwos¢ jej
odstuchania lub ponownego nagrania. W nastep-
nym oknie — Przejscie — dobieramy efekt przejscia
zdje¢. Pamietajmy, ze wybieramy przejscie dla
kazdego zdjecia oddzielnie! W kolejnym etapie
mozemy dodac¢ muzyke. Plik dzwiekowy powinien
by¢ dtuzszy niz zaktadany czas pokazu. Program
sam poradzi sobie z dostosowaniem dtugosci
Sciezki dzwiekowej.

Ostatnim oknem kreatora jest Zapisz historie
do odtworzenia na komputerze. Prezentacja
zapisze sie jako plik WMV. Warto réwniez zapisaé
kopie w edytowalnym formacie WP3. W tym celu
klikamy przycisk Zapisz projekt, ktéry znajduje sie
na dole obok przycisku Pomoc.

Gotowy pokaz zdje¢ moziemy wgraé na
YouTube i zamiesci¢ na stronie klasy, klasowym
blogu lub stronie szkoty. O zgode na zamieszcze-

nie w internecie zdjeé, na ktérych sg uczniowie,



musimy koniecznie poprosi¢ ich rodzicow lub
opiekunéw prawnych.

Podczas tworzenia prezentacji mozemy
skorzystac ze zdjec i muzyki z otwartych zasobdéw:

http://otwartezasoby.pl.

Photopeach — Historyjka w internecie

Za pomocg Photopeach mozemy stworzyé nie
tylko ciekawy pokaz zdje¢, lecz takze quiz. Mozna
go znalez¢ na stronie http://photopeach.com.

Ta darmowa aplikacja wymaga rejestracji. Ma
to swoje zalety — dzieki temu wszystkie prezenta-
cje znajda sie w jednym miejscu i zawsze bedzie-
my mie¢ do nich dostep. Zatozenie konta klaso-
wego pozwoli korzysta¢ z programu uczniom.
Aplikacja oferuje gotowy katalog utworow, ktory
umozliwia szybkie dobranie odpowiedniej muzy-
ki. Niestety nie ma mozliwosci nagrania witasnej
narracji. Aby zamiesci¢ prezentacje na stronie lub
blogu klasy badZ szkoty, kopiujemy tzw. kod
embed. Swietnie sprawdza sie takie tematy
pokazu przygotowanego przez ucznidw jak
podsumowanie bloku tematycznego, wspomnie-
nia z wycieczki czy historyjka, ktéra bedzie stano-
wic inspiracje do wspdlnego pisania opowiadania.
Ograniczeniem jest tylko pomystowos¢ nauczycie-
laiucznidw.

Aby sie zarejestrowad, klikamy Sign up for
free. Wpisujemy Username — nazwe uzytkownika,
adres mailowy i New Password — hasto. Nastepnie
przepisujemy cyfry lub litery, ktére wygenerowat
program. Rejestracje zatwierdzamy, wciskajac
przycisk Sign Up.

Po zatozeniu konta rozpoczynamy prace
w programie, dodajgc zdjecia. W tym celu wciska-
my przycisk Upload Photos. Wybrane zdjecia
z folderu komputera zatadujg sie do okna pracy.
Mozemy zmieni¢ ich kolejnosé, przesuwajac je
myszka. Zdjecie, ktére chcemy usungé, przesuwa-
my na pole Deleted items. Do kolejnego etapu
przechodzimy, wciskajac Next. Wtedy wybieramy

muzyke oraz nadajemy tytut — Slideshow Title.

Mozemy tez napisa¢ kilka zdan o prezentacji
w polu Description. Aby zakonczyé prace, wciska-
my Finish.

Weavesilk — Symetria i kojgca muzyka

Aplikacja dostepna pod adresem

http://weavesilk.com pozwala na prace bez

logowania sie. Cho¢ program jest po angielsku,
jego obstuga jest bardzo intuicyjna. Uczniowie
moga stworzy¢ wtasne obrazki na podsumowanie
lekcji o symetrii jednoosiowej. W aplikacji mozna
narysowac rowniez motyla czy jakis abstrakcyjny
obrazek, ktéry stanie sie podstawg do dalszej
pracy — pisania opisdw, nauki koloréw po angiel-
sku czy wspdlnej pracy nad elektroniczng ksigzka
z dzietami uczniéw. Aby zapisa¢ obrazek klikamy
ikone aparatu fotograficznego w lewym gérnym
rogu ekranu (Save Picture), a nastepnie prawym
przyciskiem myszy na miniaturce, ktéra pojawi sie
nizej, i wybieramy Zapisz obrazek jako.... Rozpo-
czynamy od nowa, wybierajac New. Wiele opcji
ukrywa sie pod ikong kota — warto poekspery-
mentowac.

Draw It Live — Rysujemy wspdlnie
Aplikacja Draw It Live pozwala na wspdlng zaba-
we w rysowanie. To elektroniczna wersja biatej
tablicy, ktdrg uczniowie jednoczesnie zapetniajg
rysunkami.

Aby rozpoczac prace nalezy wejsé na strone
http://drawitlive.com, wcisngé przycisk Collabo-

rative Whiteboard i w puste pole wpisa¢ imiona
uczniow, ktérzy bedy ze sobg wspodtpracowad.
Start Drawing utworzy nowe pole pracy. Pod
napisem Share this link with your friends to have
them join wida¢ odnos$nik, ktéry nalezy skopiowac
i wklei¢ na strone klasy lub blog. Klikniecie go
pozwoli dotgczy¢ do wspdlnej zabawy.

Dzieci mogg pracowac zaréwno w pracowni
komputerowej, jak i w dowolnym czasie z domu.
Ciekawym rozwigzaniem jest okienko korespon-
dencji, w ktérym moga przedyskutowaé zadanie


http://otwartezasoby.pl/
http://photopeach.com/
http://weavesilk.com/
http://www.drawitlive.com

lub uzgodni¢, co narysowac lub napisaé na tablicy.
Kazdy uczen moze réwniez pracowac indywidual-
nie. Gotowy obrazek zapisujemy, klikajgc na ikone
kartki z czerwong strzatkg, a nastepnie prawym
klawiszem myszki na pojawiajgcym sie obrazku.
Korzystajac z aplikacji, uczniowie moga zilu-
strowaé najwazniejsze wydarzenia z lektury,
wykonaé portrety kolezanek i kolegédw do zgady-
wanki czy narysowac swoje ulubione zwierzatko,

ktdre pdzniej opiszg ustnie lub pisemnie.

Jigsaw Planet — Uktadanki z obrazka

Do zrobienia puzzli przyda nam sie aplikacja
Jako
mozna wykorzystaé rysunki dzieci. Aplikacja nie

http://jigsawplanet.com. ich podstawe

wymaga logowania. Gotowe dzieta mozemy
zamiescié na przyktad na klasowej stronie.
Puzzle to doskonaty sposdb na wprowadzenia

dzieci do zaje¢ czy element zadania w klasie.

Ciekawym pomystem jest réwniez przygotowanie
kartki urodzinowej dla kolegi z klasy w atrakcyjnej
formie puzzli.

Piosenki dla dzieci — Klasowy koncert

Strona  http://piosenki-dla-dzieci.info  stanowi

bogaty zbiér rozmaitych utworéw. Moze byc
wykorzystywana na zajeciach lub w domu. Oprdcz
popularnych piosenek dla miodszych dzieci,
znajdziemy tu takie rdowniez nagrania bajek
i inscenizowanych legendy. Warto samodzielnie
zapoznac sie z jej zawartoscia.

Internet to bogate zrdédto aplikacji, ktére mozna
z powodzeniem wykorzystywaé w edukacji
wczesnoszkolnej. Musimy pamietaé, ze stosowa-
nie TIK powinno by¢ celowe, zaplanowane i nie

moze stanowié celu samego w sobie.

13 w

technologii.

nauczycieli edukacji

zajeciach.

w 2013 roku.

Jolanta Okuniewska

Nauczyciel dyplomowany z 27-letnim stazem pracy. Pracuje z klasami |-llI
i uczy jezyka angielskiego na | etapie edukacyjnym w Szkole Podstawowej nr
Olsztynie. Ambasador eTwinning w wojewddztwie warminsko-
mazurskim. Prowadzi szkolenia dla nauczycieli z zakresu nowoczesnych
Autorka e-booka Technologie sq dla dzieci.
wczesnoszkolnej.
tableciaki.blogspot.com, na ktérym opisuje, jak wykorzystuje tablety na
Laureatka krajowego konkursu eTwinning oraz zdobywczyni
| miejsca w konkursie europejskim na projekt w kategorii wiekowej 6-—12 lat
Dwukrotnie otrzymata nagrode Warminsko-Mazurskiego
Kuratora Oswiaty oraz Nagrode Ministra Edukacji Narodowej. Nominowana
w konkursie Nauczyciel Roku 2013. Cztonek grupy Superbelfrzy RP.

Poradnik dla
blog http://

Prowadzi


http://www.jigsawplanet.com
http://piosenki-dla-dzieci.info/
http://tableciaki.blogspot.com/
http://tableciaki.blogspot.com/

Agnieszka Bilska
Przynies sobie kompa!

Niemal kazdy nosi dzi$ w kieszeni potezne narze-
dzie komunikacyjne, badawcze i edukacyjne.
Nowoczesne smartfony to juz nie tylko telefony,
lecz takze wydajne komputery, ktére po podia-
czeniu do sieci otwierajg dostep do nieograniczo-
nych wrecz zasobow informacji.

Wiekszo$¢ szkét zabrania uczniom korzystania
z wiasnych urzadzeA zarédwno na lekcjach, jak
i podczas przerw. Chciatabym pokaza¢, ze by¢
moze warto zftagodzi¢ zakazy. Dlaczego by od
czasu do czasu, na przyktad raz w tygodniu, nie
zezwoli¢ na przyniesienie do szkoty wtasnych
urzadzen? Proponuje zaczgé od eksperymentu —
wykorzystamy uczniowskie smartfony, tablety
i laptopy oraz dostepne w sieci darmowe progra-
my, zeby przeprowadzi¢ lekcje inng niz wszystkie.

Przedstawie kilka rozwigzan, ktére wybratam
z setek znalezionych w sieci aplikacji. Kazdg z nich
wyprébowatam, polubitam i moge z czystym
sumieniem poleci¢ jako narzedzia pomocne
w pracy nauczyciela i atrakcyjne dla uczniow.

Kahoot! — https://getkahoot.com

Ogromng popularnoscia cieszy sie Kahoot! Jest to
pewnego rodzaju system do glosowania, dzieki
ktéoremu uczniowie, korzystajac z wilasnych
urzadzen — za pomocg aplikacji na Androida lub
w przeglagdarce internetowej — odpowiadajg na
pytania pojawiajace sie na ekranie projekcyjnym
albo tablicy interaktywnej. Ukfadajgc pytania,
mozna skorzysta¢ z opcji wstawiania zdje¢ lub
fragmentéw filmdéw z YouTube. Podczas rozgryw-
ki na ekranie widaé stoper oraz stycha¢ dynamicz-
ng muzyke, co wzmacnia wrazenie, ze bierzemy
udziat w teleturnieju. Po kazdej turze pytan
natychmiast pojawia sie ranking, co motywuje
uczniow do szybszego udzielania pytan oraz
popetniania jak najmniejszej liczby btedow.
Tworzenie quizdw w Kahoot! jest proste
i intuicyjne. Po zatozeniu konta na stronie
https://create.kahoot.it mamy do wyboru trzy

rodzaje aktywnosci — quiz, dyskusje i ankiete.
Quiz to oméwiony wyzej teleturniej, w ktorym

Where do you go skating?

j pitcn

Get ready!

0

Answers
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uktadamy pytania wielokrotnego wyboru do
zdjeé, filméw czy tekstu. Dyskusja sprawdza sie
sSwietnie, gdy chcemy szybko zebra¢ informacje
zwrotng od ucznidw — na przyktad zapytaé pod
koniec lekcji, w jakim stopniu zrozumieli temat.
Bardziej wszechstronne badanie opinii przepro-
wadzimy za pomocy ankiety. Polecam te opcje
szczegolnie podczas dyskusji i debat, aby w czasie
rzeczywistym szybko pokaza¢ na wykresie lub
diagramie stanowisko uczestnikéw. Zabawa
w  Kahoot! jest tak wciggajaca, ze angazuje
ucznidéw bez reszty niezaleznie od tego, czy kazdy
gra na wiasnym sprzecie, czy tez uczniowie
wspodlnie wybierajg odpowiedzi w grupach
pracujacych na jednym urzadzeniu.

Utozone przez siebie quizy Kahoot! mozina
udostepniaé¢ uczniom za pomocg linku. Ustawie-
nie statusu quizu na publiczny pozwala dzieli¢ sie
nim z innymi uzytkownikami serwisu. W panelu
nauczyciela jest rowniez wyszukiwarka, ktora
pozwoli znalez¢ wiele ciekawych propozycji

zabaw autorstwa innych osdb.

Socrative — http://www.socrative.com

Na podobnej zasadzie dziata Socrative — narzedzie
do przeprowadzania testéw online w czasie
rzeczywistym z wykorzystaniem urzadzen mobil-
nych. Po zatozeniu konta na Socrative Teacher
nauczyciel ma mozliwos¢ utozenia testu wielo-
krotnego wyboru, prawda/fatsz lub ankiety. Moze
rowniez zadac pytanie na podsumowanie lekcji —
tak zwany exit-ticket czyli ,przepustke na wyjscie

Dziatanie narzedzia Socrative.

: Gry komputerowe to temat, ktéry wywotuje wie-
I le emocji. Jedni bijg na alarm, ze ogtupiate dzieci
| na naszych oczach popadaja w uzaleznienie, inni
I przekonuja, ze zabawa w sieci to idealne $rodo-
I wisko edukacyjne dla cyfrowych tubylcéw. Racje
' maja i jedni, i drudzy — gry mogg by¢ zaréwno
: niebezpieczne, jak i bardzo przydatne. Duzo zale-
I 2y od tego, kto i jak towarzyszy uczniom w ich
| uzywaniu. Rolg nauczyciela jest zadbac, aby gra-
I jac, uczniowie korzystali ze swej wyobrazni, po-
I mystowosci i inteligencji. Nie polecamy odtwor-
I czych quizéw, ktérych petno jest w sieci. Uzupet-
: nianie okienek czy przecigganie obrazkéw nie
I aktywuje mozgu i jest czysto mechaniczne. Uzyt-
| kownik nabiera oczywiscie niezbednej mu w zy-
I ciu biegtosci postugiwania sie komputerem, ale
I nie uczy sie efektywniej mnozenia czy obcych
I stéwek. Uwazaé trzeba réwniez z rywalizacja. Dla
: wielu ucznidw jest to idealna stymulacja, impuls,
| ktory uruchamia proces uczenia sie i zapamiety-
| Wania. Nauczyciel nie moze jednak zapomniec
I o tych dzieciach, ktére ze strachu przed porazka
I w takich warunkach niczego sie nie naucza,
I a nawet moga sie uwsteczni¢. Gry maja wielki
: edukacyjny potencjat, stanowig odtrutke na
I szkolng powtarzalnosé. Wymagajg jednak prze-
| myslanego i swiadomego uzywania, bo inaczej
I moga przynies¢ wiecej szkody, niz pozytku.

|

|

N

lekcji”, np. ,Podaj w skali 1-10, jak dobrze
zrozumiate/as dzisiejszy materiat?”

Uczniowie muszg zainstalowa¢ na swoich
smartfonach aplikacje Socrative Student. Posiada-
cze laptopéw lub uzytkownicy komputerow
stacjonarnych mogg korzysta¢ z programu
w przegladarce — wystarczy wpisa¢ na stronie
powitalnej numer klasy (Room number) otrzyma-
ny od nauczyciela. Wyniki testow i ankiet sg od
razu wyswietlane w formie wykresu na ekranie
lub tablicy interaktywnej. Po ukonczeniu zadania
mozna pobrac raport w arkuszu kalkulacyjnym.

Zwykte gtosowanie zamienimy w Swietng
zabawe, gdy wybierzemy w ustawieniach funkcje
Space Race Zamiast wykresdw na tablicy pojawi
sie w trakcie gry wyscig matych statkéw kosmicz-
nych, ktére sung po ekranie w miare udzielania
przez ucznidw poprawnych odpowiedzi.


http://www.socrative.com

e e

Socrative pozwala réwniez dzieli¢ sie quizami

z innymi nauczycielami. Wystarczy podaé im
numer SOCH#. Duzg kolekcje quizéw znajdziemy
w tabeli na stronie http://goo.gl/AAEXFi. Jak
stworzy¢é prosty quiz, pokazuje instruktaz na

stronie http://www.screenr.com/mGHH.

LearningApps — https://learningapps.org
Mozliwo$¢ zespotowej

zabawy w sieci daje
wszechstronna aplikacja LearningApps. Wsréd
wielu rdéznorodnych ¢wiczen interaktywnych
takich jak krzyzéwki, memory czy wisielec znala-
zto jest kilka szczegélnie ciekawych. Szacowanie,
Ustal kolejnos¢, Wyscigi konne, Gdzie to lezy?
oraz Quiz kilkuosobowy pozwalajg kilku osobom
gra¢ jednoczesnie w przegladarce internetowej.
Ich wyniki s3 prezentowane w czasie rzeczywi-
stym na ekranie lub tablicy multimedialnej.
Wsrdd moich ucznidw najwiekszg popularnoscia
cieszg sie trzy ostatnie.

Wyscigi konne polegajg na tym, ze nauczyciel
uktada test, a nastepnie udostepnia go uczniom
za pomocg linku umieszczonego na klasowym
blogu czy stronie internetowej. Klikajgc na link,
gracz wchodzi na strone testu, wpisuje swojg
nazwe oraz wybiera awatar. Gra polega na tym,

zeby jak najszybciej wybra¢ prawidtowe odpowie-

Kakadu i Ara to nazwy...

RGPS -
dzi na pojawiajgce sie pytania. Animacja przed-
stawiajgca konie wyscigowe w galopie obrazuje
postep gry. Kon uczestnika, ktdéry najszybciej
odpowiedziat na pytanie, przesuwa sie w kierun-
ku mety. W grze jednoczesnie moze bra¢ udziat
szes¢ 0sob.

Ogromne mozliwosci daje gra Gdzie to lezy?
Polega ona na tym, ze nauczyciel wybiera plansze
— mape, zdjecie, obrazek, o$ czasu, skale czy
termometr — do ktérego uktada pytania, np.
,Gdzie znajduje sie wojewddztwo S$lgskie?” czy
»Wskaz na rysunku drzewa korone”. W kazdej
rundzie najpierw pokazuje sie pytanie w formie
tekstu, zdjecia lub nagrania audio/wideo, ktére
wskazuje, czego nalezy szukaé. Uczniowie musza
wskazac to miejsce na planszy. Liczy sie refleks —
wygrywa ten, kto najszybciej zaznaczy witasciwe
miejsce na obrazku.

Podobnie jak w Wyscigach konnych uczniowie
dotgczajg do gry za posrednictwem linku udostep-
nionego przez nauczyciela. Gre réwniez mozna
osadzi¢ na stronie www lub blogu.

Aplikacja Quiz kilkuosobowy przypomina
teleturniej Milionerzy. Uktadamy szereg pytan
0 réznicowanym poziomie trudnosci za 100, 200,
300, 400 i 500 punktéw w trzech kategoriach
tematycznych.

Uczestnicy zabawy wybierajg
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.Gdzie to lezy?” z LearningApps.

pytania i na wyscigi na nie odpowiadajg. Gwaran-
tuje dobrg zabawe, gdy podzielimy uczniéw na
grupy i wyznaczony przedstawiciel kazdej z nich
bedzie udzielat odpowiedzi po wspdlnej naradzie.
Gra sprawdza sie doskonale, gdy w klasie jest
tylko kilka urzadzen albo mamy do dyspozycji
mniej stanowisk komputerowych niz uczniéw.

Opisane powyzej aplikacje wykorzystuje na
swoich lekcjach bardzo czesto. Uktadaniem zadan
zajmujg sie sami uczniowie, wykonujac zadania
dla chetnych. Podczas lekcji, na ktérych po raz
pierwszy wprowadzam dane narzedzie, najpierw
gramy w quizy opracowane przeze mnie. Dopiero
podzniej uczniowie tworza w grupach wtasne
materiaty na zadany temat. W ten sposdb uczg sie
obstugi aplikacji poprzez dziatanie, a jednoczesnie
utrwalajg zdobytg wiedze.

Back

Instant Classroom Group Maker

Pytanie 1z 10
Wroclaw

Zabawne stopery — http://online-stopwatch.com

Gdy praca w grupach odbywa sie na czas, wyko-
rzystuje stopery z online-stopwatch.com — bomby
zegarowe, wyscigi slimakow, biegaczy i wiele
innych. Najciekawsze z nich to animacje wyscigéw
ptywackich i sprinteréw. Niestety majg wade — jak
najlepszy mecz potrafig przykué¢ uwage uczniéw,
co moze opdzni¢ wykonanie zadania.

Jestem zadeklarowang zwolenniczkg wzbogacania
lekcji o elementy gier. Sprawdzitam to w praktyce
i mam pewnos$é, ze pobudza to zainteresowanie,
zwieksza motywacje oraz wprowadza w nastrgj
utatwiajgcy uczenie sie. Niezastgpiona okazuje sie
nowoczesna technologia. Zastosowanie uczniow-
skich urzadzen mobilnych pozwoli wprowadzaé
zmiany juz od jutra. Gorgco do tego zachecam.

www.online-stopwatch.com

Podziat klasy na grupy utatwia mi
aplikacja Instant Classroom Group
Maker ze strony Superteachertools.

Wymaga wprowadzenia listy na-
zwisk. Na szczescie jest to czynnosc
dwoma

jednorazowa — podiniej

kliknieciami stworzymy grupe o
réoznym sktadzie. Lista stuzy réwniez
do losowania nazwisk, gdy chcemy
kogo$s wyrwa¢ do odpowiedzi lub
szybko rozsadzi¢ uczniéw catkowicie

losowo.

00:09:50 |
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Agnieszka Bilska

metody projektu,

Superbelfrzy RP i

Agnieszka Wenda

Od 15 lat w zawodzie. Anglistka w Zespole Szkdét Ogdlnoksztatcgcych nr 101
w Gliwicach. Promuje szkote przyjazng technologii w modelu PSK — ,Przynie$
Sobie Kompa” z otwartym dla uczniéw dostgpem do Wi-Fi. Gorgca zwolenniczka |
Challenge Based Learning,
z  wykorzystaniem gier i gamifikacji. Prowadzi strone GamifikacjaEdu nal
Facebooku. Trenerka w programie Aktywna edukacja, opiekunka wirtualnej:
pracowni jezyka angielskiego w programie Szkofa z klasq 2.0, cztonkini grupy,
Ambasador
z miejscem pracy w chmurze.

edukacji przez zabawel

Edukacyjny Intel. Mieszkanka Facebookal

Zasoby sieci. Jak sprawi¢, zeby na lekcji sie dziato?

Podrecznik, zeszyt i ¢wiczenia to dobrze nam —
Srodki

Wiemy, do czego sie odwotaé, na ktdrej stronie

nauczycielom — znane dydaktyczne.
co$ odnalezé, jakg notatke zapisa¢. Ale czy to
jedyne pomoce, jakie mozemy zaproponowac
uczniom?

Pamietajmy, ze nasi podopieczni wychowujag
sie w Swiecie przesyconym nowoczesng technolo-
gia. Badania wykazujg, ze tak naprawde mamy juz
do czynienia z odmiennym pokoleniem. Dzieci
nazywane sg wrecz dzieémi sieci czy nawet
»sieciakami”. Nasze pociechy uczg sie w zupetnie
inny sposdb niz my. Sie¢ nie jest dla nich nowinka
usprawniajacg prace, tylko réwnoprawna rzeczy-
wistoscig, po ktérej sie z tatwoscig poruszaja.
Mimo wszystko pewne podstawowe wartosci
wcale sie nie zmienity. Tak jak my kiedys, nasze
dzieci réwniez chcg sie dobrze uczy¢, rozwijaé
swoje zainteresowania i zdobywaé¢ dobre oceny.
WyjdZzmy wiec naprzeciw ich oczekiwaniom
i dajmy mozliwos¢ potaczenia tych rzeczy. Mé-
wigc wprost: pozwdlmy im uczyé sie w sieci.

Khan Academy — http://edukacjaprzyszlosci.pl
To miejsce, w ktérym uzytkownicy mogg uczyé

sie, czego chcg, kiedy chcg i w takim tempie,
jakim chca. Khan Academy to zbidr bezptatnych
materiatdw edukacyjnych w postaci biblioteki

nagran wideo. Zawiera okoto 4200 filméw na

temat matematyki, biologii, chemii, fizyki czy

ekonomii. Kazdy trwa okoto 10 minut i w ciekawy
sposéb przedstawia najrozniejsze zagadnienia.

Najlepszag rekomendacjg tej strony jest wypo-

wied? jej zatozyciela, Salmana Khana: ,Ucze tak,

jak sam chciatbym, aby mnie uczono”.

Nasze propozycje wykorzystania:

e Matematyka: Utamki rownowazne na rysunku
wraz z zadaniami i ¢wiczeniami.
http://goo.gl/16xfoK

e Matematyka: Obliczanie pola tréjkgta.

Lekcja biologii
http://g00.gl/19YSMu

e Biologia: Taksonomia i drzewo Zycia.
http://goo.gl/9CiHYU

e Chemia: Wprowadzenie do wiedzy o atomie.
http://goo.gl/A519ku

TED-Ed — http://ed.ted.com
TED-Ed to poswiecona edukacji odnoga konferen-

cji TED poswieconych zwigzkom technologii,
rozrywki i projektowania. Poczatki tego przedsie-
wziecia siegajg 1984 roku, a od 1990 wydarzenia
w ramach TED sg organizowane regularnie.

Gtéwnym ich celem jest ,rozprzestrzenianie
wielkich idei”. Od 2006 roku konferencje sg

dostepne réwniez w sieci, a w styczniu biezgcego
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roku zapoczatkowano cotygodniowe TED Talks —
krétkie wyktady zamieszczane w internecie.
Konferencje oparte na formule TED, tzw. TEDx,
odbywaty sie rdwniez w Polsce.

Celem TED-Ed jest rozpowszechnianie cieka-
wych materiatdw edukacyjnych przygotowywa-
nych przez specjalistdw i entuzjastow. W materia-
tach udostepnianych na stronie projektu oraz
kanale YouTube mozna znalezé wiele interesuja-
cych filméw na temat edukacji, nauki i kultury.
Nasze propozycje wykorzystania:

e Przyroda: Dlaczego kocham robaki?

Niezwykle interesujgcy wyktad o fascynacji

owadami. Mtody autor Mikofaj Szewczyk

z przekonaniem opowiada o swojej pasji

i wielu aspektach czerpania przyjemnosci

z obcowania z przyroda.

http://goo.gl/0C4C13
e Lekcja wychowawcza, edukacja dla bezpieczen-

stwa: Co robi¢ w nagtych przypadkach?
Wyktad Jakuba Dobosza na temat zachowania
sie w trudnych sytuacjach.
http://goo.gl/WUmgIR

e Lekcja wychowawcza, lekcja informatyki —

wyktad na temat przedsiebiorczosci.
Poruszajaca historia na temat spetniania
marzen i realizacji celdw. Krystian Gontarek
jest pomystodawca projektu GameTeller.net,
czyli narzedzia do rekomendacji gier, ktére
zdobyto 2. nagrode Jury podczas Startup
Weekend Krakéw.

http://goo.gl/IKgyvo

Scholaris — http://scholaris.pl

Portal edukacyjny zawierajgcy gotowe lekcje
z imponujgca obudowg multimedialng. Materiaty
zorganizowane sg wedtug podziatu na etapy
edukacyjne, przedmioty i rodzaje multimediow.
Do kazdej lekcji oprocz scenariusza dotgczony jest
opis form pracy, Srodkéw dydaktycznych oraz
potrzebnego sprzetu. Materiaty s3 gotowe do

wydruku lub pobrania w wersji elektronicznej.

Nasze propozycje zastosowania:

e Lekcja wychowawcza, lekcja biologii lub przyro-
dy — Etapy rozwoju cztowieka
Ciekawa lekcja umozliwiajaca szerokg dyskusje
wzbogacona prezentacjami i ciekawymi
zdjeciami na temat rozwoju cztowieka.
http://goo.gl/nvRXtF

¢ Lekcja polskiego — Bohaterowie naszych lektur

— czy chcielibysmy miec takich przyjaciot?
Zapoznanie z zagadnieniami charakterystyki
i oceny bohaterdw literackich i filmowych.
Zajecia zostaty wzbogacone fragmentem
wywiadu z Agnieszka Holland.
http://goo.gl/ef7RHG

o Lekcja fizyki — Cisnienie hydrostatyczne

i atmosferyczne.

Lekcja na temat cisnienia wzbogacona ilustra-
cjami interaktywnymi przedstawiajgcymi
doswiadczenie Torricellego.
http://goo.gl/FVOu7g

Filmoteka szkolna — http://filmotekaszkolna.pl
Portal na temat edukacji filmowej pozwalajacy

oglada¢ z wuczniami polskie filmy fabularne

i dokumentalne. Zawiera ciekawe zasoby

w postaci scenariuszy, opracowan filmoznaw-

czych, artykutdw oraz recenzji. Twoércy portalu

organizujg wiele konkurséw i akcji filmowych.

Portal dziata od 2009. Dzi$ jest juz bardzo rozbu-

dowany i daje mozliwos¢ ciekawej analizy wielu

materiatow filmowych gtédwnie na lekcjach

w szkotach ponadpodstawowych.

Nasze propozycje wykorzystania:

e Lekcja Sita symbolu na podstawie filméw Chleb
w rez. G. Skurskiego, Krdtka historia jednej
tablicy w rez. P. Falka i Popicdt i diament w rez.
A. Wajdy. http://goo.gl/NWuoHW

e Lekcja Metafory prawdy na podstawie filmow

Siedem kobiet w roznym wieku w rez.

K. Kieslowskiego, Szczurotap w rez. A. Czarnec-
kiego oraz Wszystko moze sie przytrafi¢ w rez.
M. tozinskiego. http://goo.gl/CR6YV7
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e Lekcja Mowic nie wprost na podstawie filméw
Rejs w rez. M. Piwowskiego i Urzqd w rez.
K. Kie$lowskiego. http://goo.gl/sCvoPk

Prof. Bralczyk — http://jerzybralczyk.bloog.pl
Autor — znany jezykoznawca, specjalista w zakre-

sie jezyka mediéw, polityki i reklamy — w przy-

stepny sposob przedstawia widzom rozwigzania

probleméw zwigzanych z prawidtowym uzyciem
jezyka polskiego.

Nasze propozycje wykorzystania na lekcjach

jezyka polskiego:

e Mianownik, dopetniacz, celownik... czyli jak
odmieniac¢ w jezyku polskim.
http://goo.gl/6fxNuo

e Skqd biorq sie stowa? Dlaczego jedne bardziej

zakorzeniajq sie w jezyku, a inne mniej?
http://goo.gl/DJitvi

Gry do wykorzystania na lekcji i w domu

Gry nie sg oczywiscie niezbednym elementem
kazdej lekcji, ale od wielu juz lat prowadzone s3
badania na temat ich przydatnosci w edukacji. Co
mozna dzieki nim zyska¢? O grach w edukacji
opowiada Jane McGonigal: http://goo.gl/Inlj4H.

Problemem gier zajat sie réwniez dr Maksymilian
Bielecki ze Szkoty Wyzszej Psychologii Spotecznej
w Warszawie — http://goo.gl/CwLW5P.

Agnieszka Wenda

pasjonatka teatru.

Nasze propozycje zastosowania:

e Jezyk polski —interaktywna opowies¢ Popiot
i diament stworzona na podstawie powiesci
Jerzego Andrzejewskiego.
http://popioldiament.pl

e Chemia — pomoc w rozwigzywaniu zadan oraz
wiele informacji z tego przedmiotu. Wykorzy-
stanie wymaga stworzenia bezptatnego konta
na Google.
http://goo.gl/SGeuid

¢ Matematyka — interaktywne tamigtéwki dla

starszych dzieci.
http://go0.gl/90Fysgl|

o Muzyka —gry, m.in. Zgadhnij, jaki to instrument.
http://goo.gl/KAaETy

e Uniwersalne i bardzo chwalone przez wielu

nauczycieli narzedzie do samodzielnego
tworzenia gier na kazdg lekcje:
http://learningapps.org.

Jak widaé, zasoby sieci sg nieograniczone
a mozliwosci ich wykorzystania po prostu ogrom-
ne. Stwérzmy wiec razem z uczniami nowg jakosé
w edukacji. W jak duzym stopniu bedzie to

mozliwe — to zalezy tylko od naszej wyobrazni.

I
1
|
Nauczyciel jezyka polskiego w Gimnazjum nr 4 w Ciechanowie. Wspédtpracuje |
z CEO jako mentor i moderator kursdw internetowych. Trener w programie :
Aktywna edukacja. Na co dzieri entuzjastka zastosowania TIK w szkole oraz
|
I
1
|
|
I
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Michat Szczepanik

6 pomystow na lekcje poza szkotlg i w plenerze

Lekcje mozna z powodzeniem realizowaé poza
szkolng salg. Takie rozwigzanie nie tylko pozytyw-
nie wptywa na rozwdj ucznia, lecz takze w wiek-
szym stopniu ksztattuje jego postawe. Tematyka
przyrodnicza w szkole powinna by¢ realizowana
z naciskiem na dziatania praktyczne, czyli w jak
najwiekszym kontakcie z szeroko pojetg natura.
Podobnie jest w przypadku przedmiotéw humani-
stycznych, artystycznych, technicznych i wycho-
wania fizycznego.

Nie stoi to w opozycji do wykorzystania TIK
w edukacji, gdyz z jej pomocg mozna prowadzi¢
réoznorodne obserwacje i doswiadczenia. Coraz
nizsze koszty urzadzen elektronicznych oraz
powszechna dostepnos¢ smartfondw i tabletéow
pozwala uczniom gromadzi¢ materiat, nad ktérym
mogg dalej pracowaé¢ w domu lub szkolnej
pracowni. Niektdrych tresci nie da sie nauczyé,
przebywajgc caty czas w szkolnej sali. Mozna
w niej wprawdzie zdoby¢ podstawy wiedzy
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i umiejetnosci, ale ich weryfikacja i pogtebianie

powinny mie¢ miejsce w terenie. Zajecia
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samodzielnie wykonane zdjecia roslin, zwierzat
i grzybéw. W internecie mozna wyszuka¢ wiele
przewodnikdw rozpoznawania gatunkoéw. Przy-
ktadem moze by¢ klucz do oznaczania ptazéw
http://www.wigry.win.pl/sciezka plazy. Nie trze-

ba zabieraé ze sobg kilkunastu ksigzek — wystar-
czy tablet i zapisane na nim wczesniej materiaty
z internetu.

Woycieczka do lasu powinna by¢ dobrze zapla-
nowana, musimy okreslié¢, co chcemy zobaczy¢
oraz czego do tego potrzebujemy. W lesie igla-
stym przy pomocy szpadla mozna odstoni¢ profil
glebowy, sfotografowad go i poréwnac z ilustracja
z podrecznika. Zebrane nasiona i liScie moga
postuzy¢ do opracowania zielnikdw. W lasach
gospodarczych dobrze widaé zasady gospodarki
leSnej — mozna zobaczy¢ obszary zrebu, szkétki
lesnej czy miejsca dokarmiania zwierzat.

Szczegdblnie atrakcyjne gatunki drzew mozna
sfotografowaé z wtaczong funkcjg tzw. geotagu
dostepng w aparatach z modutem GPS. Do
danych kazdego zdjecia zostang wdéwczas wpro-
wadzone informacje o dtugosci i szerokosci
geograficznej. Aby je odczytaé, nalezy sprawdzi¢
wtasciwosci pliku — w danych EXIF okreslone jest
miejsce, w ktorym wykonywalismy zdjecie.
Miejsce to mozemy nastepnie odnalez¢ w Google
(https://maps.google.com),

Maps wpisujac

odczytane wspotrzedne geograficzne.

Nauka fizyki poprzez zabawe

Wyprawa na plac zabaw daje mozliwos¢ przepro-
fizyki
w bezpiecznej przestrzeni, a jednoczesnie stano-

wadzenia ciekawych doswiadczen z
wi okazje do Swietnej zabawy.

Hustawka moze pomdc wyjasni¢ uczniom
i uczennicom, czym s3 energia kinetyczna
i potencjalna. Samodzielnie wykonane zdjecia lub
film beda stanowi¢ prezentacje przemian energii.
Wystarczy uchwycié w nagraniu moment,
w ktorym energia kinetyczna wynosi 0, i omowic

go. Wykorzystujgc zjawisko rezonansu, mozna

bardzo wysoko rozbuja¢ hustawke — wystarczy
dopasowac ruchy ciata do okresu drgan witasnych
hustawki. Jesli wrzucimy kamien do zbiornika
z wodg, bedzie doskonale wida¢ rozchodzenie sie
fal kolistych. Bawigc sie w puszczanie kaczek,
dodatkowo zaobserwujemy ich naktadanie sie.
Hustawka wagowa, tzw. ,konik”, swietnie nadaje
sie do wyjasnienia zasady dziatania dzwigni
i maszyn prostych. Przy uzyciu bezptatnych
aplikacji na telefon lub tablet z systemem Android
mozemy mierzy¢ natezenie hatasu w rdéznych
miejscach, tworzy¢ wykresy i interpretowac je.
Wysokos¢ budynku czy hustawki mozna oblicza¢
,ha piechote” z wykorzystaniem wzoréw lub za
pomocg aplikacji dalmierza. Pomystéw na do-
Swiadczenia z fizyki jest naprawde wiele!

Zwierzeta i roéliny
Doskonatym pomystem na zajecia terenowe jest
wykorzystanie atlaséw i kluczy do rozpoznawania
zwierzat, grzybdw i rodlin. Jeszcze nie tak dawno
uczniowie i uczennice z ksigzkg w reku uczyli sie
odréznia¢ komose od rdestu — dzi$ mogg to robic,
wspomagajac sie tabletem. Ciekawg propozycja
na zajecia terenowe jest prowadzenie
,bezkrwawych towdéw”, podczas ktérych nasi
podopieczni wykonujg zdjecia lub krecg filmy.
Uczniom i uczennicom mozna polecié¢ bezptatne
oprogramowanie na platforme Android, np.
Ptaki Wisty

(http://goo.gl/ufVwlh). W ciekawy sposéb zapre-

program Warszawskiej

zentowane sg w nim opisy, zdjecia i nagrania
odgtosow ptakéw, ktére wystepujg nie tylko nad
warszawskim odcinkiem Wisty. Inna aplikacja,
(http://goo.gl/HdY7BG),
identyfikowad pfazy zaréwno na postawie zdjec,

Amphibian pozwala

jak i odgtosow.

Sciezka dydaktyczna

Wytyczenie sciezki dydaktycznej wokét szkoty lub
w innym bezpiecznym miejscu jest dobrym
pomystem ze wzgledu na interdyscyplinarnosé


http://www.wigry.win.pl/sciezka_plazy/
https://maps.google.com
http://goo.gl/ufVwlh
http://goo.gl/HdY7BG

mozliwych dziatan. Mozemy bazowaé na wiedzy
z przedmiotéw Scistych, przyrodniczych, humani-
stycznych i artystycznych. Uczniowie i uczennice
poznajg dzieki temu historie, przyrode i sztuke
najblizszej okolicy. Mogg wykonywaé zdjecia,
kreci¢ filmy i przygotowal krétkie teksty, ktére
zamieszczg w internecie. Prostymi narzedziami
TIK umozliwiajagcymi publikowanie materiatéw
w sieci sg YouTube, blogi lub coraz popularniejsze
notatniki online.

Przyktadem takiego dziatania moze by¢ ekotra-
ucznidw i uczennice

Sa oOpracowana przez

z gimnazjum w Poczesnej — http://goo.gl/JCa0c;.

Jest to przyktad sciezki dydaktycznej, ktérg mozna
pokona¢ w catosci na rowerze lub przeby¢ tylko
jej odcinki podczas wycieczki pieszej.

Trase S$ciezki mozna zapisa¢ przy pomocy
telefonu komdrkowego z modutem GPS, a na-
stepnie udostepni¢ w internecie. Bezptatng
aplikacja, ktéra do tego stuzy, jest Endomondo.
Nadaje sie ona réwniez do prowadzenia innych
rejestréw aktywnosci fizycznej, np. jazdy na
rowerze czy biegania. Coraz czesciej uczniowie
i uczennice dzielg sie swoimi osiggnieciami
sportowymi na portalach spotecznosciowych.

Kazdy z punktéw na trasie, jakg opracowano,
mozna zaprezentowaé¢ w formie notatki czy filmu,
do ktérego przygotowany jest dostep za posred-
nictwem QR Code. Taki kod mozna przygotowac,
wydrukowac¢ i nalepi¢ w interesujgcym nas
miejscu lub stworzy¢é przewodnik zawierajgcy

tylko kody. Adres strony taki jak http://sprng.me/

IcmL5ysfHyZyez8vOmplucm53NmZ2cy5uZzsadzs

-2Ly8|MyJudyA2 jest dosy¢ skomplikowany, wiec

trudno go przepisaé. Jego zamiana na QR Code,
ktéry odczytamy za pomocg smartfona z darmo-
wa aplikacja, bardzo to ufatwi. Dla utatwienia
przygotowalismy skrécony link (http://goo.gl/
Ax318z), ktéry prowadzi do tego samego
miejsca w sieci, co prezentowany kod.

W internecie znajduje sie wiele stron generu-
jacych QR Code. Mozna je wykorzysta¢ w prze-
wodnikach i pomocach do gier terenowych czy
nawet naklejajagc je na rdinych przedmiotach.
Zadaniem ucznidw i uczennic bedzie znalezienie
kodu, odczytanie go i wykonanie zadania.

Lekcje wychowania fizycznego

Wychowanie fizyczne to przedmiot w duzej czesci
realizowany poza budynkiem szkoty. Wyniki, jakie
uzyskujg uczniowie i uczennice w réznych dyscy-
plinach, mozna opracowaé¢ w arkuszu kalkulacyj-
nym i tworzy¢ wykresy obrazujgce ich postepy.
Ciekawym pomystem jest tez nagrywanie ¢wiczen
wykonywanych na lekgji i ich wspdlne omawianie
z nauczycielem, co pozwala okresli¢ mocne i stabe
strony techniki oraz wskazaé¢ sposéb poprawy
niedociggniec i kierunek dalszego rozwoju. Wiele
uczennic i uczniéw, dopiero analizujgc taki
materiat, jest w stanie zauwazy¢ swoje btedy.
Proponuje takze poleci¢ uczniom i uczennicom
wspomniang weczesniej aplikacje Endomondo
Sport Tracker czy tez Runtastic.

Funkcjonowanie w przestrzeni
W dobie
zatatwi¢ przez internet. Przeprowadzajgc lekcje

informatyzacji wiele spraw mozna

biblioteczne, warto zwrdci¢ uwage na cyfrowe
katalogi bibliotek pozwalajgce wyszukaé, zamo-
wic lub zarezerwowaé wybrane pozycje, a takze
sprawdzi¢ stan konta czytelnika. Coraz czesciej
przy urzedach gmin i miast pojawiajg sie infoma-
ty, w ktérych uczniowie i uczennice mogg wyszu-
kiwaé potrzebne informacje. Warto pamietaé, ze
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istniejg specjalne aplikacje na smarftony, ktére
umozliwiajg zakup biletu autobusowego czy do
kina z dowolnego miejsca.

Prostym zadaniem, ktére mozna przeprowa-
dzi¢ w klasie, jest wyszukanie potgczen komunika-
cyjnych do innego miasta i okreslenie, w jaki
sposéb mozna kupi¢ bilet, nie podchodzac do
kasy. Wspomniane wczesniej QR Code wystepuja
coraz czesciej na przystankach autobusowych
i w pojazdach komunikacji miejskiej — za ich
posrednictwem mozna na niewielkiej powierzchni
umiesci¢ sporo potrzebnych informacji, np.
rozktad jazdy.

Michat Szczepanik
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Pomystéw na lekcje poza szkotg, szczegdlnie tych,
podczas ktérych wykorzystuje sie TIK, jest oczywi-
Scie o wiele wiecej. Najwazniejszg kwestig zawsze
powinno byé bezpieczernstwo uczniéw i uczennic.
Pamietajmy wiec, ze kazde wyjscie nalezy zorga-
nizowac¢ zgodnie z obowigzujagcymi w szkole
procedurami. Zachecam do testowania progra-
mow opisanych w artykule, a takze do poszukiwa-
nia wtasnych rozwigzan. Nie wszystko musi sie od
razu udaé, ale zawsze warto prébowadé. Podejrze-
wam, ze rowniez sami uczniowie i uczennice beda
mieli wiele pomystdw na ciekawe lekcje poza
szkoty. Zapytajmy ich o to!

Nauczyciel biologii, wychowania fizycznego i edukacji dla bezpieczerstwa
w gimnazjum w Poczesnej i Starczy. Wspodtpracuje z CEO jako kierownik
i mentor kurséw internetowych. Jest trenerem w programie Aktywna
edukacja. Zainteresowan ma wiele i réznych, ale najbardziej interesuje go
edukacja globalna i ekologia. W pracy ceni sobie wykorzystanie metody
projektu i TIK. Lubi podrdze, poznawanie kultur i zwyczajéw odlegtych krajow,

‘opuowopu3 m euemoJisalalez nbaiq esel|

jego pasja jest ogladanie filméw dokumentalnych.



Danuta Chwastek

Szes$¢ Google’owych sposobow na komunikacje

Stowo komunikowanie pochodzi z jezyka
tacinskiego, gdzie czasownik communico,
communicare oznacza ‘uczyni¢ wspdlnym,
potaczy¢, przekaza¢ wiadomosci’, a rzeczow-
nik communio oznacza ‘wspdélnosé, poczucie
tacznosci’. Dlatego tez nacisk nalezy potozyc
wtasnie na przekazywanie i tgczenie — tak
bardzo potrzebne we wspétpracy.

Media utatwiajg nam taczenie sie w spo-
tecznosci o podobnych zainteresowaniach,
tworzenie grup i budowanie relacji. Komuni-
kacja za posrednictwem internetu jest obec-
nie bardzo prosta. Technologia pomaga
komunikowa¢ sie tatwiej, szybciej i czesciej.
Wybér medidw spotecznych zalezy od ich
funkcji i naszych celéw. Wyrdznia sie m.in.
nastawione na komunikacje i dyskusje -
czaty, fora, komunikatory; na podtrzymywa-
nie relacji miedzy ludzmi — serwisy typu social

Fot. Splityyarn (lic. CC BY-NC-SA 2.0)

networking; stuzgce publikacji — blogi, wiki;
nastawione na wspottworzenie — Google
Drive; stuzgce wspoétdzieleniu  zasobow
w sieci (filmy wideo, zdjecia, obrazy, prezen-
tacje) — YouTube, Flickr czy Slideshare’. Jest
w czym wybieraé. Przedstawie 6 pomystéw
na komunikacje z uczniami z wykorzystaniem
w zasadzie jednego konta.

Komunikatory i wideokonferencje
Najwiekszg popularnoscig cieszg sie komuni-
katory. Za ich pomocg mozna pisa¢ z wybrang
przez siebie osobg lub rozmawia¢ z nig,
czasami nawet sie widzgc. Kilka lat temu,
kiedy rozpoczynatam swojg TIK-owg przygo-
de, zaczynatam od rozmdéw z uczniami przy
uzyciu GG (http://gadu-gadu.pl) lub Skype
(http://skype.com). Uzywatam tych narzedzi
prywatnie, moi uczniowie miedzy sobg
rowniez. Sprébowalismy wiec wykorzystac to
w celach edukacyjnych. GG (dawniej Ga-
du-Gadu) umozliwia prowadzenie rozmoéw
tekstowych, przesytanie plikéw oraz prowa-
dzenie konferencji i rozmoéw gtosowych.
Wygodniejszy dla rozmoéw grupowych okazat
sie Skype, ktéry pozwala na prowadzenie
rozmoéw gtosowych z innymi uzytkownikami
na catym $wiecie. To tu udato nam sie zorga-
nizowac naszg pierwszg konferencje.

Grupa realizowata projekt dotyczacy
komunikatoréw — poznawata je praktycznie,
szukata zalet i wad, poréwnywata je ze soba.
Nieodzowne stato sie porzadkowanie roz-
mow, koniecznie trzeba byto wyznaczyé
przewodniczgcego konferencji udzielajgcego
gtosu poszczegdlnym rozméwcom. Wtedy tez
od uczniow wyszta propozycja utozenia

! Kaznowski D., Podziat i klasyfikacja social media, blog Networked Digital Age [6.02.2014].
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regulaminu konferencji. Nastepnie stworzyli
swojg instrukcje dla kolegéw i kolezanek —
Jak zatozy¢ konferencje na GG i Skype? —
i opublikowali ja na blogu edukacyjnym
(http://goo.gl/Vb5trG). W naturalny sposéb
poznawali tez netykiete. Pdzniej prowadzili-
Smy dyskusje: nad nazwg bloga, a pdzniej na
najrézniejsze tematy takie jak problemy
polonistyczne czy powtdrki przed konkursem.
Jedni zadawali pytania, inni odpowiadali. Ja
tylko czuwatam nad uczeniem sie.

Nowym rozwigzaniem s3 Google Han-
gouts, ktore poza rozmowa tekstowgq i wideo-
rozmowg umozliwiajg réwniez wspdlng prace
nad dokumentami czy prezentacja. Dzieki
ustugom Google praca na odlegtos¢ stata sie
prostsza i przyjemniejsza.

Skrzynka pocztowa Gmail
Gmail to konto pocztowe o ogromnych
mozliwosciach. Stanowi sSwietne narzedzie

komunikacji z uczniami, rodzicami oraz
wspotpracownikami. Dzieki  specjalnym
aplikacjom sprawdza sie na smartfonie.
Skrzynke obstugujemy bezposrednio

z przegladarki. Jest dostepna za darmo.

Wiekszos¢ internautow sitg rzeczy korzysta
z poczty — adres e-mail jest wymagany
podczas rejestracji w wielu serwisach inter-
netowych. Warto wiec, by uczniowie mieli
swoje konta i juz w szkole podstawowej
uczyli sie korzystania z jego medium. Ucz-
niowskie konta moze za zgody rodzicow
pomdc zatozyé nauczyciel na zajeciach infor-
matycznych.

Na lekcjach jezyka polskiego uczniowie
zazwyczaj poznajg zasady pisania listow.
Warto wiec, by poznali takze zasady pisania
listu elektronicznego (http://goo.gl/za7qgWf)
— oczywiscie na komputerze. Gotowe wiado-
mosci mogg wystac od razu do nauczyciela do

sprawdzenia. Tg samga drogg mozna udzieli¢
informacji zwrotnej do pracy.

Kiedy przygotowuje uczniom materiaty,
moge wysta¢ je pocztg elektroniczng, ale
moge tez udostepni¢ na Google Drive. Oni
rowniez mogg mi udostepnia¢ swoje doku-
menty. Kazdy materialy mozemy wyswietli¢
na lekcji, unikajgc zuzycia papieru i kserowa-
nia. Jesli mowie o materiatach, to wole
jednak, zeby to uczniowie tworzyli, ja tylko
kieruje ich uczeniem sie.

Wspolne pisanie z Google Drive
Z pewnoscig wielu nauczycieli lubi pracowac
z uczniami w zespotach. Tez to uwielbiam
i stawiam czesto przed uczniami wspodlne
zadania na lekcji. Redagowanie tekstow na
lekcjach jezyka polskiego to jedna z najwaz-
niejszych czynnosci. Znacznie tatwiej uczniowi
pisac tekst z kim$ w zespole. Kiedy uczniowie
tworzg teksty na kartkach, trudno jednak
oceni¢ wktad pracy pojedynczego ucznia.
Probowatam sprawdzaé¢ prace uczniow
w pakiecie Office z wykorzystaniem opcji
Recenzja. Niestety, kazdy z ucznidw przysytat
mi prace w innym formacie, a ich poprawa
sprawiata trudnos¢ uczniom szkoty podsta-
wowej. Z pomocg przyszty mi konta Google.
Ustuga Google Drive pozwala wspdlnie two-
rzy¢ i edytowaé¢ dokumenty tekstowe, pre-
zentacje i formularze. Najpierw chciatabym
napisa¢ kilka stéw o dokumentach teksto-
wych. Pamietam, ile zabawy dato mi pierwsze
wspoélne pisanie. Utworzytam wtedy doku-
ment i udostepnitam go kilku osobom
w klasie — liderom zespotdw. Kazdy z nich
miat napisa¢ jedno zdanie na podany temat.
Reszta klasy obserwowata poczynania na
obrazie z rzutnika. Uczniowie bardzo sie
zainteresowali wspdtpracy i chetnie tworzyli
potem wspdlne teksty. Podczas takiej pracy
otrzymuje na biezgco informacje na temat


http://goo.gl/Vb5trG
http://goo.gl/za7qWf
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zaangazowania kazdego ucznia. Nic nie ginie,
wszystko samo sie zapisuje. Poza tym uczen
nie moze powiedzieé, ze pracy zapomniat. Sg
to drobiazgi, ale naprawde ufatwiajg prace.
Woystarczy pomyst! Ostatnie moje zadanie dla
ucznidow to wspodlne prowadzenie pamietnika
z ferii zimowych. Pomyst chwycit. Efekt
wspolnego  dziatania mozna  zobaczy¢
w postaci Pamietnika z ferii zimowych klasy
IV SP 6 w Inowroctawiu. Teksty uczniéw
wykorzystam w szkole po feriach do pracy
nad doskonaleniem jezyka i interpunkgji.

Prezentacja w Google Drive

Google Drive umozliwia stworzenie doku-
mentu lub wgranie go ze swojego komputera
i udostepnienie go uczniom, ktdrzy majg
konta Google, udostepnienie go w sieci dla
wszystkich (jako plik publiczny) lub dla za-
mknietej grupy. Dotyczy to zaréwno doku-
mentéw tekstowych, arkuszy kalkulacyjnych
i prezentacji, jak i formularzy.

Stworzenie prezentacji jest proste -
wystarczy klikngé ,utwdrz prezentacje”,
a nastepnie przyciskiem ,+” dodawac kolejne
slajdy. Jest to nawet tatwiejsze niz w Power
Point. Poza tym dzieci nie muszg nic instalo-
waé na swoich komputerach domowych —
czesto okazuje sie bowiem, ze w domu nie
majg pakietu MS Office. Najwazniejszg zaletg
jest jednak to, ze mogg pracowaé wspdlnie
z rdéinych miejsc, wystarczy, ze umodwig sie
do pracy na okreslong godzine. Jak wyglada
prezentacja bezposrednio
z Google Drive na blog, mozna zobaczy¢ na
http://goo.gl/MzAIKK i http://goo.gl/CzPZe;.
Jak zrobi¢ prezentacje, opisaty dziewczynki na
blogu Czworo nas — http://goo.gl/vYwz63.

Google Drive dziata w oparciu o chmure
danych. Dziata na réznych platformach, a to
z kolei pozwala na dostep do plikéw z kazde-
go urzadzenia. Instalujgc aplikacje Google

wstawiona

Drive na smartphonie lub tablecie, mozemy
nie tylko ogladac, lecz takze edytowac pliki na
kazdym urzadzeniu z dostepem do Internetu.

Quizy w Formularzu Google

Bardzo tatwo tworzy sie réwniez ankiety

i quizy. Moi uczniowie juz wczesniej publiko-

wali na blogach wyniki ankiet, jednak nie

bardzo radzili sobie z arkuszami Excel. Wyniki

mozna opracowywac¢ w bardzo réznorodny

sposdb. Zobacz przyktady:

o Jak uczqg sie uczniowie SP 67
http://goo.gl/QRojNB

e Jak rozwijamy zainteresowania?
http://goo.gl/r4AAOzF

Od kiedy pracujemy z Google Drive,
wszystko stato sie fatwiejsze. Uczniowie lubig
tworzy¢ quizy dotyczace np. lektur. Wyniki sg
od razu widoczne. Zobacz przyktady opubliko-
wane na Bloggerze bezposrednio z Formula-
rzy Google: Quiz z lektury Ten obcy
(http://goo.gl/Nmojdf), Co wiesz o poezji?
(http://goo.gl/jicBXd) lub Quiz z netykiety
(http://go0.gl/Ljaa0j).

Formularze mozna wykorzysta¢ do spraw-
dzenia wiedzy ucznidw — w takim wypadku
uczen musi jednak odpowiadac¢ jako zalogo-
wany uzytkownik. Dobrym rozwigzaniem
tego problemu jest skorzystanie z Google
Apps dla szkét.

Blog klasowy i e-portfolio

O Bloggerze (znanym tez jako Blogspot)
wspominatam juz kilka razy. Ustuga wykorzy-
stuje to samo konto Google co poczta Gmail.
Obstuga jest bardzo intuicyjna, a rozpoczecie
pracy wymaga wiasciwie jednego klikniecia.
W ,Pomocy” wszystko jest opisane krok po
kroku. Blog moze prowadzi¢ wspdlnie kilka
0s6b — nawet cata klasa, jesli zachodzi taka
potrzeba. Wszystko zalezy od celu, jaki sobie
postawimy. O stosowaniu blogédw w szkole


http://goo.gl/MzAIkK
http://goo.gl/CzPZej
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http://goo.gl/QRojNB
http://goo.gl/r4AOzF
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mozna przeczyta¢ wiecej w samouczku przy-
gotowanym przez Centrum Edukacji Obywa-
telskiej (http://goo.gl/vRTEP). Blog zapewnia
natychmiastowy dostep do materiatow
i zadan, uzyskujemy takze informacje zwrot-
ng w postaci komentarzy. Jego tres¢ powi-
nien moderowac nauczyciel.

Dzieki blogom moi uczniowie zrozumieli,
ze nalezy dbaé¢ o poprawny jezyk. Tworzac
i publikujagc teksty na blogach, dajg znaé
innym o sobie i swoich umiejetnosciach. Majg
Swiadomos¢, ze ich teksty czytajg tysigce
innych uczniéw — kazdy ma do nich dostep.
Wspdlne prowadzenie bloga to cos wiecej niz
pisanie — to rowniez okazja do wspdtpracy,
uczenia sie otwartosci i wyrozumiatosci dla
innych oraz konstruktywnej krytyki. Pozwala
to zdoby¢ pewne umiejetnosci w szybszy
i ciekawszy sposoéb.

Blogowanie z klasg wymusza nieco inny
styl pracy nauczyciela z uczniami. Trzeba
poswieci¢ na to duzo czasu i uwagi poza

‘[apysmoiuzon ihejuszaid yuswbely

lekcjami. Przekonatam sie, ze warto! Najwy-
godniej jest prowadzi¢ blog klasowy, wiec
kazda klasa, ktérg ucze ma swdj blog. Oto
blogi klasy 5 (http://goo.gl/mkzREJ) i klasy 4
(http://goo.gl/6KL150). Uczniowie tworzg,
a ja tylko kieruje ich uczeniem sie. Czasami
takze umieszczam w sieci zadania dla
uczniow (http://goo.gl/c9KkV4). Pamie¢ bywa
zawodna, a utrwalone w sieci materiaty
pozwalajg w kazdym momencie przypomnieé
wczeéniejsze etapy naszej drogi. Sledzac
swoje wpisy, uczniowie komentowali , Nie
wiedziatem nawet, ze tyle sie nauczytem!”.

Zapraszam do zapoznania sie z prezentacja
na ten temat — Jak blogowanie widzq ucznio-
wie? (http://goo.gl/GahvDI).

Podsumowanie

Skupitam sie na pomystach, ktére mozna
zrealizowa¢ bez zadnych nakfaddéw finanso-
wych w kazdej szkole z dostepem do interne-
tu. To wszystko mozliwe jest dzieki ustugom
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Google, ktére bardzo wspomagajg wspdlng
prace ucznidw. Taka forma dziatania wymaga
zmiany roli nauczyciela. Pozostaje on kierow-
nikiem procesu edukacyjnego, ale jego celem
staje sie raczej wspomaganie ucznidow, by
stali sie autorami procesu wtasnego uczenia
sie. Na podkredlenie zastuguje fakt, ze two-
rzone materiaty, sprawdzone przez nauczy-
ciela, mozna wykorzystywac¢ wielokrotnie. To
wielka oszczednos¢ czasu.

W internecie dostepne sg liczne poradniki
i instrukcje. Warto poswieci¢ chwile na
poznanie narzedzi, ktére pozwola
sprawniej tworzy¢é materiaty dla ucznidw.
(zob. poradniki programu Biblioteka. Lokalne
centrum wiedzy praktycznej dostepne
na stronie http://goo.gl/wW39j3e).

nam

Danuta Chwastek

programow nauczania

i Aktywna edukacja.

Profesor oswiaty, edukatorka, polonistka w szkole podstawowej. Autorka
jezyka
metodycznych dla nauczycieli. Pasjonatka TIK, poszukujgca mozliwosci ich
zastosowania w pracy edukacyjnej. Od 3 lat wykorzystuje blogi w szkole
podstawowej. Wspédtpracuje z CEO w ramach programéw Szkota z klasq 2.0

polskiego, podrecznikéw i materiatow

Magdalena Kubalka-Pluta

Jak efektywnie korzystac ze starego sprzetu?

Wykorzystanie przestarzatego sprzetu w kontek-
$cie zmian IT w ostatnich latach wydaje sie by¢
nie lada wyzwaniem. Szczegdlnie wzrost zaintere-
sowania urzgdzeniami mobilnymi z bezprzewodo-
wym dostepem do internetu, takimi jak ultraboo-
ki, tablety czy smartfony, stawia pod znakiem
zapytania uzytkowanie tradycyjnych, stacjonar-
nych komputeréw. Czy zatem muszg one odejs¢
do lamusa? Pewne jest, ze stare komputery
przestajg cieszy¢ oko, a takze, co istotniejsze,
spetnia¢ wymagania stawiane przez wspotczesne
oprogramowanie. Co mozemy zrobi¢ ze starymi
komputerami? Oddaé do utylizacji? Pozostawic
nieuzywane? W niniejszym tekscie chce pokazaé,
ze nadal mozna dla nich znalez¢ zastosowanie we
wspotczesnej dydaktyce szkolnej.

Podstawowe beda pytania: Kiedy mozna
uznaé¢ komputer za przestarzaty? Jak stary kom-
puter mozna jeszcze ,reaktywowac”? | co najwaz-
niejsze, w jakim celu i za jakie pienigdze?

Dla komputeréw, ktére w zaden sposéb nie
zadawalajg uzytkownikéw (posiadajg niewystar-
czajgcg wydajnos¢ i przestarzate oprogramowa-
nie), mozna rozwazy¢ nastepujace dziatania:

e zutylizowaé (nalezy pamieta¢ o procedurach
pozbywania sie sprzetu elektronicznego),

e przeznaczy¢ do wykorzystania na lekcjach
informatyki i zaje¢ technicznych (np. montaz
podzespotéw, nauka budowy komputera),

e przeznaczy¢ na czesci, ktore moga by¢ wyko-
rzystane do utrzymania istniejgcej infrastruktu-
ry sprzetowej,


http://goo.gl/wW9j3e

e wykorzysta¢ wybrane jednostki jako niewy-

magajace serwery sieciowe, np. serwer druku,
firewall, ftp, router, proxy itp.,
unowoczesnienie

e ,reanimowac” poprzez

niektorych podzespotéw (np. rozszerzenie
pamieci RAM) lub instalacje wzglednie nowo-
czesnego a hiewymagajgcego oprogramowa-

nia — przede wszystkim systemu operacyjnego.

Przed skresleniem z inwentarza starego kompute-
ra najwazniejsza jest diagnoza sprzetu. Spora
cze$¢ podzespotéw moze byé sprawna i wciaz
zdatna do wykorzystania. NajczeSciej bedg to
monitor ekranowy, pamie¢ RAM, dyski twarde
czy karty sieciowe. Wspomniane wykorzystanie
moze polegac¢ z jednej strony na doposazeniu
posiadanego sprzetu (np. RAM, HDD) lub zasta-
(np.
wentylatoréw itp.). Szczegdlnie warte zachowa-

pieniu sprzetu niesprawnego zasilaczy,
nia sg monitory ekranowe i zasilacze komputero-
we, ze wzgledu na stosunkowo czeste awarie
tego typu sprzetu.

Ktére maszyny mozna uznac za nadajgce sie
jeszcze do uzycia? Zwykle beda to komputery nie
starsze niz z lat 2003-2005 o parametrach nie
gorszych niz:

e procesor Pentium Il 1 GHz lub odpowiednik,

e 256 MB RAM,

e dysk twardy 20-40 GB.

Ponizsze opracowanie proponuje wykorzystanie
komputeréow tej klasy jako maszyn do przeglada-
nia internetu, edycji tekstéw oraz wykonywania
prostych rysunkéw czy obliczed. Po instalacji
nowoczesniejszego, ale mato wymagajacego
systemu operacyjnego, takie komputery moga
postuzy¢ jeszcze kilka lat. Oprécz wykorzystania
ich w pracowniach komputerowych i zwyktych
salach lekcyjnych, mozna pokusi¢ sie o przygoto-
wanie stanowisk internetowych takich jak na
zdjeciu ponizej. Na obrazku wida¢, ze za prze-
szklong $ciang znajdujg sie monitory i jednostka
centralna, a na zewnatrz zostaty wyprowadzone
tylko myszki i klawiatury. Rozwigzanie to pozwala
uczniébw z internetu

na korzystanie przez
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w dowolnym czasie, takze na przerwach, bez
obawy o bezpieczeristwo sprzetu.

Ponizej zostanie przedstawiony system opera-
cyjny, ktéry doskonale sprawdza sie na starszych
komputerach. Jest to jedna z dystrybucji Linuksa.
Moze ona by¢ instalowana na komputerze,
jednak dziata takie w trybie Live CD badz
z pendrive’a. W komplecie z systemem Linux
otrzymujemy zazwyczaj spory pakiet podstawo-
wego oprogramowania — zaréwno do edycji
grafiki i tekstu, jak i pracy w sieci.

Wazng cechg Linuksa jest to, ze wiele jego
dystrybucji udostepnia sie bezptatnie. Jest to
rowniez system bezpieczny, gdyz z jednej strony
precyzyjnej
zabezpieczen, a z drugiej — praktycznie nie wyste-

daje on mozliwos¢ konfiguracji
puja wirusy komputerowe i ztosliwe oprogramo-
wanie atakujgce go. Ze wzgledu na bardzo szeroki
wybdr dystrybucji, mozna znalez¢ wersje odpo-
wiednig dla sprzetu o kazdej konfiguracji.

Jako przyktad Linuksa spetniajgcego wymog
niewielkich wymagan sprzetowych chciatabym
przedstawi¢ Puppy Linux — Fafik. System posiada
menu w jezyku polskim. Styl okien do ztudzenia
przypomina te ze znanego wszystkim Windowsa,
natomiast menu nawigacyjne (tzw. pasek zadan)
zostat zainspirowany systemem MacOS wykorzy-
stywanym w urzadzeniach marki Apple.

,
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Puplpit systemu Puppy Linux — Fafik 5.2.

Pierwszg krokiem do instalacji jest pobranie
z Internetu obrazu I1SO systemu (158 MB). Znalei¢
go mozemy pod adresami:
e http://linuxiarze.pl/download fafik
e http://puppylinux.org
Pobrany obraz nalezy przenie$¢ na ptyte CD za

pomocg np. darmowego programu CDBurnerXP

badZ jakiejkolwiek innej aplikacji umozliwiajgcej

nagrywanie obrazéw ISO. Nastepnie nalezy

uruchomi¢ system z tak przygotowanej ptyty —

wystarczy wiaczy¢ komputer z ptyta w napedzie.

Wazine jest tylko, by w ustawieniach BIOS-u

ustawi¢ naped CD/DVD jako pierwszy, na ktérym

bedzie szukany system operacyjny. Zatadowanie

systemu z ptyty trwa kilka minut (w zaleznosci od

parametréw sprzetu), Po jego uruchomieniu

powita nas pulpit taki, jak ten na dole strony.
Fafik oferuje uzytkownikowi m.in.:

e odtwarzacz video Xine,

e przegladarke internetowg Firefox,

e edytor tekstu Abiword,

e program pocztowy Sylpheed,

e podstawowy edytor tekstu dla programistéow
(rozbudowany notatnik) Geany,

e program do nagrywania ptyt CD/DVD Pburn,

e prosty edytor graficzny Mtpaint,

e odtwarzacz audio Pmusic,

e funkcjonalne narzedzia systemowe, np. konfi-


http://linuxiarze.pl/download_fafik
http://puppylinux.org

gurator sieci, narzedzia do personalizacji
systemu i Srodowiska graficznego Xfcez,

e akcesoria, np. kalkulator, przegladarka PDF.

Wszystkie wymienione aplikacje dostepne sa

oczywiscie w polskiej wersji jezykowej.

Jak wspomniano, Fafik jest systemem bardzo
»lekkim” — uruchomi sie na sprzecie z 256 MB
pamieci RAM. Nalezy jednak pamieta¢, ze system
Live CD w wiekszosci taduje sie do pamieci
operacyjnej, a odczyt z ptyty jest znacznie wol-
niejszy niz z dysku twardego. Efektywnos¢
i szybkos¢ systemodw tego typu mozna znaczgco
zwiekszy¢ poprzez instalacje na dysku twardym.
Nie powinno to sprawic¢ wiekszych trudnosci, gdyz
system ma wbudowany instalator. Mozliwosci
jest wiele — instalacji mozna dokonac¢ np. na
pendrive’ie czy dysku zewnetrznym. System
Linux mozna tez zainstalowa¢ na dysku lokalnym
obok innych systeméw, np. Windows.

Wykorzystanie Live CD ma jednak pewne
zalety. Uczniowie korzystajgcy z takiego systemu
nie maja mozliwosci trwatej zmiany ustawien —
bez jakiegokolwiek naktadu pracy ze strony
administratora po restarcie stan systemu zawsze
bedzie taki sam.

Na maszynach wyzszej klasy, wyposazonych
w 512 MB RAM i procesory klasy Pentium IV 2
GHz mozna zdecydowac sie na odmiane Linuksa
pozwalajgcy korzystac¢ ze znacznie szerszej gamy
oprogramowania edukacyjnego. Wsrdd dystrybu-
cji zoptymalizowanych pod katem uzytku dydak-

tycznego niewatpliwie godnym polecenia jest

!

SRU Linux — czyli ,Szkolny Remix Ubuntu”. Mozna
go pobrac ze strony http://wioowszkole.org.

Na podanej stronie znajdujg sie réwniez
szczegdtowe instrukcje instalacji i konfiguracji.
SRU Linux dostepny jest w dwdch wersjach —
desktopowej i serwerowej. Ta ostatnia moze by¢
wykorzystana na maszynach majacych petni¢
funkcje serwerdw sieciowych.

Dystrybucja SRU Desktop posiada bardzo
wiele wbudowanych programéw edukacyjnych,
przydatnych w pracy z uczniami nie tylko na
lekcjach informatyki.

Z najciekawszych nalezy tu wymienié: Ktouch —
narzedzie do nauki pisania na klawiaturze, DrGeo
— program do geometrii, KmPLot — oprogramowa-
nie do tworzenia wykresow matematycznych,
pakiet edukacyjny dla dzieci (typu TuxMath,
TuchTyping, Gcompris, KTurtle) oraz narzedzia do
programowania — Scratch, Lazarus). Do dyspozycji
uzytkownika jest takze pakiet biurowy Libre
Office,
i multimediow.

programy do grafiki komputerowej

Oczywiscie Linuxa mozna takze instalowac na
catkiem nowych maszynach — jest to Swietny
sposéb na darmowe rozszerzenie oprogramowa-
nia komputerowego w szkole.

Podsumowujac, przestarzaty sprzet kompute-
rowy dzieki racjonalnej modernizacji i zastosowa-
niu mato wymagajacego oprogramowania moze
by¢ z praktycznie zerowym wktadem finansowym
wykorzystany z powodzeniem do dalszej pracy
dydaktycznej i administracyjne;j.

Magdalena Kubalka-Pluta

Magister pedagogiki, nauczycielka informatyki i techniki, dyrektor Zespotu Szkét
Samorzgdowych w Roczynach, edukator, egzaminator ECDL, cztonek grupy
Superbelfrzy RP. Od wielu lat popularyzuje oprogramowanie open source
w szkotach, a od 2006 roku wykorzystuje w pracy e-learning (gtownie na
platformie Moodle). Organizatorka szkolen i warsztatéw. Aktywnie uczestniczy
w konferencjach tematycznie zwigzanych z narzedziami IT w edukacji.
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Publikacje edukacyjne
Zapowiedzi na rok 2014

W ramach Aktywnej edukacji przygotowaliSmy zréznicowane materiaty edukacyjne dla nauczycieli
pragnacych stosowaé¢ nowe technologie na lekcjach. S3 to m.in. interaktywne samouczki, artykuty
naszych trenerow i moderatoréw oraz bazy przydatnych aplikacji. Wszystkie materiaty s dostepne
na stronie internetowej programu. Zaplanowali$my rowniez wydanie kilku ksigzek.

Pierwsza z nich, Ucze (sie) w szkole Danuty Sterny, to praktyczna pomoc w pracy dydaktycznej.
Rozwazania na temat skutecznej edukacji zostaty wzbogacone o przyktady dobrych praktyk
nauczycielskich. Autorka, byta nauczycielka matematyki, od kilkunastu lat pomaga dyrektorom szkét
i nauczycielom efektywniej pracowac, a uczniom — skuteczniej sie uczy¢, poprzez program Centrum
Edukacji Obywatelskiej Szkofa Uczgca Sie (SUS). W nowej ksigzce opisuje pie¢ strategii
wykorzystywanych w nauczaniu zgodnie zasadami Oceniania Ksztattujgcego (OK).

Nastepna publikacja, Learning targets [Cele uczenia sie] Connie M. Moss i Susan M. Brookhart,
dotyczy znaczenia madrego formutowania celéw lekcji w procesie uczenia sie. Ksigzka ukaze sie
w czerwcu. W dalszej kolejnosci wydamy Using technology with classroom instruction that works
[Efektywne wykorzystanie TIK na lekcjach przedmiotowych] Howarda Pitlera, Elizabeth Hubbell i Matta
Kuhna. To praktyczny przewodnik wykorzystywania TIK w codziennej pracy nauczyciela — miedzy
innymi do udzielania informacji zwrotnej i formutowania celéw lekcji, o ktérych mowa w dwdch
pierwszych publikacjach, a takze inicjowania wspdtpracy, przygotowywania podsumowan czy
zadawania pracy domowej. Autorzy przedstawiajg i omawiajg przydatne programy, miedzy innymi
stuzgce do tworzenia dokumentéw, multimediéw i baz danych, wspierajgce przeprowadzanie burz
maozgow i zabawy ruchowe, a takze platformy edukacyjne. Zaplanowalismy takze wydanie modelowych
scenariuszy lekcji i dobrych praktyk wykorzystania TIK na lekcjach przedmiotowych i organizacji pracy
szkoty, powstate w ramach programu Aktywna edukacja oraz praktyczny przewodnik pracy metoda
projektu.

Wszystkie pozycje przekazemy bezptatnie szkotom biorgcym udziat w programie, a takze
uczestnikom naszych kurséw oraz naszym wspdtpracownikom.

Zapraszamy do lektury.

Zuzanna Michalska



Danusia Sterna

Wybierz wybor!

Z psychologii poznawczej i z teorii konstruktywizmu wynika jasno, ze to uczen sie uczy, a nie

nauczyciel wlewa mu wiedze na glowy. Jesli uczen nie bedzie chciat sie nauczyé, nie bedzie

zmotywowany, to mimo duzych wysitkdw nauczyciela nic z tego nie wyjdzie. Brak motywacji jest

jednym z najwiekszych problemoéw obecnej szkoty. | nie zmieni sie to, jesli uczniowie nie wezma

odpowiedzialnosci za swojg nauke. Aby uczen stat sie autorem procesu swojego uczenia sie, trzeba

go do tego przygotowac.

Z psychologii poznawczej i z teorii konstruktywi-
zmu wynika jasno, ze to uczen sie uczy, a nie
nauczyciel wlewa mu wiedze na gtowy. Jesli uczen
nie bedzie chciat sie nauczy¢, nie bedzie zmoty-
wowany, to mimo duzych wysitkbw nauczyciela
nic z tego nie wyjdzie. Brak motywacji jest
jednym z najwiekszych probleméw obecnej
szkoly. | nie zmieni sie to, jesli uczniowie nie
wezmg odpowiedzialnosci za swojg nauke. Aby
uczen stat sie autorem procesu swojego uczenia
sie, trzeba go do tego przygotowac.

Po pierwsze — uczen musi mie¢ wiare w swoje
mozliwosci, a po drugie — powinien by¢ zaintere-
sowany tym, co proponuje nauczyciel podczas
lekcji. Mimo ze oba te warunki sg sformutowane
pod katem ucznia, to zalezg one w duzym stopniu
od nauczyciela.

Jesli chcesz, aby uczen miat poczucie wtasnej
wartosci, ty sam musisz wierzy¢ w jego mozliwo-
sci i zdolnos¢ uczenia sie. Zachecaj uczniéw do
podejmowania wyzwan i stwarzaj im takie warun-
ki, aby mogli bezpiecznie ryzykowaé. Uczniowie
nie beds tego robi¢, gdy ich wysitek bedzie
obarczony krytykg i ocenianiem. Jesli w trakcie
procesu uczenia sie bedziesz ucznidw oceniaé
przy pomocy stopni, to z obawy przed porazka
wybiorg tatwiejsze zadania. Uczen, podejmujac
wysitek i wyzwanie, potrzebuje informacji, czy
udaje mu sie iS¢ drogg do sukcesu, czy nie.

Dlatego (zgodnie z Il strategig) postaraj sie

przekazywa¢ mu rozwijajaca go informacje
zwrotng. Uczen dzieki temu bedzie sSwiadom
swoich mozliwosci, ryzyko

tatwiej podejmie

i bardziej Swiadomie bedzie sie uczyt.

V strategie wspierajg wszystkie pozostate.

| strategia, uswiadamiajgca uczniom po co i czego
sie uczg, wptywa na branie przez nich odpowie-
dzialnosci za nauke. Uczen, ktéry wie i rozumie,
dlaczego sie czegos$ uczy oraz co bedzie $wiadczy-
to o tym, ze osiggnat sukces, ma szanse na stero-
wanie swoim uczeniem sie. Jesli nie zna celu, jest
zdany na nauczyciela i podazanie (lub nie) za nim
w niewiadomym kierunku.

Il strategia pozwala uczniowi wejs¢ w dialog
z nauczycielem, przekazaé¢ mu informacje o tym,
w jakim miejscu procesu jest uczen i jak najlepiej
sie uczy. Daje to nauczycielowi szanse podazania
za uczniem i dostosowania do niego swojego
nauczania.

lll strategia uswiadamia uczniowi, co robi juz
dobrze, a nad czym musi jeszcze popracowac.
Taka informacja jest niezbedna do prawidtowego
uczenia sie.

Za to
w oczach kolegi, uczy¢ sie i ocenia¢ wzajemnie

IV pozwala uczniowi przejrze¢ sie
w bezpiecznych warunkach.

Jesli chcesz wigczy¢ ucznia w proces nauczania,
dawaj mu jak najszersze mozliwosci wyboru.



Dokonujgc samodzielnego, swiadomego wyboru,
uczen w sposéb naturalny przyjmuje za niego
odpowiedzialnos$¢. Jesli propozycja okreslania
i wybierania wraz z uczniami celow lekcji wywotu-
je w tobie bunt, mozesz zaczag¢ od techniki
zadawania prac domowych do wyboru. Nie
oznacza to, ze na kazdej lekcji masz zadawad
prace do domu, ale jesli uznasz, ze jest ona
niezbedna, warto zaproponowaé uczniom wersje

do wyboru.

Uwierz mi, gdy zaczniesz swoim uczniom
dawa¢ mozliwosci wyboru, wiele twoich proble-
mow z nimi sie rozwigze.

Fragment ksigzki Danuty Sterny
Ucze (sie) w szkole

(premiera: Il kwartat 2014)



Connie M. Moss i Susan M. Brookhart

Cele lekcji kluczem do sukcesu uczniow

Wyniki w nauce poszczegdlnych uczniéw zalezg od nich samych. Nauczyciel moze mie¢ najlepsze

intencje, zebra¢ wiele materiatéow i proponowac Swietne zajecia dydaktyczne, ale jesli uczen nie

zaangaziuje sie w poszczegdlne dziatania, nauczy sie niewiele.

Aby w petni wigczy¢ sie w proces swojego
uczenia sie, uczniowie muszg odpowiedzie¢ sobie
na trzy kluczowe pytania procesu oceniania
ksztattujgcego:

e Dokad zmierzam?

e Gdzie aktualnie jestem?

e W jaki sposéb moge pokonaé odlegtos¢ pomie-
dzy punktem, w ktérym teraz jestem, a miej-
scem, do ktérego zmierzam?

Cele lekcji sg kluczem do wychowania uczniéw
zdolnych do oceny swojej pracy — czyli uczniéw,
ktérzy samodzielnie reguluja proces swojego
uczenia sie, odpowiadajgc w trakcie pracy na trzy
powyisze pytania. Zadaniem nauczyciela jest
zwiekszanie zdolnosci (umiejetnosci do samooce-
ny) oraz checi (sktonnosci do samooceny) najwaz-
niejszych decydentéw obecnych na kazdej lekcji —
uczniéw.

Kiedy nauczyciele podchodzg do nauczania
z punktu widzenia ucznidw, rozwijajg w nich
umiejetnos$¢ sterowania swoim procesem uczenia
sie. Przygotowanie uczniéw zdolnych do oceny
swojej pracy, ktérzy znajg cel biezacej lekcji,
potrafiag okresli¢ stopied realizacji kryteridw
sukcesu oraz wykorzystaé te informacje w wybo-
rze strategii poprawy, jest najwazniejszym czynni-
kiem umozliwiajgcym poprawe ich wynikéw
W nauce.

Takie podejscie jest stosunkowo nowe i moze
zmiany toku myslenia

wymagacd niektérych

nauczycieli. Kiedy teoretykami nauczania byli
behawiorysci, nauczycieli uczyto sie okresla¢ cele

behawiorystyczne, a proces dydaktyczny trakto-

wany byt jako ,bodziec”, na ktéry ,reagowali”
uczniowie. Zgodnie z tg teorig, jesli lekcja byta
dobrze skonstruowana, uczniowie powinni uczy¢
sie nawet poprzez samo uczestniczenie w nie;j.

Obecnie wiemy, ze uczenie sie jest procesem
aktywnym i Ze uczniowie sg organizatorami
procesu swojego uczenia sie. Dobra samoocena
wymaga od nich jasnego zrozumienia celdéw
uczenia sie i kryteridw sukcesu, umiejetnosci
znalezienia tych elementéw we wtasnej pracy
oraz umiejetnosci przetozenia efektéw samooce-
ny na plan dziatania i plan poprawy. Liczne
badania nad samooceng uczniéw dowodza, jak
wielka jest jej wartosc. (...)

Umiejetno$¢ wykorzystania samooceny do
regulowania swojej nauki i zachowania jest
czynnikiem silnie wskazujgcym przyszte sukcesy
naukowe i zawodowe. Dobra wiadomos¢ jest
taka, ze samooceny i sterownosci w uczeniu sie

mozna sie nauczy¢.

Fragment ksigzki

Connie M. Moss i Susan M. Brookhart

Cele uczenia sie.

Jak pomdc uczniom zrozumieé kazdq lekcje.
(przet. Weronika Gasperczyk,

premiera: wiosna 2014)



Nowe Kkursy

w programie Aktywna edukacja

Kazda szkota jest inna, a nauczyciele i nauczycielki maja rézne potrzeby podczas pracy z uczniami.

Wiedzac o tym, przygotowalismy szerszg oferte kursow i szkolen w ramach programu Aktywna

edukacja. Najbardziej zachecamy do udziatu catorocznym kursie dla dyrekcji, koordynatora

szkolnego i koordynatoréw przedmiotowych z jednej szkoty, czyli w CYFROWEJ SCIEZCE. Wiemy

jednak, ze nie zawsze jest mozliwe zbudowanie takiego zespotu. Stad oferta dla nauczycieli

indywidualnych — IDE SAM, a takie nowe catkowicie formy wsparcia w postaci kursow NA

SKROTY oraz IDE DALE..

NA SKROTY
Kurs dla tych, ktdérych ciekawi TIK, jednak nie
dysponujag czasem, by zaangazowac sie w dziata-
nia w ramach petnej wersji programu.
Kurs porusza tematy takie jak bezpieczenstwo
i prawo autorskie, TIK w procesie uczenia sie,
narzedzia TIK na lekcjach przedmiotowych oraz
wykorzystanie sprzetu i zasobdw sieci w szkole.
NA SKROTY to kurs:
e krétszy, bo trwajacy tylko dwa miesigce,
¢ dla dowolnej liczby nauczycieli ze szkoty, ktérzy
nie wzieli udziatu w petnym kursie,
e zorientowany na prace indywidualna,
e mniej obcigzajgcy uczestnikbw — bez zadan
oraz komentarzy mentorskich.
Kurs rusza w kwietniu 2014, rekrutacja juz trwa.

IDE DALEJ
Nauczycieli, ktérzy ukonczyli szkolenia w ramach
Cyfrowej szkoty 2012/2013, ale ciggle chcg sie
uczyé, zapraszamy na kurs IDE DALE].

Podczas kursu dowiedza sie wiecej na temat
technologii wspomagajgcych wspodtprace i komu-
nikacje, narzedzi i aplikacji do wykorzystania na
(12 blokéw przedmiotowych)

lekcjach oraz

zarzadzania sprzetem.

IDE DALEJ to kurs:

¢ dla zaawansowanych,

e ztozony z czterech modutdw po dwa tygodnie,

e pozwalajacy na samodzielng prace w wygodnej
formule bez zadan i komentarzy mentorskich,

e zakonczony internetowym seminarium tema-
tyczne z udziatem ekspertow.

Kurs rusza w kwietniu 2014, rekrutacja juz trwa.

IDE SAM
Nauczyciele ze szkét, ktdére nie zgtosity sie do

petnej wersji programu, mogg skorzystac z oferty

dla os6b indywidualnych.

W trakcie kursu IDE DALEJ poszerza swoj3
wiedze na temat bezpieczenstwa w sieci i prawa
autorskiego, stosowania metod oceniania ksztat-
tujgcego ze wsparciem TIK, wspodtpracy i komuni-
kacji, narzedzi i aplikacji przydatnych na lekcjach
(12 blokéw przedmiotowych do wyboru oraz
szkolnej sieci komputerowej i zarzadzania sprze-
tem.

IDE SAM to:

e dwa roczne kursy e-learningowe dla nauczycieli
przedmiotowych lub dla nauczycieli zaintereso-
wanych kwestiami sprzetowymi,

e inspirujgce wskazéwki i zadania po kazdym
module,

e kompleksowe wsparcie ze strony doswiadczo-
nych nauczycieli-mentoréw,

e okazja do wymiany doswiadczen podczas
spotkan sieci wspétpracy.

Kurs ruszy w listopadzie 2014.



Ukonczenie kazdego kursu poswiadcza certyfi-
kat z opisem szkolenia. Wybdr kursu najlepiej
dostosowanego do potrzeb i sytuacji danego
nauczyciela z pewnoscig utatwi zamieszczone
ponizej drzewko decyzyjne.

Wiecej informacji o naszych nowych kursach
znajdziecie na stronie

naszej internetowej

1
I Czy ukoriczytes kurs w ramach programu
1 Cyfrowa Szkota 2012/2013? 1
| o o e o o o o o o e e e e - 4

www.ceo.org.pl/cyfrowaszkola w zaktadce

Rekrutacja » Uczestnicy. Rejestracja odbywa sie
przez formularz dostepny na naszej stronie

internetowej.

Oprac. Filip Makowiecki

1Czy interesuje Cie udziat w petnej wersji progra-:
mu z kursem internetowym i w warsztatach
| w twoim wojewodztwie? 1

Czy Twoja szkota chciataby skorzystac :
z kompleksowego wsparcia dla zespotu I
kilku nauczycieli i dyrekgji? 1

CYFROWA
SCIEZKA

Dobre praktyki wykorzystania TIK w szkole. Materialy na konferencje 26—27 marca 2014
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