Szkota Podstawowa nr 9 im. Oredownikéw Pokoju
ul. Budowlanych 68 32-600 Oswigcim

Projekt: ,,Dzien marzen i pomystow”

28 pazdziernika 2013 r. w szkole odbyt si¢ ,,Dzien marzen i pomystow”. Poszczegdlne

grupy wiekowe, po wczesniejszym podziale, odbywaly zajecia w wyznaczonych salach. W
kazdej sali byla inna tematyka zajec.

Poszczegodlne etapy dziatan:

T ECZOWA KRAINA (klasy 1.)
Cele:
1. Inspirowanie zainteresowan poznawczych.
2. Rozwijanie myslenia i umiejgtnosci wypowiedzi
3. Rozpoznawanie i1 nazywanie kolorow, tworzenie wlasnych barw.
Metoda pracy: aktywizujaca
Plan dziatan:
e (Czytanie opowiadania, na podstawie ktorego prowadzi si¢ dyskusje.
e Obserwacja doswiadczenia powstawania teczy.
e Tworzenie koloréw za pomoca bibulty moczonej w wodzie.
e Tworzenie wlasnych barw poprzez mieszanie poszczegdlnych kolorow.
e Puszczanie baniek mydlanych z przygotowanego wspolnie ptynu,
obserwacja koloréw tgczy.
e Nauka piosenki ,,Tgcza, tgcza”.
e Zabawy ruchowe z ,tgeczowym parasolem”. Budowanie z gabek
»leczowej krainy”

EKOLANDIA (klasy 1.)

Cele:

Rozwijanie zainteresowan przyrodniczych i ekologicznych.
Ksztaltowanie postawy ekologiczne;.

Poszerzenie wiedzy z zakresu ekologii.

Ksztattowanie poczucia odpowiedzialnosci za srodowisko.
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Poszerzenie stownictwa, wprowadzenie poje¢ ,recykling”, ,segregacja”,
»ekologia”.

6. Zdobywanie nowych wiadomosci i umiejgtnosci w toku zabaw.

7. Nabywanie umiej¢tnosci wspotdziatania w grupie.

Metoda pracy : aktywizujaca

Plan dziatan:

e Segregacja $mieci — ¢wiczenia praktyczne.

e Pokaz ,,Co to jest recykling? Czas rozktadu niektorych przedmiotéw”.



e Tworzenie zabawnych ludzikéw i1 zwierzat z kasztanow 1 zotedzi.

e Tworzenie EKOZABAWKI - Ekologiczna gasienica — indywidualne
wykonanie pracy plastyczno- technicznej z wytloczek po jajkach i rurek,
pomalowanie pracy.

e Rozwiazanie rebusu ,,Ekologia”, wyjasnienie hasta.

e Pogadanka na temat ekologii.

e Graw skojarzenia ekologiczne.

e Kolorowanie kart ,Jak dba¢ o s$rodowisko?” oraz tworzenie plakatu
z tychze kolorowanek.

e Praca z tekstem — odczytywanie haset ekologicznych, wyjasnianie ich.

e Wykonanie grupowego plakatu ,Nasza Ziemia w Twoich r¢kach” }
z wykorzystaniem materialow  przyrodniczych: lisci, patykow,
kolorowanek.

e Spiewanie piosenki pt. ,,Piosenka ekologiczna”.

MUZYKOLANDIA (klasy 2.)
Cele:
1. Ksztalcenie poczucia rytmu.
2. Uwrazliwienie na pigkno muzyki.
3. Utrwalenie znakow muzycznych.
4. Nabywanie umiejgtnosci wspotdziatania w grupie.
Metoda pracy: aktywizujaca
Plan dziatan:
e Odgadywanie zagadek muzycznych.
e Utrwalanie nazw solmizacyjnych, nut, rysowanie kluczy wiolinowych oraz
instrumentdw muzycznych.
e Spiewanie piosenki "W kasztanowym miescie" z inscenizacja ruchowa.
e Zabawy rytmiczno- muzyczne, przypigcie na pigciolinii nutek wraz
z nazwami solmizacyjnymi, $piewanie piosenki "Rudy rydz" wraz
z inscenizacja ruchowa.
e Prezentacja prac plastycznych wykonanych do piosenki "Jesienne
lusterko”.

WROZKOLANDIA (klasy 2.)

Cele:

1. Uwrazliwienie dzieci na ludzkie nieszczg$cie ,przyzwyczajenie ich do
wczuwania si¢ w sytuacje innych ludzi oraz pomoc potrzebujacym.

2. Wdrazanie do udzialu w matych formach teatralnych.

3. Rozwijanie wyobrazni i1 fantazji oraz spontanicznej ekspresji tworczej dziecka.
4. Nabywanie umiejgtnosci wspotdziatania w grupie.

Metoda pracy: aktywizujaca

Plan dziatan:



VI.

e Wykonywanie prac technicznych ,,Magiczne pudetka” metoda orgiami.

e Recytacja wiersza ,,Wrdzki” oraz §piewanie piosenki o tym samym tytule.

e Tworzenie oraz pokaz prac plastycznych o tematyce basniowej — tworzenie
wystawki  klasowej oraz zagadki bajkowe prezentowane przez
czarodziejow (uczniowie).

e Odegranic matej formy teatralnej na podstawie bajki Ch. Perraulta
» Wrozki”.

e Dyskusja na temat postgpowania bohaterow spektaklu. Ods$piewanie
piosenki pt. ,,Fantazja”.

e Wykonanie zamku wrozek (materiaty ekologiczne).

e Konkurs na najlepszy kostium wrézki ,,Krolowa wrozek™.

e Glosne czytanie fragmentow bajek o tematyce zwiazanej z wrozkami —
,,Piotru$ Pan”, ,,Spiqca Krélewna ,, ,,Kopciuszek™.

NEPTUNALIA (klasy 3.)

Cele:
1. Stymulowanie wyobrazni.
2. Rozwijanie zdolno$ci manualnych.
3. Nabywanie umiejgtnosci wspotdziatania w grupie.
Metoda pracy: aktywizujaca
Plan dziatan:
e (Czytanie bajek i1 legend oraz rozwiazywanie zagadek o tematyce morskie;.
e Spiew i taniec ,Zuch Marynarz” — wprowadzenie do Neptunaliow
i pasowania na Wilka Morskiego.
e Spiewanie szant nastgpnie wykonywanie prac plastycznych.
e Tworzenie kodeksu Wilka Morskiego.
¢ Redagowanie opowiadania o naszej szkole.

KWIATOLANDIA (klasy 3.)
Cele:
1. Dostrzezenie pigkna otaczajacej przyrody.
2. Rozwijanie wrazliwo$ci i wyobrazni plastyczne;.
3. Nabywanie umiejgtnosci wspotdzialania w grupie.
Metoda Pracy: aktywizujaca
Plan dziatan:
e Rozwiazywanie zagadek dotyczacych nazw kwiatow.
e Stuchanie wierszy o kwiatach.
e Rozwiazywanie i wypelnianie kart pracy, wyszukiwanie informacji
na temat kwiatow.
¢ \Wykonywanie kwiatowych prac plastycznych.
e Nauka piosenki ,,Na tace” Ilustracja ruchowa do utworu muzycznego.
e Konkurs na ,,Znawce kwiatow”.



VII.

VIII.

OCEAN (klasy 4.)
Cele:

1. Poszerzenie wiadomosci przyrodniczych w zakresie oceanologii.
2. Wykazanie si¢ zdolno$ciami plastycznymi oraz wyobraznig przestrzenna.

3. Zapoznanie si¢ z zagrozeniami wynikajacymi z dziatalno$ci czlowieka i
zaktocenia rownowagi ekologiczne;j.

4. Nabywanie umiej¢tnosci wspodtdziatania w grupie.

Metoda pracy: aktywizujaca

Plan dziatan:
e Stworzenie z kartonow 1 bibuty modelu dna oceanicznego.
e Prezentacja filmu: ,,O$miornice”.

e Zapoznanie si¢ z budowa dna oceanicznego

e Wykonywanie za pomoca szablonéw zwierzat zyjacych w glebinach
morskich.

e Malowanie, kolorowanie, wycinanie szablonéw ryb, skorupiakow,
glowonogow.

Tworzenie modelu rafy koralowej.

e Przestrzenne modelowanie wizerunku, barwnego podwodnego $wiata,
makieta Rowu Marianskiego oraz todzi podwodne;.

e Dyskusja na temat wptywu dziatalno$ci czlowieka na ro$liny 1 zwierzgta
zyjace w oceanach.

MITOLANDIA (Klasy 5.)

Cele:

1. Przyblizenie kultury Starozytnej Grecji.

2. Wskazanie Grecji jako kolebki naszej kultury.

3. Nabywanie umiej¢tnosci wspotdziatania w grupie.
Metoda pracy: aktywizujaca

Plan dziatan:

e Nadanie imion mitologicznych postaci przebranym uczniom, Uczniowie
otrzymuja imi¢ 1 przyklejaja na piersi. Od tej chwili moga zwracac¢ sig do
siebie uzywajac wytacznie nowych imion.

e Nauka pozegnania w jezyku greckim: "Adio"2. Wykonywanie atrybutéw

bogow, ktorych imiona nosza dzieci.

Prace plastyczne, przestrzenne, tworzenie sredniowiecznej Grecji.

Nauka piosenki ,,Dzieci Pireusu”.

Tworzenie flagi ,,Panstwa dzieci Pireusu”.

Pokaz mody greckiej.

Wskazanie Grecji jako kolebki naszej kultury - pokaz na slajdzie mapy
Europy ze wskazaniem Grecji.

Nauka powitania w jezyku greckim: "Kalimera";

Pokaz slajdow z charakterystycznymi elementami dla Grecji.
Nauka greckiego tanca "Mikonos" (taniec byka).

Uktadanie mitologicznych puzzli.



e Budowanie kartonowego konia trojanskiego.
e Zaspiewanie piesni ,,Dzieci Pireusu” 1 odtanczenie tanca Mikos podczas
Spiewu.

IX. PO MADROSC DO GWIAZD (klasy 5.)

Cele:

1. Zrozumienie przeno$ne znaczenie wybranych fragmentéw ,Matego Ksiecia”.
2. Odczytywanie pozytywnych wartosci wpisanych w basn A. Saint-Exupéry’ego.
3. Tworzenie , drogowskazéw postepowania” dla dorostych.

4. Nabywanie umiejetnosci wspotdziatania w grupie.

Metoda pracy: aktywizujaca

Plan dziatan:

e Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: W czym tkwi piekno i rados¢ przyjazni?

e (Odczytywanie i tworzenie recepty na ‘oswajanie’ i ‘stwarzanie wiezow’.

e Tworzenie odpowiedzi na pytanie jak zdoby¢ przyjaciét. Poznawanie nieziemskiej historii
mitosne;j.

e Wykonanie papierowej rézy. Proba poznania natury tego kwiatu. Rozmowy na temat
wyjatkowosci kazdej bliskiej osoby.

e Odwiedziny poszczegdlnych planet i poznanie dorostych, ktérzy zachowujg sie
dziwacznie. Ocenianie ich postawe, przypinajgc im ,tatki”. Uktadanie dla nich ‘zyciowych
drogowskazéw’, aby dtuzej nie btadzili.

e Omoéwienie drogowskazéw.

e Wspdlna nauka piosenki Kasi Sobczyk ,, Maty Ksigze” i spiew.

X. ROBOLAND

Cele:
1. Rozwijanie zainteresowan technikg i robotyka.
2. Ksztatcenie wyobrazni.
3. Ksztatcenie umiejetnosci projektowania i konstruowania przestrzennego.
4. Nabywanie umiej¢tnosci wspotdzialania w grupie.
Metoda pracy: aktywizujaca
Plan dziatan:
e Zainspirowanie uczniéw do dziatan projekcja filméw o robotach.
Wykonanie kartonowego modelu robota.
Projektowanie i wykonanie logo ,,Swiat robotow”.
Opracowanie uktadu tanecznego ,,Robodance”.
Wykonanie $wiata robotéw z klockéw magnetycznych.
Budowanie i konstrukcja robotéw z klockéw Lego.



