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IDEA OLIMPIADY INFORMATYCZNEJ GIMNAZJALISTOW
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Celem gtownym OIG
Informatyczna jest zainteresowanie

Gimnazjalistow (OIG) uczniow informatykg

: oprzez
jest corocznym POp .
rozwigzywanie

konkursem L ,
: inspirujgcych zadan
przedmiotowym, )
Z zastosowaniem

podejscia
algorytmicznego.

Olimpiada

organizowanym od
2006 roku.
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= Platforma edukacyjna — wszechstronne narzedzie pracy
ucznia i nauczyciela, tatwo dostepne w formie aplikac;ji
internetowej, umozliwiajgce nauke programowania.

I = Zawody druzynowe, bedace interdyscyplinarng forma

] I konkursowg, umozliwiajagcg zdobycie praktycznych

DuroRMATICZ, kompetencji spotecznych, niezbednych do pracy
w zespole.

= Obozy naukowo-treningowe — wyjazdy, w trakcie ktérych
mtodziez z catej Polski spotyka sie z rowiesnikami,
funkcjonuje w srodowisku mtodych informatykdéw, uczac
sie i rozwijajgc swe umiejetnosci.

= Treningi i omdéwienia zadan umozliwiajgce systematyczng
prace i staty doptyw algorytmicznych wyzwan.
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Il POZIOM
ELITARNOSCI

ZAWODY INDYWIDUALNE

Il POZIOM
POWSZECHNOSCI

ZAWODY DRUZYNOWE

| POZIOM
AKTYWNOSCI

POZIOMY DZIAtAN OLIMPIADY

Rozwijajg kreatywnos¢,
wytrwatosé w dazeniu do celu,
samodzielne podejmowanie
decyzji, uczg kontroli emocji
i panowania nad stresem.

Interdyscyplinarnosé
— zaangazowanie uczniow
specjalizujgcych sie w innych
naukach Scistych
(matematyka, fizyka,
informatyka)

OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZJALISTOW

Wykorzystanie platformy
edukacyjnej — codzienna
praca nauczyciela i ucznia,
laboratorium, omdéwienia
zadan, konkursy tworzone
przez nauczyciela.
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@ R E S | poziom AKTYWNOSCI

PIERWSZY KROK DO ZAINTERESOWANIA SIE ALGORYTMIKA

* chcemy zainteresowac uczniow i nauczycieli algorytmikg — pomijang
i nierealizowang w szkole (z réznych przyczyn);

e poprzez platforme edukacyjng nauczyciel otrzyma od nas wsparcie
merytoryczne (w postaci bazy materiatow i konsultacji z metodykami);
sam bedzie mogt organizowac konkursy na potrzeby klasy czy szkoty
i indywidualizowac prace uczniow;

* uczen ma dostep do zadan o roznym poziomie trudnosci i dotyczacych
wielu zagadnien; bedzie mogt w swoim tempie poznawac dziedzine,
eksperymentowac, sprawdzac sie i szybko otrzymywac informacje
zwrotng, a takze porownywac swoje wyniki z innymi;
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@ R E o Platforma edukacyjna — SYSTEM OIG

ZWIEKSZENIE ATRAKCYJNOSCI PROCESU DYDAKTYCZNEGO;

® WZROST SKUTECZNOSCI NAUCZANIA;

I I I I DOSTEP DO ISTNIEJACYCH ROZWIAZAN, KOMENTARZY | TESTOW:
OLIMPIADA
INFORMATYCZNA
GIMNAZIALISTOW MOZLIWOSCE WYKORZYSTANIA ISTNIEJACYCH ZASOBOW WIEDZY | TWORZENIA WtASNYCH

— ZADANIA ALGORYTMICZNE, SZKICE ROZWIAZAN | OMOWIENIA W FORMIE VIDEO, KONKURSY;

® SKUTECZNE NARZEDZIE PRACY ZESPOtOWEJ;

MOZLIWOSC INDYWIDUALIZACJI PRACY, SAMODZIELNEJ NAUKI | KONTROLI POSTEPOW;
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@ R E S Il poziom POWSZECHNOSCI

ZAWODY DRUZYNOWE — POPULARYZACJA INFORMATYKI

* uczniowie tworzg 4-osobowe zespoty sktadajgce sie z uczniow
z tej samej szkoty,

 duza rola motywacyjna — w sktad druzyn wejs¢ moga d2|ewczeta
mtodsi uczniowie i osoby, ktore dopiero rozpoczynajg nauke
programowania;

e druzyny rozwigzujg zadania z matematyki, fizyki i informatyki
— poprzez interdyscyplinarnos¢ pokazujemy mozliwos¢ szerokiego
zastosowania informatyki w innych dziedzinach;

e uczymy mitodziez — juz na etapie gimnazjum — efektywnej pracy
w zespole, bedacej jedng z kluczowych kompetencji spotecznych,
ktora obejmuje, m.in.: umiejetnos¢ komunikacji, organizacji pracy,
przyjmowania rol w zespole, odpowiedzialnosci za innych, otwartosc
na odmienne poglady czy asertywnos¢ niezbedng do przekazania
swoich racji;
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@ R E Il poziom ELITARNOSCI
Eoukac
TWORZENIE INFORMATYCZNYCH ELIT

e przed uczestnikami stawiamy niestandardowe wyzwania na wysokim
poziomie;

* uczestnicy czesto nalezg do kategorii osob wykazujgcych sie wysokim
poziomem motywacji, koncentracji i zaangazowania, maj3
precyzyjnie postawione cele;

* wazna jest systematyczna i wytrwata praca, a zawody sg okazjg do
praktycznego zweryfikowania postepow;

e udziat w OIG przektada sie na sukcesy na dalszych etapach
yalgorytmicznego wtajemniczenia”;

* rozwoj indywidualnych kompetencji m.in. zarzgdzania czasem,
podejmowania decyzji, doboru strategii dziatania.
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G ) R E Algorytmiczne wyzwania — zadania olimpijskie

* sy opracowywane przez olimpijczykéow, doswiadczonych i znajacych
specyfike konkursu, laureatow i finalistow olimpiad krajowych
i miedzynarodowych — aktualnie licealistow bgdz studentéw
informatyki;

» dzieki odpowiednio dobranej fabule, ztozone zagadnienia
algorytmiczne sg opisane w sposdb dostosowany do wieku
I poziomu rozwoju uczestnikow; ponadto, aby uatrakcyjni¢ forme
zadania dodawane s3g obrazki, ktore takze uprzystepniajg tresc;

e zadania dostepne sg na platformie poprzez treningi, etapy i w trakcie
obozow; uczestnik ma do nich staty dostep rowniez poprzez
archiwum i laboratorium (warunek zachowania ciggtosci procesu
dydaktycznego);

e zadanie algorytmiczne jako wzywanie umozliwiajace sprawdzenie
postawy ucznia — to swoista ,,wedka” stuzgca wytawianiu
kreatywnych uczniow, ciekawych i otwartych na nowe zagadnienia.
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2rees

Centrum dowodzenia

VII OIG — Fawody drmdynowe, etap I, runda I1.
Dostepna pamied: G4 ME .

Wopewnaan Eraju et NV jednostek wo phowydh po-
lacmonyeh N — 1 kablhuni komanikacy jgand. Gdyby
kabluni moina bylo prassyba® informacie w obie stro-
" ny, kommikewad mogheby sic dowobne dwie jednosild
e wo howe, Niestely, infrastrubiuwra jest preestarsaba
i kaddym kablem moinn preesyind informacie ko
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FEI L

Literki

VII OIG — zawody indywidualne, etap L.
Dostepna pamied: 64 ME.

Jad | Malgesia grajs w nletypows gre. Rozkladaje na podiodze wielks plansze,
na krdraj role pdl spelniajs licerki. Na zmiane podaja slowa | otrzymuja punkry,
jesli de sbe te slowa urworzyd wodzae paleem po planszy |[jesl da sie je preedscawld
jako clag pal sasiadujgeych hokami). Nisktdre ze shiw sa naprawde dingle § dzies]
nie poreafia same tego sprawdzid. Pomodesz Jm?
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Sklejanie ciagu

VII OIG — Zawody drmiynowe, etap I, runda II. 121 2013

Dostepna pamnigé: 64 MB.

Jas dostal do mbawy dag Bezb. Zabawa polega na
tym, Zze wykonup sig ruch pofge zenia dwoch sasiednich
elementéw dagu, polegajacy na zamianie tych dwaoch
sasiadnich dementow na joden element, rowny ich
sumie zwickszonej o jden oraz doliczeniu punktow w
ilofd rawnej iloczynowi Bozonych liczh,

Celem gry pst takie doprowadzenie dagu do jdnego elementu, za pomoca polczenia, aby aninimalzowad
sume otrzymanych punktaw.
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25 IIF 2018

Nierownosci

VII OIG — Zawody drudynowe, etap 11 Doatepna pamied: 64 MHB.

Whaszym zadanlem bedzle okreslenie, kidra 2 8 liczh (oznaczonycl
kolejno literami &, B, C, D, E, F, G, H) jest najwleksza. Wartodel tych
srlennych nle 55 jadnak znane — to hyloby zhwt proste. Znane sa
2a to relacje nlerdwnodel pomledey nlektdrymi 2 nich.




@ R E oo DLACZEGO WARTO? Perspektywa ucznia

Eoukacs

uprawnienia: laureaci
zawodow indywidualnych
przyjmowani sg do wybranej
szkoty ponadgimnazjalnej
niezaleznie od kryteriow
rekrutacji;

dyplomy, zaswiadczenia,
medale, puchary, nagrody
rzeczowe;

mozliwosc¢ udziatu w letnim
obozie haukowym

sfinansowanym ze srodkow
Unii Europejskiej;




@ R E - DLACZEGO WARTO? Perspektywa nauczyciela

mozliwos¢ udziatu w
konferencjach
organizowanych w ramach
projektu — kolejne
zaplanowano na | potowe
2014,

transfer wiedzy i wymiany poznanie nowych
doswiadczen z innymi technologii, wzbogacenie
nauczycielami z catej Polski; warsztatu pracy;

poczucie satysfakcji z
osiggnie¢ uczniow jako
antidotum na zjawisko

wypalenia zawodowego;

zdobycie doswiadczen
przydatnych w procesie
awansu zawodowego;
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Pierwsza runda zawodow druzynowych juz 4.11.2013,
zawody indywidualne rozpoczynajg sie 17.11.2013.

Dalszych inspiracji do pracy szuka¢ mozna poprzez:

www.oig.edu.pl i https://zadania.oig.edu.pl
oig@talent.edu.pl

POWODZENIA!
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