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Ten artykut nie jest o technologii, ale dotyczy ucznia i jego ksztatcenia w czasach mobilnej technologii.

Indywidualizacja ksztatcenia lub inaczej — personalizacja wystepuje w zatozeniach niemal kazdego
systemu edukacji, a takze — kazdej reformy systemu ksztatcenia. Dodatkowych argumentéw wspiera-
jacych personalizacje dostarczajg dzisiaj badania nad mézgiem — kazdy médzg jest inny — i technologia
— dzisiejszy uczen, caty czas z mobilnym urzgdzeniem przy sobie, moze wigczy¢ sie do zindywiduali-
zowanego srodowiska ksztafcenia, jesli tylko znajdzie sie w jego zasiegu. Stad w dokumentach, w tym
takze krajowych, okreslajgcych kierunki rozwoju edukacji w spoteczenstwie i priorytety systemow
ksztatcenia, gtdwnym podmiotem ksztatcenia jest uczgcy sie ze swoimi zainteresowaniami, mozliwo-
Sciami i potrzebami edukacyjnymi, zawodowymi i osobistymi oraz sposobami uczenia sie i ksztattowa-
nia wiedzy. Z drugiej jednak strony, i to moze zabrzmie¢ jak odwrdcenie rél, by technologia rzeczywi-
Scie okazata sie wsparciem dla edukacji, zwlaszcza indywidualnej, wymaga edukacyjnego wsparcia
ideg ksztatcenia, w ktdérej dopiero znajdzie swoje miejsce, jako katalizator i instrument personalizaciji.

Personalizacja odnosi sie do kazdego ucznia, kazdy uczen ma swoje indywidualne zainteresowania,
mozliwosci i potrzeby. Nie wyrézniamy tutaj uczniow, o ktérych czesto sie mowi, ze majg specjalne
potrzeby edukacyjne uwazajgc, ze realizacja tych specjalnych potrzeb wymaga jedynie specjalnej
personalizacji. Warto bra¢ pod uwage, ze uczniowie o ,specjalnych potrzebach edukacyjnych” najle-
piej sie czuja, gdy nie traktuje sie ich specjalnie.

Wspodiczesny uczen, potgczony 7/24 z catym $wiatem, zachowuje sie inaczej niz jego réwiesnik deka-
de temu i inaczej niz na ogd6t nadal mysli o nim nauczyciel. Moze jeszcze nie ma wyobrazenia, jak
powinna wygladac¢ jego ksztalcenie, ale juz teraz ma inne oczekiwania od nauczycieli, szkoty i tego,
czego chciatby sie uczy¢. Wyzwaniem wspotczesnej szkoly jest takze, by nie rodzity sie podziaty mie-
dzy warunkami pracy w szkole — na ogot z uzyciem przestarzatej technologii, a warunkami, z ktérymi
uczniowie spotykajg sie poza szkotg. Jak spowodowac, by uczen wiecznie potgczony z innymi i podta-
czony do ,repozytorium wszelkiej wiedzy” (tak czesto okresla sie Internet) korzystat z tych potgczen w
swoim ksztatceniu sie i rozwoju?

! Fragmenty tego artykutu ukazaty sie w innych publikacjach autora, np. w Meritum 4(31), 2013, 2-13. Polecamy
takze dokument, ktérego wiodgcym autorem jest autor tego artykutu, zawierajacy strategie i rekomendacje dla
rozwoju technologii w edukaciji: Kierunki rozwoju edukacji wspieranej technologig. Nowe technologie w edukacji.
Propozycja strategii i planu dziafania na lata 2014-2020, patrz http://mmsyslo.pl/Edukacja/Dokumenty.
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Globalnos$¢ technologii i powodowanych przez nig zmian powoduje, ze szkofa i systemy edukacji stra-
city ,granice”, jakimi do niedawna byly: ,mury” szkoty, dokumenty (podstawy programowe i programy
nauczania) i standardy edukacyjne, ramy formalnych i nieformalnych form ksztatcenia. Pozostawiamy
jednak w spokoju szkoty jako budynki i instytucje. Proponowane tutaj mobilne ksztatcenie moze prze-
biega¢ niemal w kazdym miejscu, rowniez w dzisiejszych klasach w obrebie istniejacych szkoét. Ocze-
kujemy jedynie, by miejsce uczniéw w tych starych murach szkét uwzgledniato ich indywidualne pre-
dyspozycje i oczekiwania oraz sposoby ksztatcenia sie.

Technologia mobilna i mobilne ksztatcenie

W potowie lat 80. XX wieku pojawit sie IBM PC — komputer osobisty, ale w szkotach, nawet w krajach
zamoznych, liczba uczniéw przypadajgcych na jeden komputer stacjonarny dos¢ wolno zmierza do 1.
Szybki rozwdj technologii w tym wieku spowodowat wzrost nasycenia komputerami i urzgdzeniami
elektronicznymi, ktére zaczety przejmowaé funkcje komputeréw. Wiele tych urzgdzehn pozostaje w
rekach uczniéw przez 24/7 i z tymi urzadzeniami przychodzg oni do szkoty. Aby jednak te mobilne
urzgdzenia mogty stanowi¢ pomoc dydaktyczng powinny by¢ czescig rozwigzania, ktére okreslamy
mianem edukacyjnej technologii mobilnej, lub krécej technologii mobilnej, ktéra postuzy do reali-
zacji ksztatcenia mobilnego (lub inaczej, ksztatcenia odmiejscowionego), czyli takiego, ktére moze
przebiega¢ w dowolnym czasie (anytime) i w dowolnym miejscu (anywhere), w ktérym uczniowie i
nauczyciele chcieliby kontynuowac ksztatcenie, moze to byé miejsce w szkole, rodzinny dom, lub inne
miejsca. Dodatkowo bedziemy wymagac, by ksztatcenie z indywidualnymi urzagdzeniami przeno$nymi
umozliwiato personalizacje. Urzgdzenia mobilne to jednak tylko czes¢ edukacyjnej technologii mobil-
nej, na ktorg sktadajg sie cztery elementy:

1. urzadzenia mobilne (przenosne) o funkcji komputera z bezprzewodowym dostepem do Internetu;
urzgdzenia takie umozliwiajg korzystanie z Internetu, jesli tylko w ich zasiegu jest dostep;

2. bezprzewodowy dostep do Internetu — w wielu miejscach w szkole, jak réwniez w domach
uczniéw, dostep do Internetu moze byé¢ rowniez przewodowy;

3. wirtualne srodowisko ksztalcenia — to najwazniejszy element technologii mobilnej — stuzy do
organizacji procesu ksztafcenia i przechowywania indywidualnych zasobéw uczniéw i nauczycieli i
jest dostepne w kazdej chwili z dowolnego miejsca, w ktérym jest dostep do Internetu; szczegdl-
nym przypadkiem takiego Srodowiska jest platforma edukacyjna; ogdt wirtualne Srodowiska
ksztatcenia sg lokowane w chmurze obliczeniowej, by umozliwi¢ swobodny do nich dostep z do-
wolnego miejsca, gdy tylko jest dostep do Internetu;

4. dostosowanie organizacyjne wykorzystania powyzszych elementéw 1-3 w celach edukacyjnych
w szkole i w domach uczniéw.

Na bazie mobilnej technologii mozna okresli¢ model mobilnego ksztatcenia, opisujacy takie warunki
ksztatcenia, w ktérych edukacyjny rozwéj ucznia nastepuje nie tylko w warunkach systemu klasowo-
lekcyjnego, ale moze korzysta¢ z wszelkich udogodnien, by ksztatcenie mogto przebiega¢ w dowol-
nym czasie i w dowolnym miejscu, jesli tylko takie sg potrzeby ucznia, jego zainteresowanie i wola.
Model mobilnego ksztatcenia mozna scharakteryzowac nastepujgcymi postulatami:

1. Nastepuje przeniesienie nacisku z nauczania (teaching) na uczenie sie (learning).

2. Dokonuje sie przejscie od modelu teacher centered do learner centered, czyli uczen staje sie
gtéwnym podmiotem edukacji.

3. Umozliwia daleko idgca personalizacje, przejawiajgca sie mozliwoscig tworzenia indywidual-
nych srodowisk i $ciezek ksztatcenia.

4. Uczacy sie gromadzi swoje indywidualne zasoby w osobistym archiwum i moze tworzy¢ na ich
podstawie e-portfolia, bedgce materiatem do refleksji nad wiasnym ksztatceniem i rozwojem.

5. Przyczynia sie do realizacji idei learning anytime i anywhere, czyli uczenia sie w dowolnym czasie
i w dowolnym miejscu, co wymaga jednak swiadomego zaangazowania ucznia.

6. Proces ksztatcenia moze mie¢ charakter asynchroniczny (nie wszyscy uczg sie jednoczesnie i
tego samego) i rozproszony (przebiega w réznych miejscach i w réznym czasie).

7. System ksztatcenia jest oparty na ideach konstruktywistycznych, czyli budowania i rozwoju
wiedzy przez ucznidw w rzeczywistym srodowisku ich przebywania i rozwoju.

Wirtualne srodowisko ksztatcenia, w modelu mobilnej edukaciji spetnia role, ktérg w modelu tradycyj-
nym odgrywa szkota.



Personalizacja ksztatcenia

Wréémy na chwile do personalizacji. W edukacji nie jest ona wcale wspoétczesnym pomystem na
zmiane przestarzatego systemu edukacji, ani tez nie pojawita sie wraz z rozwojem technologii mobil-
nej. Na rzecz personalizacji w ksztatceniu wypowiadato sie wiele wybitnych oséb, ktére swoje osia-
gniecia na najwyzszym poziomie zawdzieczaty m.in. swobodzie, z jakg sie ksztatcity i nieskrepowanie
rozwijaly swoje talenty. Wsréd nich mozna wyrézni¢ Alberta Einsteina, ktory widziat geniusza w kaz-
dym cztowieku — Kazdy jest geniuszem, ale jesli bedziesz osgdzat rybe po jej zdolnoSci wchodzenia
na drzewo, to cafe zycie bedzie zyta w przeswiadczeniu, ze jest gtupia. By ten geniusz mogt sie uwol-
ni¢ w kazdym cztowiek, trzeba stworzy¢ mu odpowiednie warunki, ale nie trzeba przestawia¢ catego
systemu na poszukiwanie talentéw, tylko tak ksztatci¢, aby kazdy uczen mogt nieskrepowanie rozwijac
swoje talenty. Einstein miat takze rade dla nauczycieli: Wigkszo$¢ nauczycieli traci czas na zadawanie
pytan, ktére majg ujawnic to, czego uczen nie umie, podczas gdy nauczyciel z prawdziwego zdarzenia
stara sie za pomocg pytan ujawnic to, co uczen umie lub czego jest zdolny sie nauczyc. Z kolei, Hugo
Steinhaus, wielki polski matematyk, bardzo przezywat niski poziom umiejetnosci matematycznych u
swoich rodakéw. Mozna sparafrazowac¢ jeden z jego aforyzméw, ze wsrod Polakéw rozpowszechnio-
na jest nieznajomos¢ matematyki. W jednym ze swoich wystgpien w 1965 roku tak mowit: ... mysle o
fatszywej sytuacji, w jakiej znalazta sie matematyka w naszej obecnej rzeczywistosci. Uwazam te sy-
tuacje szkodliwg dla spoteczenistwa i ponizajgcg dla matematykéw. ... nieporozumieniem ... jest upo-
rczywe ignorowanie faktu, ktory zna kazdy nauczyciel z doswiadczenia: 25% miodziezy meskiej, a
troche wiecej zenskiej, przestaje rozumiec¢ stowa nauczyciela, gdy na tablicy pojawi sie symbolika
algebraiczna — dla mnie wynika z tego nieodparty wniosek, ze zmuszanie wszystkich do nauki mate-
matyki jest podobne do obowigzkowego nauczania muzyki ludzi gtuchych. Stad dalsza konkluzja, ze
po 6 lub 7 latach nauki nalezy da¢ uczniowi wolny wyb6r miedzy kierunkiem humanistycznym a ma-
tematyczno-przyrodniczym. W tym cytacie Steinhaus odniost sie do problemu, ktéry w nauczaniu ma-
tematyki w polskich szkotach nie zostaty dotychczas rozwigzany — jak dostosowaé zakres nauczanej
matematyki do mozliwosci oraz zainteresowan ucznidw i pozostawi¢ uczniom wyboér tego zakresu
sposrod oferowanych modutdw. Jest to mozliwe, jak pokazujg przyktady ptyngce zza Wielkiej Wody.

Przypomnijmy tutaj takze opinie Steva Jobsa, ktéry w wywiadzie z 1995 roku, poproszony o scharak-
teryzowanie dobrego systemu edukacji powiedziat: | am a very big believer in equal opportunity as
opposed to equal outcome, a wiec nalezy wszystkim uczniom da¢ réwne szanse rozwoju, W przeci-
wienstwie do dbanie o jednakowe rezultaty wszystkich uczniéw, czyli wyréwnywanie szans. Takie
same szanse na realizacje swoich zamierzen powinien mie¢ w szkole uczen, ktéry dgzy do nagrody
Nobla z fizyki, jak i ten, ktéry w szkole chce mie¢ swiety spokdj. Niestety, tych drugich jest znaczgca
ilos¢ i lekarstwem nie jest likwidacja szkoty. By doszukiwa¢ sie u nich talentéw, trzeba da¢ im wybdr,
umozliwi¢ ksztattowanie wyboru swojej drogi. Z kolei, zdaniem Sir Ken Robinsona, szkoty nigdy nie
beda lepsze, jesli beda mniej spersonalizowane i bardziej standaryzowane, dlatego Zze ,cztowieczen-
stwo jest oparte na prawie réznorodnosci” (ang. principle of diveristy).

Wirtualne srodowisko ksztatcenia

Naszkicujmy tutaj teraz (patrz Rysunek) posta¢ wirtualnego srodowiska ksztatcenia, w ktérym sag
uwzglednione aktualne trendy w rozwoju technologii, jak réwniez to srodowisko w mozliwie najlepszy
sposdb wspomaga ksztatcenie i podejscie zindywidualizowane.

Wirtualne srodowisko ksztatcenia

co zawiera gdzie jest
e organizacja procesu ksztatcenia, komunikacji, wspotpracy
i zasobow
e zasoby (archiwa osobiste) uczniéw i nauczycieli w chmurze

e zasoby edukacyjne (obce); e-podreczniki; e-portfolia;
srodowisko projektéw; e-dziennik, ...

dostep do wirtualnego Srodowiska ksztafcenia

e bezprzewodowy: z kazdego miejsca
e przewodowy: w szkole, w domu, ...
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Rysunek: Szkic funkcjonowania i organizacji technologii w edukacji oparty na wirtualnym $rodowisku
ksztatcenia

Na Rysunku uwzgledniono najwazniejsze komponenty technologii mobilnej i jej uzytkownikow wyste-
pujace w obszarze edukacji. Ten szkic mozna odnie$¢ zaréwno do pojedynczej szkoty, jak i skupiska
szkot w mniejszym i wiekszy obszarze. Podstawowg role odgrywa wirtualne srodowisko ksztalcenia
ulokowane w chmurze i zawierajgce wszystkie elementy, do ktérych chcg mie¢ dostep wszyscy akto-
rzy w teatrze edukacji. Te elementy to w rownej mierze indywidualne zasoby uczniéw i nauczycieli jak
i system organizacji ksztatcenia, w ktérym pracujg uczniowie i nauczyciele. Takim systemem moze
by¢ platforma edukacyjna (np. Fronter). Ponadto w tym srodowisku powinny zosta¢ ulokowane wszel-
kie inne zasoby (jak obce zasoby edukacyjne lub dostep do nich, e-podreczniki, e-portfolia, Srodowi-
sko dla prowadzenia projektow, e-dziennik i inne) i powinno ono by¢ na tyle elastyczne, by umozliwia-
lo realizacje tradycyjnych zaje¢ klasowo-lekcyjnych, jak i jakichkolwiek form aktywnosci edukacyjnej
uczniéw i nauczycieli, catych klas, szkét, oraz grup uczniow lub nauczycieli rowniez formowanych ad
hoc w ramach jednej szkoty, jak i ponad szkotami. Do edukacyjnych zalet wirtualnego srodowiska
ksztatcenia mozna zaliczy¢é m.in.:

o Poprawa jakosci niezaleznego i spersonalizowanego uczenia sie. Materiaty i przebieg ksztatcenia
moga by¢ dostosowane do indywidualnych potrzeb uczacych sie.

o Zwiekszone mozliwosci wspotpracy i interakcji, takze pozaszkolne;.

e Poszerzenie i wzbogacenie alfabetyzacji cyfrowej — uczniowie poznajg mechanizmy $Srodowisk
pracy i wspotpracy, ktére dzisiaj sg wykorzystywane w kazdej organizacji i korporaciji.

o Wspieranie uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych (na przyktad projekt Fundacji Pro-
myk prowadzony we Wroctawiu z wykorzystaniem platformy Fronter).

e Podniesienie poziomu i zakresu materiatébw edukacyjnych, przez ich upublicznienie w spoteczno-
$ci uczacych sie i mozliwo$¢ ciggtej korekty i ulepszania.

e Lepsze gospodarowanie czasem nauczycieli, dzieki temu wiecej czasu mogg poswieci¢ uczniom.

e Lepsze monitorowanie pracy ucznidw i nauczycieli przez personel szkoty i dyrektora.

o Zwiekszenie udziatlu uczniow we wilasnym ksztatceniu, ktéremu towarzyszy spersonalizowane
miejsce w wirtualnym srodowisku.

e Poprawa organizacji ksztatcenia i komunikacji, takze oszczednos$¢ niektérych innych materiatéw,
takich jak papier, podreczniki, inne ksigzki.

e Lepsze zarzadzanie catg szkotg, zaréwno od strony administracyjnej, jak i procesow ksztatcenia.
Mozliwosci zarzgdzania szkotami na wiekszych obszarach administracyjnych.

o Zwiekszone zaangazowanie rodzicow dzieki dostepowi do miejsc swoich dzieci w wirtualnym
Srodowisku.

o Budowanie spotecznosci uczacych sie, dzieki wiekszemu udziatowi uczniéw w jej kreowaniu.

Kilka modeli ksztatcenia

Ponizej ilustrujemy krétko aktualnie rozwijane idee wykorzystania technologii w edukacji i komentuje-
my ich relacje z wirtualnym Srodowiska ksztatcenia.

Strategia 1:1

Strategia 1:1 w oryginalnej postaci polega na tym, ze kazdy uczen ma do swojej dyspozycji komputer
przez caly czas przebywania w szkole. Mozna wyrdzni¢ dwa warianty tej strategii: uczen korzysta z
osobistego komputera tylko w szkole i drugi — gdy moze go réwniez zabra¢ do domu. Ten drugi wa-
riant moze polegaé na tym, ze to rodzice kupujg kazdemu uczniowi komputer, z ktérym on chodzi do
szkoty. Takie rozwigzanie przyjeto w Portugalii, ale po jakim$ czasie okazato sie, ze nie wszyscy ucz-
niowie przynoszg swoje komputery do szkoty. Nie ma kraju ani regionu, ktérego bytoby sta¢ na reali-
zacje petnej strategii 1:1. Z tego tez wzgledu w projekcie Dolno$laskiej eSzkoty przyjeto ostabiong



(ztagodzong) strategie 1:1, zgodnie z ktérg szkoly sg wyposazane w mobilne zestawy laptopoéw w
ilosci, okreslonej przez szkoty w ich programach wdrazania technologii do zaje¢. Liczba komputeréow
w zestawie i liczba zestawdw powinna gwarantowac, ze na zajeciach, na ktérych jest stosowana tech-
nologia, kazdy uczen lub zespdt ucznidw wykonujgcych projekt ma laptopa do swojej wytgcznej dys-
pozycji. W powigzaniu z bezprzewodowym dostepem do Internetu w szkotach daje to faktycznie efekt
strategii 1:1 na wszystkich zajeciach, na ktérych jest wykorzystywana technologia.

Szansg dla peinej strategii 1:1 jest jej realizacja w powigzaniu ze strategig BYOD, ktdra polega na
zezwoleniu uczniom korzystania z wkasnych urzadzen, naktada jednak na szkoty wiele zobowigzan.

Strategia BYOD

BYOD (Bring Your Own Devices) — wez ze sobg [do szkoty] swoje urzgdzenie — jest zaproszeniem
ucznidow do przyniesienia na zajecia w szkole swojego urzgdzenia elektronicznego. Moze to byc¢
smartfone, tablet, telefon komérkowy, laptop itp. Faktycznie, nie trzeba uczniéw do tego zachecag, na
0got kazdy z nich nosi takie lub podobne urzgdzenie ze sobg, zazwyczaj w kieszeni, ale zaproszenie
do przyniesienia do szkoty, jest jednoczesnie zezwolenie na korzystanie z tych urzagdzen na zajeciach.
| tutaj pojawia sie wiele problemow, zwigzanych np. z réznorodnoscig tych urzadzen, ale nie tylko:

e nauczyciel na ogét zna bardzo ograniczong liczbe réznorodnych urzadzen i uzywa smartfonu lub
telefonu komérkowego gtéwnie do telefonowania;

e czy wykorzystywane na lekcjach aplikacje bedg miaty jednakowe funkcjonalnosci na wszystkich
urzadzeniach? — jesli nie, to trudno bedzie nauczycielowi zapanowaé nad réznorodnoscig urzg-
dzen i ich indywidualnych funkcii;

e o poczg¢ z awariami roznorodnego sprzetu? Zajecia nie powinny by¢ zakibcane nawet z powo-
du drobnych usterek; problemem moze by¢ zasilanie réznych urzadzeh z niewielu gniazdek w
klasie a takze ograniczony dostep do Internetu;

e jak zabezpieczy¢ urzgdzenia uczniowskie, szkolne urzgdzenia i serwery przed wykroczeniami i
przestepstwami przeciwko prawu autorskiemu i ochronie dobr intelektualnych?

Pozostaje jednak wiele otwartych kwestii, zwigzanych bezposrednio z przebiegiem zaje¢ oraz z pracg
uczniéw w szkole i poza szkotg, w tym z wykorzystaniem wirtualnego srodowiska ksztatcenia. Indywi-
dualne urzadzenia uczniéw powinny dac¢ sie wiaczyé do wirtualnych $rodowisk ksztatcenia, ale nie
tylko na zasadzie dostepu do nich, ale przede wszystkim do wspodtpracy uczniéw miedzy sobg nad
wspolnymi projektami, przy zespotowym rozwigzywaniu problemoéw i tworzeniu réznego rodzaju do-
kumentow i produktéw elektronicznych, a takze ich udostepniania wszystkim uczniom za pomocg ich
osobistych urzadzen.

Powaznym wyzwaniem jest zapewnienie szkotom szerokiego pasma dostepu do Internetu — niewiele
szkot jest przygotowanych na to, by nagle kilkuset lub nawet kilkudziesieciu uczniéw korzystato z do-
stepu do Internetu. Sugestie, by uczniowie pracowali off line burzg catg koncepcje wirtualnych srodo-
wisk ksztatcenia i poddajg watpliwosci, po co wydawac tak olbrzymie pienigdze na cos, co faktycznie
nie wymaga takich naktadow.

Odwrdécona klasa, odwrécone ksztatcenie

Odwrécona ksztatcenie (ang. flipped learning) to idea, ktéra ma wiele wspdlnego z mieszanym
uczeniem sie (ang. blended learning), z popularng Khan Academy, a takze z ksztalceniem metoda
projektéw. Polega na wykorzystaniu potencjatu uczgcych sie poza regularnymi lekcjami (np. w domu)
i lepszym wykorzystaniu czasu na zajeciach w szkole. Nauczyciel w klasie krétko (5-10 min.) wprowa-
dza uczniéw do nowego tematu i daje im do wykonania proste ¢wiczenia z tego tematu. Uczniowie w
domu przegladajg wideo z petnym wyttumaczeniem tematu, mogg je przegladaé wielokrotnie, w cato-
Sci lub tylko fragmenty i wykonujg zadane ¢wiczenia. Mogg przy tym kontaktowac sie (w wirtualnym
srodowisku) z innymi uczniami, jak i z nauczycielem. Po przyjsciu do szkoty, w klasie odbywa sie wy-
jasnianie watpliwosci, rozwigzywanie dalszych zadanh, dyskusja z uczniami. Jedng z wersji tego podej-
$cia jest praca metodg projektow.

Niektore cechy tego podejscia:

e bardziej odpowiada potrzebom uczniéw, zwtaszcza specjalnym, mogg uczy¢ sie niezaleznie od
innych ucznidéw w zréznicowany sposéb, w swoim tempie;

e umozliwia czestsze kontakty ucznidéw z nauczycielem, zwieksza ich zakres; umozliwia takze kon-
takty miedzy uczniami poza klasg — ksztatcenie staje sie bardziej spoteczne;



o lepiej stuzy personalizacji ksztatcenia, zardbwno uczniom, jak i nauczycielom, zwtaszcza w duzej
i/lub zréznicowanej grupie uczniow, ktérymi zajmuje sie nauczyciel;

e uczniowie lepiej poznajg materiat zaje¢, w lepiej dostosowanych warunkach uczenia sie, na przy-
ktad, gdy wolg uczy¢ sie w domu, korzystajgc przy tym z pomocy rodzenstwa lub rodzicéw.

Odwroécone ksztatcenie wymaga odmiennej kultury uczenia sie, w ktorej faktycznie edukacja jest w
rekach uczacych sie. Jest tez dobrym rozwigzaniem w sytuacji, gdy uczniowie pozostajg w domu, nie
biorg udziatu w zajeciach szkolnych, albo rzadko sg w szkole.

Organizacyjnie, ksztalcenie w tym modelu przebiega w wirtualnym $rodowisku ksztatcenia, jednak w
tym przypadku to srodowisko nie jest tylko repozytorium zasobdw ucznidw i nauczycieli zarzgdzanym
przez nauczyciela, ale jest spersonalizowanym s$rodowiskiem ksztatcenia zarzgdzanym przez
ucznidéw. To podejscie zostato spopularyzowane przez Akademie Khana. Polecamy tutaj wystgpienie
na konferencji WCCE 2013 w Toruniu dwéch nauczycielek z jednej ze szkét w USA, ktére opisaty, jak
,odwrocity” ksztatcenie w catej szkole, w ktorej pracuja, http://wcce2013.umk.pl.

e-podrecznik

Idea e-podrecznikdw wigze sie z personalizacjg ksztatcenia, jak réwniez ze strategig 1:1, gdyz do
indywidualnego korzystania z e-podrecznika uczenh potrzebuje indywidualnego urzgdzenia.

Warto wspomnie¢, ze juz w 1999 roku powstat pierwszy w Polsce e-podrecznik do nauczania informa-
tyki w klasach 4-6 szkoty podstawowej a w 2003 roku zostata stworzona koncepcja w petni spersona-
lizowanego e-podrecznika i powstata jego wersja demo, jednak nie znalazia sie firma, ktéra podjetaby
sie jego petnej realizacji, patrz http://mmsyslo.pl/.

Na ogét w dyskusji 0 e-podreczniku bardzo ogdlnikowo wspomina sie o uczniu — takie podreczniki
majg by¢ interaktywne, multimedialne, petne odniesien do sieci, utatwiajgce wspotprace i nauke w
dowolnym miejscu i w dowolnym czasie, jednym stowem, bedg bardziej atrakcyjne niz tradycyjne!
Tylko dlaczego dwu-trzecim badanych w pilotazu uczniéw w Korei nie spodobaty sie takie podreczniki
i wolg tradycyjne? Podobnie w USA, ponad 70% studentdéw woli tradycyjne textbooks.

Jednym z powoddw takiego nastawienia uczniéw jest wiasnie forma elektroniczna tych podrecznikéw,
ktéra powoduje, ze e-podreczniki nie majg zamknietej postaci. Taki podrecznik to drzwi do nieograni-
czonych zasobdw, a za tym uczniowie i studenci nie przepadajg, bo chcg by¢ pewni, co od nich wy-
maga nauczyciel i w jakiej postaci. To by¢ moze wynika z wygody uczniéw, ale jeszcze nikt ich nie
nauczyt ,czytania ze zrozumieniem” elektronicznego tekstu — w badaniach PISA polscy uczniowie
wypadli z tego dos¢ stabo.

Jak spowodowag¢, by podrecznik stat sie elementem wirtualnego $rodowiska uczenia sie, w ktérym
przebywajg uczniowie? A moze:

Porzué¢my XIX/XX wieczng idee podrecznika,
przyjrzyjmy sie najpierw, jak pracujg uczniowie,
uwzglednijmy, jak funkcjonuje sie€ i jej spotecznosci,
zaplanujmy srodowisko ksztatcenia na miare uczgcych sie i ich czaséw
zapewnijmy finansowanie twércom najlepszych rozwigzah.

Wiecej szczegbtdéw mozna znalez¢é w innym miejscu, http://mmsyslo.pl/..

Uwagi koncowe
Na zakonhczenie, kilka stéw podsumowania. Przedstawione tutaj rozwigzanie w postaci wirtualnego
srodowiska ksztatcenia bez watpienia poszerza pole dla personalizacji ksztatcenia, gdyz uczen moze:

e sprawdzi¢ i wybra¢ najbardziej odpowiednig dla siebie sciezke ksztatcenia w srodowisku zapro-
jektowanym elastycznie, odpowiednio do oczekiwaé uczniow;

e przyja¢ najbardziej odpowiedni dla siebie sposdb uczenia sie, w wybranym przez siebie tempie,
czasie i miejscu;

e mieé¢ spersonalizowane srodowisko ksztatcenia, dostepne dla niego online w dowolnej chwili i z
dowolnego miejsca,;

o mie¢ wiekszy wglad do swoich osiggnie¢ i postepdéw oraz kontrole nad nimi;

e budowaé osobiste archiwa — e-portfolia — umozliwiajgce dzielenie sie swoimi postepami i osia-
gnieciami w nauce oraz transfer miedzy instytucjami edukacyjnymi na przestrzeni catego zycia.


http://wcce2013.umk.pl/
http://mmsyslo.pl/
http://mmsyslo.pl/

Technologia umozliwia wiec juz dzisiaj tworzenie spersonalizowanych srodowisk ksztatcenia, wyposa-
zonych w odpowiednie mechanizmy motywujgce, stymulujgce i utatwiajgce ksztatcenie, a przez to
wzbogacajgce nauczanie i uczenie sig. Srodowisko to moze dostosowaé sie do biezgcych potrzeb
uczgcego sie, uwzgledniajgc przy tym jego umiejetnosci i preferowany sposob i styl uczenia sie.

Przed tworcami wirtualnych srodowisk ksztatcenia, a generalnie — tworcami srodowisk ksztatcenia, nie
koniecznie elektronicznych, staje jednak wyzwanie jak zapewnic¢, ze te srodowiska, walczgc z wyklu-
czeniem i uwzgledniajgc indywidualne potrzeby uczgcych sie, faktycznie nie prowadzg do ogranicze-
nia ich ksztatcenia sie, zamykajac ich w elektronicznej formule.



