w praktyce

Ksigzki i komiksy

Beata Zwierzynska



Doswiadczenie Refleksja Teoria éastosowanie
w praktyce

Zycie sktada sie z historii i opowiesci.

Czy w dobie nowoczesnych technologi ujemy opov

Rysunek: Henryk Sawka. Wszystkie prawa zastrzezone.



Zrob to sam/a

w praktyce

Jakie tresci i umiejetnosci sg kluczowe na Twoim pr
Wymysl lub przypomnij sobie znang opowies¢. Zmao

[ [ a—

) rosantonimon

[FTR——

‘COMIC SPEECH- AND THOUGHT-
BUBBLE PHOTO EDITOR

== szne’?

tematyki j


http://www.makebeliefscomix.com/Comix
http://www.phrase.it/
 http:/www.youtube.com/watch%3Fv=r85K1F9ovIE&feature=youtu.be
http://www.makebeliefscomix.com/Comix
http://www.phrase.it/

Doswiadczenie

Zrob to sam/a

Zatoz konto na stronie Storybird (zobacz tez samouczek
Wymysl tres¢ historyjki lub wzoruj sie na przygotowanyr

e fem opowiad



http://www.storybird.com/
http://korczak.oeiizk.waw.pl/samouczek/korczak_storybird.pdf
http://storybird.com/books/tytu-3/?token=9px8rsvdnb

w praktyce

Zréb to sam/a

Aby jak najlepiej wykorzysta¢ opowiadanie, zastandéw sie, jakie ¢wiczenia lub pytania mogg mu to
Cel historyjki.

Pytania lub ¢wiczenia przed czytaniem.

Pytania lub ¢wiczenia w trakcie czytania.

Pytania lub ¢wiczenia po przeczytaniu.

Poprzez pytania i ¢wiczenia pobudz wyobraznie, ciekawos¢, zacheé do dyskusji, a nawet zaskocz c:



Refleksja

Zastanow sie

Jaki jest cel uzycia opowiadania na mojej lekcji?
Wpisz wtasng odpowiedz.

Jakie narzedzie wybiore: ksigzke, komiks, bajke, film, animacje, a moze cos innego? Wpisz wtasng



Refleksja

Zastanow sie

Co byto najtatwiejsze?

J sposoby doboru historii do sytuacji dydaktycznej;

. obstuga poszczegdlnych programoéw;

. sposoby konstruowania fabuty;

J powigzanie stosowania tych narzedzi z podstawg programowg;

J konstruowanie zadan, ktére uczniowie bedg wykonywac przed czytaniem, w trakcie czy
J rozstrzygniecie, kiedy nalezy dokona¢ modyfikacji fabuty.

Moje pytania



Refleksja

Zastanow sie

Co byto najtrudniejsze?

J sposoby doboru historii do sytuacji dydaktycznej;

. obstuga poszczegdlnych programoéw;

. sposoby konstruowania fabuty;

J powigzanie stosowania tych narzedzi z podstawg programowg;

J konstruowanie zadan, ktére uczniowie bedg wykonywac przed czytaniem, w trakcie czy
J rozstrzygniecie, kiedy nalezy dokona¢ modyfikacji fabuty.

Moje pytania



Teoria

Czego uczg historie?

Historie, bajki, opowiadania, ksigzki, a nawet zart i dialog sg idealnym nosnikiem wiedzy i praktyki



Teoria

Rola nauczycielki/la

Skuteczny nauczyciel to nie wyktadowca, ale moderator, asystent, podpowiadajacy, organizator pr:
.tubylec przesyta linki, imigrant drukuje strony;

.imigrant czyta instrukcje do programu, tubylec intuicyjnie uczy sie na btedach, omijajac opisy;
.imigrant pracuje na serio i koncentruje sie na tekscie, tubylec uczy sie przy okazji grania w gry i og
.imigrant zakazuje przynoszenia niebezpiecznych telefondw komarkowych, tubylec nie moze bez n
Dlatego imigranci méwig, ttumaczg, denerwujg sie na brak zainteresowania ich przedmiotem, a tu


http://goo.gl/4oYb
http://osswiata.pl/zylinska/2012/08/16/cyfrowi-tubylcy-i-cyfrowi-imigranci-w-jednej-klasie/

Teoria

Jak skutecznie i wtasciwie uczyc?

Wyobrazenie, czym jest edukacja, zmienia sie. Nauczyciel/ka to osoba, ktéra przede wszystkim uc

: . 2

: .
. % E—

On juz nie jest naszym nauczycielem,
teraz on jest naszym coachem




Teoria

Jak skutecznie i wtasciwie uczyc?

Juz Johann Friedrich Herbart (1776-1841), gdy pracowat jako nauczyciel domowy, poprowadzit ca



http://pl.wikipedia.org/wiki/Johann_Friedrich_Herbart
http://2006.konferencja.herbart.pl/index.php?id=materialy

Teoria

Cos wiecej niz czytanie

Wykorzystaj potencjat fabuty. Mozesz to zrobi¢ za pomoca pytan i ¢wiczen:
.zadanych przed przeczytaniem historii (przygotujesz uczniéw do tematyki, kontekstu, rozbudzisz
.zadanych w trakcie czytania (sprawdzisz zrozumienie, zaangazowanie, pobudzisz do myslenia);

.zadanych po przeczytaniu (zafascynujesz, uporzadkujesz, rozwiniesz, mozesz zbudowac co$ nowe

Dobre pytanie zadane we wtasciwym miejscu i czasie doda uczennicy czy uczniowi skrzydet i nauc


http://www.ceo.org.pl/sites/beta.serwisceo.nq.pl/files/news-files/zeszyt_dzielmy6_-_techniki_zadawania_pytan._pytania_kluczowe.pdf

Teoria

Cos wiecej niz czytanie

Wykorzystaj potencjat fabuty. Mozesz to zrobi¢ za pomoca pytan i ¢wiczen:
.zadanych przed przeczytaniem historii (przygotujesz uczniéw do tematyki, kontekstu, rozbudzisz
.zadanych w trakcie czytania (sprawdzisz zrozumienie, zaangazowanie, pobudzisz do myslenia);

.zadanych po przeczytaniu (zafascynujesz, uporzadkujesz, rozwiniesz, mozesz zbudowac co$ nowe

Dobre pytanie zadane we wtasciwym miejscu i czasie doda uczennicy czy uczniowi skrzydet i nauc


http://www.ceo.org.pl/sites/beta.serwisceo.nq.pl/files/news-files/zeszyt_dzielmy6_-_techniki_zadawania_pytan._pytania_kluczowe.pdf

Teoria

TIK + fabuta = sukces

Gdyby potaczenie dobrej fabuty z nowoczesnoscig byto ztym pomystem, z pewnoscig rynek gier kc
Coraz czesciej docenia sie potencjat gier w edukacji. Wpisujac do wyszukiwarki hasto ,,grywalizac;j;

Na kolejnych stronach przykfady kilku programoéw atrakcyjnych dla ucznidow i przydatnych w pracy


http://blog.2edu.pl/2012/12/bardzo-ludzka-gra-recenzja-grywalizacji.html
http://blog.2edu.pl/2012/12/bardzo-ludzka-gra-recenzja-grywalizacji.html

Makebeliefscomix

Bodymax

Darmowa strona do tworzenia komikséw, z gotow

Zalety: Wybrana posta¢ moze przezywac rozne e sie w rozny

Wady: obrazki czarno-biate, brak mozliwosci doda itorial.

Makebeliefscomix

Przejdz na strone programu



http://www.makebeliefscomix.com/Printables/
http://www.makebeliefscomix.com/Printables/PrintablesThumbs.php?category=DigitalWriteAbles
http://www.youtube.com/watch?v=tFcHNYZ-1f0&feature=youtu.be
http://www.makebeliefscomix.com/Comix
http://www.makebeliefscomix.com/Comix/
http://www.makebeliefscomix.com/Comix/

Makebeliefscomix

Bodymax

Pomyst na uzycie: scenki w formie minikomiksu na - Ne Z gotow

Makebeliefscomix

Przejdz na strone programu



http://www.makebeliefscomix.com/Comix
http://www.makebeliefscomix.com/Comix/
http://www.makebeliefscomix.com/Comix/

Teoria

Storybird

Strona, na ktérej mozna stworzy¢ opowiadania z uz
Zalety: po zatozeniu konta nauczycielskiego mozna
Wady: brak mozliwosci sciggania projektow na kom

rsunkow. V
Creatg, read, aqd ,
share visual stories. 'a rza d ZacC.
i z przyktad

Digital publishing for everyone.
AL b 2

Friends & Families Teachers & Students

Storybird
PrzejdZ na strone programu



http://storybird.com/books/happy-holidays-from-storybird-3/
http://storybird.com/books/happy-holidays-from-storybird-3/
http://storybird.com/
http://storybird.com/

Teoria

Storybird

o .-

Create, read, and

Pomyst na uzycie: spisanie chronologii wydarzen, zi SHEreFIsualstoties. igzania da

Digital publishing for everyone.

L L 2

&
Friends & Families Teachers & Students Artists

Storybird
PrzejdZ na strone programu



http://storybird.com/
http://storybird.com/

Teoria

Photo Story 3

Bezptatny i intuicyjny program dziatajgcy w systemi s =, rowniez [

You can ad

id text on a picture to create a title
Hop, hop, vite sur Softonic !!!| sl
it

&l e ma

Hop, hop, vite sur Soft:

©)

=23

[ Help ] [L__saveProject. ] [

<Back | [ mext> | [ cancel ]

Photo Story 3
PrzejdZ na strone programu



http://www.nina.gov.pl/edukacja/projekty-specjalne/pracownia-2-0/artykuł/2012/10/17/filmy-instruktazowe-pracownia-2_0.
http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=11132
http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=11132

Teoria

Photo Story 3

Pomyst na uzycie: ozywienie kazdego opowiadania e

Add a title to your pictures SZ ko*y, StW‘
You can add text on a picture to create a title.
Hop, hop, vite sur Softonic 1! for your story.

&l e ma

Hop, hop, vite sur Soft:

Effect: TSI | >
- I T e | e ™ -»>
i v IS e BRI S
- =3 ; ! = =]
<] 2]
[ Help ] [ Save Project. | [Lo<Back [ wvet> ] [ cance |

Photo Story 3
PrzejdZ na strone programu



http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=11132
http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=11132

Teoria

Comic Life

Program do tworzenia komikséw (w jezyku angiels < P
Zalety: tatwy w obstudze, wiele opcji, eksport do ro

Wady: brak gotowych postaci i bazy obrazkéw, p’fath -
Uwaga: wiele szkot otrzymato program Comic Life =

sjonalne nc

RaBed Ogramu twe

Comic Life
Przejdz na strone programu



http://www.youtube.com/watch?v=qZdfSq1oVQ4
http://plasq.com/products/comiclife2/win
http://plasq.com/products/comiclife2/win

Teoria

Comic Life

Pomyst na uzycie: napisanie biografii autora lub _____ ot —— — =

Comic Life

Przejdz na strone programu



http://plasq.com/products/comiclife2/win
http://plasq.com/products/comiclife2/win

Teoria

Comic Life

Gdy nawigzujemy do znanych w naszym kregu kult EE—_—

Comic Life

Przejdz na strone programu

@ \warancje, .


http://plasq.com/products/comiclife2/win
http://plasq.com/products/comiclife2/win

Teoria

Comic Life

Mozna wiec zastosowac rézne sztuczki towarzyszgcEES—l

Comic Life

Przejdz na strone programu



http://plasq.com/products/comiclife2/win
http://plasq.com/products/comiclife2/win

Teoria

Art of Storytelling

Jyminat, ror
tko na mail
ami pracy.

Strona, na ktérej mozna stworzy¢ historie w roznycHems=:
Zalety: Ma gotowe tta, wielu bohateréw, rekwizyty,
Wady: ograniczenie rodzajow tta i liczby postaci, tyl

Art of Storytelling
PrzejdZ na strone programu



http://www.artofstorytelling.org/kiosk
http://www.artofstorytelling.org/kiosk

Teoria

Art of Storytelling

Pomyst na uzycie: stworzenie legendy o swojej mie [z wydarzeni

Art of Storytelling
PrzejdZ na strone programu



http://www.artofstorytelling.org/kiosk
http://www.artofstorytelling.org/kiosk

Teoria

Myths and Legends

]

Load Submit | Messages | Preview | -

Narzedzie do tworzenia ksigzeczek z mitami i legence=
Zalety: mozliwos¢ zmiany scenerii, wyboru postaci
Wady: animacja oraz dodanie audio ptatne.

H

®

v

Storyboard

Help

Art of Storytelling
PrzejdZ na strone programu



http://www.artofstorytelling.org/kiosk
http://www.artofstorytelling.org/kiosk

Teoria

Myths and Legends

Pomyst na uzycie: zilustrowanie lub streszczenie legezse e a0l 8 s 2Sistorii, 0dty

Storyboard Help ) e _ 2 g
Art of Storytelling
PrzejdZ na strone programu



http://myths.e2bn.org/mythsandlegends/myths-for-older-students.html
http://www.artofstorytelling.org/kiosk
http://www.artofstorytelling.org/kiosk




Teoria

Inne programy do tworzenia ksigzek, opowiadan
i komiksow

Bitsrips - Ptatne narzedzie; tworzy avatary znajomych z facebooka, ktére mozna uzy¢ w komiksie.
Comic Master - Proste narzedzie podobne do Comic Life. Tworzenie komikséw bez rejestracji, jed
Marvel Kids - Efektowne narzedzie znanego wydawnictwa komiksow Marvel, do tworzenia krotki
Toonlet - Po zarejestrowaniu sie mozna tworzy¢ przejrzyste komiksy lub przeglagda¢ gotowe projelk
A Web Whiteboard - Strona, na ktorej mozna rysowac, za darmo, bez logowania sie.



http://www.bitstrips.com/
http://www.bitstripsforschools.com/activities
http://www.comicmaster.org.uk/
http://marvelkids.marvel.com/games/play/75/create_your_own_comic
http://toonlet.com/
http://awwapp.com/draw.html

Teoria

Inne programy do tworzenia ksigzek, opowiadan
i komiksow

Voki - ,Mdwigce” postaci. Mozliwos¢ wgrania swojego gtosu albo wyboru lektorow méwigcych w
Texas Independence- Strona podobna do www.artofstorytelling.org/kiosk, jednak zawierajgca zuj
Chogger - Umozliwia tworzenie komiksdw na standardowych szablonach, obrazki mozna wyszuki\
Creaza - Ptatne narzedzie edukacyjne do tworzenia historyjek, mozliwos¢ bezptatnego wyprébow



http://www.voki.com/
http://www.tx-independence.org/conventioncomic.php
http://chogger.com/create
http://www.creazaeducation.com/

Teoria

Inne programy do tworzenia ksigzek, opowiadan
i komiksow

Funny Times - Strona z gotowymi sceneriami do opowiadan i komiksow, tatwe drukowanie, ciekay
Cartoonize.net - Ptatny program, w ktérym mozna wtasne zdjecie zmodyfikowaé do stylu komiksc
Pimpampum - Mozliwos¢ stworzenia szybkiego minikomiksu ze zdjecia. Bezptatne, nie wymaga lo
Captain Underpants - Atrakcyjny komiks tematyczny, mozliwos¢ dodania postaci, tta, tekstu, prze
Write Comics - Mozliwosc szybkiego uzyskania kolorowego komiksu, otrzymujemy link do przejrzy



http://www.funnytimes.com/playground
http://www.cartoonize.net/
http://www.pimpampum.net/bubblr/index.php
http://www.scholastic.com/captainunderpants/comic.htm
http://writecomics.com/

Teoria

/Zobacz wiecej

.Samouczek o prawie autorskim

-»Koniec epoki kredy”— ksigzka Aleksandry Pezdy
.Strona internetowa CEO,

.Poradnik o internecie

.E-booki w portalu Wolne Lektury

.E-booki w portalu Projekt Gutenberg
-Audiobooki w portalu Wolne Lektury



http://blogiceo.nq.pl/tiknapolskim/prawo-autorskie-w-linkach/
http://blogiceo.nq.pl/tiknapolskim/prawo-autorskie-w-linkach/
http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/aleksandra-pezda-koniec-epoki-kredy
http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/poradnik/poradnik-narzedziowy
http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/poradnik/poradnik-narzedziowy
https://latarnicy.pl/media/medialibrary/2012/09/KORZYSTNIK.pdf 
https://latarnicy.pl/media/medialibrary/2012/09/KORZYSTNIK.pdf 
http://wolnelektury.pl/
http://wolnelektury.pl/
http://wolnelektury.pl/
http://wolnelektury.pl/
 http:/www.gutenberg.org/browse/languages/pl 
 http:/www.gutenberg.org/browse/languages/pl 
 http:/www.gutenberg.org/browse/languages/pl 
 http:/www.gutenberg.org/browse/languages/pl 
 http:/wolnelektury.pl/katalog/audiobooki/
 http:/wolnelektury.pl/katalog/audiobooki/

Teoria

Ksigzka, komiks czy film?

Zanim przejdziesz do dzieta, zastandw sie nad sposobem i celem realizacji lekcji z uzyciem opowie

. Czy zachecisz uczennice i uczniow do odtworzenia opowiadania, zmodyfikowania znanej basni, c
. Czy uzyjesz gotowej grafiki, zdjec czy ilustracji wtasnych?

. Czy zalezy Ci na wiekszej liczbie stron czy na jakosci? lle masz czasu?

. Czy pisanie bedzie treningiem, srodkiem do osiggniecia konkretnego celu, przyjemnoscig czy pis
. Czy prace uczniéw i uczennic ukazg sie na stronie szkoty, bedg wklejone do zeszytéw, pokazane r



Zastosowanie
w praktyce

Lekcja angielskiego z opowiadaniem

Lekcja zaplanowana na trzy godziny lekcyjne. Uczniowie pracujg samodzielnie lub w parach.

.Potrzebny bedzie program do tworzenia komikséw lub strona storybird.com.
.Zajecia w pracowni komputerowe;j.

.Uczniowie decydujg o modyfikacji fabuty poznanej historyjki.

.Nauczyciel/ka moderuje prace i asystuje uczniom.

.Uczniowie korzystajg z plikdw graficznych umieszczonych na stronie, zdje¢ lub plikdw przygotowa
.Uczniowie tworzg na lekcji maksymalnie 1-2 A4 lub minikomiksy.

.Gotowe prace sg czytane na lekcji i (d)oceniane przez klase i nauczyciela.

-Mogg byc¢ nastepnie wystawione w galerii na korytarzu, opublikowane na stronie szkoty, w gazetc



http://storybird.com/

Zastosowanie
w praktyce

Lekcja angielskiego z opowiadaniem

e 1h - stuchanie historyjki, praca z nig;
e 1h —tworzenie;
e 1h — (d)ocenianie.

Lekcja angielskiego,
uczniowie Zespotu Szkét w Marzeninie.
Fot. Beata Zwierzynska.



Zastosowanie
w praktyce

Szkolny konkurs

Prowadzgc lekcje na podstawie opowiadan zbierzemy duzo prac, ktére by¢ moze bedziemy chcieli



Zastosowanie
w praktyce

Szkolny konkurs

Wiktor Foipiak as FProfessor Atom

Ay Wt o0

Wy N AP T O

AL 3 R RS L e
SAF T T v T D S .

Al

Komiks Professor Atom, autor: Wiktor Filipiak.



Zastosowanie
w praktyce

Szkolny konkurs

P AT N PRIARRSG AN SENSD i DS WL
e A —— A o St AT i B
Frvphagiiers gl

PRV AARN w D -EY T BECADE AR SEAD e

Komiks Professor Atom, autor: Wiktor Filipiak.



Zastosowanie
w praktyce

Szkolny konkurs

Plotr HercxyAsk! kisss IVE

Komiks Walk Around London, autor: Piotr Herczynski.



Zastosowanie
w praktyce

Bardzo gtodna gasienica (The Very Hungry Caterpillar)

Z historii dowiadujemy sie o tym, jak zwyktfa gasienica przeistacza sie w pieknego motyla. Fabufa g
Lekcja moze miec nastepujgcy schemat: ¢wiczenia przed przeczytaniem, w trakcie czytania i po nil



Zastosowanie
w praktyce

Bardzo gtodna gasienica (The Very Hungry Caterpillar)

Przyktadowe zadania przed czytaniem (materiaty po
.gra utrwalajaca cykl zycia motyla

.prace reczne, cykl zycia niektdrych zwierzat
.flashcards, czyli fiszki z angielskimi stdwkami z jed
.multimedialna prezentacja stownictwa lub tematyk
-pudetko — kolekcja owaddw =
.zrobienie kukietek, masek, ktdre mozna réwniez wy ‘ i

Loy .
R g

Podpis pod zdjeciami: Fot. Beata Zwierzynska. Prace uczniow Zespotu S


 http:/www.sheppardsoftware.com/scienceforkids/life_cycle/butterfly_lifecycle.htm
 http:/www.sheppardsoftware.com/scienceforkids/life_cycle/butterfly_lifecycle.htm
http://www.kizclub.com/craft/lifecycle.pdf
http://www.kizclub.com/craft/lifecycle.pdf
http://www.kizclub.com/Topics/food/fruit&vege(C).pdf
http://www.kizclub.com/Topics/food/fruit&vege(C).pdf
http://www.kizclub.com/craft/insectsbox.pdf
http://www.kizclub.com/craft/insectsbox.pdf
http://www.kizclub.com/craft/insectsbox.pdf
http://www.kizclub.com/craft/insectsbox.pdf
http://www.kizclub.com/craft/insectsbox.pdf

Zastosowanie
w praktyce

tatwiej podczas czytania

Jesli sprawnie przeprowadzimy czesc¢ lekcji przed czytaniem historii (Jesli tekst jest bardzo krotki, t


http://www.motyle35.republika.pl/cykl_rozwojowy_motyli.html
http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/315-jak-korzystac-z-webquestu

Zastosowanie
w praktyce

Wazne pytania

Zdarza sie, ze na lekcjach biologii, geografii czy polskiego uczniowie nie nadgzajg za przedstawian:

Mozna zadawad pytania dotyczace tekstu — np. o opinie lub pobudzajgce wyobraznie. Te ostatnie



Zastosowanie
w praktyce

Wazne pytania

Nie powinnismy tez mie¢ oporéw, aby dopytywaé mtodszych i starszych uczniéw o to, o co oni na:
Na koniec oczywista wskazdowka, z ktérg czesto nauczyciele majg problem. Zadajac pytanie... pocz


http://osswiata.pl/sterna/2012/02/15/dzieci-chca-odpowiadac-na-pytania/#more-668

Zastosowanie
w praktyce

Kilka propozycji cwiczen w trakcie czytania

Narysowanie tego, co dziato sie do tej pory — w przypadku lekcji o gtodnej ggsienicy, kazde dzieck
Mozna tez uzyc¢ czegos bardziej kreatywnego, np. imagination worksheets (po angielsku — kartki

Wiecej:

Fiszki, czyli kartki, z ktorych mozemy ukfadac sekwencje wydarzen do momentu, do ktérego dotar
Gestykulacja, wskazywanie na ilustracje, intonacja gtosu, emocje nauczyciela, mimika twarzy.
Wykorzystywanie odpowiedzi ucznidw (nauczyciel tylko naprowadza i asystuje).

Pytania kontrolne — np. o opinie lub dziatajgce na wyobraznie.

Przerywniki w postaci ciekawostek, filmow lub w przypadku jezykdw obcych i nauczania wczesnos


http://genkienglish.net/imaginationworksheets.htm

Zastosowanie
w praktyce

Kilka propozycji ¢wiczen w trakcie czytania

O czym mysat gléwny bohater?

.

Przyktady kartek rozwijajgcych wyobraznie, autorka: Beata Zwierzynska.



Zastosowanie
w praktyce

Kilka propozycji cwiczen w trakcie czytania

Fiszki, czyli kartki, z ktérych mozemy uktadac sekwencje wydarzenn do momentu, do ktdrego dotar
Gestykulacja, wskazywanie na ilustracje, intonacja gtosu, emocje nauczyciela, mimika twarzy.
Wykorzystywanie odpowiedzi ucznidw (nauczyciel tylko naprowadza i asystuje).

Pytania kontrolne — np. o opinie lub dziatajgce na wyobraznie.

Przerywniki w postaci ciekawostek, filmow lub w przypadku jezykdw obcych i nauczania wczesnos


http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/flash-cards
http://www.youtube.com/watch?v=cL-UGQjYfq4

Zastosowanie
w praktyce

Tekst przeczytany i co dalej?

Dobrze opowiedziana historia zapada w pamiec i wywotuje emocje. W oparciu o nig mozna praco



Zastosowanie
w praktyce

Kilka propozycji ¢wiczen po przeczytaniu

Przyktady sg w wiekszosci w jezyku angielskim, ale sg zazwyczaj na tyle proste i zrozumiate, ze mo
. Wiasna ksigzeczka — wersja do kolorowania.

- Wiasna ksigzeczka— wersja kolorowa, idealna do szybkiego odtworzenia historyjki i ¢wiczenia m«
. Zaproszenie autora na lekcje lub kilka stéw od autora znalezione w internecie czyli pokazanie, jal
.Sktadana ksigzeczka o motylu i innych owadach, do zrobienia przed przeczytaniem lub po nim.
.Zabawa w sklep spozywczy— dokupujemy kolejne produkty dla ggsienicy.

. Dyskusja o zdrowym zywieniu.

.Plansze do zaznaczania dni tygodni w klasie, sg tam rowniez miesigce i pogoda, do zastosowania



http://www.kizclub.com/storypatterns/caterpillar.pdf 
http://www.kizclub.com/storypatterns/caterpillar(C).pdf
 http:/www.youtube.com/watch%3Ffeature=player_embedded&v=fvRcCKP5v6Q,
http://www.kizclub.com/craft/insectsbook.pdf
 http:/resources.sparklebox.me.uk/501-999/sb652.zip 
http://resources.sparkleplus.co.uk/sb88.pdf 

Zastosowanie
w praktyce

Kilka propozycji ¢wiczen po przeczytaniu

.A!mmm@ Ma p@dsltalwue MIQZ'kII,, maozna Jja )
. Wystawa prac.

.Projekt — kontynuacja danego watku opowie
. Publikacja prac na blogu

Fot. Beata Zwierzynska. Lekcja angielskiego


http://www.dailymotion.com/video/xheay8_the-very-hungry-caterpillar_animals" %5Cl "UatFoTfP-kw
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/CEO/davBinary/Publikacje/przewodnik_projekt.pdf
http://blogiceo.nq.pl/tiknapolskim/2013/05/24/754/
http://blogiceo.nq.pl/tiknapolskim/2013/05/24/754/
http://www.dailymotion.com/video/xheay8_the-very-hungry-caterpillar_animals" %5Cl "UatFoTfP-kw
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/CEO/davBinary/Publikacje/przewodnik_projekt.pdf
http://blogiceo.nq.pl/tiknapolskim/2013/05/24/754/
http://blogiceo.nq.pl/tiknapolskim/2013/05/24/754/

Zastosowanie
w praktyce

Rzepka i kilka innych pomystow na koniec

Ludowa bajka o rzepce, spisana pierwszy raz w 1863 roku przez Aleksandra Afanasjewa, jest (dzie



 http:/ru.wikipedia.org/wiki/Репка

Zastosowanie
w praktyce

Na koniec wyprobuj ponownie

Prosze jakos graficznie przedstawié ponizsze tresci.

Wybierz jeden pomyst na uzycie opowiadania na swojej lekcji.

.Zastanow sie nad celami tej lekcji. Jakie sg z niej korzysci?

.lle czasu chcesz na nig poswiecic?

Wybierz narzedzia, ktérych chcesz uzy¢. Czy uzycie TIK jest uzasadnione?

.Skad bedzie pochodzita grafika? Czy wtasciwie korzystasz z praw autorskich?

(zobacz samouczek o prawie autorskim)

.Zaplanuj lekcje i ¢wiczenia przed przeczytaniem opowiadania, w trakcie czytania i po nim.
.Przeprowadz lekcje i obserwuj uczniéw w trakcie pracy.

Jak wykorzystasz tresci tej lekcji w przysztosci?

.Czy zaprezentujesz owoce pracy uczniow? W jakiej formie?

Jesli zaobserwujesz, ze uczniowie zaangazowali sie i czerpig radosc z tego, co robig, mozesz miec



http://samouczki.ceo.org.pl/learn/index/11

Doswiadczenie Refleksja Teoria éastosowanie
w praktyce
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