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TEMAT SIECI

Praca z nowoczesnymi technologiami - 2 rok

Grupa docelowa

Zainteresowani nauczyciele, dyrektorzy

Temat spotkania

i czas trwania

Najwazniejsze problemy
poruszane w czasie spotkania

Propozycje materiatéw samoksztatceniowych

Planowane dziatania w sieci

1. Spotkanie
organizacyjne.
Integracja grupy

(4 godz.
lekcyjne)

1.

Lekcja z multimediami —
,pokazowa” lekcja np. z chemii
z zastosowaniem multimediow,
przygotowana przez jednego z
uczestnikow ,,sieci”

Dyskusja po lekcji z
multimediami

Dzielimy sie doswiadczeniami
Zwigzanymi z zastosowaniem
multimediow; zebranie
informacji na temat
multimediéw dotychczas
wykorzystywanych przez
uczestnikow ,sieci” na lekcjach.
Praca w grupach nad
konkretnym problemami
edukacyjnymi, np. jak
korzystac¢ np. z zasobow
YouTube na zajeciach
szkolnych?

Scenariusz spotkania z koordynatorem

Materiaty informacyjne dotyczace prawa autorskiego,
ustawy o ochronie danych osobowych

Ogdlne zasady pracy w sieci

Zasady etykiety

Dyskusja na forum nt. wyboru tematu na
kolejne zajecia

Wyszukiwanie w necie ciekawych
inspiracji do rozmowy — na temat
problemu nowoczesnych technologii i ich
zastosowania w szkole

Wspdlne tworzenie netografii, czyli
zbioru linkéw do ciekawych zasobow
internetowych zwigzanych z
nowoczesnymi technologiami i ich
zastosowania w szkole

Przygotowanie przez kazdego uczestnika
»sieci” krétkiej informacji na temat
wykorzystania Internetu w czasie zajec
szkolnych

Dyskusja i wybér tematu oraz
prowadzacego lekcje ,pokazowg”
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sposréd uczestnikow ,sieci” na kolejnym
spotkaniu

2. Moja lekcja z
WebQuest

(4 godz.
lekcyjne)

Dyskusja na temat probleméw i
zagrozen zwigzanych z
wykorzystaniem Internetu w
czasie zajec¢ szkolnych
Wymiana doswiadczen na
temat wykorzystania Internetu
w praktyce szkolnej

Warsztaty ,,Moja lekcja z
WebQuest”:

praktyczne poznanie
konstrukcji metody WebQuest,
analiza etapow metody
WebQuest,

zgtoszenie propozycji
konkretnych zadan mozliwych
do wykonania z
wykorzystaniem metody
WebQuest

Przedstawienie propozycji
innych niz realizowane podczas
spotkania rodzajow zadar dla
uczniow, ktére moga by¢
konstruowane w oparciu

o metode WebQuest.

Lekcja z zastosowaniem
Internetu — ,pokazowa” lekcja
np. z historii, przygotowana
przez jednego z uczestnikow

Scenariusz spotkania z koordynatorem

Wykaz zrédet (adreséw stron www) niezbednych do
wykonania zadania stawianego uczestnikom
spotkania, zawierajacych informacje o konstrukgji i
stosowaniu metody WebQuest

Wykaz stron zawierajacych przyktady stosowania
metody WebQuest. Wykaz powinien by¢
przygotowany przez koordynatora sieci, po
rozpoznaniu stopnia zaawansowania uczestnikow sieci
i w miare mozliwosci, powinien obejmowac przyktady
dotyczace grup wiekowych i tematyki nauczanej przez
uczestnikéw

Jak wyzej
oraz

Dyskusja nad zastosowanie metody
WebQuest w praktyce szkolnej

Przygotowanie i umieszczenie

na platformie sieciowej informacji

o zastosowaniu metody WebQuest
podczas zajec z uczniami,

a w szczegblnosci konstrukcji elementéw
tego zastosowania, poziomu
zaangazowania uczniéw i efektéw
zastosowania metody

Przygotowanie krotkiej informacji na
temat doswiadczen zwigzanych z e-
learningiem wykorzystywanym w zwigzku
z prowadzonymi w szkole zajeciami, ale
takze w doskonaleniu zawodowym

Dyskusja i wybér tematu oraz
prowadzacego lekcje ,pokazowg”
sposréd uczestnikow ,sieci” na kolejnym
spotkaniu

Prezentacja na forum eksperta, ktory
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,sieci” poprowadzi warsztaty podczas spotkania

Dyskusja po lekcji z Internetem

3

3. E-learning

(4 godz. lekcyjne)

Lekcja z zastosowaniem
Internetu — ,pokazowa” lekcja
np. z fizyki, przygotowana
przez jednego z uczestnikéw
»sieci”

Dyskusja po lekcji z Internetem
Warsztaty e-learningowe
prowadzone przez
zaproszonego eksperta:

e formy ksztatcenia przez
Internet (udostepnianie
informacji, komunikacja,
szkolenie asynchroniczne,
szkolenie synchroniczne),

e przedstawienie dostepnych
platform e-learningowych,
w tym komercyjnych i ich
mozliwosci,

e zapoznanie uczestnikéw
spotkania z mozliwosciami
i podstawowymi funkcjami
administracyjnymi
platformy Moodle,

Scenariusz spotkania z koordynatorem

Pozycje zaproponowane przez eksperta

Jak wyzej
oraz

Dyskusja i wybér tematu oraz
prowadzacego lekcje ,,pokazowa”
sposréd uczestnikéw ,,sieci” na kolejnym
spotkaniu

Udostepnienie uczestnikom ,sieci”
platformy Moodle

Modyfikowanie przez uczestnikéw
wiasnych profili

Przeprowadzenie co najmniej jednego
czatu zwigzanego tematycznie ze
stosowaniem platformy Moodle w
nauczaniu

Przygotowanie i umieszczenie przez
uczestnikéw ,sieci” na platformie
samodzielnie opracowanych materiatéw
(zaleznie od stopnia zaawansowania
uczestnika — testéw, lekcji lub lekcji

z zastosowaniem multimediéw)
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tworzenie testu
wiadomosci lub lekcji
(zaleznie od poziomu
znajomosci platformy
wsrod uczestnikow),

prezentacja mozliwosci
umieszczania

i wykorzystania
multimediéw w kursach
e-learningowych

Dzielenie sie wiedzg i do$wiadczeniami
na temat pracy na platformie, przyjetych
rozwigzan, w tym réwniez technicznych
oraz wykorzystania platformy w
nauczaniu

4. Tablice
interaktywne

(4 godz.
lekcyjne)

Lekcja z Internetem -
»pokazowa” lekcja np. z religii z
zastosowaniem Internetu,
przygotowana przez jednego z
uczestnikow ,sieci”

Dyskusja po lekcji z Internetem
Warsztaty prowadzone przez
zaproszonego eksperta:

montaz, potaczenie i
instalacja oprogramowania
tablicy interaktywnej,
mozliwosci tablic
interaktywnych i przyktady
typowych zastosowan
(wymiana doswiadczen),
wykorzystanie tablicy
interaktywnej do
uruchamiania dowolnych

Scenariusz spotkania z koordynatorem

Pozycje zaproponowane przez eksperta

Jak wyzej
oraz

Dyskusja na forum o warsztatach z
ekspertem

Dyskusja i wybér tematu oraz
prowadzacego lekcje ,,pokazowg”
sposréd uczestnikow ,,sieci” na kolejnym
spotkaniu

Dzielenie sie wiedzg i do$wiadczeniami
na temat korzystania z tablic
interaktywnych, ze szczegdlnym
zwrdceniem uwagi na problemy
techniczne i sposoby ich pokonywania
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programow na komputerze
oraz korzystania z
Internetu,

¢ mozliwosci archiwizacji i
pdzniejszego
udostepniania efektow
pracy podczas lekcji z
wykorzystaniem tablicy
interaktywnej,

* prezentacja
oprogramowania
umozliwiajgcego
wczesniejsze
przygotowanie i zapisanie
zajed,

* wykorzystanie tablicy
interaktywnej do realizacji
telekonferencji

Dyskusja po warsztatach

Przygotowanie propozycji fragmentéw
zajec¢ z wykorzystaniem dostarczonego
oprogramowania i zamieszczenie ich w
,sieci”

Przeprowadzenie przez koordynatora
sieci, w miare mozliwosci technicznych,
telekonferencji dotyczacej wykorzystania
tablic interaktywnych w nauczaniu

Podsumowanie
i ewaluacja
pracy ,sieci”

godz. lekcyjne)

Lekcja z tablicg interaktywng —
»pokazowa” lekcja np.
matematyki z zastosowaniem
tablicy interaktywnej,
przygotowana przez jednego z
uczestnikow ,sieci”

Dyskusja po lekcji z tablicg
interaktywna

Prezentacja dorobku i owocow
pracy ,sieci”

Scenariusz spotkania z koordynatorem

Jak wyzej
oraz
Publikacja wynikéw ewaluacji pracy sieci

Rozmawiamy o przysztosci i planujemy
dalsze dziatania
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4. Ewaluacja pracy w ramach sieci

REKOMENDACIE Podczas wszystkich spotkan powinien byé zapewniony kazdemu uczestnikowi swobodny dostep do komputera i Internetu.

Spotkanie 4 powinno odbywac¢ sie z wykorzystaniem co najmniej jednej tablicy interaktywnej; w miare mozliwosci postulowane jest
wykorzystanie kilku tablic, réznych producentow.

PRZYKLADOWY SCENARIUSZ ZAJEC

Temat: ,,Moja lekcja z Web Quest” (2 spotkanie sieci)

1. Prowadzacy: Koordynator sieci
2.  Odbiorcy: Uczestnicy sieci, z zatozenia — nauczyciele réznych przedmiotow nieinformatycznych, niestosujgcy metody WebQuest praktycznie.
3. Tematy i czas trwania elementow zajec
1. Woprowadzenie do tematu spotkania i przedstawienie zadania - 15 min.
2. Praca grupowa — realizacja zadan z wykorzystaniem metody WebQuest. - 1 godz. 15 min.
3. Przedstawienie i podsumowanie wynikéw pracy grupowej - 45 min.
4.  Czas zajec: 3 godz. lekcyjne, czyli tagcznie 2 godz. i 15 min. zegarowych.

5. Pojecia kluczowe:
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metoda nauczania; poszukiwanie, porzgdkowanie i selekcja informacji; praca grupowa.

W wyniku zrealizowania zaje¢ wedtug scenariusza, uczestnik spotkania bedzie:

rozumiat na czym polega metoda Web Quest,

— wymieniat elementy Web Quest,

— orientowat sie w znaczeniu i rolach elementéw Web Quest,

— okredlat cele, zadania i czynnosci ucznidéw wykonujgcych zadania Web Quest,
— wiedziat jak formutowa¢ problemy do rozwigzywania przez uczniéw,

— potrafit zaprojektowaé wiasny Web Quest,

umiat modyfikowaé schemat Web Quest do wtasnych potrzeb edukacyjnych.
Wymagania wstepne
Przed rozpoczeciem zajec uczacy sie powinien:

— biegle postugiwac sie podstawowym oprogramowaniem komputera, w tym w szczegdlnosci systemem operacyjnym i przegladarka
internetowa,

— skutecznie wyszukiwac informacji w Internecie,

— sprawnie postugiwac sie dowolnym, dostepnym edytorem tekstdw i programem do tworzenia prezentac;ji;
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— umied organizowacé proces dydaktyczny.

8.  Uwagi dla prowadzacego
Spotkanie jest zaplanowane jako zajecia prowadzone metodg Web Quest (forma krétka). Wprowadzenie nalezy ograniczy¢ do
niezbednego minimum poniewaz uporzadkowane, szczegétowe informacje na temat metody, majg by¢ efektami pracy grupowe;j.

Przygotowujac spotkanie koordynator musi sprawdzi¢ dostepno$é i aktualnoé¢ adresdéw stron www wskazanych w czesci ,Zrédfa”.
Czes¢ ta powinna by¢ rowniez uzupetniona o przyktady prac wykonanych metoda We bQuest, dotyczace konkretnych przedmiotow
i grup wiekowych interesujgcych uczestnikéw spotkania.

Podczas realizacji zaje¢ grupowych nalezy zachecaé uczestnikéw do poszukiwan poza obszarami opisanymi w czesci ,Zrédta”.
Nalezy takze uwrazliwi¢ uczestnikdéw spotkania na niebezpieczenstwa zwigzane z samodzielnym wyszukiwaniem informacji w
Internecie przez uczniow.

Podsumowujgc nalezy zwrdéci¢ uwage na kompletnos¢ informacji przedstawianych przez uczestnikéw i krétko przypomniec
wszystkie elementy metody.

9.  Metody osiggania celéw

1. Wprowadzenie: pogadanka, dyskusja.

2. Praca grupowa: Web Quest.

3. Prezentacja wynikéw: pokaz, burza mdzgdéw, wyktad.
10. Sprzet, materiaty i Srodki dydaktyczne:

— komputery z dostepem do Internetu, w liczbie odpowiadajacej co najmniej planowanej liczbie grup, optymalnie — dla kazdego

System doskonalenia nauczycieli oparty na ogélnodostepnym kompleksowym wspomaganiu szkét
Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska

w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



DSRODES UMNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZK i ' Rozw EUROPEJSKI
MARODOFNA STRATEGIA LR8N I S FUNDUSZE SPOEECZNY

uczestnika spotkania jeden komputer,
— rzutnik multimedialny umozliwiajacy prezentacje wynikéw pracy grupowej,
— wydruki zawierajace treéci ,Zadania”, ,Proces” i ,Zrédta” dla kazdej przewidywanej grupy (zgodnie z pkt. 13. Scenariusza zajec).
11. Zadania do wykonania dla uczestnikdw spotkania
(Przed zajeciami) Przygotowanie krétkiej informacji na temat wykorzystywania zasobdéw Internetu w pracy z uczniami.

(Podczas zaje¢) Udziat w dyskusji na temat wykorzystania zasobdw Internetu w pracy z uczniami. Wykonywanie polecen,
przygotowanych przez prowadzacego spotkanie zgodnie z wymaganiami metody WebQuest. Przygotowanie prezentacji efektow
pracy grupowej. Zaprezentowanie wynikéw pracy.

(Po zajeciach) Zastosowanie metody WebQuest w praktyce szkolnej. Przygotowanie i umieszczenie na platformie sieciowej
informacji o zastosowaniu metody WebQuest podczas zaje¢ z uczniami, a w szczegdlnosci konstrukcji elementéw tego
zastosowania, poziomu zaangazowania uczniow i efektow zastosowania metody.

12. Formy oceny

Ze wzgledu na specyfike grupy odbiorcow, w toku zajec¢ planowana jest wytacznie ocena opisowa, przede wszystkim nieformalna
ocena wzajemna i samoocena dokonywana w czasie prezentacji wykonanych zadan.

13. Przebieg zajec

1. Wprowadzenie:

Pogadanka.Prowadzacy wprowadzajgc w tematyke zaje¢ powinien zwrdci¢ uwage uczestnikdw na zalety Internetu, ale takze na
niebezpieczenstwa zwigzane wykorzystaniem tej sieci w dydaktyce. Szczegdlnie istotne jest wskazanie zagrozen, ktérych znaczenie
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moze by¢ niwelowane stosowaniem problemowych metod wyszukiwania i wykorzystania informacji:

¢ w Internecie znajdujemy ogromng ilos¢ informacji, zarowno uzytecznych, jak i bezwartosciowych. Selekcja i
hierarchizowanie informacji pozyskiwanych z Internetu czesto przerastajg mozliwosci uzytkownikow,

¢ poszukujac informacji w Internecie tatwo przypadkiem trafi¢ na strony zawierajace tresci niepozgdane z punktu widzenia
dydaktyki,

¢ Internet wykorzystywany do pozyskiwania informacji pochtania wiele czasu — wielos¢ i réznorodnosé informacji
zdobywanych chaotycznie nierzadko prowadzi do zaburzenia relacji rodzinnych i przyjacielskich.

Dyskusja na temat na temat wykorzystania zasobdw Internetu w pracy z uczniami.

Praca grupowa:

Praktyczne zastosowanie metody WebQuest. Prowadzacy realizuje zadanie zgodnie ze schematem WebQuest. Dzieli uczestnikow
na grupy liczace 2-3 cztonkdéw. ,,Zadanie”, ,Proces” i, Zrédta” przekazywane sg uczestnikom spotkania na wydrukach.

WebQuest. Krok 1. Wprowadzenie.

Wprowadzenie powinno zawiera¢ ogdlny, motywujacy opis projektu. Jego zadaniem jest zaciekawienie uczestnika i pobudzenie go
do dalszego dziatania. W przypadku uczniéw czesto rozpoczyna sie zdaniem ,Wyobraz sobie, ze jestes..” (detektywem,
dziennikarzem, naukowcem itd.).

Koordynator wprowadzajac uczestnikéw wskazuje im role nauczycieli poszukujgcych sposobu na przeprowadzenie bezpiecznych i
efektywnych zaje¢ z wykorzystaniem Internetu.

WebQuest. Krok 2. Zadanie.
Zadanie opisuje oczekiwane wyniki podejmowanych dziatan i aktywnosci uczestnikdéw.
Prowadzacy przekazuje zadanie dla uczestnikdw na wydrukach:

Prosze przeanalizowac i opisacmodelowq strukture zadania realizowanego metodq WebQuest. Prosze przygotowac ztozong
z kilku slajdéw prezentacje poswiecong tej metodzie. Szczegdlng uwage prosze zwrdci¢ na czesc¢ ,,Zadanie” (,,Proces” lub
»Ewaluacja” - rdzne wersje polecenia dla réznych grup). Prosze takze zaproponowac zadania zwigzane z nauczanymi przez
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siebie przedmiotami, moZliwe do realizacji tg metodq. W dokumencie tekstowym prosze zaproponowac kilkuzdaniowe

,Wprowadzenia” do zaproponowanych zadan.
WebQuest. Krok 3. Proces.
Ten krok przedstawia podziat rél w grupie oraz szczegétowy opis krokéw prowadzacych do zrealizowania zadania.
Prowadzacy przekazuje informacje dla uczestnikdw na wydrukach:

Prosze o przydzielenie rol w grupie, a w szczegdlnosci prosze o ustalenie, kto bedzie wyszukiwat informacji, kto bedzie
odpowiadat za sformufowanie zapisow oraz formatowanie prezentacji. Jeden z cztonkdw grupy powinien odpowiadac za
planowanie i kontrole czasu wykonywania zadania.

Nastepnie prosze o przejrzenie stron wskazanych jako Zrédfo i wybranie tych informacji, ktéresq bezposrednio zwigzane z
realizacjq zadania. Przydatne informacje prosze tymczasowo przenies¢ do dokumentu tekstowego.

Potem prosze o samodzielne sformutowanie pytania i wykorzystanie wyszukiwarki internetowej do pozyskania
dodatkowych informacji. Pozyskane, przydatne informacje prosze tymczasowo przenies¢ do dokumentu tekstowego.

Na zakoriczenie prosze o przygotowanie prezentacji wynikow. Pierwszy slajd prosze poswieci¢ opisowi metody. Kolejne
slajdy prosze przeznaczy¢ na przedstawienie elementow WebQuest. Oddzielny slajd (lub, w miare potrzeb — slajdy) prosze
przeznaczy¢ na przedstawienie kroku ,Zadanie” (,Proces” lub ,Ewaluacja” - rozne wersje polecenia dla réznych grup).
Ostatni slajd prezentacji powinien zawiera¢ propozycje zadarn mozZliwych do realizacji metodq WebQuest, w liczbie
odpowiadajgcej liczbie cztonkdw grupy oraz tematycznie zwigzanych z nauczanymi przez nich przedmiotami. W
dokumencie tekstowym prosze zaproponowac kilkuzdaniowe ,, Wprowadzenia” do zaproponowanych zadan.

WebQuest. Krok 4. Zrodta.

Etap przedstawiajgcy zasoby niezbedne do wykonaniazadania. Najczesciej jest to lista linkdw do stron internetowych, ale w
przypadku projektéw dtuzszych moze to by¢ takze wykaz innych zrddet, np. dostepnej literatury.

Prowadzacy przekazuje informacje dla uczestnikdw na wydrukach:
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Zrédta :

http://pl.wikipedia.org/wiki/WebQuest
http://webquest.furgol.org/1999/11/webquest.htm|
http://blog.2edu.pl/2008/05/szablon-webquest-co-to-jest-webquest.htm/
http://blog.2edu.pl/2006/11/webquest-co-to-jest-webquest-cz1.html

WebQuest. Krok 5. Ewaluacja.

Etap zawierajacy punktacje sposobu realizacji projektu przez ucznidw; przygotowujacy do oceny. W praktyce realizowany w
oparciu o szablony ewaluacji WebQuest. Ze wzgledu na specyfike grupy uczestnikdw etap pominiety w odniesieniu do
konkretnych grup. Elementy ewaluacji wykonania zadan powinny by¢ uwzglednione przez prowadzacego w podsumowaniu.
Prowadzacy opisuje role etapu i wyjasnia przyczyne rezygnacji z jego petnej realizacji.

WebQuest. Krok 6. Konkluzja.

Etap fakultatywny zwierajgcy podsumowanie realizacji projektu oraz uwagi dotyczace realizacji przeznaczone dla nauczycieli,
ktoérzy chcieliby zrealizowaé podobny projekt. Moze zawiera¢ takze prezentacje prac wykonanych przez uczniéw. W toku spotkania
etap realizowany bedzie w czesci 3. ,,Podsumowanie”, o czym prowadzgcy informuje uczestnikow.

Przedstawienie wynikéw:
Pokazy prezentacji i dokumentdow tekstowych przygotowanych w grupach. Refleksja na temat wykonanego zadania.
Burza mdzgdw — zalety i mozliwe korzysci stosowania metody WebQuest w nauczaniu.

Wyktad podsumowujgcy. Prowadzacy powinien przypomnie¢ wszystkie elementy zadania realizowanego metodg WebQuest oraz
krétko omoéwic ich zawartosé. Szczegblng uwage uczestnikow nalezy zwréci¢ na ,Ewaluacje”, ktéra podczas spotkania celowo
zostata potraktowana marginalnie, a w praktyce szkolnej stanowi bardzo istotny fragment zajec, przygotowujgcy do oceny pracy
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ucznidow. W czasie zajec zastosowano metode WebQuest do wyszukania i gromadzenia informacji, nadania im formy, a nastepnie

dokonania ich prezentacji. Prowadzgcy powinien zaproponowac takze inne zastosowania metody, np.:

wyszukanie informacji w réznych zrédfach i zestawienie ich zgodnie z zaproponowanymi lub samodzielnie okreslonymi
przez ucznidw kryteriami grupowania,

synteza informacji z roznych zrédet, wycigganie wnioskéw,

przedstawienie zdobytych informacji w nietypowej formie - np. plakatu, opowiadania, przedstawienia teatralnego, audycji
radiowej, gry, piosenki,

poznaniei przedstawienie réznych punktéw widzenia wydarzenia, zjawiska lub procesu, ktére mogg by¢ rdznie
interpretowane,

poznanie i analiza zagadnien konfliktowych, werbalizacja punktu widzenia,

stworzenie uczniom warunkow do lepszego poznania samych siebie,

analizy wybranych elementéw danego zjawiska, znalezienie podobieristw i réznic pomiedzy nimi.

Podsumowujac prowadzacy winien takze przypomniec (lub wskazaé jezeli nie zostaty wymienione w czasie burzy mézgoéw)
najwazniejsze zalety proponowanej metody, w tym przede wszystkim:

metoda bazujac na naturalnym zainteresowaniu ucznia komputerem i Internetem promuje jednoczesnie aktywne
korzystanie z technologii informacyjnej,

zrédta wiedzy wykorzystywane w tej metodzie mogg by¢ na biezgco aktualizowane i weryfikowane, zaréwno pod katem
przydatnosci jak i zawartosci,

metoda uczgc wyszukiwania informacji oraz ich krytycznego i tworczego wykorzystania wspiera jednoczesnie umiejetnosci
pracy w zespole,

WebQuest przygotowuje do swiadomego i krytycznego pozyskiwania informacji, ograniczajac jednoczesnie
niebezpieczenstwa zwigzane z niekontrolowanym wykorzystywaniem wyszukiwarek internetowych podczas zajec z
uczniami,

metoda promuje postugiwanie sie Internetem jako narzedziem pracy intelektualne;j.
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