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Content Now — jest to narze¢dzie typu WYSIWIG (ang. What You See Is What You Get, co
znaczy dostownie: To Co Widzisz Jest Tym Co Otrzymasz) umozliwiajace tworzenie kursow
e-learningowych. Narz¢dzie dost¢pne jest poprzez witryne internetowg. Kazdy uzytkownik
narzedzia pracuje na wlasnym profilu, tworzonym samoczynnie dla komputera. Narzedzie
Content Now umozliwia rowniez przenoszenie gotowych lekcji na innego uzytkownika.

Tworzenie nowej lekgji

Aby utworzy¢ nowa lekcje, nalezy klikng¢ ikong — rewateksa
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nowa lekcja otwérz lekcie Sciezka szkoleniowa usu lekeje




Po kliknigciu na ikong¢ zostanie wyswietlone nowe okno, w ktorym nalezy wpisa¢ nazwe
lekcji, ktorag zamierzamy utworzy¢. Po podaniu nazwy lekcji, uzytkownik moze zaakceptowac

wprowadzone zmiany klikajg przycisk “ lub anulowa¢ czynno$¢ klikajac

przycisk IGACCA
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podaj nazwe lekcii

Po wpisaniu nazwy lekcji 1 kliknigciu przycisku “ zostanie wySwietlona strona
edycji panelu. W przypadku, gdy uzytkownik wpisze nazwe lekcji, ktora juz istnieje, system
wyswietli wlasciwy komunikat informujacy o braku mozliwosci utworzenia lekcji o podanej
nazwie, poniewaz taka lekcja juz istnieje.
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Biad podczas tworzenia lekciji
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Edycja panelu
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Edycja panelu
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<—O0bszar prezentacji

<———Obszar roboczy

Na stronie edycji panelu, uzytkownik moze zdefiniowac obszar prezentacji, obszar roboczy
szkolenia, tlo, kolor tta oraz doda¢ dodatkowe elementy (tekst, grafike, przyciski nawigacyjne
oraz panel nawigacyjny). Obszar prezentacji — wymiary faktyczne prezentacji. Obszarem
roboczym nazywamy obszar w ktorym beda umieszczone elementy prezentacji, np. tekst,
grafika, test. Warto pamigtac, ze obszar prezentacji jak rowniez obszar roboczy uzytkownik
ustawia dla catej lekcji, nie ma mozliwosci zmiany obszaru prezentacji lub obszaru roboczego

dla poszczegdlnych ekranow.
Uzytkownik posiada mozliwo$¢ zmiany obszaru prezentacji oraz obszaru roboczego na dwa

rozne sposoby. Pierwszym sposobem jest klikniecie prawego dolnego rogu obszaru
prezentacji lub obszaru roboczego lewym przyciskiem myszy oraz przeciggnigcie go, w celu



nadania pozadanego ksztattu.
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Drugim sposobem jest wpisanie doktadnych wymiaréw obszaru prezentacji oraz obszaru
roboczego. Podanie wymiaréw obszaru prezentacji jest mozliwe w sekcji wymiary, wpisujac

wlasciwe dane w pole szerokos¢ oraz wielkosc.
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Podanie wymiaréw obszaru roboczego jest mozliwe po uprzednim rozwinigciu sekcji
wspotrzednych. W celu rozwinigcia sekcji wspotrzednych nalezy klikna¢ ikong El w prawym



gornym rogu okna obszaru roboczego.
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Po rozwinigciu sekcji wspotrzedne, uzytkownik moze poda¢ wymiary docelowe obszaru
roboczego oraz jego potozenie w obszarze prezentacji. W pole x: oraz y: wpisujemy
wspotrzedne obszaru roboczego wzgledem jego potozenia w obszarze prezentacji. Pola w.:

oraz sz.: shuzg do wpisywania wysokosci oraz szerokosci obszaru roboczego.
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Zmiany potozenia obszaru roboczego mozemy rowniez dokona¢ za pomocg klikniecia lewym
przyciskiem myszy ikony*i+ oraz przeciagnigcie jej we wilasciwa strone, w celu nadania



wlas’ciwego potozenia obszarowi roboczemu.
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Mozemy rowniez ustali¢ kolor tta lub zatadowa¢ wlasciwy plik graficzny, ktory ma spetniac
rolg tta w szkoleniu. Program Content Now umozliwia importowanie plikow graficznych w
formatach GIF, JPEG, JPG oraz PNG. W celu zatadowania wiasciwego pliku tta, nalezy

khknqc przycisk m pola plik tla: w sekcji to.
e .
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Klikniecie przycisku m spowoduje otwarcie nowego okna, ktoére umozliwi
uzytkownikowi wybranie pliku graficznego tta z lokalnych zasobow komputera. Aby przejsé




) T . Przegladaj...
do wyboru pliku graficznego, nalezy klikna¢ przycisk .
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I Przegladaj...

Po kliknieciu przycisku zostanie wyswietlony eksplorator systemu, ktory
umozliwi wybranie pliku graficznego tta z lokalnych zasobéw komputera. Po zatadowaniu

wiasciwego pliku nalezy go zapisa¢ za pomocg kliknigcia przycisku m
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Plik ten zostanie ustawiony jako tto obszaru prezentacji. Zmiana koloru tla jest mozliwa za

pomoca kliknigcia przycisku = pozycji kolor tla:. Po kliknigciu wyzej wspomnianego
przycisku zostanie wyswietlona tablica koloréw, za pomocg ktorej uzytkownik bedzie mogh
wybra¢ odpowiedni kolor klikajgc na niego lewym przyciskiem myszy. Uzytkownik rowniez



posiada mozliwos¢ podania whasciwego koloru wpisujac jego kod RGB w odpowiednie pole.
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Istnieje rowniez mozliwo$¢ zatadowania juz gotowego szablonu panelu. Stuzy do tego

rozwijana lista Zafaduj panel..
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Na stronie edycji panelu uzytkownik réwniez moze dodac tekst, grafike, przyciski

nawigacyjne oraz panel nawigacyjny.



Dodanie i formatowanie tekstu

Dodanie tekstu jest mozliwe za pomoca kliknigcia przycisku . .
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Po kliknigciu wspomnianego przycisku zostanie dodany do panelu wtasciwy element,
umozliwiajacy uzytkownikowi formatowanie tekstu, ktory chce doda¢. Zmiana potozenia oraz
rozmiaru elementu jest identyczna jak w przypadku obszaru roboczego. Do usunigcia
dodanego elementu stuzy ikona X.
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Aby przej$¢ do edycji dodanego elementu, nalezy dwa razy klikng¢ w jego obszar. Po
kliknigciu zostanie wyswietlone okno edycji elementu. W oknie edycji uzytkownik posiada



mozliwo$¢ wpisania docelowego tekstu oraz jego formatowanie. Docelowy tekst wpisuje si¢
w pole Tresé:.
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verdana uTu elzju

Istnieje mozliwos¢ zmiany rodzaju czcionki wpisanego teksu za pomoca rozwijanej listy

verd . . . e, S .
sreans LY Uzytkownik posiada mozliwo$¢ okreslenia rozmiaru

Rodzaj czcionki

. . .. .. - . .10
czcionki za pomocg rozwijanej listy Rozmiar czcionki L7,
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Tekst moze zostaé rdwniez pogrubiony za pomoca klikniecia przycisku L2 J. Zastosowanie
kursywy umozliwia przycisk L7 . Uzytkownik réwniez moze uzyé podkreslenia tekstu za
pomoca klikniecia przycisku L2, Mozliwa jest rowniez zmiana koloru czcionki za pomoca

klikniecia przycisku L] . Nalezy pamigtac, ze zmiana koloru tekstu jest mozliwa po
wczesniejszym jego zaznaczeniu. Sposob zmiany koloru jest identyczny jak w przypadku
zmiany koloru tta dla panelu.
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Podkreslenie

Uzytkownik rowniez posiada mozliwo$¢ wyrdwnania tekstu. Stuza do tego wtasciwe
przyciski funkcyjne: L=1 - wyrownanie tekstu do lewej, L= - wysrodkowanie tekstu, | = -

wyroéwnanie do prawej, LE]- wyjustowanie tekstu.

% [ httpif7194.42.116.110:90]edytorf +

Tresé:

Wyrdéwnanie tekstu
do prawej

Wypunktowanie
g 1 €1

<
5

Wyrdéwnanie
tekstu do lewej S
J =3

Wysrodkowanie
tekstu

Wyjustowanie
tekstu




Istnieje mozliwo$¢ wypunktowania wpisanego tekstu za pomocg przycisku =], Narzedzie
Content Now umozliwia rowniez przeksztatcenie tekstu w link. W celu przeksztalcenia

tekstu, nalezy zaznaczy¢ docelowy tekst oraz klikng¢ przycisk | tink |, Nalezy pamigtac, ze
przeksztalcenie tekstu w link, jest mozliwe po jego wezesniejszym zaznaczeniu. W

przypadku, niezaznaczenia tekstu przycisk pozostaje nieaktywny.
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Po kliknigciu przycisku |1k | zostanie otwarte nowe okno, ktore umozliwi uzytkownikowi

podlinkowanie wlasciwego obiektu z lokalnych zasobow komputera. W celu wybrania
wlasciwego obiektu (pliku), do ktorego ma si¢ odwotywac link nalezy klikna¢ przycisk

| Wybierz-- | pg kliknieciu przycisku L_*¥P®= | 7ostanie wyswietlony eksplorator
systemu, ktory umozliwi wybranie docelowego pliku z lokalnych zasobow komputera.
Wybrany plik zostanie zapisany na serwerze. Po wygenerowaniu prezentacji, wszystkie pliki,
dla ktorych zostaty utworzone hipertacza, zostang zapisane w docelowym folderze prezentacji



z mozliwoscig lokalnego dostepu.
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«) Dodaj plik:

Wybierz...

(U Dostapne pliki:

Brak hiperacza

Zatadowane wczes$niej pliki znajduja si¢ na w sekcji Dostegpne pliki. W celu przejs$cia do
wyboru wezeéniej zatadowanych plikéw nalezy kliknaé pole wyboru opcji &/ Pestspne pliki:
Usunigcie pliku z sekcji Dostepne pliki jest mozliwe po wybraniu pliku, a nastepnie kliknieciu
Usuni plik |

przycisku |

Wybranie pola wyboru pozycji &/ Brak hirertacza ymosliwia uzytkownikowi przeksztatcenie
wczesniej stworzonego linku w tekst. Aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany, nalezy klikna¢

: ZatwierdZ
przycisk | l
%_ﬁl&ﬂ/h%.ﬂ.116,110:90[_3&!@1‘ | = S
X
_) Dodsj plik:
basic_logo.pna
Przycisk Usun plik —————————>> [ v etz | €———— Przycisk ZatwierdZ

Jezeli wezesniej zostat stworzony link ze $ciezka dostepowa do dowolnego pliku, a
uzytkownik bedzie chciat utworzy¢ kolejny link 1 zatadowac ten sam plik lub plik o podobnej




Wybierz...

Plik o takisj nazuie juz istnisje na liscie plikéw.
Wylij plik o innej nazwie lub usuA odpowiedni
plik z listy

Brak hipertacza

ZatwierdZ

nazwie i rozszerzeniu, za pomocg opcji Dodaj plik, system wyswietli komunikat informujacy
o niemozliwosci takiego dziatania oraz poprosi o usuni¢cie pliku z listy dostepnych plikow
lub wybranie innego pliku. W celu zatwierdzenia wyswietlonego komunikatu nalezy klikng¢

przycisk .

Dodanie grafiki

. . o . I3 . il
W celu dodania grafiki do panelu nalezy klikna¢ przycisk .
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Po kliknigciu przycisku zostanie dodany element, ktéry umozliwi uzytkownikowi
dodanie grafiki do panelu. Tego typu elementy posiada wlasny obszar, w ktory zostanie
zatadowany plik graficzny. Zmiana potozenia oraz rozmiaru obszaru elementu jest identyczna



jak w przypadku obszaru roboczego. Do usuni¢cia dodanego elementu stuzy ikona X,
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Grafika

W celu wybrania, zaladowania pliku graficznego nalezy klikng¢ dwa razy w obszar dodanego
elementu. Zostanie wyswietlone dodatkowe okno, ktore umozliwi uzytkownikowi wybor

pliku graficznego. Po kliknigciu przycisku zostanie wyswietlony eksplorator
systemu, ktory umozliwi wybranie pliku graficznego z lokalnych zasobéw komputera. Po

zatadowaniu whasciwego pliku nalezy go zapisa¢ za pomocg kliknigcia przycisku m
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Dodanie elementow nawigacyjnych
Elementy nawigacyjne umozliwiaja uzytkownikowi poruszanie si¢ po ekranach prezentacji.
W celu dodania elementu nawigacyjnego umozliwiajacego przejscie do poprzedniego ekranu

-
szkolenia nalezy klikng¢ przycisk , w celu dodania elementu nawigacyjnego

=
umozliwiajacego przejscie do nastgpnego ekranu szkolenia nalezy klikna¢ przycisk .
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Po kliknigciu wspomnianych przyciskow do panelu zostang dodane wlasciwe elementy
nawigacyjne. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementow jest identyczna jak w przypadku
obszaru roboczego. Do usuniqcia dodanego elementu stuzy ikona X,
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Dodane elementy nawigacyjne sg traktowane, jako elementy graficzne, co oznacza, ze mozna
zmienia¢ ich zawarto$¢. Aby zmieni¢ zawarto$¢ elementu nawigacyjnego, nalezy dwa razy
klikng¢ na element. Zostanie wyswietlone dodatkowe okno, ktére umozliwi uzytkownikowi
wybor pliku graficznego, ktory bedzie stuzyt jako element nawigacyjny.

X
===

zapisz

Po kliknieciu przycisku zostanie wyswietlony eksplorator systemu, ktory
umozliwi wybranie pliku graficznego z lokalnych zasobéw komputera. Po zaladowaniu

wiasciwego pliku nalezy go zapisa¢ za pomocg kliknigcia przyciskum. Jezeli

uzytkownik zostawi domys$lne elementy nawigacyjne, nie zmieniajac ich zawartos$ci, po

wygenerowaniu szkolenia, elementy nawigacyjne beda miaty nastepujacy wyglad: © 7 .

Dodanie panelu nawigacyjnego
Panel nawigacyjny okresla ilo$¢ ekranow w szkoleniu oraz wskazuje na ktorym ekranie
obecnie znajduje si¢ uzytkownik. W celu dodania panelu nawigacyjnego nalezy klikna¢
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przycisk . Po kliknigciu przycisku . zostanie dodany panel nawigacyjny do
gtownego panelu. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak w przypadku
obszaru roboczego. Do usuni¢cia dodanego elementu stuzy ikona X.
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Zawarto$¢ panelu nawigacyjnego nie moze by¢ modyfikowana, jest ona okreslana
automatycznie. Elementy nawigacyjne oraz panel nawigacyjny mozna umieszcza¢ w obszarze
roboczym, jak i w obszarze prezentacji.

Po skonfigurowaniu panelu szkolenia mozna przej$¢ do tworzenia i edycji ekranéw. W tym

celu nalezy klikna¢ przycisk .



Tworzenie i edycja ekranow

Przejscie do strony edycji ekranow umozliwia uzytkownikowi tworzenie oraz edycj¢ ekranow
w szkoleniu. Elementy, ktore zostaty dodane podczas edycji panelu sg na tym etapie
nieaktywne, co oznacza, ze nie mozna dokona¢ ich modyfikacji. W celu powrotu do ekranu

edycji panelu nalezy kliknqé przycisk | _edytuj panel |
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Na stronie edycji ekranéw uzytkownik posiada mozliwo$¢ zdefiniowania tytutu lekcji. Do
wpisania nowego tytutu lekcji stuzy pole Tytut lekcji:. Zapisanie nowego tytutu nastgpi po

kliknie;ciu przycisku m

Y 2 [1]3]2] F
4 nr "= =3 ;

Edycja ekranu: | edytuipanel |

Szablony

2atadui szablon
.

ToMorow, [

mapa lekdi 2724

ekran povitainy (brak)

mapa lekgi (brak)

Pole do wpisywania tytutu lekcji

or Nazwa aktywny | mapa

_
m m
[ ooy | mpornateaty [ pustionoire 8




Na stronie edycji ekrandw uzytkownik posiada mozliwos$¢ zarzadzania ekranami szkolenia
oraz ich zawarto$cig za pomocg odpowiednich przyciskow funkcyjnych:

- Przycisk umozliwia dodanie nowego ekranu w szkoleniu.

zapisz ekran

- Zapisanie zmian wprowadzonych na ekranie.

- Usunigcie zaznaczonego ekranu.

- Wyczyszczenie zawarto$ci ekranu.

importuj testy
- Przycisk umozliwiajacy importowanie gotowych testow do szkolenia.

publikuj lekcja . . . . B
- Umozliwia opublikowanie skompletowanej lekcji.
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nowry ekran

publikuj lekcje
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Po kliknigciu przycisku m zostanie wyswietlone okno w ktorym uzytkownik

bedzie musiat poda¢ nazwe nowego ekranu. W celu potwierdzenia wpisanych danych nalezy

Kl




klikna¢ przycisk “ w celu anulowania przycisk m

Pole do
wpisywania e e

> Ekran_z_grafika
I :13 anuluj

tytutu ekranu

Dodany ekran zostanie wyswietlony po prawej stronie w sekcji Nawigacja. W sekcji

Nawigacja uzytkownik posiada mozliwos¢ pogladu numeru porzadkowego ekranu, nazwy
ekranu, statusu ekranu, dotgczenia ekranu do mapy lekcji oraz zdefiniowanie wtasciwosci
ekranu.
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Zaznaczenie pola wyboru ¥ w kolumnie aktywny, powoduje uwzglednienie ekranu w
szkoleniu. W przypadku, gdy pole wyboru bedzie odznaczone L ekran nie bgdzie
wyswietlany w szkoleniu.



Dodanie i formatowanie tekstu

Dodawanie i formatowanie tekstu jest identyczne jak w przypadku dodawania i formatowania
tekst w panelu.

Dodanie grafiki

Dodawanie grafiki jest identyczne jak w przypadku dodawania grafiki w panelu.



Dodanie pytan

Narzedzie Content Now umozliwia tworzenie w szkoleniu pytan jednokrotnego oraz
wielokrotnego wyboru.

Pytanie jednokrotnego wyboru

=
Aby doda¢ pytanie jednokrotnego wyboru, nalezy klikna¢ przycisk .

T odomr ot |
Edycja ekranu:  Ekran_test_jednokrotnege_wyboru edytuj panel

Zataduj szablan:
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Po kliknigciu przycisku na ekranie zostanie dodany element umozliwiajgcy stworzenie
pytania jednokrotnego wyboru. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak



w przypadku wczesniej szych elementéw. Do usuni¢cia dodanego elementu stuzy ikona X,
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Osoba tworzaca szkolenie posiada mozliwo$¢ zdefiniowania tresci pytania, ktorg nalezy
wpisa¢ w pole z domyslnie wySwietlajacym si¢ tekstem: Tres¢ Pytania. Uzytkownik posiada
rowniez mozliwos$¢ wpisania tresci odpowiedzi we whasciwe pola. W celu okreslenia

poprawnej odpowiedzi nalezy zaznaczy¢ pole wyboru opcji'® wiasciwej odpowiedzi.

Klikniecie przycisku umozliwia dodanie kolejnej odpowiedzi. Usunigcie
dodanej odpowiedzi jest mozliwe za pomoca kliknigcia przycisku m
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Zaznaczenie pola wyboru - pozwala na dodanie przycisku umozliwiajagcego
sprawdzenie poprawnosci wybranej przez uzytkownika odpowiedzi. Zaznaczenie pola
wyboru L_| rezwiazani= nozwala na dodanie przycisku umozliwiajgcego wyswietlenie

sprawdz



rozwigzania dla zadania. Zaznaczenie pola wyboru |_| rewtir= pozwala na dodanie przycisku
umozliwiajacego powtorzenie zadania. Podczas tworzenia szkolenia nie ma mozliwos$ci
pogladu wyzej wspomnianych przyciskow. Dostgpne one beda dopiero po wygenerowaniu
szkolenia.

Pytanie wielokrotnego wyboru

AR

W celu dodania do testu pytania wielokrotnego wyboru nalezy klikna¢ przycisk .
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Po kliknigciu przycisku S na ekranie zostanie dodany element umozliwiajacy stworzenie

pytania wielokrotnego wyboru. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak
w przypadku wcze$niejszych elementéw. Do usuniecia dodanego elementu stuzy ikona X,
Konfigurowanie elementu, za pomocg ktorego tworzone jest pytanie wielokrotnego wyboru
przebiega analogiczne, jak w przypadku elementu tworzgcego pytanie jednokrotnego wyboru.
W celu okreslenia poprawnych odpowiedzi nalezy zaznaczy¢ pole wyboru pozycji L
wlasciwej odpowiedzi.



Dodanie odpowiedzi tekstowych

Narzedzie Content Now umozliwia rowniez tworzenie w szkoleniu krotkich oraz dtugich
odpowiedzi tekstowych.

Krotka odpowiedz tekstowa

Dodanie krétkiej odpowiedzi tekstowej jest mozliwe za pomoca kliknigcia przycisku a
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Po kliknieciu przyciskua na ekranie zostanie dodany element umozliwiajacy stworzenie
krotkiej odpowiedzi tekstowej. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak
w przypadku wcze$niejszych elementéw. Do usuniecia dodanego elementu stuzy ikona X,
Konfigurowanie elementu, za pomoca ktérego tworzona jest krotka odpowiedz tekstowa
przebiega analogiczne, jak w przypadku konfigurowania poprzednich elementow.
Uzytkownik powinien poda¢ poprawng odpowiedz wpisujac ja w odpowiednie pole tekstowe.
Odpowiedz ta bedzie porownywana z odpowiedzia, ktéra poda uzytkownik koncowy.



Dluga odpowiedzZ tekstowa

B
Dodanie dtugiej odpowiedzi tekstowej jest mozliwe za pomoca kliknigcia przycisku .
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Po kliknieciu przycisku. na ekranie zostanie dodany element umozliwiajacy stworzenie
dlugiej odpowiedzi tekstowej. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak

w przypadku wczesniejszych elementéw. Do usunigcia dodanego elementu stuzy ikona X,
Konfigurowanie elementu, za pomoca ktérego tworzona jest dluga odpowiedz tekstowa
przebiega analogiczne, jak w przypadku konfigurowania elementu krotkiej odpowiedzi.
Uzytkownik powinien poda¢ poprawna odpowiedZ wpisujac ja w odpowiednie pole tekstowe.
Odpowiedz ta bedzie porownywana z odpowiedzia, ktéra poda uzytkownik koncowy. Nalezy
pamietac, ze odpowiedz, ktorg wpisuje uzytkownik koncowy powinna w catosci si¢ pokrywac

z odpowiedzig podang przez osobe¢ tworzacg szkolenie.
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Dodanie dodatkowych zadan
sprawdzajacych wiedze

Narzedzie Content Now umozliwia rowniez tworzenie w szkoleniu dodatkowych zadan
umozliwiajacych sprawdzenie wiedzy uzytkownika koncowego. Do tego typu zadan
zaliczamy tekst z lukami, przyporzadkowanie elementéw oraz rozsypanke wyrazowa.

Tekst z lukami

. .. .1 e . =
Dodanie tekstu z lukami jest mozliwe za pomocg kliknigcia przycisku :
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Po kliknigciu przycisku. na ekranie zostanie dodany element umozliwiajacy stworzenie
tekstu z lukami. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna, jak w przypadku
wezesniejszych elementow. Do usunigcia dodanego elementu shuzy ikona XK. Zaznaczenie

pola wyboru L ##"=*3* 5o7wala na dodanie przycisku umozliwiajacego sprawdzenie
poprawnosci wybranej przez uzytkownika odpowiedzi. Zaznaczenie pola wyboru

L| re=wiazani= nozwala na dodanie przycisku umozliwiajacego wyswietlenie rozwigzania dla
zadania. Zaznaczenie pola wyboru |_| rewtarz pozwala na dodanie przycisku umozliwiajacego
powtorzenie zadania. Przy tworzeniu tekstu z lukami w pierwszej kolejnosci nalezy wpisaé



tekst w oknie elementu.
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W celu dodania luki w tekscie nalezy zaznaczy¢ tekst lub fragment tekstu, w miejscu ktorego

ma powstac’ luka, a naste;pnie klikng¢ przycisk .
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Po wykonaniu tej czynnosci zaznaczony tekst zostanie objety nawiasem kwadratowym.
Uzytkownik rowniez posiada mozliwos¢ dodania luki za pomoca objecia hawiasem
kwadratowym docelowego stowa lub fragmentu tekstu. W celu pogladu tekstu w wersji

koncowej, nalezy klikngé przycisk Pedalad
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W celu powrotu do edycji tekstu nalezy kliknaé przycisk | =94
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Przyporzadkowanie elementow

>(0
Aby doda¢ zadanie ,,przyporzqdkowanie elementow”, nalezy kliknaé¢ przycisk..
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Po kliknigciu przycisku. na ekranie zostanie dodany element umozliwiajacy stworzenie
zadania ,,przyporzadkowanie elementow”. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest
identyczna jak w przypadku wczes$niejszych elementow. Do usunigcia dodanego elementu

stuzy ikona 2. Zaznaczenie pola wyboru = *F"*"#% pozwala na dodanie przycisku
umozliwiajacego sprawdzenie poprawno$ci wybranej przez uzytkownika odpowiedzi.
Zaznaczenie pola wyboru LI rezwiazanie nozwala na dodanie przycisku umozliwiajgcego
wyswietlenie rozwigzania dla zadania. Zaznaczenie pola wyboru L rewtérz pozwala na
dodanie przycisku umoZliwiaj gcego powtdrzenie zadania.
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Stowa, ktére majg by¢ zawarte w ¢wiczeniu oraz taczone ze sobg liniami, nalezy wpisa¢ w
pola tekstowe elementu. W celu dodania kolejnych pdl tekstowych do lewej lub prawej

kolumny stuzy odpowiedni przycisk . Aby usuna¢ wlasciwe pole tekstowe, nalezy
kliknqc’ przycisk > | obok pola, ktére ma by¢ usunigte.
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Edycja ekranu:  Ekran_preyporzadkowvanie_elementiw

3

W celu zdefiniowania pol, ktore maja by¢ ze soba polaczone nalezy klikna¢ przycisk

m. Nastepnie, nalezy wskazac pola, ktére maja by¢ ze sobg potaczone. W tym celu
nalezy klikna¢ pole po lewej lub prawej, a nastgpnie klikna¢ docelowe pole po przeciwlegle;
stronie.
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Pomigdzy wskazanymi polami zostanie utworzone potaczenie, ktdre zostanie pokazane w

narzedziu za pomocg czerwonej linii

.W celu usunigcia potaczenia, nalezy

klikng¢ na nim lewym przyciskiem myszy. Powro6t do edycji zawartosci pol, jest mozliwy za




pomoca klikniecia przycisku
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Rozsypanka wyrazowa

W celu dodania rozsypanki wyrazowej na ekranie szkolenia, nalezy klikna¢ przycisk .

Wu hitp: /194,42, 116, 1 10:90/edytar} +
=@ = = | AIBAL

Edycja ekranu:  Ekran_rozsypanka_wyrazowa

|
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Po kliknieciu przycisku. na ekranie zostanie dodany element umozliwiajacy stworzenie
rozsypanki wyrazowej. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak w
przypadku wczesniejszych elementow. Do usuni¢cia dodanego elementu stuzy ikona X.

Zaznaczenie pola wyboru L P92 no7wala na dodanie przycisku umozliwiajacego
sprawdzenie poprawnosci wybranej przez uzytkownika odpowiedzi. Zaznaczenie pola
wyboru L] rezwiazani= nozwala na dodanie przycisku umozliwiajacego wyswietlenie
rozwigzania dla zadania. Zaznaczenie pola wyboru || rewtérz pozwala na dodanie przycisku
umozliwiajacego powtorzenie zadania.
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Do wpisania tekstu lub fragmentu tekstu, ktory bedzie zawarty w rozsypance wyrazowej stuza

odpowiednie pola tekstowe. Do dodania kolejnego pola stuzy przycisk iasntushba. \\/

celu usunif;cia dodanego pola nalezy klikna¢ przycisk L=
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Ustalenie kolejnosci w rozsypance wyrazowej jest mozliwe za pomoca kliknigcia przycisku

. Okno elementu zostanie wprowadzone w tryb ustalania kolejnosci. W tym
trybie uzytkownik powinien ustali¢ kolejno$¢ elementow w rozsypance wyrazowej, za

pomocg klikniecia na poszczegdlne z nich lewym przyciskiem myszy oraz przeniesieniem ich
do obszaru znajdujacego si¢ ponizej. Jezeli przenoszony element znajduje si¢ w odpowiednim

obszarze, kursor myszy zostanie oznaczony w sposob nastqpuja}cyhﬂ.
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W przypadku, gdy element znajduje si¢ w nieodpowiednim obszarze kursor myszy wyglada

nastepujaco kn.
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Przeniesione elementy réwniez mozna ze sobg zamienia¢ miejscami, wykonujac analogiczng
czynno$¢ jak podczas przenoszenia. Powrdci¢ do edytowania tre$ci zadania mozna za pomoca
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klikniecia przycisku
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Dodawanie komponentow

Narzedzie Content Now umozliwia rowniez dodanie w szkoleniu dodatkowych
komponentéw audio i wideo.

Dodanie komponentu audio

Aby doda¢ komponent audio, nalezy klikng¢ przycisk..
W || htbp: 194,42, 116, 110:90]edykarf +
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Edycja ekranu:  Ekran_komponent_audio
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Zataduj szablon z pliku

ekran powitalny (brak) m

mapa lekdi  2/24
mapa lekgi (brak)

nr Nazwa aktywny  mapa

1 Ekran_kemponent_sudia | L &l a

Kl

m irmportujtmsty [ publiu ekeie

Po kliknigciu przycisku. na ekranie zostanie stworzony element umozliwiajacy dodanie
komponentu audio. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak w



przypadku wczesniejszych elementow. Do usuniecia dodanego elementu stuzy ikona X.
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Wskutek podwojnego klikniecia w obszar dodanego elementu, zostanie wy$wietlone
dodatkowe okno umozliwiajace uzytkownikowi zatadowanie pliku audio. Aby wybra¢ plik

audio z lokalnych zasoboéw komputera, nalezy zaznaczyé pole wyboru opcji = Pl a

nastepnie, w celu wyswietlenia eksploratora systemu, nalezy kliknaé¢ przycisk

WUhltp:/f194‘42‘116‘110:90/adytwﬂ + 13| x

x

() URL:  htpiff

Jezeli plik zrodtowy jest dostepny zdalnie, np. poprzez serwis www, nalezy zaznaczy¢ pole

wyboru opcji = "F" | a nastepnie w pole " nalezy wpisaé¢

adres dostepu do pliku. Wpisany adres ma okresla¢ doktadng lokalizacj¢ pliku wraz z jego
nazwa i rozszerzeniem np. Www.testowa-strona.pl/test.mp3.




% [ hitp:j7194.42.116. 110:90]edytarf + 1o x

x

(&) URL: htEpi// www.testowa-strona.plitest mpd |

W celu dotaczenia do szkolenia wybranego pliku audio, nalezy klikna¢ przycisk m
Aby zamkng¢ okno bez wprowadzenia zmian w szkoleniu, nalezy klikna¢ przycisk X

Dodany komponent audio bgdzie odtwarzany w gotowym szkoleniu za pomocg domys$lnego
odtwarzacza multimedialnego zdefiniowanego przez system.
%Uhltp:/fl%ﬁzllﬁ‘UEI:QEI/adyturﬂ + 13| x

[+]

) Plik: Przegladaj...

(&) URL:  h#pi/f wwu testowa-strona plftest mp3




Dodawanie komponentu wideo

()
Dodanie komponentu wideo jest mozliwe za pomocg klikni¢cia przycisku .
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Edycja ekranu:  Ekran_komponent_wideo edytuj panel Szablony

2ataduj szablon:
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e Nazwa aktywny | mapa
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Po kliknigciu przycisku na ekranie zostanie stworzony element umozliwiajacy dodanie
komponentu wideo. Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna jak w
przypadku wczesniejszych elementow. Do usunigcia dodanego elementu stuzy ikona X.
Proces dodania komponentu wideo przebiega analogicznie jak w przypadku dodania
komponentu audio. Dodany komponent wideo rowniez bgdzie odtwarzany w gotowym
szkoleniu za pomocga domys$lnego odtwarzacza multimedialnego zdefiniowanego przez
system.
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Dodanie wzoru matematycznego

Narzedzie Content Now umozliwia takze dodanie wzorow matematycznych. Aby doda¢ wzor
V3

matematycznie, nalezy klikna¢ ikonc Wk . Po kliknigciu tego przycisku zostanie dodany

element umozliwiajacy stworzenie wzoru matematycznego.
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Aby przej$¢ do utworzenia wzoru matematycznego, nalezy wykona¢ podwojne kliknigcie w

obszarze dodanego elementu. Po wykonaniu tej czynno$ci zostanie wy§wietlone okno
kreatora wzorow matematycznych MathML Editor. Po utworzeniu wlasciwego wzoru

matematycznego, nalezy zapisa¢ go za pomocg kliknigcia przycisku m Aby zamkna¢



okno bez wprowadzenia zmian w szkoleniu, nalezy klikna¢ przycisk X
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Liczenie wynikow

Narzedzie Content Now umozliwia wyswietlenie wyniku z zadan, ktore zostaly zawarte w
szkoleniu. Do tego typu zadan zaliczamy: pytanie jednokrotnego wyboru, pytanie
wielokrotnego wyboru, krotka odpowiedz, dtuga odpowiedz, tekst z lukami,
przyporzadkowanie elementdw, rozsypanka wyrazowa. Kazde wyzej wymienione zadanie
posiada przycisk “I*.
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Waga zadania: 0O

Po kliknigciu przycisku “I*, zostanie wyswietlony nastepujacy element .
Pytania ktére maja by¢ zliczane na ekranie wynikdéw, musza mie¢ warto$¢ wagi wigksza od 0.
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Aby doda¢ element umozliwiajacy zliczanie wynikow, nalezy klikna¢ przycisk..
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Zataduj szablon:
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W pole zakres nalezy wpisac liczb¢ odpowiadajgca iloSci ekranow poprzedzajacych ekran, na
ktérym zostat dodany element umozliwiajacy obliczanie wynikow. W przypadku, gdy
wartos$¢ pola zakres zostanie okreslona jako 0, to liczone sg wszystkie ekrany od poczatku
lekcji.
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Tres¢ pola, w ktore jest wpisana warto$¢ ## -+, nie moze by¢ zmieniana, gdyz uniemozliwi to
wyswietlenie wyniku. Natomiast moze by¢ dowolnie formatowana przez uzytkownika np.

zmieniana rodzaju czcionki oraz rozmiaru czcionki.
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Kontener testow jest to element, ktory pozwala uzytkownikowi zaimportowac pliki w
formatach TXT,CSV z utworzonymi zadaniami np. pytanie jednokrotnego wyboru. Dodanie

kontenera testow do ekranu szkolenia jest mozliwe za pomocg przycisku
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Zmiana potozenia oraz rozmiaru elementu jest identyczna, jak w przypadku wczesniejszych
elementow. Do usuniecia dodanego elementu stuzy ikona X Kontener testow jest powiazany

z funkcjg importowania testow, ktora jest dostepna po kliknigciu przycisku . Po

kliknigciu przycisku zostanie otwarte nowego okno, w ktorym uzytkownik
bedzie miat mozliwos$¢ zaimportowania gotowych zadan. W celu wskazania pliku, ktory

przegladai-- | gpowoduje to

wyswietlenie eksploratora systemu, ktory umozliwi wskazanie docelowego pliku.
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zawiera utworzone zadania, nalezy kliknaé przycisk |

nazwa tvp zawartosé

przegladaj...

stwérz ekrany

Po zaladowaniu pliku z zadaniami, w oknie zostanie okreslona nazwa dodawanego ekranu
(kolumna nazwa), typ dodawanego zadania (kolumna typ) oraz zawarto$¢ zadania (kolumna

stwdrz ekrany |

zawartosé). Aby utworzy¢ dodane testy, nalezy kliknaé przycisk |




W [ http:J/194.42.116. 110:50/edytor} + 1o x

X
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Test1 Wybdrjednokratny {"array"i["adpowiedz 1" false],["odp2" v [/]
Testz wybér wielokrotny {"array"i[["Odpouiads 1" false],["odpovic []
Testd Krétks odpowied? tekstona  ["aray"s["Odpoieds 1", 0dpoviedf 2°,°C []
Test4 Diuga odpouied? tekstaws | [aray"s["Odponieds..."], name"s Tradé F[]
Test 5 Teskt z lukarni {tweight'10,"content’ "als ma [kots] na [ [v]
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Nastepstwem kliknigcia tego przycisku bedzie utworzenie nowych ekranéw w szkoleniu,
ktére bedg zawieraty zaimportowane zadania. Aby zamkna¢ okno bez wprowadzenia zmian w

szkoleniu, nalezy klikna¢ przyciskx.

Tworzenie ekranu powitalnego

Ekran powitalny, jest to pierwszy ekran szkolenia, ktory zobaczy uzytkownik koncowy.
Ekran powitalny mozna utworzy¢ przed dodaniem pozostatych ekrandéw jak i rowniez po ich
dodaniu. Aby przejs¢ do utworzenia ekranu powitalnego, nalezy klikng¢ przycisk

pozycji ekran powitalny.
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Zostanie wyswietlony ekran powitalny, ktory mozna modyfikowa¢ analogicznie jak pozostate




ekrany w szkoleniu.
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zapisz ekran
Do zapisania zmian stuzy przycisk . Edycja ekranu powitalnego jest mozliwa

za pomocg kliknigcia przycisku m



Tworzenie mapy lekgji

Mapa lekcji umozliwia uzytkownikowi przejscie do okreslonych rozdzialow szkolenia. Mape
lekcji nalezy utworzy¢ po dodaniu wszystkich ekranow wraz z ekranem powitalnym. Aby

przejs¢ do utworzenia mapy lekcji, nalezy klikng¢ przycisk m pozycji mapa lekcji.
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Po kliknieciu przycisku, zostanie wyswietlony ekran umozliwiajacy edyCJq mapy lekcji.
Ekran ten mozna modyfikowa¢ analogicznie do poprzednich ekranow szkolenia. W celu
dodania wtasciwej pozycji, ktora bedzie odnosnikiem do odpowiedniego ekranu, nalezy
klikna¢ pole wyboru pozycji LI w kolumnie mapa obok wtasciwej lekcji, ktora ma si¢ znalezé

publikuj lekeje
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na mapie.
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Po wykonaniu tej czynnosci, system wyswietli okno, w ktérym uzytkownik bedzie musiat



poda¢ nazwe odnos$nika do wybranego przez niego ekranu.
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Tekst odnosnika do rozdziatu:

Ekran_testowy_1

Po podaniu nazwy i kliknieciu przycisku “, zostanie utworzony odnos$nik na

ekranie mapy lekcji.
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Publikacja lekcji

Opublikowanie lekcji moze nastapi¢ dopiero po dodaniu przez uzytkownika ekranu
powitalnego oraz mapy lekcji do szkolenia. W innym przypadku, narzedzie nie pozwoli
uzytkownikowi na opublikowanie lekcji, wyswietlajgc stosowny komunikat informacyjny.

ublikuj lelccj
Aby opublikowa¢ lekcje, nalezy klikngé¢ przycisk . Po kliknigciu przycisku,
zostanie wyswietlone okno umozliwiajagce wybor docelowego formatu eksportu lekc;ji.

% [ httpe/f194.42.116. 112Jedytorf + =l x

Aby wybra¢ wilasciwy format eksportu, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru opcji'® wlasciwego
formatu. W celu zaakceptowania wyboru i uruchomienia procesu publikacji, nalezy klikna¢

przycisk “ Aby anulowac¢ proces publikacji, nalezy klikna¢ przycisk
m. Po wybraniu docelowego formatu eksportu leckji i kliknigciu przycisku

“, narzedzie poprosi uzytkownika o okreslenie miejsca zapisu wygenerowanej
lekcji. Narzedzie Content Now umozliwia eksportowanie lekcji do nastepujacych formatow:

a) .html —lekcja zostanie skompletowana w hipertekstowym jezyku znacznikow
(HTML) oraz skompresowana do archiwum ZIP.

b) SCORM - lekcja zostanie skompletowana w hipertekstowym jezyku znacznikow
(HTML) wraz ze zgodno$cig z platformg SCORM oraz skompresowana do archiwum
ZIP.

c) .rtf—lekcja zostanie skompletowana do pliku tekstowego oraz skompersowana do
archiwum ZIP.

d) plik wykonywalny - lekcja zostanie skompletowana do pliku wykonywalnego EXE.
Po uruchomieniu tego pliku, materialy zostang wypakowane na dysk lokalny
uzytkownika, a szkolenie zostanie uruchomione w domyslnej przegladarce
internetowej.



Zarzadzanie lekcjami

Uzytkownik posiada mozliwos$¢ zarzadzania zapisanymi lekcjami. W celu otworzenia

(i -

zapisanej lekcji nalezy klikna¢ przycisk — ewewiecse

W [ hittp:f194.42.116.110:90/edytor} +

Zostanie wyswietlony ekran z dostepna listg lekcji na koncie uzytkownika. Aby otworzy¢

lekcje, nalezy ja zaznaczy¢, a nastgpnie klikna¢ przycisk “ . W celu powrotu do

poprzedniego ekranu, nalezy klikna¢ przycisk m Rowniez uzytkownik posiada
mozliwo$¢ importu zapisanej lekcji, ktora znajduje si¢ na nosniku lokanym za pomoca

klikniecia przycisku .



x|+

% || hittp:j7194.42. 116, L12/edytorf x I [ hittp:if194.42.116. L12fedytorf B
-] (28 s BRIELIESY

[I_l http:i/194.42,116, 11 2fedytor]

\ L

dostepne lekeje:

Roéwniez uzytkownik posiada mozliwo$¢ usuniecia lekeji, ktére sg dostepnena koncie

usun lekcje

uzytkownika. W celu przej$cia do ekranu usuwania lekcji nalezy klikna¢ ikone
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nowa lekcja

Zostanie wyswietlony ekran z dostepna lista lekcji na koncie uzytkownika. Aby usunaé

lekcje, nalezy ja zaznaczy¢, a nastepnie klikngé przycisk “ . W celu powrotu do




poprzedniego ekranu, nalezy klikna¢ przycisk m
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