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I. Wstep

Wspoélczesni wydawcy oraz firmy technologiczne oferuja wiele rozwigzan
dotyczacych e-podrgcznikéw. RoOznorodnos¢ ta jest wynikiem uregulowan prawnych
okreslajacych minimalne funkcjonalnos$ci, jakie powinien spetnia¢ e-podrecznik, oraz
zroznicowanego rozumienia potrzeb nauczycieli 1 rynku edukacyjnego. Czg$¢
dostepnych koncepcji powstata kilka lat temu i jest adaptowana do aktualnych
potrzeb odbiorcow. Przygotowujac wytyczne do stworzenia e-podrecznikdéw
w projekcie E-podreczniki do ksztatcenia ogolnego, dokonano przegladu rozwigzan
multimedialnych funkcjonujgcych w szkotach.

1. Typologia dostepnych e-podrecznikow

Whyniki analiz Ministerstwa Edukacji Narodowej z 2009 r., a przede wszystkim
Polskiego Biura Eurydice (cztonka europejskiej sieci informacji o systemach
edukacji), prezentuja roznorodno$¢ koncepcji wdrazania e-podrecznikow na gruncie
europejskim.  Ukazujg tez wielos¢ definicji  e-podrecznika, poczawszy
od zdigitalizowanej postaci tradycyjnego, powstatej w wyniku przeniesienia 1:1
wersji tradycyjnej do cyfrowej, poprzez réwnolegle funkcjonujace dwa warianty
w postaci e-podrecznika multimedialnego, zgodnego programowo z tradycyjnym,
ale wykraczajacego poza jego zakres dzigki mozliwosciom multimedialnym,
interaktywnym i dostepnosci z poziomu réznego typu nos$nikow, po e-podrecznik
niezalezny od podrgcznika tradycyjnego zaréwno pod wzgledem programowym,
jak i walorow multimedialnych i interaktywnych.

W wyniku analizy kryteriow, ktore majg spetnia¢ e-podreczniki, w konteksScie
dostepnych na rynku rozwigzan, opracowana zostala przez dr Marlen¢ Plebanska
ich typologia.
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E-podrecznik statyczny

Idea: Transformacja podrecznika tradycyjnego do formatu elektronicznego

e statyczny, najczesciej w formacie PDF;

e jest odwzorowaniem podrecznika tradycyjnego 1:1;

e posiada mozliwos¢ wydruku;

e — posiada mozliwo$¢ umieszczenia podrgcznika na platformie e-learningoweyj,
bez Sledzenia jego wykorzystania na poziomie poszczegdlnych fragmentow.

E-podrecznik umultimedialniony
Idea: Transformacja podrecznika tradycyjnego do formatu elektronicznego —
proste, szybkie opublikowanie zasobow edukacyjnych

e statyczny, najczesciej w formacie PDF;

e jest odwzorowaniem podrecznika tradycyjnegol:1;

e stworzony na poziomie koncepcji jako materiat statyczny;

e wzbogacony o materialy multimedialne;

e posiada uboga nawigacje, najczesciej liniowa;

e posiada mozliwos¢ wydruku wybranych fragmentow statycznych;

e —posiada mozliwo$¢ zamieszczenia podrgcznika na platformie e-learningowej,
bez $ledzenia jego wykorzystania na poziomie poszczegolnych o fragmentow.

E-podrecznik multimedialny
Idea: Stworzenie podrecznika w pelni multimedialnego juz na poziomie
koncepcji

e skonstruowany w peini multimedialnie, z uwzglednieniem podziatu tresci,
obudowy graficznej oraz multimedialnej;
e wzbogacony o zaawansowane elementy multimedialne, animacje, symulacje;

Strona4‘

Projekt wspoffinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEISKA

FUNDUISE SPORECINY

i KAPITAL LUDZKI
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ POINCACT




Strona 5

cyfrowa

O R
SZKOtAN - ®RE

e wyposazony w nawigacje skokowa;

e posiada mozliwos¢ wydruku;

e daje mozliwo$¢ umieszczenia na platformie e-learningowej, z opcja $ledzenia
wynikdw jego wykorzystania zaré6wno z zakresie calego podrecznika,
jak i poszczegdlnych fragmentow.

E-podrecznik interaktywny
Idea: Stworzenie podrecznika w pelni interaktywnego juz na poziomie koncepcji

e skonstruowany interaktywnie, z uwzglednieniem podziatu warstwy tresciowe;j
oraz multimedialnej;

e wzbogacony o zaawansowane elementy multimedialne, animacje, symulacje;

e wyposazony w nawigacje skokowa;

e zapewnia realizacj¢ interaktywnych ¢wiczen;

e umozliwia biezacg wspotprace uzytkownika z podrecznikiem;

e stwarza mozliwo$¢ zamieszczenia podrgcznika na portalu edukacyjnym;

e pozwala na korzystanie z podrecznika z poziomu réznych urzadzen;

e posiada mozliwo$¢ wydruku wybranych fragmentow;

e posiada mozliwo$¢ zamieszczenia na platformie e-learningowej, z opcja
Sledzenia wynikow jego wykorzystania zar6wno w zakresie catego
podrecznika, jak 1 poszczegolnych fragmentow.

E-podrecznik inteligentny

Idea: Udostepnienie nauczycielowi elastycznego narzedzia, z pomoca ktérego
samodzielnie zbuduje tres¢ lekcji na bazie dostepnych zasobow,
Zz mozliwoscig korzystania z wersji podstawowej lub modyfikowalnej

e daje mozliwos¢ modyfikowania wersji podstawowej przez zmiang uktadu

kolejnosci tresci, uzupetnianie materiatami 1 dodatkowymi, w tym wtasnymi;
e wzbogacony o zaawansowane elementy multimedialne, animacje, symulacje;
e wyposazony w nawigacj¢ skokowa;
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e zapewnia realizacj¢ interaktywnych ¢wiczen;

e umozliwia biezaca wspotprace uzytkownika z podrecznikiem;

e stwarza mozliwos¢ zamieszczenia podrecznika na portalu
edukacyjnym/spotecznosciowym,;

e pozwala na korzystanie z podrecznika z poziomu réznych urzadzen;

e posiada mozliwo$¢ wydruku wybranych fragmentow;

e posiada mozliwos¢ zamieszczenia na platformie e-learningowej, z opcja
Sledzenia wynikéw jego wykorzystania zaro6wno w zakresie calego
podrecznika, jak 1 poszczegolnych fragmentow.

Jak pokazuje powyzsza analiza, istnieje wiele mozliwosci opracowania
e-podrecznika, poczawszy od statycznych rozwigzan, stanowigcych najczesciej
zdigitalizowang wersje podrecznika tradycyjnego, po inteligentny podrecznik dajacy
nauczycielowi mozliwo$¢ doboru tresci do lekcji, jaka tworzy z biblioteki dost¢pnych
zasobow tresci, co umozliwia rowniez tworzenie lekcji multiprzedmiotowych.
Najczesciej na polskim rynku wystepuja jednak rozwigzania posrednie, takie jak
e-podrgcznik multimedialny czy umultimedialniony. Zaawansowane podreczniki
interaktywne to nadal rzadkos¢.

W niniejszym raporcie okreslono typologie e-podrecznikow oraz przedstawiono
funkcjonalnosci i ich zastosowanie w szkotach.

Warto podkresli¢, ze nie obowigzuje jednoznaczna definicja e-podrecznika, rowniez
wytyczne, zgodnie z ktérymi wydawcy powinni przygotowywac e-podreczniki,
sa okreslone jedynie poprzez opisanie minimalnych wymagaf funkcjonalnych®.
Nie jest okreslona tez grupa docelowa odbiorcow e-podrecznika, dlatego czgsé
wydawcow przygotowuje je wylgcznie dla nauczycieli (np. z przeznaczeniem
na tablice interaktywne).

! §9 rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21 czerwca 2012 r. w sprawie dopuszczania do uzytku w
szkole programéw wychowania przedszkolnego oraz programow nauczania oraz dopuszczania do uzytku szkolnego
e-podrecznikéw (Dz. U. z 2012 r., poz. 752).
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Podreczniki multimedialne sg wiec roznie definiowane i okres$lane przez wydawcow
I uzytkownikéw, gtownie jako: multibooki, e-booki, podreczniki multimedialne,
e-podreczniki.

Na potrzeby badania przyjeto okreslenie e-podrecznik oraz stworzono definicje,
opierajac si¢ na opisanej powyzej typologii.

E-podrecznik to srodowisko uczenia si¢ i nauczania, w ktorym réznego typu tresci
generowane sg w sposob dynamiczny w stosunku do potrzeb osoby uczacej si¢ 1/lub
nauczajgcej z wykorzystaniem e-podrecznika.

Poziom merytoryczny, metodyczny, multimedialny oraz poziom dostgpnosci
e-podrecznika skorelowane sg z grupa wickowa, potrzebami edukacyjnymi odbiorcy,
stylami uczenia si¢ oraz podstawg programowa.

I1. Raport z badania
1. Cele badania

Glownym celem badania byto poznanie sposoboéw nauczania multimedialnego
w polskich szkotach na przyktadzie podrecznikow multimedialnych, dopuszczonych
do uzytku szkolnego przez Ministerstwo Edukacji Narodowej, oraz diagnoza
wspomagajaca budowe e-podrgcznika w projekcie E-podreczniki do ksztatcenia
ogolnego.

Cele szczegotowe badania:
1) Analiza dostepnych na rynku edukacyjnym podrecznikow multimedialnych.
2) Przygotowanie wnioskow do budowy e-podrecznika.
3) Analiza dost¢pnych na swiecie rozwigzan w kontekscie budowy e-podrgcznika
I na ich podstawie przygotowanie modelu e-podrecznika w projekcie.

W ramach badania przeanalizowano 25 e-podrgcznikéw dopuszczonych do uzytku
szkolnego przez Ministerstwo Edukacji Narodowej (stan na 14.02.2013).
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2. Sposéb badania
2.1. Wybdr kryteriow oraz wskaznikow analitycznych

Badanie poprzedzone zostalo opracowaniem kryteriow analizy oraz wskaznikow
oceny e-podrecznikéw dostepnych na rynku. Opracowanie kryteriow przebiegato
etapowo, a poszczegdlne z nich mialy charakter nastepujacych po sobie dziatan
procesowych.

1) Wstepna analiza rozwigzan dostgpnych na rynku polskim.
2) Wstepna analiza rozwigzan dostepnych na rynkach migdzynarodowych.
3) Poglebiona analiza rowigzan dostepnych na rynkach migdzynarodowych.
4) Opracowanie listy funkcjonlano$ci oraz rozwigzan, jakie w opinii ekspertow
powinny znajdowac si¢ w e-podrgczniku.
5) Opracowanie zbioru kryteriow analityczynych.
6) Podziat zbioru kryteriéw analitycznych na 16 kategorii:
e obsluga,
e kompozycja tresci,
e warstwa tekstowa,
e warstwa graficzna,
e warstwa dzwigkowa,
e warstwa multimedialna,
e warstwa interaktywna,
o fabularyzacja,
e komunikacja,
e raportowanie,
e (¢wiczenia,
o testy,
o drukowanie,
elementy dodatkowe,
e wspotpraca z dodatkowym oprogramowaniem,
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e wykorzystanie e-podrecznika.
7) Okreslenie wskaznikow analizy dostepnosci poszczegoélnych kryteriow —
system 0-1.

E-podreczniki dopuszczone do uzytku szkolnego przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej zostaty przeanalizowane zgodnie z przedstawionymi kryteriami pod
wzgledem spetniania kryteriow lub ich niespelniania. Analiza zatem nie miala na
celu oceniania jakoSci realizacji danego kryterium, a tylko stwierdzenie jego
spelniania przez e-podrecznik.

2.2. Kryteria analizy

Przyjete kryteria dotyczyly analizy e-podrecznikéw do ksztatcenia ogdlnego
(nie brano pod uwagg podrecznikow do jezykdéw obcych). W momencie tworzenia
raportu dopuszczonych byto przez MEN 25 podrgcznikow multimedialnych (nie
brano pod uwage e-bookow). Podreczniki multimedialne badano pod wzgledem
obstugi, funkcjonalnosci 1 mozliwosci technologicznych.

W niniejszym raporcie przyjeto nastgpujace kryteria analizy e-podrecznikow:

1) Obstuga — zespodt elementdéw utatwiajacych poruszanie si¢ po zawartosci publikacji
(nawigacja, piktogramy, spis treSci, wyszukiwanie wybranych zagadnien oraz
mozliwos¢ robienia wlasnych notatek 1 zaktadek).

2) Kompozycja treSci — przedstawienie tresci w formie modutu, blokow
tematycznych, tresci rozszerzajacych oraz warstw podrecznikow multimedialnych.

3) Warstwa tekstowa — wykorzystanie elementow pracy z tekstem: mozliwos¢ jego
powickszania, stosowania wyrdznien, zaznaczania fragmentéw, drukowania,
czytania przez lektora.

4) Warstwa graficzna — zawarto$¢ elementow graficznych sktadajacych si¢ na tresé
podrecznika (rysunki, zdjecia, grafika 2D, 3D); powickszanie oraz rola grafiki — jej
adekwatno$¢ do wieku ucznia 1 tematyki zagadnien.
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5) Warstwa dzwickowa — wykorzystanie dzwicku w obrazowaniu zagadnien (glos
lektora, czytanie polecen, dzwigki przyrody, np. $piew ptakow).

6) Warstwa multimedialna — wyposazenie podrecznika w elementy multimedialne
(filmy, animacje, symulacje, do$wiadczenia, wywiady z ekspertami z danej
dziedziny) oraz ich zastosowanie np. do prezentacji czy ewaluacji wiedzy.

7) Warstwa interaktywna — wyposazenie podrecznika w elementy umozliwiajgce
aktywng pracge (prowadzenie interaktywnych quizéw, gier, eksperymentow
dajacych interaktywne wyniki).

8)  Fabularyzacja — wykorzystanie elementow fikcyjnych do zobrazowania
zagadnien, np. wystepowanie postaci awatara.

9)  Komunikacja — mozliwo$¢ pracy z klasg w §rodowisku wirtualnej przestrzeni
dydaktycznej, np. wspotpraca z platformg e-learningowa, portalem.

10) Raportowanie — monitorowanie postgpOw ucznia, biezaca ewaluacja jego
pracy.

11) Cwiczenia — zastosowanie i funkcjonalno$é éwiczen ze wzgledu na ich
roznorodnos¢, typ, przeznaczenie, interaktywnos$¢, poziom trudnosci, informacje
zwrotng, mozliwos¢ wielokrotnego rozwigzywania.

12) Testy — mozliwo$¢ analizowania ze wzglgdu na ich réznorodno$é, typy zadan,
obstuge zadan otwartych, wydrukowanie.

13) Drukowanie — mozliwos¢ wydrukowania dowolnego fragmentu podrecznika
oraz notatek wtasnych.

14)  Elementy dodatkowe — elementy rywalizacji, pracy grupowej uczniow oraz
forma, w jakiej sg prezentowane.

15) Wspoélpraca z dodatkowym oprogramowaniem — praca z wykorzystaniem
urzadzen 1 oprogramowania zewnetrznego, np. symulacja eksperymentow.

16) Wykorzystanie e-podrecznika — rozwigzania techniczne umozliwiajgce prace
na tablicy interaktywnej, tablecie, z uzyciem telefonu, w chmurze oraz dostgpnos¢
online/offline.

Podsumowujac, przyjete kryteria analityczne stanowily punkt wyjsScia analizy
przedstawionej raporcie. Z calg pewnoS$cig, wraz z rozwojem potrzeb nauczycieli
luczniow, jak rowniez oferta rozwigzan technologicznych pojawiajgcych
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si¢ na rynku, powinny by¢ stale aktualizowane i rozbudowywane, stanowigc nadal
podstawe¢ prowadzenia analiz.

2.3. Sposob prowadzenia analizy

Zgodnie z opisanymi wyzej kryteriami zespot ekspercki ORE prowadzit badanie
e-podrecznikéw w nastepujacych etapach:

Etap 1.
Wstepna ocena ekspercka — suwerenna ocena e-podrgcznikow przez kazdego
z ekspertow ORE, zgodnie z przyjetymi i przedstawionymi powyzej kryteriami.

Etap 2.
Podsumowanie wstepnej oceny eksperckiej — weryfikacja wynikow.

Etap3.
Porownanie funkcjonalnosci — sporzadzenie suwerennego opisu funkcjonalnosci
przez kazdego z ekspertow.

Etap 4.
Podsumowanie — weryfikacja opisow funkcjonalnosci.

Etap 5.
Wykonanie opisu wskazéwek dla e-podrecznika — suwerenny opis wskazowek,
sporzadzony przez kazdego eksperta.

Etap 6.
Podsumowanie — opis wskazowek dla e-podrecznika.

Etap 7.
Stworzenie wersji wstepnej raportu.
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Etap 8.
Analiza wersji wstepnej raportu — wnioski, uwagi etc.

Etap 9.

Wersja docelowa raportu - wersja przygotowana w wyniku analizy
e-podrecznikow, przeprowadzonej zgodnie z przedstawionymi  kryteriami,
zrealizowane] w dziewigciu etapach, uwzgledniajacej  opinie ekspertow oraz
nauczycieli i ucznidow, stanowita podstawe opracowania wskazowek realizacji
e-podrecznika.

3. Whnioski wynikajace z analizy e-podrecznikow

Podstawe analizy e-podrecznikow stanowity kryteria, opisane w punkcie 2.,
podzielone na 16 grup. Ponizej omoéwiono speinianie tych kryteriow przez
analizowane e-podreczniki oraz funkcjonalno$¢ kryteriow wedlug wskazan
wynikajacych z poszczegolnych grup.

1. Obsluga e-podre¢cznikow

Analiza e-podrecznikow wykazata, ze wszystkie posiadaja intuicyjng nawigacj¢ oraz
przyjazny interfejs. Wigkszo$¢ z nich ma czytelne piktogramy, oznaczajace elementy
interaktywne. 80% spo$rod analizowanych  e-podrgcznikow ma opcje notatek
whasnych, a 90% charakteryzuje si¢ mozliwoscia ich sporzadzania.100%
e-podrgcznikdéw posiada interaktywny spis tresci, pozwalajacy skokowo przeniesc si¢
w dowolne miejsce e-podrecznika. Wigkszos¢ z ocenianych e-podrgcznikoéw ma
opcje wyszukiwania tresci. Najczescie] mozna wyszukac¢ numery stron lub okreslone
stowa. Analizowane e-podrgczniki nie posiadajg mozliwos$ci przestawiania kolejnosci
tresci oraz tworzenia autorskich kompozycji tresci przez nauczyciela. W wigkszos$ci
istnieje opcja powrotu do strony gléwnej z dowolnego miejsca. Zastosowane
funkcjonalnos$ci sg spdjne dla catosci.
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2. Kompozycja tresci e-podrecznika

We wszystkich analizowanych e-podrecznikach tre$s¢ nie zostata podzielona na
warstwy — wszystkie tresci prezentowane sg w warstwie podstawowej. Tresc¢
e-podrecznikéw podzielona jest na bloki tematyczne lub rozdziaty, moduty, lekcje.
W niektorych e-podrecznikach mozna wyrdznié tre$¢ podstawowg oraz dodatkowa,
ktora najczesciej przyjmuje forme ciekawostek. Informacje dodatkowe sa zawsze
graficznie wyodrebnione. Kazdy element tresci spetlnia okreslone cele. W zadnym
z ocenianych e-podrecznikéw nauczyciel nie moze tworzy¢ wiasnych tresci lub
modyfikowac¢ ich na swoje potrzeby.

3. Warstwa tekstowa

Teksty zawarte w e-podrecznikach dostosowane sg do poziomu i mozliwosci
uczniéw, zaopatrzone zostaly w system wypunktowan i pogrubien. Zazwyczaj
istnieje mozliwo$¢ powigkszania calej strony do dowolnych rozmiarow, rzadziej do
25 % poszczegdlnych blokow tekstowych. Potowa z analizowanych e-podrecznikow
zawiera proste elementy pracy z interaktywnym tekstem, w ktorym mozna zaznaczaé
oraz samodzielnie podkresla¢ pojedyncze wyrazy lub fragmenty tekstu.

4. Warstwa graficzna

Wszystkie analizowane e-podr¢czniki charakteryzujg si¢ bogactwem rozwigzan
graficznych, dostosowanych do tematyki omawianych zagadnien oraz wieku
uzytkownikéw — gléwnie sg to rysunki, zdjecia, tabele, schematy, szkice, grafy
(70%). Szata graficzna jest spojna z interfejsem oraz jednolita na poziomie calego
e-podrecznika, jak rowniez catej serii. W zadnym z e-podrecznikow nie pojawiajg si¢
jednak zaawansowane technologicznie elementy graficzne, takie jak np. grafika 3D.
We wszystkich analizowanych e-podrecznikach grafiki mozna powigkszaé jako
pojedyncze fragmenty lub cate strony.

5. Warstwa dzwi¢kowa

Wigkszo$¢ analizowanych e-podrecznikéw posiada warstwe dzwigkowa. Sg to m.in.
odgtosy przyrody, piosenki wykonywane przez dzieci oraz muzyka wprowadzajaca
W nastr6j opisywanego wydarzenia, jak réwniez sygnaly oznaczenia dzwickowe,
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interakcje oraz podkreslajace istotne elementy operacji w e-podrgczniku. 60 %
polecen czytanych jest przez lektora. W zadnym z e-podrgcznikdw nie ma
dzwiekowych opisow obrazéw czy transkrypcji filméw i animacji. Zaden
z analizowanych e-podrecznikow nie zawiera réwniez nagrania glosowego tresci
w formule 1:1 (wszystkie teksty czytane przez lektora lub syntezator).

6. Warstwa multimedialna

90% e-podrecznikow zawiera elementy multimedialne, takie jak: filmy, animacje,
symulacje. Shuza one jedynie prezentacji tresci, rzadko ¢wiczeniu umiejetnosci czy
ewaluacji wiedzy.

80% e-podrgcznikow zawiera multimedia mato roznorodne, rozmieszczone
przypadkowo, nie na kazdej stronie 1 nie do kazdego tematu. Zgodnie ze specyfika
przedmiotu e-podreczniki zawieraja filmy, animacje oraz do$wiadczenia. Zaden
Z e-podrgcznikow nie zawiera nagran z ekspertami dziedzinowymi, ktore moglyby
przekaza¢ dodatkowa wiedz¢ dla ucznidow zdolnych oraz bardziej zainteresowanych
przedmiotem.

7. Warstwa interaktywna

Zaden z e-podrecznikow nie zawiera interaktywnych elementéw uczacych. Jedynie
¢wiczenia stanowig element interaktywny. Wigkszo$¢ nie zawiera interaktywnych
animacji, zaden nie zawiera interaktywnych eksperymentow z opcja ¢wiczen oraz
ewaluacji wynikow. 80% e-podrecznikow nie zawiera interaktywnych gier, natomiast
w 20% z nich gry zbudowane sg na prostych, liniowych silnikach, ktére nie daja
uzytkownikowi mozliwosci stymulowania  parametrami gry — np. poziomem
trudnosci.

8. Fabularyzacja

Wigkszo$¢  e-podrgcznikéw  zawiera elementy fabularyzacji.  Podreczniki
do nauczania wczesnoszkolnego sa fabularyzowane w 100%.

W analizowanych e-podrgcznikach nie wystepuje posta¢ awatara.
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9. Komunikacja

Zaden z e-podrecznikéw nie daje mozliwosci pracy w wirtualnej przestrzeni
edukacyjnej, np. pracy z klasa w tzw. chmurze. Zaden z nich nie oferuje réwniez
mozliwos$ci wspolpracy z platformg e-learningowa ani portalem edukacyjnym
czy innym srodowiskiem edukacyjnym, w ktorym mozliwa jest ewaluacja wynikow.

10. Raportowanie

Tylko jeden z analizowanych e-podrecznikow zapewnia monitorowanie postepow
ucznia w realizacji poszczegllnych rozdzialow, tematow oraz aktywnoSci na
poziomie lekcji. Ewaluacja pracy ucznia odbywa si¢ na biezaco. Uczen ma dostep
do zbiorczego wyniku z wykonanych ¢wiczen.

Zaden z analizowanych e-podrecznikéw nie zawiera mozliwosci podpowiedzi
merytorycznych dla ucznia. Tylko w jednym z nich uczen otrzymuje informacje
Zwrotna.

Zaden z e-podrecznikdéw nie umozliwia nauczycielowi zapoznania si¢ z raportem
pracy uczniéw. Zaden z nich nie daje tez mozliwosci sprawdzenia, ktére éwiczenia
| zadania uczen wykonatl, z jakim wynikiem, ile razy wykonywat dane ¢wiczenie,
jakie popetniat btedy.

11. Cwiczenia

Wszystkie e-podreczniki zawieraja ¢wiczenia skorelowane z tre$cig podrecznika.
Cwiczenia stuza sprawdzaniu wiedzy uczniéw, nie sprawdzaja natomiast
umiegjetnosci oraz  postaw. Jako kontrolny element, pojawiajg si¢ przy kazdym
zagadnieniu, lekcji, temacie. W niektorych projektach po zakonczeniu dzialu uczen
ma mozliwos¢ rozwigzania testu weryfikujacego poziom jego wiadomosci
i umiejetnosci. Cwiczenia sa réznorodne, jednak zbudowane na prostych,
zestandaryzowanych silnikach — niedajacych zaréwno uczniowi, jaki i nauczycielowi
mozliwo$ci parametryzacji oraz okres$lania warunkdéw brzegowych <¢wiczen.
Najwieksze zrdznicowanie mozna zaobserwowa¢ w nauczaniu wczesnoszkolnym.
Natym etapie edukacji dzieci moga wykonywaé¢ rdéznorodne typy <Ewiczen.
We wszystkich analizowanych e-podrecznikach polecenia sg adekwatne do tresci
| formy zadania. Jednak w Zadnym z nich nie wyodrebniono poziomu trudnosci
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zadan. Brak rowniez w 100% analizowanych e-podrecznikéw oznaczen graficznych,
wskazujacych zadania trudniejsze lub tatwiejsze. Nie wszystkie ¢wiczenia
sg mozliwe do wykonania w wersji elektronicznej. W badanych e-podrecznikach
tylko czg$¢ zadan jest aktywna, a czgs¢ — 45 % jest przedrukiem z wersji papierowej
podrecznika, np. ¢wiczenia z kaligrafii czy dotyczace wycinania roznych elementow,
ktore nie s3 mozliwe do wykonania w wersji elektronicznej. W zZadnym
z analizowanych e-podrecznikow nie odnotowano zadan symulujacych srodowisko
aplikacyjne, doswiadczalne. W wigkszosci z nich uczen otrzymuje informacje
0 poprawnosci ~ wykonania  zadania. Tylko w 20 %  badanych
e-podrecznikéw ¢wiczenia wyposazone zostaly w tzw. kota ratunkowe, czyli
wskazowki edytowane w sytuacji, kiedy uczen nie radzi sobie z realizacja danego
¢wiczenia. Jednak zawsze istnieje mozliwos¢ wielokrotnego rozwigzywania
poszczegolnych zadan i uczen moze rozwigzywac je do skutku, ale proces ten, jak juz
wczesniej wspomniano, nie jest monitorowany. W wiekszosci analizowanych
podrecznikéw multimedialnych istnieje mozliwos¢ poprawienia wersji odpowiedzi
przed jej zatwierdzeniem.

12. Testy

W 80% analizowanych e-podrecznikéw znajdujg si¢ testy i quizy umozliwiajgce
sprawdzenie wiedzy uczniow. Testy zbudowane sg z mato réznorodnych typow
pytan, opartych na prostych silnikach. Zadania testowe w wigkszosci e-podrgcznikow
sg nieaktywne, a poziom ich réznorodnosci niewielki. Tylko w nielicznych
z analizowanych e-podrecznikow wszystkie testy sa interaktywne, lecz wowczas
sktadajg si¢ z samych typow zadan, najczesSciej jednokrotnego lub wielokrotnego
wyboru. W zadnym testy nie obstuguja pytan otwartych. Tylko 30% podrecznikow
zapewnia mozliwo$¢ drukowania gotowych zestawoéw pytan, zar6wno w wersji PDF,
jak 1 wordowej. Wersja Word umozliwia nauczycielowi edycje poszczegdlnych
zadan 1 dostosowanie ich do umiejetnosci ucznidow. 100% analizowanych
e-podrecznikéw nie zawiera mozliwosci tworzenia przez nauczycieli testow
wlasnych zardwno poprzez formie autorskich tresci, jak i dowolng konfiguracj¢ oraz
okreslanie parametrow e-testu. 100% analizowanych e-podrecznikéw nie zawiera
mozliwosci weryfikacji wynikdw testow przez nauczyciela.
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13. Drukowanie

Wszystkie analizowane e-podreczniki maja opcje wydruku. przy czym zazwyczaj
mozna wydrukowa¢ pojedyncze strony, a nie poszczegdlne komponenty
e-podrecznika. Zaden z e-podrecznikow nie zawiera jednak alternatywnych tekstow
zastepujacych elementy multimedialne oraz interaktywne w wydruku. W 100%
analizowanych e-podrgcznikéw nie ma rowniez mozliwosci wydrukowania jednym
poleceniem catego e-podrecznika. Wigkszo$¢ ocenianych e-podrgcznikéw posiada
opcj¢ notatek wiasnych, ale bez mozliwosci ich wydrukowania.

Zaden z e-podrecznikow nie zawiera opcji tekstowego podrecznika (bez
multimedidéw oraz interakcji) w tzw. pigutce, przeznaczonego do wydruku.

Tylko w jednym z analizowanych e-podrecznikow istnieje mozliwos¢é wydrukowania
notatek wiasnych.

14. Elementy dodatkowe

Zaden z badanych e-podrecznikéow nie oferuje elementéw rywalizacji uczniéw ani
pracy grupowej. Proponowanych gier edukacyjnych nie mozna przeprowadzi¢
w formie zespotowej.

15. Wspolpraca z dodatkowym oprogramowaniem
Analizowane e-podre¢czniki (100%) nie dajg mozliwo$ci pracy z wykorzystaniem
urzadzen 1 oprogramowania zewnetrznego, np. do symulacji eksperymentow.

16. Wykorzystanie techniczne

Zalecane minimalne wymagania techniczne korzystania z multibookéw to: Intel
Pentium IV 2 GB RAM, system Microsoft Windows 7, Vista lub XP, rozdzielczo$¢
ekranu — 1200x800. Niezbedna jest rowniez stacja dyskow CD/DVD, poniewaz
nos$nikiem wigkszos$ci z nich jest ptyta CD-ROM. Poza tym do odczytania plikow
pomocy jest potrzebny program Acrobat Reader, ktory mozna bezptatnie pobrac¢
ze strony www.adobe.com.pl, aby méc wykorzystywaé je na tablicy interaktywnej.
Na tablicy mozna zaprezentowac animacje, slajdy, jak rowniez wykona¢ z uczniami,

¢wiczenia interaktywne. Mozna pracowaé wylacznie offline, nie mozna z nich
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korzysta¢ w wirtualnej pracowni lekcyjnej w tzw. chmurze. Pliki nie moga by¢
wykorzystywane na urzadzeniach mobilnych, takich jak tablet czy telefon.

3.1. Analiza SWOT

Kazde kryterium analizy e-podrecznikéw zostato poddane ocenie przez wszystkich
ekspertow pod katem mocnych 1 slabych stron oraz wskazania rekomendacji
dotyczacej tworzenia e-podrecznika w projekcie. W tym celu zastosowano metode
analizy SWOT.

Kazda grupa podanego Kkryterium zawierala spis szczegdtowych elementow
wchodzacych w jej sktad.

Mocne strony Stabe strony

e Prosta, intuicyjna nawigacja. e Brak mozliwosci tworzenia

e latwa obstuga przez e-podrecznikoéw jako tresci
poszczegolne grupy odbiorcow. multimedialnych, a jedynie przektadanie

e Wiasciwe dostosowanie do grup formy papierowe;j podrecznikow
docelowych. na wersje elektroniczna.

e Teksty dostosowane do wieku |® Brak dostgpnosci zarowno dla uczniow,
oraz percepcji uczniow. jak 1 nauczycieli (tworzenie odrebnych

wersji).

e Linearna, statyczna kompozycja tresci,
niepozwalajgca na tworzenie przez
odbiorcéw  e-podrecznikow  wiasnych
kompozycji tresci oraz autorskich wersji
e-podrgcznika.

e Nadmierna prostota, mala atrakcyjnosé
zastosowanych form multimedialnych
oraz interaktywnych.

e Brak dostosowan e-podrecznikéw do
indywidualnych stylow uczenia si¢ oraz
potrzeb edukacyjnych.
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Brak mozliwosci indywidualnego
uczenia si¢ z e-podrecznikow,
rozumianej jako dowolno$¢ miejsca,
czasu, tempa pracy.

Brak dostosowan do réznych poziomow
merytorycznych (dostosowania pozio-
méw  trudnosci  do  indywidualnych
predyspozycji ucznia czy choc¢by potrzeb
uczniéw zdolnych 1 stabych).

Brak uniwersalnos$ci

e-podrecznikdéw — mozliwosci
wykorzystania na r6znych urzadzeniach
(komputer, tablet, telefon, czytnik
ebookow, tablica multimedialna).

Brak dostosowan do potrzeb odbiorcoéw
Z dysfunkcjami oraz uczniow
niepelnosprawnych.

Brak kompatybilno$ci e-podrgcznikow
ze $rodowiskami oraz urzadzeniami
zewnetrznymi.

Brak dostepu online do e-podrecznikow.

Szanse

e Zmiana koncepcji tworzenia
e-podrecznikéw z bazujacej na
przektadaniu tresci papierowych
do elektronicznych na koncepcje
tworzenia tresci stricte
elektronicznych.

e Rozw0j] warstwy multimedialne]
oraz interaktywnej.

e Dostepnos¢ e-podrecznikdw na

Zagrozenia

Brak mozliwosci korzystania
z e-podrecznikdbw  przez  ucznidow
w sytuacji, gdy dostepna jest jedynie
wersja dla nauczyciela.

Ograniczona mozliwo$¢  korzystania
y e-podrgcznikow z powodu
niedostepnosci online.

Mata atrakcyjnos¢ e-podrgcznikow ze
wzgledu na prosta, przypadkowsa
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réznych urzadzeniach
(komputer,  tablet, telefon,
tablica interaktywna).

Dostosowanie do

indywidualnych stylow uczenia
si¢, tempa pracy uczniow na
réznych poziomach
merytorycznych.
Zapewnienie dostepu online do
e-podrecznikow.

formutg,  nieciekawe  zastosowanie
elementow multimedialnych
I interaktywnych oraz brak dostosowania
do indywidualnych potrzeb
edukacyjnych.

Mata
e-podrecznikéw zarOwno przez uczniow,
jak i nauczycieli, uwarunkowana stabg

korzystania z nich

mozliwo$§¢  wykorzystania

dostepnoscia
Z poziomu réznych urzadzen.

e Otwarcie e-podrecznikow na|e Trudna  modyfikacja  e-podrecznika
srodowiska, systemy i Z powodu spojnoscei tresci i formy.
oprogramowanie zewngtrzne. e Brak Ilub ograniczona mozliwosé

planowania oraz prowadzenia przez
nauczycieli procesow dydaktycznych
uwarunkowana zamknieciem
srodowiskowym e-podrgcznikow (brak
mozliwosci
e-podrgcznikéw  miedzy
srodowiskami,  §ledzenia  postepow
ucznia, mozliwosci tworzenia raportow
oraz danych analitycznych).

e Brak mozliwo$¢ rozszerzania przestrzeni
edukacyjnej szkoly na  przestrzen
wirtualng, przy obecnie funkcjonujace]
konwencji analizowanych
e-podrecznikow.

przenoszenia
roznymi

Podsumowujac, analiza e-podrgcznikéw dopuszczonych do uzytku szkolnego przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej wykazala, ze podrgczniki funkcjonujace
w polskich szkotach na podstawie typologii przedstawione; we Wstepie niniejszego
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raportu mozna okresli¢ jako podreczniki umultimedialnione. Wskazujg na to ich
cechy, zidentyfikowane podczas analizy e-podrecznikow, a mianowicie:
przeniesienie podrecznika tradycyjnego do formatu elektronicznego w skali 1:1,
czesto z uktadem stron podrgcznika tradycyjnego; stworzenie na poziomie koncepcji
jako materiatu statycznego, wzbogaconego o material multimedialny; posiadanie
opcji wydruku, nawigacji liniowej; mozliwo$¢ umieszczenia na platformie
elearningowej lub innym wirtualnym $rodowisku edukacyjnym bez $ledzenia
wykorzystania fragmentow podrecznika.

4. E-podreczniki zdaniem nauczycieli, uczniow i rodzicow

Na temat projektu przygotowania e-podrecznikow wypowiedzieli si¢ nauczyciele,
uczniowie, rodzice oraz inni respondenci w ankiecie online, przeprowadzonej przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej w listopadzie 2012 r. Wypekito ja 10 229 osdb,
wtym 5716 nauczycieli, 3140 uczniéw (do tej grupy zaliczono réwniez Innych
respondentéw, niebedacych nauczycielami ani rodzicami) 1 1373 rodzicow.
Odpowiadajgc na pytanie dotyczace efektow wprowadzenia elektronicznych wersji
podrecznikdw, nauczyciele wymieniali najczesciej: tworcze wykorzystanie
dostepnych zrédel wiedzy, zmiang na rynku tradycyjnych wydawnictw
edukacyjnych, rozwdj kreatywnos$ci 1 umiej¢tnosci oraz wyrdwnanie szans
edukacyjnych. Podobnych odpowiedzi udzielali uczniowie. Ponadto zdaniem
nauczycieli, ktorzy wzieli udziat w ankiecie MEN, aby e-podregczniki byty przydatne,
powinny si¢ w nich znalez¢ m.in. interaktywne ¢wiczenia, materialy wideo i audio,
interaktywne symulacje eksperymentéw 1 gry edukacyjne. Réwniez zdaniem
rodzicow wilasnie te elementy e-podrecznika najszybciej zachecityby ich dzieci do
nauki. W opinii rodzicow e-podrgcznik powinien mie¢ dodatkowe funkcje, takie jak
Sledzenie postepoéw dziecka (95% ankietowanych rodzicow), gry umozliwiajace
wspolng zabawe dziecka z rodzicem (59%) oraz histori¢ uzytkowania e-podrecznika
(48%). Jak wynika z ankiety MEN, wiekszo$¢ uczniéw spedza przed komputerem od
6 do 10 godzin tygodniowo, wigc z pewnoscig nie mieliby problemow
Z przestawieniem si¢ z papierowe]j ksigzki na multimedialny e-podrecznik. Dla 63%
nauczycieli, przepytanych przez resort edukacji, e-podrecznik powinien by¢
dodatkowym narzedziem pracy, uzupeklieniem tradycyjnego podrecznika, a tylko dla
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23% — podstawowym zroédtem wiedzy 1 nauki. Natomiast 66% rodzicéw
wypowiadajacych si¢ w ankiecie chciatoby, zeby e-podrgcznik byt podstawowym
narzedziem nauki, a tylko 26% - zeby ich dziecko korzystato z wersji elektroniczne;j
1 papierowej rownolegle.

Potrzebe dostepnych dla ucznidw 1 nauczycieli gotowych e-podrecznikow
potwierdzity badania czasu pracy nauczycieli, przeprowadzone w 2013 r. przez
Instytut Badan Edukacyjnych. Na podstawie wynikéw badan mozna stwierdzic,
ze 93% nauczycieli, czyli prawie wszyscy, korzysta z Internetu w poszukiwaniu
inspiracji do przygotowania zaj¢¢ lekcyjnych, 76% nauczycieli wykorzystuje
na lekcji zasoby z internetu, do czego stluzy im sprzgt dostepny w szkole, a 72%
Z nich zachgca uczniow do korzystania z materiatéw multimedialnych do pogiebiania
wiedzy z danego przedmiotu.
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Wykres 3.28. Dostepnosc sprzetu bivroweqo | informatycznego w szkole | karzystanie z niego przez
nauczycieli (n=4762).

B Tak, i uiywam ich M Tak, ale ich nie uiywam Mie

Kopiarka

Polgczenie z Internetem
Komputer stacjonarny
Drukarka

Odtwarzacz ptyt CD
Odtwarzacz DVD
Telewizor

Rzutnik

Ekran projekcyjny
Laptop, notebook
Pamieé LISE (pendrive)
Skaner

Tablica multimedialna
Crytnik ksigiek elektronicanych

Tablet (np. iPad)

%

Badania Czasu Pracy Nauczycieli, Zrédto IBE

Strona 2 3

Projekt wspoffinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

G== [l ®RE

UNIA EUROPEJISKA

KAPITAL LUDZKI

MARDDOWA STRATEGIA SPOINDSCI FUNDUSZ SPOLECENY




Strona 2 4‘

cyfrowa
SZKOL A

e-podrecznik

Wykres 3.29. Wykorzystanie nowych technologii w pracy nauczyciela co najmniej raz na miesigc lub
czescie] (n=4762).

Wyszukuje ciekawe materialy w Internecie do 93%
wykorzystania na lekcji
Nawiazuje na lekcji do tresci dostepnych w
2 76%
Internecie

Zachecam uczniow do korzystania z aplikacji

komputerowych wspierajacych nauczanie 72%
przedmiotu
informatyczne do komunikacji z nauczycielami 71%

innych przedmiotow

Zadaje prace domowe wymagajqce uzycia 41%
komputera lub Internetu
Uczestnicze w forach, grupach dyskusyjnych ‘ 379%
nauczycieli swojego przedmiotu

Komunikuje sie z uczniami za pomocg paczty 28%
elektronicznej

Badania Czasu Pracy Nauczycieli, Zrédto IBE

Wykorzystuje poczte elektroniczna i inne narzedzia —

Z badan wynika, Zze nauczyciele coraz ch¢tniej siegaja po nowe technologie
W procesie nauczania. Nie obawiaja si¢ komunikowa¢ z uczniami za pomoca
narzedzi elektronicznych. 1 chociaz pedagodzy skarza si¢ na braki sprzgtowe,
to jednak zachgcajg uczniow do korzystania z technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK).

5. Wskazowki dotyczace budowy e-podrecznika w projekcie E-podreczniki do
ksztalcenia ogolnego

Wskazowki dotyczace budowy e-podrecznika wynikaja z przedstawionych w punkcie
4. niniejszego raportu potrzeb szkoly — nauczycieli, uczniow, rodzicow.
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Potrzeby Potrzeby Potrzeby

Ucznidw Nauczycieli Rodzicow

Potrzeby nauczycieli:

tatwo$¢ w obstudze, szybka realizacja, nieskomplikowana budowa, mozliwosé
pokazania do$§wiadczen, filmow, fragmentéw sztuk teatralnych, slajdow, nagran,
interaktywne ¢wiczenia, materialty wideo i audio, interaktywne symulacje
eksperymentow 1 gry edukacyjne, weryfikacja i informacja zwrotna dotyczaca pracy
ucznia, mozliwos¢ korzystania z najnowszych osiagni¢¢ nauki.

Potrzeby uczniow:

dostepnos¢ na réznych urzadzeniach w dowolnym czasie 1 miejscu (koncepcja
wiedzy na zadanie), interesujgco 1 ciekawie podana wiedza, zwigzta, esencjonalna
tres¢ z mozliwoscig poglebienia wiedzy, nowoczesne interfejsy.

Potrzeby rodzicow:
darmowy dostep, tatwos¢ w obstudze, mozliwos¢ rozwijania wiedzy 1 zainteresowan,
przygotowanie do egzamindw, dostosowanie do indywidualnych potrzeb dzieci,
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interaktywne ¢wiczenia, materiaty wideo 1 audio, interaktywne symulacje
eksperymentéw 1 gry edukacyjne oraz dodatkowe funkcje, takie jak: $ledzenie
postepéw dziecka, gry umozliwiajagce wspolng zabawe dziecka z rodzicem oraz
histori¢ uzytkowania e-podregcznika.

Ogolne potrzeby szkoly:
e rdézne systemy technologiczne,
e rozna dostgpnos¢ do Internetu,
® rozne urzadzania,
o wersja online/offline,
e druk na zadanie,
e rozny kontekst wykorzystania.

Opisane potrzeby i oczekiwania szkoly oraz analiza dostepnych obecnie na
rynku edukacyjnym e-podrecznikow postuzyly do okreslenia dziesieciu
glownych wskazéwek do budowy e-podrecznika, zawartych w projekcie ORE.

1) Tworzenie e-podrecznika jako Srodowiska uczenia si¢ i nauczania, a nie jako
statycznego, multimedialnego, liniowego materiatu.

2) Oddzielenie warstwy tresciowej od formy, umozliwiajace tatwa aktualizacje
w kontekscie pojawiajgcych si¢ nowych technologii.

3) Tworzenie e-podrgcznikow nie jako odwzorowania publikacji papierowych,
wzbogaconych o multimedia i interakcje, ale jako materiatow elektronicznych,
z ktorych beda korzystac¢ nauczyciele 1 uczniowie:
e nardoznych poziomach edukacyjnych;
e za posrednictwem rdéznych platform 1 urzadzen koncowych (komputeréw,
laptopow, tabletéw, telefonow, tablic multimedialnych);
e 7 réznymi potrzebami edukacyjnymi i stylami uczenia si¢, wymuszajacymi
indywidualny charakter korzystania z tresci.
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4) Tworzenie réznych wersji online, offline e-podrecznika, ze szczegdlnym
uwzglednieniem aplikacji na urzadzenia mobilne.

5) Dostosowanie e-podrgcznikoéw do roznych wersji systemow i urzadzen.

6) Zwrocenie uwagi na wszystkie kryteria przyjete w analizie, ze szczegdlnym
uwzglednieniem interakcji przez pryzmat specyfiki grupy docelowej, technologii,
Czasu i przestrzeni pracy z e-podrecznikiem.

7) Zaproponowanie standardowej wersji e-podrecznika oraz wersji modyfikowalnej:
e tworzenie wlasnego ukladu e-podrecznika przez nauczyciela — lekcje,
rozdzialy, moduly;
e tworzenie wlasnych materialdéw, komponentdéw tresci e-podrecznika.

8) Dostosowanie e-podrecznika do potrzeb o0sob niewidzacych i niestyszacych,
zgodnie z wytycznymi WCAG 2.0.

9) Dostosowanie komponentéw e-podrgcznika do potrzeb ucznia — wieku, stylow
uczenia si¢, dynamiki pracy, indywidualizacji kolejnosci przyswajanych tresci;
indywidualizacji uczenia oraz potrzeb nauczyciela — przyjetego stylu prowadzenia
lekcji oraz procesu dydaktycznego.

10) Rozszerzenie przestrzeni dydaktycznej szkoty poprzez zastosowanie
e-podrecznika (model wiedzy na zgdanie). Praca ucznia w wirtualnym srodowisku
szkoty, z dowolnego miejsca, w dowolnych czasie, z dowolnego urzadzenia.
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Do przygotowania raportu wykorzystano artykuty:

1. Marlena Plebanska, Podreczniki elektroniczne - przeglgd dostepnych mozliwosci.

2. Krzysztof Wojewodzic, Co badania czasu pracy nauczycieli méwig o nowych technologiach w
klasie?

3. Anna Satel, E-podrecznik rozwija kreatywnosé.

Autorzy:

dr Marlena Plebanska — ekspert technologiczny

Barbara Giza — ekspert ds. przedmiotow humanistycznych

Adam Makowski — ekspert ds. przedmiotow matematyczno-informatycznych
Ewa Stolarczyk — ekspert ds. przedmiotéw wczesnoszkolnych

Michalina Tomaszewska — ekspert ds. przedmiotéw przyrodniczych
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