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Wprowadzenie - dlaczego TIK w projekcie gimnazjalnym?

Obowiazkowy dla kazdego ucznia gimnazjum od 2010 r. z mocy prawa o$wiatowego projekt
edukacyjny niesie w sobie bogactwo szans edukacyjnych. Wsrod nich jest szansa na szersze
zastosowanie technologii informacyjno - komunikacyjnych w procesie ksztalcenia.

Dlaczego narzedzia technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) powinny by¢ jak
najszerzej stosowane w projektach gimnazjalnych?

e \Wymaga tego podstawa programowa.

e Kompetencje informatyczne to kompetencje kluczowe w epoce uczenia si¢ przez cate
zycie (LLL) .

o  Wspotczesny $wiat opanowuje Kultura 2.0, dla ktorej Web 2.0 jest podstawowym
narzedziem.

e Modzg — nasz ,.centralny procesor” - zmienia si¢ pod wptywem nowych technologii
(bez udzialu naszej woli), co z kolei wymaga stosowania nowych technologii
W uczeniu si¢ — zgodnie z nasza wola.

Przyjrzyjmy si¢ pokrotce tym najwazniejszym powodom zwrodcenia szczegdlnej uwagi na
TIK w zwiazku z projektami gimnazjalnymi.

Podstawa programowa

W nowej podstawie programowej, ktéra wprowadzono od wrze$nia 2009' wprowadzono
m.in. zapis:

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogolnego
na I1l i IV etapie edukacyjnym naleiq:

5) umiejetnos¢ sprawnego postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;

Kompetencje kluczowe

Kompetencje informatyczne naleza do osmiu kompetencji kluczowych opisanych w zaleceniu
Parlamentu Europejskiego i Rady UEZa tak zostaly zdefiniowane i opisane w kategoriach
wiedzy, umiejgtnosci 1 postaw.

! Zreformowane cele i tresci ksztalcenia zostaly zdefiniowane w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z 23
grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego
W poszczegodlnych typach szkot, zwanym potocznie podstawa programowa. Zostato ono opublikowane w Dzienniku Ustaw
nr 4, poz. 17 z dnia 15 stycznia 2009 r.

2 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie
uczenia sig przez cale zycie
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Definicja:

,<Kompetencje informatyczne obejmuja umiejetne i Kkrytyczne wykorzystywanie
technologii spoleczenstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porozumiewaniu sig.
Opieraja si¢ one na podstawowych umieje¢tnosciach w zakresie technologii informacyjno-
komunikacyjnej (TIK): wykorzystywania komputeréw do uzyskiwania oceny,
przechowywania, tworzenia, prezentowania 1 wymiany informacji oraz do
porozumiewania si¢ i uczestnictwa w sieciach wspélpracy za posrednictwem Internetu”.

Wiedza:

,Kompetencje informatyczne wymagaja solidnego rozumienia i znajomos$ci natury, roli
I mozliwosci TSI w codziennych kontekstach: w Zyciu osobistym i spotecznym, a takze
w pracy. Obejmuje to gldwne aplikacje komputerowe — edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne,
bazy danych, przechowywanie informacji i postugiwanie si¢ nimi — oOraz rozumienie
mozliwosci 1 potencjalnych zagrozen zwiazanych z Internetem 1 komunikacja za
posrednictwem mediéw elektronicznych (poczta elektroniczna, narzgdzia sieciowe) do celow
pracy, rozrywki, wymiany informacji i udzialu w sieciach wspoélpracy, a takze do celow
uczenia si¢ i badan. Osoby powinny takze rozumie¢, w jaki sposob TSI moga wspieraé
kreatywnos¢ i innowacje, a takze by¢ $Swiadome zagadnien dotyczacych prawdziwosci
i rzetelnosci dostegpnych informacji oraz zasad prawnych i etycznych majacych
zastosowanie przy interaktywnym korzystaniu z TSI”.

Umiejetnoéci:

»Konieczne  umiejetnosci  obejmuja  zdolno$¢  poszukiwania, gromadzenia
I przetwarzania informacji oraz ich wykorzystania w krytyczny i systematyczny sposob,
przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci, z rozréznieniem elementow rzeczywistych od
wirtualnych przy rozpoznawaniu potaczen. Osoby powinny posiadaé umiejetnosci
wykorzystywania narzedzi do tworzenia, prezentowania i rozumienia ztozonych informacji,
atakze zdolno$¢ docierania do ustlug oferowanych w Internecie, wyszukiwania ich
i korzystania z nich; powinny rowniez by¢ w stanie stosowac¢ TSI jako wsparcie krytycznego
mysSlenia, kreatywnosci 1 innowacji”.

Postawa:

,,Korzystanie z TSI wymaga krytycznej i refleksyjnej postawy w stosunku do dostgpnych
informacji oraz odpowiedzialnego wykorzystywania mediow interaktywnych. Rozwijaniu
tych kompetencji sprzyja réwniez zainteresowanie udzialem w spoteczno$ciach i sieciach
w celach kulturalnych, spotecznych lub zawodowych”.

Epoka Kultury 2.0 i Web 2.0

Kultura 2.0 to ogol zjawisk rozgrywajacych si¢ w przestrzeni kulturowej wspotczesnego
spoteczefnstwa, ktore okre§la sig¢ takimi pojgciami, jak: spoleczenstwo informacyjne,
spoleczenstwo sieciowe, spoleczenstwo wiedzy. Pod wplywem przemian spotecznych,
gospodarczych, naukowych i technologicznych przemianom ulegaja wszystkie sfery zycia,
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w ym takze kultura. Pojawiaja si¢ nowe, autonomiczne formy Kkultury, zwigzane
z rozwojem nowych technologii medialnych i produkcyjnych. Cyfryzacja i rozwdj
Internetu umozliwilty rozkwit multimediow: interaktywnych serwisOw informacyjnych,

edukacyjnych i rozrywkowych, gier komputerowych, nowych form literackich, jak blogi
i hiperliteratura.®

Cho¢ pojecie Kultura 2.0 nie oznacza kultury Internetu, kultury cyberprzestrzeni czy innych
form zycia kulturalnego specyficznych dla nowych medidéw, to zwiazek jej z Web 2.0 jest

oczywisty.

Web 2.0% — potoczne okreslenie serwisow internetowych, powstalych po 2001, w ktorych
dziataniu podstawowa rol¢ odgrywa tres¢ generowana przez uzytkownikéow danego
Serwisu.

Whbrew numeracji wersji oprogramowania, Web 2.0 nie jest nowa World Wide Web ani
Internetem, ale innym sposobem na wykorzystanie jego dotychczasowych zasobow. Uwaza
si¢, ze serwisy Web 2.0 zmieniaja paradygmat interakcji miedzy wlascicielami serwisu
i jego uzytkownikami, oddajac tworzenie wigkszosci tresci w rece uzytkownikow.

Edukacja wobec osiagnie¢ neuronauk
Badania nad mozgiem nie pozostawiajg ztudzen: Internet zmienia nam mozgi!

Amerykanski badacz Internetu Nicholas Carr ° twierdzi, ze codzienne korzystanie z sieci
Zmienia sposob, w jaki myslimy i ma wplyw na to, jak funkcjonuje nasz mozg.

Nicholas Carr przekonuje, Ze oto nastgpuje gigantyczny przewrot w intelektualnej historii naszego
gatunku. Ze korzystajac z sieci trafiamy do rzeczywistosci, ktéra przetadowuje nasz umyst
nadmiarem informacji 1 rozprasza nasza koncentracje. W ten sposdéb promuje powierzchowna
lekture, btyskawiczne przerzucanie informacji, a przede wszystkim — zniechgca do glebokiego
namystu.

Wazne jest, ze te zmiany dotycza wszystkich korzystajacych z Internetu — i nauczycieli, 1 uczniow.
Ale jest migdzy nimi bardzo istotna réznica.

Czytamy o tym np. na tamach portalu edunews":

W Polsce dochodzi do glosu hipermedialne pokolenie, ktore nie zna swiata bez komputerow,
telefonow komorkowych i dostepu do Internetu 24 godziny na dobe. Sq to osoby urodzone po 1985
r., ktore dorastaly w otoczeniu elektroniki, wideo, gier komputerowych czy telewizyjnych,
odtwarzaczy muzyki (od walkmana po mp3 playera) i innych urzqdzen multimedialnych.

% Wg Narodowego Instytutu Audiowizualnego http://www.nina.gov.pl/kultura

Por. takie Raport "Kultura 2.0. Wyzwania cyfrowej przysztosci"

4 Wg Wikipedii

% http:/Aww.polityka.pl/nauka/komputeryiinternet/1508546,1,czy-intemet-splyca-myslenie.read

Ciekawe wnioski z tych badan wysnuwa znany pisarz Jacek Dukaj w artykule ,Za dlugie, nie przeczytam...”
http://tygodnik.onet.pl/33,0,51179,za_dlugie__nie_przeczytam,artykul.html

¢ http:/Amww.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=622&Itemid=38



http://pl.wikipedia.org/wiki/Serwis_internetowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/2001
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By¢ moze wiele problemow, ktore obserwujemy w polskich szkotach wynika z tego, Ze nauczyciele
(czy generalnie — osoby starsze, mozna powiedzie¢: z epoki przed-cyfrowej) oraz uczniowie, mowiq
po prostu innym jezykiem. Dzis mlodzi ludzie myslq i przetwarzajq informacje w zupelnie inny
sposob niz pokolenie epoki przed-cyfrowej, inne majq rowniez oczekiwania wobec szkoty. Na
istotne réznice w postrzeganiu Swiata 1 Korzystania z jego zasobow przez miodziez jako jeden
Z pierwszych zwrocit uwage Mark Prensky, amerykanski badacz mediow i Internetu.
W opublikowanym w 2001 r. artykule , Digital natives, digital immigrants”) uzyl on po raz
pierwszy terminow "cyfrowi tubylcy" i "cyfrowi imigranci”, dla oznaczenia i zwrocenia uwagi na
dwa odmienne sposoby funkcjonowania we wspotczesnej zsieciowanej rzeczywistosci.

To w tej chwili klopot kazdego dyrektora poczuwajacego si¢ do odpowiedzialnosci za
prawidlowe zorganizowanie procesu ksztalcenia w swojej szkole: nauczyciele - cyfrowi
imigranci maja naucza¢ (wspieraé¢ w rozwoju) uczniow - cyfrowych tubylcow.

Szkoda byloby =zaprzepasci¢ szans¢ na pokonanie problemu technologicznej bariery
migdzypokoleniowej stwarzang przez szerokie zastosowanie metody projektow w ksztatceniu
gimnazjalnym... TakzZe truizmem jest stwierdzenie, ze tatwiej uczniow motywowac do pracy,
wchodzac w bliski im §wiat - w tym przypadku jest to §wiat elektronicznych mediow.

Ale jak to zrobi¢? Jak wykorzysta¢ projekt gimnazjalny do doskonalenia kompetencji
informatycznych zaré6wno uczniéw, jak i nauczycieli?

Chcac pomoéc dyrektorowi i nauczycielom dokonajmy krotkiego przegladu (potencjalnych)
mozliwo$ci wykorzystania narzedzi TIK podczas realizacji (obowiazkowych) projektéw
gimnazjalnych.

Przykladowe propozycje wykorzystania TIK
w poszczegolnych fazach projektu gimnazjalnego

Wg rozporzadzenia MEN nauczyciel jest zobowiazany wspieraé zespdt uczniowski
w czterech fazach, ktorymi sa:

Wybranie tematu projektu edukacyjnego
Okreslenie celow projektu edukacyjnego i1 zaplanowanie etapow jego realizacji

Wykonanie zaplanowanych dziatan

> w0 N

Publiczne przedstawienie rezultatow

Oto propozycje wykorzystania TIK przez ucznidow w poszczegdlnych fazach projektu
gimnazjalnego, ilustrowane dostgpnymi w tej chwili przyktadowymi narzedziami
informatycznymi.

Wybranie tematu projektu edukacyjnego

Uczniowie, ktorzy maja wybra¢ temat projektu powinni na poczatek zdoby¢ informacje
niezbedne do dokonania wyboru, pozwalajace wstgpnie zapoznac si¢ z tematyka. Do tego
celu przydadza im si¢ narzedzia informatyczne, ktore pozwola im na przeszukiwanie
Internetu — miejsca, z ktorego na co dzien korzystaja. W tym zadaniu beda im przydatne
oczywiscie wyszukiwarki opierajace swoja prace o zaawansowane algorytmy wyszukiwania
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(np. Google), ale takze narzedzia social bookmarking, ktore pozwola wyszuka¢ materiaty

wybierane (rekomendowane np. przez czgsto$¢ wyboru) przez czlowieka, a nie automat (np.
serwis Delicious).

W tej fazie projektu przydatne moga tez by¢ narzedzia pozwalajace dobraé si¢ uczniom
w zespoly, podyskutowac o temacie, ,,zapisac¢” si¢ do danej grupy tematycznej, czyli ro6znego
rodzaju narzedzia spolecznosciowe (grupy dyskusyjne np. Google Groups, mikroblogi np.
Twitter, komunikatory np. Skype).

Okreslenie celdw projektu edukacyjnego i zaplanowanie etapéw
jego realizacji

Na tym etapie projektu wazne jest ulatwienie uczniom i nauczycielom mozliwosci
komunikacji i wspolpracy.

Zespot uczniéw postuzy si¢ narzedziami TIK do przygotowania konspektu projektu i innych
dokumentow, ktére moga by¢ tworzone z pomoca narzedzi ulatwiajacych wspélprace,
dostgpnych i umozliwiajacych edycje z kazdego miejsca, gdzie jest dostgp do Internetu
(dokumentow —np. Google Dokumenty w tym edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, notatnik,
stron internetowych opartych o mechanizm wiki np. Wikispaces, map mysli — np.
MindMeister, terminarzy np. Google Kalendarz, grup dyskusyjnych np. Google Groups, itd.).

Wykonanie zaplanowanych dziatan

Przy kazdym projekcie, nawet tym, ktorego efekt czy produkt koncowy nie jest
przygotowywany z pomoca TIK, uczniowie moga korzysta¢ z technologii wykonujac
zaplanowane wczesniej zadania i dokumentujac swoja prace.

Dziennik projektu moze przyja¢ formg elektroniczna i by¢ tworzony jako blog (np.
w serwisie Blogger), czy mikroblog (np. w serwisie Twitter), teczka projektu moze stac si¢
elektronicznym porfolio, a zarzadzanie czasem moze by¢ ulatwione przy wykorzystaniu
wspoldzielonych przez cztonkow zespotu terminarzy (np. Google Kalendarz).

Narzgdzia TIK moga by¢ takze przydatne w wyszukiwaniu materialéw, dostepnych zardwno
w formie cyfrowej, jak i w formie analogowe;j.

Uczniom bedzie tatwiej wymienia¢ si¢ migdzy soba materiatami wyszukanymi w Internecie,
jesli skorzystaja z narzedzi social bookmarking (np. Google Notatnik, Delicious), czy tez
z innych narzedzi spolecznosciowych (np. Twitter, Facebook).

Wykorzystujac dostgpne aplikacje uczniowie moga gromadzi¢ dane, zarzadzaé nimi
I wykorzystywa¢ do dalszej pracy, przeprowadza¢ badania (np. wykorzystujac interfejsy
podtaczone do komputera), analizowa¢ ich wyniki (arkusz kalkulacyjny), dokumentowa¢é
swoja pracg (Wykonujac zdjgcia, filmy, nagrania audio).

TIK otwiera przed uczniami szczegdlne bogactwo mozliwosci podczas przygotowywania
przez nich koncowych efektéw - produktow pracy nad projektem. Oprocz tego, ze pozwala
na korzystanie z bliskich uczniom narzedzi, dodatkowo ich motywuje, uatrakcyjnia
powstajace produkty i otwiera mozliwos¢ tatwego rozpowszechniania rezultatow pracy.

Uczniowie wykorzystujacy TIK moga tworzy¢ bardzo interesujace materiaty, przyjmujace
r6ézne formy. W ogromnym skrocie - oto kilka przyktadow:

e multimedialny i interaktywny plakat (stworzony z pomoca serwisu Glogster),
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e strona internetowa,

e prezentacja multimedialna,

e komiks czy fotokomiks,

e film ze zdj¢¢ (metoda digital storytelling)
e film wideo,

¢ film animowany,

e podcast lub wideocast,

e audycja radiowa,

e symulacja komputerowa,

e raport,

e multimedialna i interaktywna linia czasu,
e aplikacja komputerowa,itd.

Publiczne przedstawienie rezultatow

Przygotowujac publiczna prezentacj¢ rezultatow pracy nad projektem uczniowie moga
wykorzysta¢ TIK do zaplanowania ,pokazu”, powiadomienia lokalnej spotecznosci
0 wydarzeniu, a takze do promowania si¢ w globalnej sieci.

Mozna w tym celu oczywiscie korzysta¢ z poczty elektronicznej, ale warto rowniez pamigtac
o mozliwosci publikacji na szkolnej stronie internetowej, czy blogu projektu, czy tez
wykorzystaniu do komunikacji portali spolecznosciowych takze tych opartych na
publikowanych filmach (np. YouTube, SchoolTube), zdjeciach (np. Flickr, Google, Picasa
Albums), prezentacjach (np. Slideshare), czy innych komunikatach medialnych (np.
podcastach w serwisie Podomatic).

Przystgpujac do samej prezentacji rezultatéw swojej pracy, uczniowie moga wykorzystac
rézne narzedzia, zaczynajac od tradycyjnego PowerPoint’a, przechodzac do nowszych
I wartosciowych propozycji np. aplikacji online Prezi.

Bez wzgledu na wybrane narzgdzie, bardzo wazne jest, zeby uczniowie posiedli tez
umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania poznanych w szkole zasad prezentaciji.

Przyktady wykorzystania TIK przez nauczycieli

Podobnie jak wuczniowie, takze nauczyciele moga wynies¢ wiele korzysci uzywajac
w projekcie narzedzi TIK do realizacji réznych zadan przed nimi stojacych. Oto krotki
przeglad takich zadan, ktére bedzie tatwiej czy lepiej zrealizowa¢é przy wsparciu TIK.

Sformutowanie propozycji tematow projektow

Przy przygotowywaniu dla uczniow propozycji tematow nauczyciele moga potrzebowac
narzedzi utatwiajacych wspoiprace i1 komunikacje. Szczegdélnie wazne begdzie to przy
projektach migdzyprzedmiotowych i1 migdzyszkolnych. Tradycyjny e-mail w wigkszosci
przypadkéw nie wystarczy, warto zbudowaé sie¢ polaczen z pomoca narzedzi
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spotecznosciowych (np. Google Groups, Widows Live@edu, Wikispaces, Facebook), czy
komunikatoréw (np. Gadu-gadu, Skype).

Dobrze jest tez skorzysta¢ z aplikacji ulatwiajacych publikacje¢ proponowanych uczniom
tematow w sieci lokalnej lub rozleglej, tak aby dostep do nich byt utatwiony (np. Blogger,
Moodle).

Zarzadzanie czasem

Planowanie i zarzadzanie czasem sa bardzo waznymi czynnikami powodzenia projektow.
Przy korzystaniu z narzedzi TIK, zarowno nauczyciele, jak i uczniowie beda mieli latwosé
w dotarciu do informacji i utatwienie zachowania kontroli nad czasem (nieprzekraczanie
zaplanowanych termindw, ustalenie wspolnych spotkan zespotu, spotkan zespotu
z nauczycielami przedmiotowymi i nauczycielem opiekunem projektu).

Monitorowanie procesu realizacji projektéw - uczenia sie uczniow
Nauczyciel wspierajacy ucznidow pracujacych nad projektem, powinien mie¢ mozliwosé
monitorowania postepow prac. Dzigki uzyciu TIK bedzie to o wiele mniej skomplikowane
I czasochtonne. Pomocny bedzie dostgp do elektronicznego dziennika projektu, czy tez
terminarza. By¢ moze warto by nauczyciel miat dostgp takze do zapisoOw z dyskusji zespotu,
jesli prowadzona byla droga online. Narzedzia ulatwiajace komunikacje, pozwola
nauczycielowi przesta¢ uczniom komentarze, ktére beda zawiera¢ informacj¢ zwrotna
niezbedna do autoewaluacji.

Zarzadzanie dokumentacjq

Przy organizacji projektéw gimnazjalnych istnieje potrzeba wygenerowania szeregu
dokumentdéw. Warto, przynajmniej czg$¢ z nich opracowywac tylko w wersji elektronicznej
1 ta droga wudostgpnia¢ zainteresowanym, wybranym osobom. Ulatwieniem
W przechowywaniu i gromadzeniu takich materialtow moze by¢ platforma e-learningowa (np.
Moodle), darmowe ustlugi hostingowe (np. Windows Live@Edu), czy choc¢by lokalna sie¢
szkolna.

Komunikacja ze wszystkimi interesariuszami (z uczniami, z innymi
nauczycielami, z wtadzami, rodzicami, partnerami spotecznymi itp.)

Do komunikacji przydadza si¢ takie narzedzia, ktore na state weszly w uzycie (e-mail), jak
I nowe, wnoszace cenne udogodnienia (blog, grupy dyskusyjne, komunikatory, rézne ustugi
spoteczno$ciowe).

Ocenianie zachowania uczniow

Uczniowie pracujacy nad projektem beda oceniani - z zachowania (ale nie tylko) zgodnie ze
zmodyfikowanym wewnatrzszkolnym systemem oceniania. Pod uwage beda brane na
przyktad rzetelnos¢, samodzielnos¢, ale tez wspotpraca w zespole. Stosowanie w projekcie
elektronicznej dokumentacji, rejestrowania, raportowania i komunikowania utatwi
nauczycielowi proces oceny. Jesli dodamy do tego narzedzia umozliwiajace samoocene
I oceng kolegéw z zespotu (np. ankiety online z serwisu ServeyMonkey), to wsparcie nowymi
technologiami okaze si¢ niezastapione.
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Ewaluacja projektu formatywna i sumatywna

Prawidtowo realizowany projekt edukacyjny powinien by¢ poddany ewaluacji — formatywnej
w trakcie procesu i sumatywnej, po jego zakonczeniu. Ewaluacja sama w sobie jest
projektem, wigC TIK znajdzie zastosowanie w kazdej jej fazie — w zaplanowaniu, realizacji
i podsumowaniu.

Szczegollnie przydatne w projektach gimnazjalnych...

Dokonane powyzej przeglady podpowiadaly zastosowanie bardzo réznych przyktadowych
narzedzi, technik 1 metod wykorzystujacych TIK.

Ale naszym zdaniem nauczyciele gimnazjow stojacy w obliczu wdrazania zmiany
zainicjowanej przez nowe rozporzadzenie powinni zapoznaé si¢ i rozwazy¢ stosowanie
W swojej pracy

- metody WebQuest

- platformy edukacyjnej Moodle.

WebQuest

Nazwa WebQuest pochodzi od ztozenia angielskich stow web, czyli pajeczyna (siec)
i questionnaire, czyli kwestionariusz (ankieta).

WebQuest jest metoda nauczania, zorientowang na samodzielne zdobywanie wiedzy przez
ucznia, w ktorej gtdownym zrédlem informacji, z ktorym uczen pracuje jest sie¢ Internet.

Od strony technicznej WebQuest jest odpowiednikiem instrukcji dla ucznia, ktéra
opracowuje nauczyciel przed przystapieniem do pracy metoda projektu. W tym przypadku
instrukcja ta ma posta¢ dokumentu HTML, moze by¢ opublikowana w sieci Internet lub
lokalnej i sktada si¢ z: wprowadzenia, zadania, opisu procesu, czyli kolejnych krokow,
ktore uczeh ma wykonaé, aby zrealizowa¢ zadanie, uzupeilnionego o wykaz zrodel
informacji, glownie internetowych, z ktorych nalezy skorzysta¢, kryteriow oceny, ktore
jasno opisuja, za co i jak uczen bedzie oceniany, konkluzji, ktora podsumowuje prace
ucznioéw i zachgca ich do dalszej pracy.

Podczas takiej pracy nauczyciel jest osoba organizujaca pracg, konsultantem czuwajacym
nad catoscia, wspomaga ucznioéw, doradza i ocenia ich. Uczniowie za$ musza sami aktywnie
poszukiwaé informacji, doskonali¢ swoje umiejetnosci, ucza si¢ pracowaé W grupie,
komunikowac si¢ ze soba.

Nauczyciel moze tematéw do pomystow poszukiwaé¢ w najblizszym otoczeniu uczniow, lub
takich z ktorymi si¢ oni zetkng w dalszym Zyciu i1 nauce.

Istota WebQuestow jest stawianie uczniom probleméw odpowiednich i atrakcyjnych dla
ucznidw oraz organizowanie nauczania wokot podstawowych poje¢ z réznych dziedzin
wiedzy. WebQuest jest jedna z metod uczenia sig, inspirowana konstruktywistycznym
podejsciem do ksztalcenia, zaktadajacym, ze to sam uczen buduje swoja wiedze.Wsrod
zrodet informacji moga znalez¢ si¢ adresy stron internetowych, adresy pocztowe ekspertow,
ktérzy moga shuzy¢ pomoca, adresy baz danych oraz ksiazki i1 inne publikacje w postaci
niekoniecznie elektronicznej dostgpne uczniowi.
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Wprowadzenie moze mie¢ postac¢ intrygujacej historii, zawiera¢ elementy motywujace ucznia,

takie jak przydziat ro6l do odegrania (reporter, naukowiec, detektyw). WebQuest moze
dotyczy¢ jednego przedmiotu lub sthuzy¢ projektom migdzyprzedmiotowym.

Rezultaty pracy ucznidow przybieraja rozne formy, ale zazwyczaj wymagaja one stosowania
narzgdzi technologii informacyjnej. Wyniki pracy moga by¢ publikowane w sieci Internet, co
zwigksza atrakcyjnos$¢ proponowanej metody 1 mobilizuje uczniow do solidnego opracowania
przydzielonego zadania.

WebQuesty stworzone przez nauczycieli roznych przedmiotéw przeznaczone dla uczniéw na
roznych etapach edukacyjnych sa opublikowane migdzy innymi na stronie:
http://doradca.oeiizk.waw.pl/wqlista.ntm  oraz  na  stronie  http://wg.oeiizk.waw.pl/
(WebQuesty powstate podczas konkursu ,,WebQuest w Webuzzie”).

Przettumaczony polski szablon do utworzenia wlasnego WebQuestu do podejrzenia i/lub
pobrania: http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskiszablon.htm lub
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/index.htm i do pobrania
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskischematramek.zip ~ stluzy = nauczycielowi  do
skorzystania z gotowego wzorca, aby tylko mogt zajac sig trescia merytorycznag WebQuestu

Moodle

Najbardziej znana i uzywana w Polsce i na $wiecie platform¢ edukacyjna Moodle polecamy
osobom realizujacym projekty edukacyjne w gimnazjach jako $rodowisko wspolpracy,
miejsce na tworzenie portfolia prac uczniowskich, wymiang i wspoltworzenie zasobow,
organizowanie pracy, narzedzie ulatwiajace ocenianie i umozliwiajace przechowywanie
zasobow itp.

Moodle jest $rodowiskiem przeznaczonym do tworzenia kursow prowadzonych przez
Internet. Ale pojecie ,.kursu” jest w tym przypadku symboliczne i faktycznie oznacza wszelka
aktywnos$¢ edukacyjna, takze projekt edukacyjny.

Moodle jest rozprowadzane bezplatnie jako oprogramowanie Open Source (Zgodnie
z Licencja GNU GPL). Oznacza to, ze Moodle podlega prawom autorskim, ale mozemy
kopiowaé, uzywa¢ i modyfikowa¢ Moodle, m. in. pod warunkiem, ze nie zmienimy
oryginalnej licencji.

Moodle jest projektem otwartym i ciagle si¢ rozwijajacym.

Co oferuje nauczycielowi opiekujacymi si¢ zespotami uczniowskimi realizujacymi projekty
edukacyjne?

e Prowadzacy ma pelna kontrole nad ustawieniami kursu/projektu oraz dostgpem
okreslonych osob do danego kursu.

e Wybiera format kursu/projektu, takiego jak tygodniowy, tematyczny, albo
skoncentrowany na dyskusjach - format towarzyski.

e Ustala potrzebne sktadowe: fora, quizy, zasoby, ankiety, stowniki, zadania i inne.

e Na gléwnej stronie wyswietlane sa zmiany od ostatniego logowania. Pomaga to
W utworzeniu poczucia wspolnoty uczacych sig.

11


http://doradca.oeiizk.waw.pl/wqlista.htm
http://wq.oeiizk.waw.pl/
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskiszablon.htm
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/index.htm
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskischematramek.zip

@e Osrodek Edukacji Informatycznej
€ I Iz “ i Zastosowan Komputerow
o W wigkszos$ci miejsc gdzie wprowadzony jest tekst (zasoby, posty na forum itd.) moze
on by¢ edytowany za pomoca wbudowanego edytora.

e Wszystkie oceny za fora, quizy, oraz zadania moga by¢ zebrane na jednym ekranie
(oraz $ciagnigte jako jeden arkusz formatu tekstu lub Excela).

¢ Raporty aktywnos$ci kazdego ucznia sa dostepne na jednej stronie razem z wykresami,
szczegOtami na temat kazdego z modutéw (ostatni dostep, ilos¢ odczytow), a takze
,historia” dziatan kazdego z uczacych sig.

e Integracja z poczta elektroniczng - kopie postow na forach, informacje zwrotne od
prowadzacych itp. moga by¢ przesylane poczta w formacie HTML, jak 1 jako czysty
tekst.

Podsumowanie

Na zakonczenie tego pobieznego sita rzeczy tekstu zwracamy uwagg, ze wykorzystanie TIK
w projektach gimnazjalnych ma niedostrzegany na pierwszy rzut oka, dodatkowy, niezwykle
wazny aspekt wychowaweczy. Korzystanie z komputera i Internetu pod opieka nauczyciela
powinno by¢ bezpieczne pod kazdym wzgledem i przez to nauczy¢ miodych ludzi
bezpiecznego korzystania z komputera i sieci. Powinno nauczy¢ tez miodych ludzi
poszanowania praw autorskich. To, z kolei, musi to sta¢ si¢ szczegdlng troska dyrektora
i rady pedagogicznej.

Warto zachecaé¢ nauczycieli, aby odwaznie wchodzili w $wiat uczniéow. Pierwszym
krokiem moze by¢ proba wykorzystania dla celow edukacyjnych niezwykle popularnych
wsrod ucznidw portali spotecznoSciowych (np. Facebook, Twitter), media sharing services
(z najstynniejszym YouTube), czy proba zastosowania blogow w edukacji. Kolejnym,
wykorzystanie wielofunkcyjnej, posiadajacej wiele cennych udogodnien platformy Moodle.

Czy trzeba kogokolwiek przekonywa¢ w tej sytuacji, jak wazne, wreez konieczne jest ciagle
doskonalenie zawodowe nauczycieli w zakresie TIK!? Dobry dyrektor umozliwia
nauczycielom dotrzymywania kroku uczniom w zakresie nowych technologii, pod
warunkiem, ze sami nauczyciele podejmuja trud tego ciaglego doskonalenia
»technologicznego”.

Jasne, ze projekty realizowane w gimnazjach moga by¢ realizowane bez uzycia technologii
informacyjno-komunikacyjnych, ale trudno nie zgodzi¢ sig, ze wykorzystanie tych
technologii:

- jest w stanie usprawni¢ prace nauczycieli i uczniow na wszystkich etapach projektu,
- pomoze osiagnac cele edukacyjne niemozliwe do realizacji innymi sposobami,
- skutecznie motywuje uczniow,

- przygotuje mlodych ludzi do zycia w rzeczywistym $wiecie, w tym na wspotczesnym
rynku pracy, gdzie praca projektowa, w zespolach projektowych jest juz teraz bardzo
popularna.
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