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1.Wprowadzenie

Narzedzie dla nauczycieli do tworzenia lekcji jest aplikacja do tworzenia materiatow
dydaktycznych. Stanowi ono cze$¢ Portalu wiedzy dla nauczycieli Scholaris. Narzedzie to
dedykowane jest nauczycielom, ktérzy chcg przygotowaé materiaty edukacyjne dla swoich
ucznidw a takze sprawdzi¢ ich wiedze poprzez stworzone przez siebie testy i zadania
kontrolne.

Narzedzie udostepnia autorom podstawowe funkcje, podzielone na dwie grupy: tworzenie
lekcji i sprawdzanie przyswojonych tresci.

Uzytkownik moze wprowadzac¢ teksty, grafike, wykorzysta¢ zewnetrzne pliki multimedialne
takie jak dzwiek lub film. W czesci sprawdzajacej przyswojenie tresci aplikacja udostepnia
autorowi podstawowe mozliwosci testowania wiedzy. Autor ma mozliwos¢ tworzenia testéw
wyboru (jedno- i wielokrotnego wyboru), opracowywac ¢wiczenia na przyporzagdkowanie i
kojarzenie elementdéw (rozsypanka), teksty z lukami. Aplikacja umozliwia potaczenie dwdch
wymienionych elementdw w postaci zasobu typu , lekcja multimedialna”.
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Narzedzie umozliwia zréznicowanie wagowania zadan dla wybranych narzedzi, umieszczanie
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dokumentéw zewnetrznych w formatach, ktore sg interpretowane przez przegladarki
internetowe oraz tworzenie kurséw na podstawie gotowych szablondéw oraz witasnych
szablondw.

Narzedzie posiada mozliwos¢ exportu catego kursu do wydruku - do formatu RTF z
pominieciem plikdw multimedialnych oraz wbudowany mechanizm do importu pytan
testowych z zewnetrznych plikow CSV.

Aplikacja dostepna jest za darmo. Aplikacja umozliwia dotgczenie informacji dotyczacych
licencji autora dla danego zasobu.

2.Uruchomienie narzedzia — rejestracja i
logowanie

Uruchomienie narzedzia odbywa sie z poziomu portalu Scholaris — Narzedzie dla nauczycieli
do tworzenia lekcji — na stronie gtéwne;j.

@scholaris

Portal wiedzy dla nauczycieli

Strona glowna
Zasoby portalu
Wykaz podrecznikow MEN

Narzedzie dla nauczycieli
do tworzenia lekcji

Wyslij wiadomosé
Instytucje Wspolpracujace
Wspolpraca

Dostep do aplikacji uzyskuje uzytkownik po zalogowaniu sie do systemu.

Logowanie

Zalogowanie do systemu wymaga wypelnienia ponizszego formularza. JeZeli nie masz jeszcze konta, to mozesz je zaloiyé
korzystajac z formularza rejestracyjnego

Login: | |

Haslo | |
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e, OREE  potans == [



Sylwia Patoka e "Narzedzie dla nauczycieli do tworzenia lekcji" — instrukcja obstugi ¢

Logowanie po raz pierwszy wymaga wypetnienia formularza rejestracyjnego, gdzie
definiowany jest login i hasto uzytkownika.

Rejestracja

Wypetnienie fomularza umieszczonego na tej stronie pozwala na utworzenie konta. Vypetnienie
fomularza spowoduje wystanie e-maila aktywacyjnego na podany adres. Konto zostanie
zaktywowane dopiero po kliknigciu na link aktywacyjny zawarty w przestanym e-mailu.

Email:

MNazwa uzytcownika:

O Uzytkownik podstawowy (osoba)

Hasto (min. 8 znakdw):

Powtdrz hasto:

Typ konta: ) )
@ Instytucja wspotpracujgca

[[] Akceptuje requlamin

[C] Wyrazam zgode na przechowywanie i przetwarzanie danych

absolutely
rene

Whpisz kod z powyzszego obrazka:

Zarejestruj ¢
Po wypetnieniu formularza pojawi sie komunikat:

Na podany adres e-mail zostat wystany mail aktywacyjny. Aby aktywowac¢ konto nalezy
klikngé przestany link aktywacyjny. Zalogowanie si¢ do systemu jest mozliwe dopiero po
aktywacji konta.

Na adres e-mail, ktéry zostat podany przez uzytkownika w rejestracji, zostat wystany link
aktywacyjny. Po kliknieciu w link pojawia sie komunikat:

Aktywacja zakonczyta sie powodzeniem. Mozesz sig teraz zalogowac.

Po kliknieciu w link ,,zalogowa¢” przechodzimy ponownie do strony: Logowanie, gdzie nalezy
wypetni¢ pola zgodnie z danymi wpisanymi uprzednio w formularzu rejestracyjnym. Po
zalogowaniu zostajemy przeniesieni ponownie na strone gtéwng portalu Scholaris, gdzie
nalezy wybrac z listy ,,Narzedzie dla nauczycieli do tworzenia lekcji”.

3.Nowa lekcja — lista folderow i lekcji.

Po wybraniu z listy na stronie gtéwnej portalu Scholaris ,Narzedzie dla nauczycieli do
tworzenia lekcji” zostajemy przeniesieni do aplikacji. Strona startowa umozliwia
bezposrednio utworzenie nowej lekcji w jednym pliku lub stworzenie nowego katalogu, co
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umozliwia porzgdkowanie wiekszej ilosci lekcji, grupowanie utworzonych lekcji tematycznie,
przedmiotami itd.

[LAscholaris

Portal wiedzy dla nauczycieli

ub- o

Nowy folder  Nowa lekcja

Po kliknieciu w ikone ,Nowy folder” lub ,Nowa lekcja” wyswietla sie okno w celu
uzupetnienia nazwy tworzonego folderu/lekcji. Po wpisaniu nazwy nalezy potwierdzic
klikajac przycisk Zapisz.

Nazwa folderu: Nazwa lekciji:

Zapisz | E}

Po dodaniu Nowego Folderu/Nowej lekcji pojawiajg sie ponizej odpowiednie ikony.

{ é- o

Nowy folder  Nowa lekcja

Lekcja

Klikniecie w ikone utworzonego Folderu (lub Lekcji) wywota dodatkowe narzedzia — ,,Usun”
(folder/lekcje) oraz ,,Zmien nazwe” (folderu/lekcji).

cRoDE EUROPEJSKI
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Nowy folder  Nowa lekcja Usun Zmien nazwe

Folder L ekeig

Wybdr ikony folderu pozwala na dalsze wprowadzanie lekcji wedtug opisanego wyzej
schematu. Wybodr lekcji przenosi uzytkownika do strony tworzenia lekgji.

4. Tworzenie lekcji — opis narzedzi gtéwnych.

4 L o O H s i = ] Ir.ﬁ e

Lista lekcji Nowy slajd Uruchom Eksportuj Ustawienia Usun Dodaj do Zapisz jake Ustawienia
slajdu szablon

Narzedzia gtéwne zostaty podzielone na grupy — Lekcja i Slajd. W momencie edycji
pojedynczego slajdu pojawia sie dodatkowo trzeci grupa — Element. Narzedzia z grupy Lekcja
stuzg do zarzadzania ogdlnego ,,dokumentem” lekcji, natomiast narzedzia grupy Slajd stuza
do ustawien i zarzadzania trescig poszczegdlnych slajdéw. Grupa Element stuzy do
zarzgdzania, tworzenia i usuwania elementdw slajdu, w tym dodawania i importu pytan
testowych z plikdw zewnetrznych. Poza grupami pozostawiono ,Liste lekcji”.

4.1 Lista lekciji
Lista lekcji — Powrdt do strony z listg Folderdw i lekcji
4.2 Narzedzia grupy ,Lekcja” — zarzgdzanie dokumentem

4.2.1 Nowy slajd

Automatycznie po wejsciu do narzedzia tworzenia lekcji wyswietla sie pierwszy pusty slajd.
W slajdzie tym, mozemy wprowadza¢ teksty, grafike, wykorzysta¢ zewnetrzne pliki

200 EUROPEJSKI
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multimedialne takie jak dzwiek lub film (szczegoty oraz wszystkie dostepne opcje opisane w
rozdziale 4.3.2 Dodaj do slajdu — niniejszej instrukcji).

d 8 © H ¢ B B B &

Lista I=keji Mowy slajd Usuchom Elkzportuj Ustawieniz Usur Dodaj do Zapisz jako Ustawienia

slajdu szablon

Po kliknieciu w ikone Nowy slajd, pojawia sie okienko z informacjg o utworzeniu pustego
slajdu lub wykorzystanie zapisanego wczesniej szablonu (opis narzedzia w punkcie 4.3.3 —
Zapisz jako szablon).

Fusty slajd

Wybor nalezy potwierdzi¢ klikajgc w wybrang ikone, po czym pojawia sie kolejne slajdy.
Klikniecie w ponumerowane okienka slajdéw otwiera kolejne slajdy.

cRoDE EUROPEJSKI
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d g
Lists |esci Nowy slaja
1 e
s
o A
Pusty =slajd
3 .l

Do edycji i zarzadzania trescig poszczegdlnych slajdéw stuzg narzedzia grupy ,Slajd” opisane
w dalszej czesci instrukciji.

4.2.2 Uruchom

Przycisk Uruchom stuzy do uruchomienia w przegladarce internetowej utworzonej lekcji.
Umozliwia to przetestowanie widoku lekcji bezposrednio w przegladarce internetowej oraz
dziatania zamieszczonych tresci (tekstow, plikbw multimedialnych, testow etc.).
Uruchomienie otwiera pierwszy Slajd. U dotu strony znajduje sie przycisk ,Nastepny Slajd >>"
i w dalszej kolejnosci rowniez ,<< Poprzedni Slajd”. Istnieje mozliwos¢ warunkowego
zablokowania przejscia do kolejnych slajdéw przez autora dokumentu — opis dziatania
znajduje sie rozdziale 4.3.4 — Ustawienia (Slajdu) .

EUROPEJSKI
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4.2.3 Eksportuj

Narzedzie umozliwia export utworzonego dokumentu lekcji do trzech standardowych
formatéw: HTML, SCORM i RTF.

Q P A

HTML(ZIP) SCORM RTF

Plik HTML jest eksportowany jako skompresowany zip. Przed uruchomieniem plikéw HTML
nalezy rozpakowa¢ katalog.

4.2.4 Ustawienia (lekcji)

Narzedzie to umozliwia dotgczenie informacji dotyczgcych tytutu lekcji (dokumentu) oraz
Autora/ licencji autora dla danego zasobu. Uzupetnienie danych nalezy potwierdzi¢ klikajgc
przycisk ,,Zapisz”.

Tytut: Lekcja

Autor/licencia:

4.3 Narzedzia grupy ,Slajd” — zarzgdzanie trescig poszczegolnych
slajdéw

4.3.1 Usun (Slajd)

Narzedzie usuwa edytowany slajd wraz z catg jego zawartoscig. Przed usunieciem nalezy
potwierdzi¢ wybor:

Czy na pewno chcesz usunac wybrany slajd?
2 Tak | | Nie '

DSRODE EUROPEJSKI
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4.3.2 Dodaj do slajdu

Narzedzia stuzy do wypetniania trescig poszczegdlnych slajdéw. Dostepne sg nastepujace
formy:

. Tekst

. Obraz

. Pliki multimedialne (wideo)
. Pliki multimedialne (dzwiek)
Link

Plik

Wzér

. Zasob

. Test

10. Test z lukami

11. Rozsypanka

12. Przyporzgdkowanie elementow

©oONOU A WNER

A — H J‘j
Tekst Obraz Wideo D2wieg
o = A w
Link Plik Wzor Zasch

Test Tekstz Rozsypanka Przyp
lukami elementow

Uruchomienie (wstawienie) elementu w wybranym formacie uruchamia sie poprzez
klikniecie we wtasciwg ikone. Kazdorazowa edycja, ktéoregokolwiek z narzedzi z listy
uruchamia pojawienie sie grupy przyciskéw ,Element”. W zaleznosci od narzedzia jest to
tylko “Usun” lub dodatkowo przycisk ,Edycja” lub w przypadku Testu ,Dodaj pytanie”.
Wiecej w poszczegdlnych narzedziach, gdzie wyswietlajg sie narzedzia inne niz ,Usun”.

Kazdy element pojawia sie w slajdzie w formie okienka, ktére mozna ustawi¢ w dowolnym

miejscu na slajdzie (chwytajac i przesuwajgc szary pasek u gory okienka) i okresli¢ dowolnie
jego wielkosé (przeciggajac myszg czarny kwadracik w prawym dolnym rogu okienka).

i EUROPEJSKI
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4321 Tekst

Narzedzie umozliwia wstawienie pola tekstowego w dowolnym miejscu i rozmiarze na
slajdzie.
Dostepne sg podstawowe narzedzia do formatowania tekstu:

e (Czcionka
e Rozmiar
e Pogrubienie tekstu
e Kursywa

e Podkreslenie
e Justyfikacja tekstu
e Kolor tekstu

[=] [12[z] A 4 A U
1
2 Przyktadowy tekst
Przyktadowa lekcja
. |

Przyktadowe formatowanie

43.2.2 Obraz

Narzedzie umozliwia wstawianie plikow graficznych w formatach: jpg, png, gif, tif. Po
wybraniu ikony ,,Obraz” pojawia sie okienko:

Qbraz Wybierz plik | Nie wybrano pliku

Aby doda¢ plik graficzny (obraz) nalezy klikngé przycisk ,,Wybierz plik”, wskazaé na dysku

cRoDE EUROPEJSKI
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odpowiednig Sciezke do pliku i potwierdzi¢ przyciskiem ,Zapisz”.
4.3.2.3  Pliki multimedialne (wideo)

Narzedzie umozliwia wstawienie do slajdu pliku multimedialnego bezpos$rednio z dysku
(w formacie FLV), lub podpiecie linku do filmu zamieszczonego na YouTube. Wybér nalezy
potwierdzi¢ przyciskiem ,,Zapisz”.

Waraj plik video (format FLV): I Wybierz plik ] Nie wybrano pliku

lub wklej link z portalu YouTube:

Na slajdzie umiejscawiamy jedynie okno - dostosowujemy jego rozmiar i potozenie do
wtasnych potrzeb. Aby uruchomi¢ plik multimedialny nalezy uruchomié slajd (patrz punkt
4.2.2) lub wyeksportowacd i uruchomié (patrz punkt 4.3.3) w przegladarce internetowe;.

4.3.2.4  Pliki multimedialne (dzwiek)

Narzedzie stuzy do zamieszczania plikow dzwiekowych w formacie mp3. Dziata analogicznie
do plikéw medialnych — uruchomienie pliku nastepuje po uruchomieniu slajdu w
przegladarce i kliknieciu w przycisk gtosnika (jak ponizej).

EUROPEJSKI
KAzt . (ORE == DRscholaris =" -
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4.3.25 Link

Narzedzie stuzy do zamieszczania linkédw w celu odwotania sie do konkretnych stron
(uruchomienia linku) w trakcie lekcji (prezentacji). Link zamieszcza sie na slajdzie
wprowadzajgc URL i dodatkowo umieszczajgc etykiete, pod jaka bedzie widoczny link na
slajdzie.

Adres url: |http-//www_bbc_co_uk/radio/player/bbc_radio_one

Etykieta linku: BBC

Link mozna umiejscowi¢ w taki sposéb, aby tworzyt czesé¢ tekstu (lub innego typu
wstawianych narzedzi np. podpis pod obrazem, plikiem multimedialnym etc.), jednak pole
tekstowe (obrazu, pliku itd.) i pole z linkiem nie powinny na siebie nachodzi¢, aby mozna
byto uruchomic link w przegladarce.

Najlepsze radio w internecie tq IEE,:

2

Po uruchomieniu slajdu w przegladarce i kliknieciu w link otworzy sie strona o podanym URL.
4.3.2.6 Plik

Narzedzie to umozliwia dodanie zatacznika do lekcji. Plik zatgczany moze by¢ w dowolnym
formacie. Dodanie pliku odbywa sie poprzez wskazanie miejsca (Sciezki), gdzie znajduje sie
plik oraz etykiety — nazwy, pod jaka bedzie sie wyswietlata informacja o zataczniku na
slajdzie. Potwierdzenie wyboru nalezy zatwierdzi¢ klikajgc przycisk ,,Zapisz”. Forma dziatania

i EUROPEJSKI
e, OREE  potans == [
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jest analogiczna do dziatania linku, jednak plik jest przechowywany razem z lekcjg oraz jest
eksportowany razem z nig. Po uruchomieniu lekcji w przegladarce internetowe;j i kliknieciu w
etykiete, rozpocznie sie scigganie pliku.

Plik | Wybierz plik | Nie wybrano pliku

Etykieta/nazwa:

Zapisz |
4.3.27  Wzor

Narzedzie to stuzy do tworzenia wzoréw matematycznych. Wyposazone jest w podstawowe
symbole narzedzia edycji (przyciski kolejno od lewej): czyszczenie ekranu roboczego,
cofniecie pojedynczych zmian, wielkosci czcionki, kolor czcionki, pochylenie tekstu,
pogrubienie, indeks dolny, indeks gorny, symbole matematyczne, wstawianie tekstu z
klawiatury, zapisywanie. Po zakonczeniu wprowadzania wzoréw nalezy klikngé przycisk
zapisywania i nastepnie ,,aktualizuj”.

/20 - /W | B/ *|symeoL| TEKST |

=c

U’iu

25852 2 258

[_Akmahzui J

Na slajdzie wyswietla sie tres¢ powyzszego edytora w formie obrazu. Po kliknieciu na slajdzie
w obszar ze wzorem aktywuje sie okno (ktére mozna zmienié¢ rozmiar i umiejscowienie na
slajdzie) oraz pojawia sie dodatkowa grupa przyciskéw - ,Element” w pasku narzedzi. W tym
przypadku pojawia sie przycisk ,,Usun”, ktdry usuwa wstawiane wzory ze slajdu oraz ,Edytuj”
ktory umozliwia nam ponowne uruchomienie edytora wzoréw, wprowadzenie w nim zmian,
ponowne zapisanie i aktualizacje slajdu.

200 EUROPEJSKI
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slajdu szablon

25852 > 258 — .

4.3.2.8 Zasob

Narzedzie to stuzy do skorzystania z konkretnego, istniejgcego zasobu systemu Scholaris.
Uruchomienie odbywa sie poprzez wpisanie URL zasobu lub klikniecie w link przejdz do
zasobow portalu, odnalezienie witasciwego zasobu i skopiowanie adresu, ktory nastepnie
nalezy wklei¢ w pole URL.

Wpisz adres zasobu z portalu Scholaris: przejdz do zasobdw portalu

Zapisz

Po wpisaniu/wklejeniu URL i potwierdzeniu przyciskiem ,,Zapisz”, na slajdzie pojawia sie
nazwa zasobu, w postaci linku. Uruchomienie lekcji w przegladarce internetowej i klikniecie
w link przekierowuje do portalu Scholaris, do konkretnego zasobu.

4.3.2.9 Test

Narzedzie to stuzy do tworzenia testow wyboru. Po wybraniu przycisku ,Test” pojawia sie
puste okno do zdefiniowana rodzaju pytan.

Pojawi sie jednoczesnie grupa przyciskow ,Element” i przycisk ,Dodaj pytanie”, ktorego
klikniecie otwiera kreatora testu.

i o

Usun Dodaj
pytanie

Pytania testowe mozna zaimportowac z pliku CSV (mozliwy do pobrania przyktadowy format
pliku pod linkiem ,,Pobierz przyktadowy plik CSV z pytaniami”).

DSRODE EUROPEJSKI
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Typ pytania: @ pytanie jednokrotnego wyboru
) pytanie wielokrotnego wyboru
pytanie otwarte

Punktacja: |2
Pytanie: pytanie 1

Opis pytania: |Pytanie 1

Import pytan z pliku [ Wybierz plik | Nie wybrano pliku Pobierz przyktadowy plik CSV z pytaniami

.Zapisz

Zaznaczamy okienko pytanie jednokrotnego, wielokrotnego wyboru lub otwarte i
wypetniamy pola z trescig i opisem pytania (lub pobieramy liste z pliku) i klikamy zapisz. W
przypadku pytan jedno lub wielokrotnego wyboru okreslamy punktacje, jaka bedzie
przyznawana za poprawng odpowiedz (pole to jest nieaktywne dla pytan otwartych).
Potwierdzamy przyciskiem ,Zapisz”. W trakcie tworzenia testu mozna z poziomu slajdu
edytowac i usuwac zaréwno pytania jak i odpowiedzi.

W oknie slajdu pojawia sie okienko, w ktorym definiujemy odpowiedz. Dodawanie kolejnych
odpowiedzi odbywa sie po kliknieciu przycisku ,dodaj opcje”. Nastepnie przyciskiem dodaj
opcje dodajemy kolejne odpowiedzi, ktore pojawig sie w tescie. Na tym etapie zaznaczamy
rowniez, ktéra z wpisanych opcji jest wiasciwa i ktéra bedzie punktowana w ilosci punktow
opisanych w poprzednim kroku (wpisana w polu ,Punktacja”).

Test (pytanie) jednokrotnego wyboru Test (pytanie) wielokrotnego wyboru
Typ: pytanie jednokrotnego wyboru . I kbbb i B A D B ) i
Opis: Pytanie 1 yp: pytanie wielokrotnego wyboru

- odp1 [Edﬁuil (usun - Opis: wielokrotne 2
odp 2 ] odd1
¢ edytuj | | usun edytuj | | usun
odp 3 £ odd2
edyty) | | usun edytuj | | usun 5
¥ odd3

dodaj opcje edytuj | | usun i
— . =

Po uruchomieniu testu przez ucznia i wskazaniu wszystkich wtasciwych odpowiedzi pojawia
sie informacja o zdobytych punktach i ilosci udzielonych poprawnych odpowiedzi. Pytania
otwarte nie sg punktowane.

DSRODE EUROPEJSKI
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Wzorcowa odpowiedz: .

tak

4. Pytanie W3 (3 pkt)
wielokrotne 2

| odd1
¥ odd2
¥ odd3
| odd4

< T ] »

Zdobytych punktéw: 7/7 Poprawnych odpowiedzi: 3/3

W przypadku pytan otwartych wypetniamy pola z trescig i opisem pytania (lub pobieramy
liste z pliku) i klikamy zapisz.

Typ pytania: © pytanie jednokrotnego wyboru
@ pytanis wielokratnego wybom
@ pytania otwarte

Pytanie: |ij_e hohatera hajki? A|

Punklacja:

Opis pytania: [7ak miat na imie bohater bajki polskiei z lat EO—tych?|

£

Import pytan z pliku: [ Wybierz plik | Nie wybrana pliku Paobierz preykizdowy plik C8V z pytaniami

Pojawia sie okienko z trescig pytania i edycjg odpowiedzi wzorcowe;j:

1. Imig bohatera bajki? | edytuj | | usun |

Opis: Jak mial na imie bohater bajki polskiej z lat 80-h

Wzorcowa odpowiedz: edytyj |

Po kliknieciu przycisku ,edytuj” pojawi sie okno do wypetnienia tresci wzorcowej
odpowiedzi, po wpisaniu zapisujemy.

Odpowiedz wzorcowa:
Bolek

Po uruchomieniu slajdu uczen widzi okienko, w ktére wpisuje odpowiedz:

cRoDE EUROPEJSKI
. OREE fcnotans === N
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1. Imie bohatera bajki?
Jak miaf na imie bohater bajki polskiej z lat 80-tych?

4 m ]

\ Sprawd?

Po kliknieciu Sprawdz, w przypadku innej niz wzorcowa odpowiedzi, pojawia sie okno z
komunikatem na dole:

1. Imie bohatera bajki?
Jak miat na imie bohater bajki polskiej z lat 80-tych?

Lolek

Wzorcowa odpowiedz:

Bolek

4 1 b

Zdobytych punktéw: 0/0 Poprawnych odpowiedzi: 0/0

Pytania otwarte nie sg liczone i nie sg punktowane. Informacja odnosnie zdobytych punktow
i poprawnych odpowiedzi dotyczy tylko pytan jedno i wielokrotnego wyboru. W przypadku,
gdy test sktada sie tylko z pytania otwartego, tres¢ pojawi sie jak w powyzszym przyktadzie.
Sprawdzanie ma na celu uwidocznienie uczniowi, jaka jest witasciwa odpowiedZ poprzez
wyswietlenie wzorcowe] odpowiedzi. W przypadku pytan otwartych niezgodnos¢ z
wzorcowg odpowiedzig nie zawsze (w zdecydowanej wiekszosci przypadkow) nie oznacza
btednej odpowiedzi, ze wzgledu choéby na szyk zdania. W przyktadzie powyzej odpowiedz
jest jednowyrazowa, wiec jej weryfikacja bytaby mozliwa, jednak wiekszos¢ pytan otwartych
polega na uzyskaniu od ucznia konkretnej wypowiedzi na jaki$ temat, nie mozliwy do
automatycznej weryfikacji. Do prostych odpowiedzi jednowyrazowych, dla ktérych
nauczyciel chciatby poddaé punktacji nalezy uzy¢ innego narzedzia — test z lukami.

4.3.2.10 Test z lukami

Narzedzie to stuzy do tworzenia zdan, w ktérych uczen bedzie miat za zadanie uzupetnié
brakujace wyrazy. W oknie slajdu, po wybraniu narzedzia ,Test z lukami” pojawia sie okno
z przyktadowym zdaniem.

=RORE EUROPEJSKI
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prowadzacy czesciowo [[wodny]] tryb Zycia
gatunek [[ssakal]]

Wyrazy, ktdore uczen bedzie musiat uzupetni¢ nalezy wstawi¢ w podwdjnym nawiasie
kwadratowym.

Po uruchomieniu i uzupetnieniu testu przez ucznia oraz kliknieciu przycisku ,sprawdz”
pojawiajg sie wyniki i informacja:

Dziobak (Om\thorhynchgts_anatlnus} -
prowadzacy c.?_ggciowo |maty tryb
zycia gatunek |ssaka

Prawidtowych odpowiedzi:1/2

W przypadku btednych odpowiedzi okienko zaznacza sie na rdézowo, w przypadku
prawidtowej (identycznej ze wzorcem) — na zielono. Ponizej testu pojawia sie informacja o
ilosci zdobytych punktow.

4.3.2.11 Rozsypanka

Narzedzie to stuzy do zdefiniowania zdan, ktdére uczen bedzie musiat utozy¢é wedtug
z rozsypanych (utozonych w niewtasciwej kolejnosci) wyrazéw. W oknie slajdu, po wybraniu
narzedzia ,, Rozsypanka” pojawia sie okno z przyktadowym zdaniem.

Jan Gutenberg || byt tworca || pierwsze] ||
przemystowe] metody || druku || na Swiecie

Wyrazy rozsypanki nalezy oddzieli¢ podwdjnym znakiem ,||” (podwdjny ,pipe”). Po
uruchomieniu w przeglgdarce uczen bedzie miat za zadanie przeciggajgc myszg poszczegdlne
wyrazy, utozy¢ wiasciwy szyk zdania.

byttworca pierwszej druku
Jan Gutenberg na Swiecie

przemystowe] metody

Po utozeniu wyrazéw nalezy klikng¢ przycisk sprawdz. Pojawi sie okno weryfikacji oraz
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARDDOWS STRATEGIA SPOINOSCI @RE Eiinc @scholaris FUNDUSZ SPOLECZNY -
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punktacja.

Jan Gutenberg byttworca pierwszej Jan Gutenberg byttwadrca pierwszej
przemystowej metody druku na Swiecie  na swiecie druku przemystowej metody

Prawidtowych odpowiedzi.6/6 Prawidtowych odpowiedzi:4/6

4.3.2.12 Przyporzadkowanie elementow

Narzedzie to stuzy do zdefiniowania par wyrazen, ktére uczen bedzie musiat do siebie
dopasowac. W oknie slajdu, po wybraniu narzedzia ,,Przyp. elementéw” pojawia sie okno z
przyktadem.

Merkury == pierwsza planeta od Stonca
Ziemia == trzecia planeta od Stonca
\Jowisz == piata planeta od Stonca

Wyrazy rozsypanki nalezy oddzieli¢ podwdjnym znakiem ,,==" (podwdjne ,réwna sie”).

Po uruchomieniu w przegladarce uczen bedzie miat za zadanie, przeciggajgc myszg, utozyé
pojawiajgce sie kolejno, na dole pola wyrazenia, w odpowiednie miejsce.

Merkury
Ziemia

Jowisz

pierwsza planeta od Stonca

Sprawdz

Po ufozeniu wyrazen nalezy klikng¢ przycisk sprawdz. Pojawi sie okno weryfikacji oraz
punktacja.

QsroDes EUROPEJSKI
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|
Merkury | pierwsza planeta od Stonca Merkury piata planeta od Stofica l
Ziemia | frzecia planeta od StoAca Ziemia | trzecia planeta od Slofica
Jowisz | piata planeta od Stofca Jowisz | pierwsza planeta od Slofca
Prawidlowych odpowiedzi: 313 I’ Sprawdz | Prawidtowych odpowiedzi: 1/3 Sprawdz'_J

4.3.3 Zapisz jako szablon

Narzedzie to umozliwia zapisanie utworzonego slajdu, jako szablon, ktory bedzie moégt byé
wykorzystany przy tworzeniu kolejnych slajdow w danej lekcji lub przy kolejnych lekcjach.
Narzedzie to wywotywane jest podczas tworzenia slajdu. Jesli mamy zapisane szablony
slajddw pojawig sie one opcjonalne z pustym slajdem (patrz pkt. 4.2.1 Nowy slajd). Po
wybraniu opcji zapisz jako szablon nalezy nada¢ szablonowi nazwe i potwierdzi¢ klikajac
,Zapisz”.

Mazwa szablonu:

Narzedzie to stuzy do nadawania stylu, tta oraz blokady slajdéw, w przypadku nie
wypetnienia ¢wiczen interaktywnych. Przez ,wypetnienie <¢éwiczen interaktywnych”
rozumiane jest wecisniecie przez ucznia przycisku ,Sprawdz”. Aby opcja ta byta dostepna
nalezy zaznaczy¢ odpowiedni kwadracik. Kolor mozna wybra¢ z palety (klikajac czarny
kwadracik) lub wpisa¢ odpowiedni kod koloru. Tto moze stanowi¢ rowniez plik graficzny
(obraz). Ustawienia mozna wykonac dla konkretnego, lub wszystkich slajdéw.

7] zablokuj mozliwosc przejscia do kolejnego slajdu w przypadku nie wypetnienia éwiczen interaktywnych

@ kolor LA a
0 abraz Wybierz plik | Nie wybrano pliku
[ zastosuj dla wszystkich slajdow
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	Po kliknięciu w ikonę Nowy slajd, pojawia się okienko z informacją o utworzeniu pustego slajdu lub wykorzystanie zapisanego wcześniej szablonu (opis narzędzia w punkcie 4.3.3 – Zapisz jako szablon).
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	4.2.3 Eksportuj
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	Narzędzie to umożliwia dołączenie informacji dotyczących tytułu lekcji (dokumentu) oraz Autora/ licencji autora dla danego zasobu. Uzupełnienie danych należy potwierdzić klikając przycisk „Zapisz”.
	4.3 Narzędzia grupy „Slajd” – zarządzanie treścią poszczególnych 
	slajdów
	4.3.1 Usuń (Slajd)
	Narzędzie usuwa edytowany slajd wraz z całą jego zawartością. Przed usunięciem należy potwierdzić wybór:
	4.3.2 Dodaj do slajdu
	Narzędzia służy do wypełniania treścią poszczególnych slajdów. Dostępne są następujące formy:
	1. Tekst                                                                                       
	2. Obraz
	3. Pliki multimedialne (wideo)
	4. Pliki multimedialne (dźwięk)
	5. Link
	6. Plik
	7. Wzór
	8. Zasób
	9. Test
	10. Test z lukami
	11. Rozsypanka
	12. Przyporządkowanie elementów
	Uruchomienie (wstawienie) elementu w wybranym formacie uruchamia się poprzez kliknięcie we właściwą ikonę. Każdorazowa edycja, któregokolwiek z narzędzi z listy uruchamia pojawienie się grupy przycisków „Element”. W zależności od narzędzia jest to tylko ”Usuń” lub dodatkowo przycisk „Edycja” lub w przypadku Testu „Dodaj pytanie”. Więcej w poszczególnych narzędziach, gdzie wyświetlają się narzędzia inne niż „Usuń”.
	Każdy element pojawia się w slajdzie w formie okienka, które można ustawić w dowolnym miejscu na slajdzie (chwytając i przesuwając szary pasek u góry okienka) i określić dowolnie jego wielkość (przeciągając myszą czarny kwadracik w prawym dolnym rogu okienka).
	4.3.2.1 Tekst
	Narzędzie umożliwia wstawienie pola tekstowego w dowolnym miejscu i rozmiarze na slajdzie.
	Dostępne są podstawowe narzędzia do formatowania tekstu:
	 Czcionka
	 Rozmiar
	 Pogrubienie tekstu
	 Kursywa
	 Podkreślenie
	 Justyfikacja tekstu
	 Kolor tekstu
	4.3.2.2 Obraz
	Narzędzie umożliwia wstawianie plików graficznych w formatach: jpg, png, gif, tif. Po wybraniu ikony „Obraz” pojawia się okienko:
	Aby dodać plik graficzny (obraz) należy kliknąć przycisk „Wybierz plik”, wskazać na dysku odpowiednią ścieżkę do pliku i potwierdzić przyciskiem „Zapisz”.
	4.3.2.3 Pliki multimedialne (wideo)
	Narzędzie umożliwia wstawienie do slajdu pliku multimedialnego bezpośrednio z dysku (w  formacie FLV), lub podpięcie linku do filmu zamieszczonego na YouTube. Wybór należy potwierdzić przyciskiem „Zapisz”.
	Na slajdzie umiejscawiamy jedynie okno - dostosowujemy jego rozmiar i położenie do własnych potrzeb. Aby uruchomić plik multimedialny należy uruchomić slajd (patrz punkt 4.2.2) lub wyeksportować i uruchomić (patrz punkt 4.3.3) w przeglądarce internetowej.
	4.3.2.4 Pliki multimedialne (dźwięk)
	Narzędzie służy do zamieszczania plików dźwiękowych w formacie mp3. Działa analogicznie do plików medialnych – uruchomienie pliku następuje po uruchomieniu slajdu w przeglądarce i kliknięciu w przycisk głośnika (jak poniżej).
	4.3.2.5 Link
	Narzędzie służy do zamieszczania linków w celu odwołania się do konkretnych stron (uruchomienia linku) w trakcie lekcji (prezentacji). Link zamieszcza się na slajdzie wprowadzając URL i dodatkowo umieszczając etykietę, pod jaką będzie widoczny link na slajdzie.
	Link można umiejscowić w taki sposób, aby tworzył część tekstu (lub innego typu wstawianych narzędzi np. podpis pod obrazem, plikiem multimedialnym etc.), jednak pole tekstowe (obrazu, pliku itd.) i pole z linkiem nie powinny na siebie nachodzić, aby można było uruchomić link w przeglądarce.
	Po uruchomieniu slajdu w przeglądarce i kliknięciu w link otworzy się strona o podanym URL.
	4.3.2.6 Plik
	Narzędzie to umożliwia dodanie załącznika do lekcji. Plik załączany może być w dowolnym  formacie. Dodanie pliku odbywa się poprzez wskazanie miejsca (ścieżki), gdzie znajduje się plik oraz etykiety – nazwy, pod jaką będzie się wyświetlała informacja o załączniku na slajdzie. Potwierdzenie wyboru należy zatwierdzić klikając przycisk „Zapisz”. Forma działania jest analogiczna do działania linku, jednak plik jest przechowywany razem z lekcją oraz jest eksportowany razem z nią. Po uruchomieniu lekcji w przeglądarce internetowej i kliknięciu w etykietę, rozpocznie się ściąganie pliku.
	4.3.2.7 Wzór
	Narzędzie to służy do tworzenia wzorów matematycznych. Wyposażone jest w podstawowe symbole narzędzia edycji (przyciski kolejno od lewej): czyszczenie ekranu roboczego, cofnięcie pojedynczych zmian, wielkości czcionki, kolor czcionki, pochylenie tekstu, pogrubienie, indeks dolny, indeks górny, symbole matematyczne, wstawianie tekstu z klawiatury, zapisywanie. Po zakończeniu wprowadzania wzorów należy kliknąć przycisk zapisywania i następnie „aktualizuj”.
	Na slajdzie wyświetla się treść powyższego edytora w formie obrazu. Po kliknięciu na slajdzie w obszar ze wzorem aktywuje się okno (które można zmienić rozmiar i umiejscowienie na slajdzie) oraz pojawia się dodatkowa grupa przycisków - „Element” w pasku narzędzi. W tym przypadku pojawia się przycisk „Usuń”, który usuwa wstawiane wzory ze slajdu oraz „Edytuj” który umożliwia nam ponowne uruchomienie edytora wzorów, wprowadzenie w nim zmian, ponowne zapisanie i aktualizację slajdu.
	4.3.2.8 Zasób
	Narzędzie to służy do skorzystania z konkretnego, istniejącego zasobu systemu Scholaris. Uruchomienie odbywa się poprzez wpisanie URL zasobu lub kliknięcie w link przejdź do zasobów portalu, odnalezienie właściwego zasobu i skopiowanie adresu, który następnie należy wkleić w pole URL.
	Po wpisaniu/wklejeniu URL i potwierdzeniu przyciskiem „Zapisz”, na slajdzie pojawia się nazwa zasobu, w postaci linku. Uruchomienie lekcji w przeglądarce internetowej i kliknięcie w link przekierowuje do portalu Scholaris, do konkretnego zasobu.
	4.3.2.9 Test
	Narzędzie to służy do tworzenia testów wyboru. Po wybraniu przycisku „Test” pojawia się puste okno do zdefiniowana rodzaju pytań.
	Pojawi się jednocześnie grupa przycisków „Element” i przycisk „Dodaj pytanie”, którego kliknięcie otwiera kreatora testu.
	Pytania testowe można zaimportować z pliku CSV (możliwy do pobrania przykładowy format pliku pod linkiem „Pobierz przykładowy plik CSV z pytaniami”).
	Zaznaczamy okienko pytanie jednokrotnego, wielokrotnego wyboru lub otwarte i wypełniamy pola z treścią i opisem pytania (lub pobieramy listę z pliku) i klikamy zapisz. W przypadku pytań jedno lub wielokrotnego wyboru określamy punktację, jaka będzie przyznawana za poprawną odpowiedź (pole to jest nieaktywne dla pytań otwartych). Potwierdzamy przyciskiem „Zapisz”. W trakcie tworzenia testu można z poziomu slajdu edytować i usuwać zarówno pytania jak i odpowiedzi.
	W oknie slajdu pojawia się okienko, w którym definiujemy odpowiedź. Dodawanie kolejnych odpowiedzi odbywa się po kliknięciu przycisku „dodaj opcję”. Następnie przyciskiem dodaj opcję dodajemy kolejne odpowiedzi, które pojawią się w teście. Na tym etapie zaznaczamy również, która z wpisanych opcji jest właściwa i która będzie punktowana w ilości punktów opisanych w poprzednim kroku (wpisana w polu „Punktacja”).
	Po uruchomieniu testu przez ucznia i wskazaniu wszystkich właściwych odpowiedzi pojawia się informacja o zdobytych punktach i ilości udzielonych poprawnych odpowiedzi. Pytania otwarte nie są punktowane.
	W przypadku pytań otwartych wypełniamy pola z treścią i opisem pytania (lub pobieramy listę z pliku) i klikamy zapisz.
	Pojawia się okienko z treścią pytania i edycją odpowiedzi wzorcowej:
	Po kliknięciu przycisku „edytuj” pojawi się okno do wypełnienia treści wzorcowej odpowiedzi, po wpisaniu zapisujemy.
	Po uruchomieniu slajdu uczeń widzi okienko, w które wpisuje odpowiedź:
	Po kliknięciu Sprawdź, w przypadku innej niż wzorcowa odpowiedzi, pojawia się okno z komunikatem na dole:
	Pytania otwarte nie są liczone i nie są punktowane. Informacja odnośnie zdobytych punktów i poprawnych odpowiedzi dotyczy tylko pytań jedno i wielokrotnego wyboru. W przypadku, gdy test składa się tylko z pytania otwartego, treść pojawi się jak w powyższym przykładzie. Sprawdzanie ma na celu uwidocznienie uczniowi, jaka jest właściwa odpowiedź poprzez wyświetlenie wzorcowej odpowiedzi. W przypadku pytań otwartych niezgodność z wzorcową odpowiedzią nie zawsze (w zdecydowanej większości przypadków) nie oznacza błędnej odpowiedzi, ze względu choćby na szyk zdania. W przykładzie powyżej odpowiedź jest jednowyrazowa, więc jej weryfikacja byłaby możliwa, jednak większość pytań otwartych polega na uzyskaniu od ucznia konkretnej wypowiedzi na jakiś temat, nie możliwy do automatycznej weryfikacji. Do prostych odpowiedzi jednowyrazowych, dla których nauczyciel chciałby poddać punktacji należy użyć innego narzędzia – test z lukami.
	4.3.2.10 Test z lukami
	Narzędzie to służy do tworzenia zdań, w których uczeń będzie miał za zadanie uzupełnić brakujące wyrazy. W oknie slajdu, po wybraniu narzędzia „Test z lukami” pojawia się okno z przykładowym zdaniem.
	Wyrazy, które uczeń będzie musiał uzupełnić należy wstawić w podwójnym nawiasie kwadratowym. 
	Po uruchomieniu i uzupełnieniu testu przez ucznia oraz kliknięciu przycisku „sprawdź” pojawiają się wyniki i informacja:
	W przypadku błędnych odpowiedzi okienko zaznacza się na różowo, w przypadku prawidłowej (identycznej ze wzorcem) – na zielono. Poniżej testu pojawia się informacja o ilości zdobytych punktów.
	4.3.2.11 Rozsypanka
	Narzędzie to służy do zdefiniowania zdań, które uczeń będzie musiał ułożyć według z  rozsypanych (ułożonych w niewłaściwej kolejności) wyrazów. W oknie slajdu, po wybraniu narzędzia „Rozsypanka” pojawia się okno z przykładowym zdaniem.
	Wyrazy rozsypanki należy oddzielić podwójnym znakiem „||” (podwójny „pipe”). Po uruchomieniu w przeglądarce uczeń będzie miał za zadanie przeciągając myszą poszczególne wyrazy, ułożyć właściwy szyk zdania.
	Po ułożeniu wyrazów należy kliknąć przycisk sprawdź. Pojawi się okno weryfikacji oraz punktacja.
	4.3.2.12 Przyporządkowanie elementów
	Narzędzie to służy do zdefiniowania par wyrażeń, które uczeń będzie musiał do siebie dopasować. W oknie slajdu, po wybraniu narzędzia „Przyp. elementów” pojawia się okno z przykładem.
	Wyrazy rozsypanki należy oddzielić podwójnym znakiem „==” (podwójne „równa się”).
	Po uruchomieniu w przeglądarce uczeń będzie miał za zadanie, przeciągając myszą, ułożyć
	pojawiające się kolejno, na dole pola wyrażenia, w odpowiednie miejsce.
	Po ułożeniu wyrażeń należy kliknąć przycisk sprawdź. Pojawi się okno weryfikacji oraz punktacja.
	4.3.3 Zapisz jako szablon
	Narzędzie to umożliwia zapisanie utworzonego slajdu, jako szablon, który będzie mógł być wykorzystany przy tworzeniu kolejnych slajdów w danej lekcji lub przy kolejnych lekcjach. Narzędzie to wywoływane jest podczas tworzenia slajdu. Jeśli mamy zapisane szablony slajdów pojawią się one opcjonalne z pustym slajdem (patrz pkt. 4.2.1 Nowy slajd). Po wybraniu opcji zapisz jako szablon należy nadać szablonowi nazwę i potwierdzić klikając „Zapisz”.
	Narzędzie to służy do nadawania stylu, tła oraz blokady slajdów, w przypadku nie wypełnienia ćwiczeń interaktywnych. Przez „wypełnienie ćwiczeń interaktywnych” rozumiane jest wciśnięcie przez ucznia przycisku „Sprawdź”. Aby opcja ta była dostępna należy zaznaczyć odpowiedni kwadracik. Kolor można wybrać z palety (klikając czarny kwadracik) lub wpisać odpowiedni kod koloru. Tło może stanowić również plik graficzny (obraz). Ustawienia można wykonać dla konkretnego, lub wszystkich slajdów.

