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Wstep

"Pozwdlcie dziecku wyruszaé¢ w podroze odkrywcze — czasem trudne — ale
pozwalajgce znalezé taki pokarm jaki bedzie dla niego pozywny"
C. Freinet.

Pracujgc w szkole podstawowej moge na nowo poznawaé swiat oczami
dziecka, by¢ elastycznym i otwartym na potrzeby ucznidéw, a przy tym realizowac
marzenia o szkole, ktéra jest drugim domem ucznia. Nowa Podstawa Programowa
Ksztatcenia Ogolnego dla szkdét podstawowych z dnia 23 grudnia 2008 roku, moje
niedtugie, dwuletnie doswiadczenie oraz praca w szkole, w ktérej na | etapie
edukacyjnym realizowany jest program nauczania oparty na pedagogice Celestyna
Freineta sktonity mnie do napisania programu nauczania matematyki w klasach V-
VI szkoty podstawowej: "Dziecko — twoércg przysztosci'. Myslg przewodnig, ktéra
przySwieca zatozeniom mojego programu sg stowa C.Freineta: "Dziecko chce i
potrafi sie samodzielnie uczy¢, jezeli tylko stworzy mu sie warunki sprzyjajgce
rozwojowi".

Matematyka jest przedmiotem, na ktéry przeznacza sie duzg liczbe
godzin w cyklu nauczania. Dlatego tez nalezy umozliwi¢ uczniowi rozwijanie swoich
uzdolnien i zainteresowan tym przedmiotem. Od wielu lat uczniowie zmagajg sie z
odpowiednim mysleniem matematycznym — umiejetnoscig korzystania z
podstawowych narzedzi matematyki w Zzyciu codziennym oraz prowadzenia
elementarnych rozumowan matematycznych. Nauczanie matematyki stanowi jedng
catos¢, dlatego nalezy zmniejszaC dystans dzielgcy klasy IV-VI od klas | — 1ll. W
tym programie odchodzi sie od nauczania encyklopedycznego i ktadzie sie wiekszy
nacisk na rozumienie, a nie zapamietywanie. Wykorzystanie technik nauczania
C.Freineta umozliwia uczniom czynny udziat w zdobywaniu wiedzy oraz przyblizy
dziecko do matematyki. Daje réwniez duze mozliwosci do samodzielnych
obserwacji i dziatan, nie tylko w geometrii, ale takze w arytmetyce, gdzie uczen
moze by¢ odkrywcg. Dopuszczenie swobody wypowiedzi bardziej otworzy dziecko i
pokaze stopien zrozumienia materiatu u ucznia.



I. Zatozenia programu i ich uzasadnienie

"Nikt — zaréwno dziecko, jak i dorosty —nie lubi,
zeby mu cokolwiek narzucac'.
C. Freinet

Gtownym zatozeniem programu ,Dziecko - twdrcg przysziosci" jest
wszechstronny rozwoj dziecka poprzez pobudzenie aktywnosci wtasnej ucznia, opartej na
doswiadczeniach i ukazanie uczniowi potrzeby zastosowania matematyki w otaczajgcym
nas swiecie. Jest jednoczesnie odejsciem od standardowych algorytmdw, a nastawieniem
na myslenie twércze ucznia. Program obejmuje indywidualizacje w procesie nauczania,
jest probg eliminacji mechanicznej reakcji dziecka na terminy matematyczne. Ma takze
wspomagac dziecko w jego rozwoju spotecznym i intelektualnym, by na miare swoich
mozliwosci uczen przygotowat sie do zycia w zgodzie z samym sobg, ludzmi i przyroda.

Celem matematycznej edukaciji jest to, by uczen samodzielnie tworzyt strategie
rozwigzywania probleméw. Nalezy tak zaplanowac i przeprowadzi¢ proces edukacyjny,
aby dziecko odczuto potrzebe realizacji swoich zainteresowan. Program ma na celu
pokazanie zaleznosci pomiedzy réznymi dziedzinami nauki przy uwzglednieniu mozliwosci
rozwojowych dziecka. Podkresla ciggtos¢ procesu edukacji oraz przygotowuje do
kontynuowania nauki w klasach I-lll gimnazjum z uwzglednieniem czynnego udziatu
dziecka w zdobywaniu wiedzy matematyczne;.

Wszystkie cele i zadania mogg przynies¢ efekty wowczas, gdy dziecko oprdocz uczenia sie
bedzie ksztattowato takie kompetencije jak:

e myslenie,
e poszukiwanie,
e doskonalenie sie,

e komunikowanie sie,

e wspotprace i dziatanie.

Wymienione zalozenia beda realizowane wedlug nastepujacych zasad:

Zrédtem poznania $wiata matematyki sg do$wiadczenia i sytuacje bliskie uczniowi.
Nauczyciel stwarza uczniowi warunki do rozwijania samodzielno$ci i obowigzkowosci.

3. Uczen wykazuje umiejetnos¢ planowania, wspétdziatania oraz stwarza roznorodne
rozwigzania.

4. W swojej pracy zaréwno uczen, jak i nauczyciel wykorzystujg rézne techniki
i narzedzia pracy, ktore stwarzajg mozliwos¢ prezentowania wtasnych osiggnieg.

5. Kazde dziecko jest uzdolnione, a zadaniem nauczyciela jest te uzdolnienia odkryé

i rozwijac.



Program powstat w oparciu o nowg podstawe programowg z matematyki, obowigzujgca
dla drugiego etapu edukacyjnego od roku szkolnego 2012/2013 i zaktada, ze nauczyciel
zna doktadnie zakres obowigzujgcych w niej tresci, a takze szczegodtowe osiggniecia
uczniow w | etapie edukacyjnym. Jest skonstruowany w taki sposob, zeby nauczyciel mogt
zrealizowa¢ nowg podstawe programowg, kidérg zgodnie z ramowym planem nauczania
nalezy zrealizowa¢ w wymiarze minimum 385 godzin w catym cyklu edukacyjnym.

Il. Cele ogodlne i szczegotowe ksztalcenia i wychowania

Zadaniem nauczyciela jest motywowac ucznia do dziatania oraz stwarzac
takie sytuacje, ktére dajg dziecku mozliwos¢ odkrywania, tworzenia, ale takze przezywania
i doswiadczania. Nalezy postarac sie o to, zeby matematyka byta dla ucznia przyjazna, nie
odstraszata skomplikowanymi rachunkami, ale dopuszczata swobode wypowiedzi dziecka
— to gwarantuje zdecydowanie lepsze efekty ksztatcenia. Przy okazji uczenia sie
matematyki mozna pogtebia¢ tajniki innych dziedzin nauki, ale nalezy pamietaCc ze
nadrzednym celem edukacji jest zapewnienie wszechstronnego rozwoju osobowosci
dziecka i wyksztatcenie tych umiejetnosci, ktére warunkujg codzienne funkcjonowanie.
Zeby mozna byto zrealizowaé cele edukacyjne nalezy skupi¢ sie na nizej wymienionych
celach ksztatcenia:

1. Rozwijanie podstawowych umiejetnosci matematycznych:
Uczen:

e formutuje problem matematyczny,

e wymienia sie uwagami i obserwacjami z wykorzystaniem elementow jezyka
matematyki,

e zna podstawowg terminologie matematyczng,

e posiada sprawno$¢ rachunkowg na liczbach naturalnych, catkowitych i utamkach,

e zna i stosuje algorytmy dziatan pisemnych oraz potrafi wykorzystac te umiejetnosci
w sytuacjach praktycznych,

e prowadzi proste rozumowanie, ktore zawiera niewielkg liczbe krokéw, ustala
kolejnos¢ czynnosci, a nastepnie po rozwigzaniu problemu wycigga odpowiednie
whnioski,

e dobiera odpowiedni model matematyczny do prostej sytuacji, stosuje poznane
wzory i zaleznosci,

e przetwarza tekst zadania na dziatania i proste rownania,

e formutuje odpowiedzi i prawidtowo zapisuje wyniki,

e wybiera wiasny, najbardziej odpowiadajgcy jego oczekiwaniom sposob rozwigzania.



2. Pobudzanie aktywnosci twérczej dziecka.

Uczen:

poszukuje najlepszego rozwigzania poprzez eksperyment,

podejmuje probe samodzielnego odkrywania i poszukiwania prawidtowosci,
obserwuje Swiat, w ktorym zyje i opisuje rzeczywistosC za pomocg jezyka
matematycznego,

potrafi przedstawi¢ rozwigzanie nie tylko w formie pisemnej, ale takze za pomocag
rysunku, z wykorzystaniem technik plastycznych,

wykorzystuje narzedzia ekspresji tworczej.

3. Wykorzystanie réoznych dostepnych zrédet informaciji.

Uczen:

potrafi znalez¢é potrzebne mu informacji w zasobach internetu, w tym wykorzystuje
zasoby portalu internetowego Scholaris,

korzysta z podanych przez nauczyciela zrodet informacji,

wykorzystuje proste programy komputerowe do pogtebiania swojej wiedzy,

stosuje kalkulator do obliczania skomplikowanych rachunkdéw,

rozwija zdolnos¢ poszukiwania informacji w zasobach biblioteki szkolnej, korzysta
przy tym z encyklopedii matematycznych i czasopism popularnonaukowych,

uczy sie, jak wykorzysta¢ dostepne zrodia informacji do samodzielnego poznawania
wiedzy,

interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe i graficzne.

4. Ksztaltowanie indywidualnej pracy ucznia.

Uczen:

pokonuje trudnosci i rozwigzuje postawione przed nim zadania,

odnosi sukcesy i zapoznaje tresci, ktore sg dostosowane do jego potrzeb i
mozliwosci,

planuje wtasng prace, przeprowadza prawidiowy tok rozumowania i wycigga
odpowiednie wnioski,

posiada warunki do rozwijania samodzielnosci i obowigzkowo$ci,

samodzielnie tworzy pytania i szuka na nie odpowiedzi poprzez obserwacje,

eksperymenty i doswiadczenia z zycia codziennego,



rozwija zdolno$¢ myslenia analitycznego i syntetycznego,

ma zapewnione przyjazne i bezpieczne warunki do nauki oraz aktywnosci i
dziatalnosci tworczej,

realizuje program nauczania dostosowany do jego indywidualnego tempa i rozwoju,
poszukuje nowych rozwigzan i elastycznie reaguje w obliczu zmian,

wierzy we wtasne sity i zdolno$ci i zdobywa wiedze na poziomie umozliwiajgcym

kontynuacje nauki na nastepnym etapie ksztatcenia.

5. Wykorzystanie matematyki w zyciu codziennym.

Uczen:

obserwuje zjawiska przyrody i odnajduje w nich prawidtowos$ci matematyczne,
uczestniczy w spotkaniach dotyczgcych popularyzacji matematyki np. w festiwalu
nauki,

poznaje zastosowanie matematyki w zyciu codziennym np. w banku czy w sklepie,

jest zainteresowany ciggtymi zmianami w otaczajgcym nas Swiecie.



lll. Tresci ksztatcenia i zalozone osiggniecia uczniéw

Podstawowe umiejetnosci matematyczne nalezg do tych, po ktére w zyciu
codziennym siegamy bardzo czesto. Kazdego dnia w wielu sytuacjach stajemy przed
trudnym zadaniem zaplanowania wtasnych dziatan, przyjmujemy odpowiedzialnos¢ za ich
przebieg oraz wyniki. Odczytywanie wykresow, tabel i diagraméw, racjonalne
gospodarowanie czasem, planowanie wiasnej pracy, postugiwanie sie roznymi technikami
i narzedziami pracy, to tylko niektére z kluczowych umiejetnosci jakie uczen powinien
nabyc¢ po zrealizowaniu tresci tego programu.

Realizujgc zawarte w nim tresci rozwijamy u ucznidw mysSlenie i
spostrzegawczosé, uwage oraz pamie¢, a przy tym cwiczeniom towarzyszyC bedg
pozytywne emocje, poniewaz uczniowie dostosujg stopien trudnosci zadania do witasnych
mozliwosci — jest to szansa rozwoju nie tylko dla uczniow, ktérzy doskonale radzg sobie w
dziataniach matematycznych, ale takze dla tych, ktérzy za nimi ciggle "podazajg". W
zakresie rozwigzywania zadan tekstowych istotna jest swoboda ucznia w doborze metod
rozwigzywania. Wazne jest, by uczen nie tylko rozwigzywat poprawnie zadanie tekstowe,
ale tez by sprawdzat czy otrzymany wynik jest odzwierciedleniem zycia codziennego.
Duzy nacisk ktadzie sie na obliczenia pamieciowe, ktore pozwalajg na wiekszg swobode w
wyborze sposobu obliczania niz stosowanie algorytméw dziatan pisemnych. Szacowanie
wyniku jest umiejetnoscig o bardzo waznym znaczeniu w zyciu codziennym np. przy okazji
zakupow w sklepie, gdzie trzeba nie tylko wiedziec ile pieniedzy ze sobg zabraé,ale takze
trzeba wiedzie¢: ile okoto mamy zaptaciC za zrobione juz zakupy. Program zostat
skonstruowany w taki sposob, ze niektére tresci z klasy 4 powtarzajg sie w klasach 5 i 6,
dzieki czemu mozemy do nich powracac i ciggle utrwalac.

Priorytetem podczas |l etapu edukacyjnego jest podwyzszenie poziomu umiejetnosci
uczniow. Warto zwroci¢ uwage na nastepujace kwestie:

1) czynny udziat w zdobywaniu wiedzy matematycznej przyblizy dziecko do
matematyki,

2) znajomos¢ algorytméw i dziatan pisemnych jest konieczna, ale w praktyce
codziennej dziatania pisemne sg wypierane przez kalkulator, trzeba minimalizowac
wykonywanie skomplikowanych rachunkow,

3) nie powinno sie oczekiwa¢ od ucznia powtarzania wyuczonych regutek i
precyzyjnych definicji,

4) umiejetnos¢ wykonywania dziatan pamieciowych utatwia orientacje w swiecie liczb,
weryfikacje wynikow réznych obliczen, w tym na kalkulatorze, a takze szacowanie
wynikéw dziatan rachunkowych,

5) przy rozwigzywaniu zadan tekstowych nalezy akceptowa¢ wszelkie poprawne
strategie i dopuszczac stosowanie przez ucznia jego wiasnych, w miare czytelnych,
ZzapisOw rozwigzania.

Kursywg oznaczono ftresci ponadpodstawowe, czyli wykraczajgce ponad podstawe
programowg. Te zagadnienia mozna realizowa¢ z uczniami zdolnymi w przypadku
zwigkszonej liczby godzin matematyki w poszczegolnych klasach.

Przy kazdym z haset podano proponowang liczbe godzin do realizacji.



III. Tresci ksztalcenia i zalozone osiagni¢cia uczniow:

KLASA 4

KLASAS

KLASA 6

OSIAGNIECIA UCZNIOW:

OSIAGNIECIA UCZNIOW:

OSIAGNIECIA UCZNIOW:

1. Liczby naturalne w dziesigtkowym systemie
pozycyjnym.(25godzin).Uczen:

a) odczytuje i zapisuje liczby naturalne
wielocyfrowe,

b) interpretuje liczby na osi liczbowej,

¢) porownuje liczby naturalne,

d) zaokragla liczby naturalne,

e) liczby w zakresie do 30 zapisane w systemie
rzymskim przedstawia w systemie
dziesigtkowym, a zapisane w systemie
dziesigtkowym przedstawia w systemie

rzymskim.

Ponadpodstawowe:
f) zapisuje i odczytuje liczby w systemie
rzymskim w zakresie do 1000,
g) zaokrggla liczby natrualne wielocyfrowe,
h) potrafi wymienic¢ elementy osi liczbowej,
1) odczytuje i zapisuje liczby wielocyfrowe
powyzej 1000 000.

1. Dziatania na liczbach naturalnych (20 godzin).

Uczen:

a) dodaje 1 odejmuje w pamigci liczby
naturalne o co najwyzej dwoch cyfrach
znaczacych, liczbe jednocyfrowa dodaje do
dowolnej liczby naturalnej i odejmuje od
dowolnej liczby naturalnej,

b) dodaje i odejmuje liczby naturalne
wielocyfrowe pisemnie i za pomoca

kalkulatora,

¢) mnozy i dzieli liczbe naturalng jednocyfrowa,
dwucyfrowg lub trzycyfrowg pisemnie,

w pamigci (W najprostszych przyktadach)
1 za pomocg kalkulatora ( w trudniejszych
przyktadach),

d) wykonuje dzielenie z resztg liczb
naturalnych,

e) stosuje wygodne dla niego sposoby
utatwiajace obliczenia, w tym przemienno$¢
1 tacznos¢ dodawania 1 mnozenia,

f) poréwnuje réznicowo i ilorazowo liczby
naturalne,

g) rozpoznaje liczby naturalne podzielne
przez 2, 3,5, 9, 10, 100,

1. Dziatania na liczbach naturalnych (15godzin).
Uczen:

a) dodaje 1 odejmuje w pamieci liczby naturalne
o co najwyzej dwoch cyfrach znaczacych,
liczbe jednocyfrowa dodaje do dowolnej
liczby naturalnej i odejmuje od dowolnej
liczby naturalnej,

b) dodaje i odejmuje liczby naturalne
wielocyfrowe pisemnie i za pomoca
kalkulatora,

¢) mnozy i dzieli liczbe naturalng

jednocyfrowa, dwucyfrowg lub trzycyfrowa
pisemnie, w pamigci (W najprostszych
przyktadach) i za pomocg kalkulatora
( w trudniejszych przyktadach),

d) wykonuje dzielenie z resztg liczb

naturalnych,

e) stosuje wygodne dla niego sposoby
utatwiajace obliczenia, w tym przemiennos$¢
i tacznos¢ dodawania i mnozenia,

f) poréwnuje réznicowo i ilorazowo liczby
naturalne,

g) rozpoznaje liczby naturalne podzielne przez
2,3,5,9, 10, 100,




2. Dziatania na liczbach naturalnych
(20 godzin).Uczen:

a) dodaje 1 odejmuje w pamigci liczby naturalne
o co najwyzej dwoch cyfrach znaczacych,
liczbe jednocyfrowa dodaje do dowolne;j
liczby naturalnej i odejmuje od dowolnej
liczby naturalnej,

b) dodaje i odejmuje liczby naturalne
wielocyfrowe pisemnie i za pomocg
kalkulatora,

¢) mnozy i dzieli liczbe naturalng

jednocyfrowa, dwucyfrowa lub trzycyfrowa
pisemnie, w pamigci (w najprostszych
przyktadach) 1 za pomocg kalkulatora

( w trudniejszych przyktadach),

d) stosuje wygodne dla niego sposoby
utatwiajace obliczenia, w tym przemienno$¢
1tacznos¢ dodawania i mnozenia,

e) porownuje roznicowo i ilorazowo liczby
naturalne,

f) stosuje reguly dotyczace kolejnosci

wykonywania dziatan,

g) szacuje wyniki dziatan,

h) oblicza kwadraty 1 sze$ciany liczb

naturalnych.

Ponadpodstawowe:
J) podaje wielokrotnosci i dzielniki liczb
naturalnych dwu- i trzycyfrowych,
k) dodaje i odejmuje liczby wielocyfrowe
w pamieci,

h) stosuje reguty dotyczace kolejnosci
wykonywania dziatan,
1) rozpoznaje liczbe ztozona, gdy jest ona
jednocyfrowa lub dwucyfrowa, a takze,
gdy na istnienie dzielnika wskazuje poznana
cecha podzielnosci,
j) rozktada liczby dwucyfrowe na czynniki
pierwsze,
k) szacuje wyniki dziatan.

Ponadpodstawowe:

m) rozpoznaje liczby naturalne podzielne
przez 41 25,
n) wskazuje liczby pierwsze i ztoZone wsrod

liczb wielocyfrowych,

h) stosuje reguty dotyczace kolejnosci

wykonywania dziatan,

1) rozpoznaje liczb¢ zlozona, gdy jest ona
jednocyfrowa lub dwucyfrowa, a takze,
gdy na istnienie dzielnika wskazuje poznana
cecha podzielnosci,

j) rozktada liczby dwucyfrowe na czynniki
pierwsze,

1) szacuje wyniki dziatan.

Ponadpodstawowe:

m) oblicza potegi o wyktadniku naturalnym,
n) oblicza pierwiastki drugiego i trzeciego
stopnia z liczb wymiernych,

0) rozktada liczby zawierajgce wigcej niz dwie 2. Liczby catkowite (10 godzin). Uczen:

cyfry na czynniki pierwsze,
2. Liczby catkowite (5 godzin). Uczen:

a) podaje praktyczne przyktady stosowania
liczb ujemnych,
b) interpretuje liczby catkowite na osi
liczbowej,
C) oblicza warto$¢ bezwzgledna liczby,
d) poréwnuje liczby catkowite.
Ponadpodstawowe:

e) poszukuje podstawowych witasnosci

wartosci bezwzglednej, jednak nie zapisuje

ich w jezyku matematyki,
f) odczytuje temperatury skali Celsjusza
i Fahrenheita,

a) podaje praktyczne przyktady stosowania liczb
ujemnych,

b) interpretuje liczby catkowite na osi liczbowej,

c) oblicza warto$¢ bezwzgledng liczby,

d) poréwnuje liczby catkowite,

e) wykonuje proste rachunki pamigciowe na
liczbach catkowitych.

Ponadpodstawowe:

f) dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby
ujemne w wielodziataniowych przyktadach.




KLASA 4
OSIAGNIECIA UCZNIOW

KLASA5
OSIAGNIECIA UCZNIOW

KLASA6
OSIAGNIECIA UCZNIOW

3. Utamki zwykte i dziesietne. (14 godzin).
Uczen:

a) opisuje czes$¢ pewnej catosci za pomoca

ulamka,

b) przedstawia utamek jako iloraz liczb
naturalnych, a iloraz liczb naturalnych jako
utamek,

c) skraca i rozszerza utamki zwykte,

d) zaznacza utamki zwykte o jednakowych
mianownikach na osi liczbowej
oraz odczytuje utamki zwykle na osi
liczbowej,

e) przedstawia utamki niewtasciwe w postaci
liczby mieszanej i odwrotnie,

f) zapisuje wyrazenia dwumianowane
W postaci utamka dziesietnego i odwrotnie.

4. Dziatania na utamkach zwyktych.(10godzin)
Uczen:

a) dodaje 1 odejmuje utamki zwykte
o mianownikach z co najwyzej dwiema
cyframi znaczacymi, a takze liczby
mieszane,

b) wykonuje nieskomplikowane rachunki,

¢) poréwnuje utamki tych samych

3. Utamki zwykte i dziesietne (20 godzin). Uczen:

a) opisuje czg$¢ pewnej catosci za pomoca
ulamka,

b) przedstawia utamek jako iloraz liczb
naturalnych, a iloraz liczb naturalnych jako
ulamek,

c) skraca i rozszerza utamki zwykte,

d) zaznacza ulamki zwykle na osi liczbowej
oraz odczytuje utamki zwykle na osi
liczbowej,

e) przedstawia utamki niewtasciwe w postaci
liczby mieszanej i odwrotnie,

f) zaznacza ulamki zwykle 1 dziesigtne na osi
liczbowej oraz odczytuje utamki zwykte
1 dziesi¢tne na osi liczbowej,

g) zapisuje utamek dziesi¢tny skonczony
w postaci utamka zwyktego,

h) zamienia utamki zwykte o mianownikach

bedacych dzielnikami liczb 10, 100, 1000 itd.

na utamki dziesi¢tne skonczone dowolng
metoda (przez rozszerzanie utamkow
zwyktych, dzielenie licznika przez
mianownik w pamieci, pisemnie lub za
pomocg kalkulatora),

1) utamki zwykle zapisuje w postaci rozwinigcia
dziesigtnego nieskonczonego (z uzyciem

3. Utamki zwykte 1 dziesigtne (15 godzin) Uczen:

a) opisuje czg$¢ pewnej catosci za pomoca
utamka,

b) przedstawia utamek jako iloraz liczb
naturalnych, a iloraz liczb naturalnych jako
ulamek,

c) skraca i rozszerza utamki zwykte,

d) zaznacza utamki zwykle na osi liczbowe;j
oraz odczytuje ulamki zwykle na osi
liczbowej,

e) przedstawia utamki niewtasciwe w postaci
liczby mieszanej i odwrotnie,

f) zaznacza ulamki zwykle 1 dziesigtne na osi
liczbowej oraz odczytuje utamki zwykte
1 dziesigtne na osi liczbowej,

g) zapisuje utamek dziesietny skonczony
w postaci utamka zwyktego,

h) zamienia utamki zwykte o mianownikach
bedacych dzielnikami liczb 10, 100, 1000 itd.
na utamki dziesigtne skonczone dowolng
metoda (przez rozszerzanie utamkow
zwyktych, dzielenie licznika przez
mianownik w pamieci, pisemnie lub za
pomocg kalkulatora),

1) utamki zwykle zapisuje w postaci rozwinigcia
dziesig¢tnego nieskonczonego (z uzyciem




mianownikach i jednakowych licznikach,
d) dodaje 1 odejmuje utamki dziesig¢tne

w pamigci (W najprostszych przyktadach),

pisemnie i za pomocg kalkulatora
(w trudniejszych przyktadach),

Ponadpodstawowe:
e) dodaje i odejmuje utamki zwykte

o mianownikach z wiecej niz dwoma cyframi

Znaczgcymi.
5. Wielokaty (4 godziny). Uczen:

a) zna najwazniejsze wtasnosci kwadratu
1 prostokata.
b) rozpoznaje i nazywa kwadrat i prostokat.

Ponadpodstawowe:
¢) zna pojecie tamanej, rodzaje tamanej
i pojecie wielokgta,
d) potrafi zbudowac wielokqgt z odcinkow.

6. Bryty (6 godzin). Uczen:

a) rozpoznaje graniastostupy proste:
prostopadtoscian i szescian,

b) wskazuje wsrdd garniastostupow
prostopadtosciany i sze$ciany i uzasadnia
swoj] wybor,

¢) rysuje siatki prostopadtoscianéw

Ponadpodstawowe:
d) wskazuje i nazywa wierzchotki, sciany

trzech kropek po ostatniej cyfrze), dzielac
licznik przez mianownik w pamieci,
pisemnie lub za pomoca kalkulatora,

J) zaokragla utamki dziesi¢tne,

k) porownuje utamki zwykte i dziesi¢tne.

Ponadpodstawowe:

1) odkrywa zaleznosci, kiedy rozwiniecie
utamka jest skonczone, a kiedy
nieskonczone, ale okresowe,

m) bada rozwinigcia roznych utamkow
zwyklych w utamki zapisane w formie
dziesigtnej.

4. Dzialania na utamkach zwyktych

i dziesi¢tnych (15 godzin):

a) dodaje 1 odejmuje utamki zwykte
o mianownikach z co najwyzej dwiema
cyframi znaczacymi a takze liczby mieszane,

b) wykonuje nieskomplikowane rachunki
w ktorych jednoczesnie wystepujg utamki
zwykle 1 dziesigtne,

¢) poréwnuje utamki tych samych
mianownikach i jednakowych licznikach,

d) dodaje i odejmuje utamki dziesigtne
w pamigci (w najprostszych przyktadach)
pisemnie 1 za pomocg kalkulatora
(w trudniejszych przyktadach),

e) oblicza utamek danej liczby naturalne;j,

f) oblicza wartosci prostych wyrazen
arytmetycznych, stosujac reguty dotyczace
kolejnosci wykonywania dziatan,

g) wykonuje dziatania na utamkach

trzech kropek po ostatniej cyfrze), dzielac
licznik przez mianownik w pamigci, pisemnie
lub za pomocg kalkulatora,

J) zaokragla utamki dziesietne,

k) porownuje utamki zwykte i dziesigtne.

4. Dziatania na utamkach zwyktych i dziesigtnych
(15 godzin):

a) dodaje 1 odejmuje, mnozy i dzieli utamki
zwykte o mianownikach z co najwyzej
dwiema cyframi znaczacymi a takze liczby
mieszane,

b) wykonuje nieskomplikowane rachunki
w ktorych jednoczes$nie wystepuja utamki
zwykle 1 dziesigtne,

¢) poréwnuje utamki tych samych
mianownikach i jednakowych licznikach,

d) dodaje i odejmuje, mnozy i dzieli utamki
dziesi¢tne w pamigci (w najprostszych
przyktadach), pisemnie i1 za pomocg
kalkulatora (w trudniejszych przyktadach),

e) oblicza utamek danej liczby naturalne;,

f) oblicza wartosci prostych wyrazen
arytmetycznych, stosujac reguty dotyczace
kolejnosci wykonywania dziatan,

g) wykonuje dziatania na utamkach dziesigetnych
z uzyciem kalkulatora i wtasnych
poprawnych strategii,

h) poréwnuje réznicowo utamki,

1) oblicza kwadraty i1 sze$ciany utamkoéw
zwyktych i dziesigtnych oraz liczb

mieszanych.




i krawedzie szescianu
7. Obliczenia w geometrii (20 godzin). Uczen:

a) oblicza obwod wielokata o danych

dhugosciach bokow,

b) oblicza pola kwadatu i prostokata,

¢) stosuje jednostki pola: m? cm?, km?, mm?,

dm?, ar, hektar,

d) oblicza obj¢tos¢ i pole powierzchni
prostopadtoscianu przy danych dtugosciach
krawedzi,

¢) stosuje jednostki objetosci: litr, mililitr, dm?,

m?, cm®, mm®,

Ponadpodstawowe:
f) zamienia jednostki pola i objetosci,
g) oblicza obwod dowolnego wielokgta
z zastosowaniem roznych jednostek
dtugosci.

8. Katy (4 godziny). Uczen:

a) wskazuje w katach ramiona i wierzchotek,
b) rozpoznaje kat prosty
c¢) porownuje katy.

9. Proste i odcinki (4 godziny). Uczen:

a) rozpoznaje i nazywa figury: punkt, prosta
i odcinek.

b) rozpoznaje odcinki i proste prostopadte
1 rownolegte,

dziesietnych z uzyciem kalkulatora
1 wlasnych poprawnych strategii.

Ponadpodstawowe:

h) oblicza jakim utamkiem jednej liczby jest
druga liczba,

i) porownuje utamki o roznych mianownikach
I licznikach,

Jj) oblicza wartosci skomplikowanych wyrazen
arytmetycznych, w ktorych wystepujg
utamki.

5. Elementy algebry (5 godzin). Uczen:

a) korzysta z nieskomplikowanych wzorow,
w ktorych wystepuja oznaczenia literowe,
zamienia wzor na form¢ stowna,

b) rozwigzuje rOwnanie pierwszego stopnia
z jedng niewiadomg wystepujaca po jednej
stronie rOwnania.

Ponadpodstawowe:
¢) rozwiqgzuje rownania pierwszego stopnia
z jedng niewiadomgq wystepujgcg po obu
stronach rownania,
d) zapisuje prawidtowosci w liczbach za
pomocg wzorow stownych i literowych.

6. Proste i odcinki (5 godzin). Uczen:

a) rozpoznaje i nazywa figury: punkt, prosta,
pOlprosta i odcinek.
b) rozpoznaje odcinki i1 proste prostopadte

Ponadpodstawowe:

j) oblicza jakim utamkiem jednej liczby jest
druga liczba,
k) porownuje utamki o roznych mianownikach
I licznikach,
1) oblicza wartosci skomplikowanych wyrazen
arytmetycznych, w ktérych wystepujg utamki
zwykle i dziesietne.

5. Elementy algebry (8 godzin). Uczen:

a) korzysta z nieskomplikowanych wzorow,
w ktorych wystepuja oznaczenia literowe,
zamienia wzor na form¢ stowna,

b) rozwigzuje rownanie pierwszego stopnia
z jedna niewiadoma wystepujaca po jednej
stronie roOwnania,

c) stosuje oznaczenia literowe nieznanych
wielkosci liczbowych 1 zapisuje proste
wyrazenie algebraiczne na podstawie
informacji osadzonych w kontekscie
praktycznym.

Ponadpodstawowe:

d) rozwiqzuje rownania pierwszego stopnia
z jedng niewiadomgq wystepujgcg po obu
stronach réwnania,

e) rozwigzuje rownanie o wspotczynnikach
naturalnych i catkowitych,

f) oblicza wartos¢ liczbowg wyrazenia

algebraicznego,




¢) rysuje pary odcinkéw prostopadtych
1 réwnolegtych,

10. Obliczenia praktyczne (13 godzin). Uczen:

a) wykonuje proste obliczenia zegarowe na
godzinach, minutach i sekundach,

b) wykonuje proste obliczenia kalendarzowe
na dniach, tygodniach, miesigcach i latach,

¢) zna i prawidtowo stosuje jednostki dtugosci:

metr, centymetr, decymetr, milimetr,
kilometr,

d) zamienia i prawidlowo stosuje jednostki
masy: gram, kilogram, dekagram, tona,

e) oblicza rzeczywista dlugos$¢ odcinka, gdy
dana jest jego dtugos$¢ w skali oraz dtugos¢
odcinka w skali, gdy dana jest jego

rzeczywista dtugosc.
Ponadpodstawowe:

f) wykonuje skomplikowane obliczenia
zwigzane z kalendarzem i czasem,

g) stosuje jednostki dtugosci oraz masy
w Zyciu codziennym.

11. Zadania tekstowe (20 godzin). Uczen:

a) czyta ze zrozumieniem tekst zawierajacy
informacje liczbowe,

b) wykonuje czynno$ci utatwiajace
rozwigzanie zadania, w tym rysunek
pomocniczy lub wygodne dla niego
zapisanie informacji i danych z tresci
zadania,

i rownolegte,

¢) rysuje pary odcinkéw prostopadtych
i rownolegtych,

d) wie, ze aby znalez¢ odlegtos¢ punktu od
prostej, nalezy znalez¢ dlugosé
odpowiedniego odcinka prostopadtego.

7. Katy (5 godzin). Uczen:

a) wskazuje w katach ramiona i wierzchotek,
b) mierzy katy mniejsze od 180 stopni

z dokladnoscig do 1 stopnia,
¢) rysuje kat o mierze mniejszej niz 180 stopni,
d) rozpoznaje kat prosty, 0stry i rozwarty,
e) poréwnuje katy.

Ponadpodstawowe:
f) rysuje kqty o mierze wigkszej niz 180 stopni,
g) dokonuje klasyfikacji kgtow na wkleste
i wypukdte.

8. Wielokaty, kota i okregi (15 godzin). Uczen:

a) rozpoznaje i nazywa trojkaty prostokatne,
ostrokatne 1 rozwartokatne, rownoboczne
1 rownoramienne,
b) konstruuje trojkat o trzech danych bokach.
Ustala mozliwo$¢ zbudowania trojkata
(na podstawie nierdwnosci trojkata),
C) stosuje twierdzenie o sumie katow trojkata,
d) rozpoznaje 1 nazywa kwadrat, prostokat,
romb, rownolegltobok, trapez,
€) zna najwazniejsze wlasnosci kwadratu,

g) zapisuje wyrazenie algebraiczne za pomocq
liter i znakow dzialan,

6. Katy (4 godziny). Uczen:

a) rozpoznaje katy wierzchotkowe 1 katy
przylegte oraz korzysta z ich wtasnosci.

Ponadpodstawowe:

b) rozpoznaje kqty naprzemianlegle i kqty
odpowiadajqgce,

¢) wskazuje i oblicza kqty wewnetrzne
i zewnetrzne w trojkqtach.

7. Wielokaty (6 godzin). Uczen:

Ponadpodstawowe:

a) wskazuje osie symetrii w poznanych
wielokgtach i podaje ich liczbe,

b) rysuje odbicia i obroty figur ptaskich,

¢) zna definicje i rysuje figury przystajgce,

d) znajduje symetralne bokow w wielokqtach
oraz dwusieczne kqtow wewnetrznych,

e) zaznacza w uktadzie wspotrzednych
wielokgty o podanych wierzchotkach.

8. Bryly (8 godzin):

a) rozpoznaje graniastostupy proste, ostrostupy,
walce 1 stozki w sytuacjach praktycznych

1 wskazuje te bryty wérod innych modeli bryt




rombu, prostokata, rownolegloboku, trapezu,
f) wskazuje na rysunku, a takze rysuje cigciwe,
srednice, promien kota i okregu.

¢) dostrzega zalezno$¢ miedzy podanymi

informacjami,

d) dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujac
wlasne poprawne, wygodne dla niego
strategie rozwigzania,

e) do rozwigzywania zadan osadzonych
w konteks$cie praktycznym stosuje poznang
wiedz¢ z zakresu arytmetyki i geoemtrii
oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe,

a takze wlasne poprawne metody,

f) weryfikuje wynik zadania tekstowego,

oceniajac sensownos¢ rozwigzania.

Ponadpodstawowe:
g) potrafi wsrod figur geometrycznych
wskazac deltoid i wymienia jego wilasnosci,
h) odnajduje zaleznosci i roznice pomiedzy
odcinkami w kole i okregu,
1) wskazuje osie symetrii w poznanych
figurach geometrycznych.

Ponadpodstawowe: 9. Bryty (6 godzin). Uczen:

g) potrafi utozy¢ samodzielnie zadanie
tekstowe, zapisuje jego rozwigzanie i podaje
odpowied?,

h) przeprowadza analize problemu
matematycznego, uktada zadania i wycigga

odpowiednie wnioski.

a) rozpoznaje graniastostupy proste

w sytuacjach praktycznych,
b) rozpoznaje siatki graniastostupow prostych,
¢) rysuje siatki prostopadtoscianow.

10. Obliczenia w geometrii (15 godzin) Uczen:

a) oblicza pola: kwadratu, prostokata, rombu,
réwnolegloboku, trojkata i trapezu
przedstawionych na rysunku (w tym na

rysunku pomocniczym) oraz w sytuacjach
praktycznych,

b) stosuje jednostki pola: m?, cm?, km?, mm?,

dm?, ar, hektar,

¢) oblicza objetos¢ i pole powierzchni
prostopadtoscianu przy danych dlugosciach
krawedzi,

d) stosuje jednostki objetosci: litr, mililitr, dm?,

b) rozpoznaje siatki graniastostupow prostych
1 ostrostupow,
¢) rysuje siatki prostopadto$cianow.

Ponadpodstawowe:

d) rysuje siatki ostrostupow,
e) buduje modele graniastostupow
i ostrostupow majqc dane siatki tych bryt.

9. Obliczenia w geometrii (20 godzin):

a) oblicza pola: kwadratu, prostokata, rombu,
réwnolegloboku, trojkata i trapezu
przedstawionych na rysunku (w tym na
rysunku pomocniczym) oraz w sytuacjach
praktycznych,

b) stosuje jednostki pola: m?, cm?, km? mm?,
dm?, ar, hektar,

¢) oblicza objetos¢ i1 pole powierzchni
prostopadtoscianu przy danych dtugosciach
krawedzi,

d) stosuje jednostki objetosci: litr, mililitr, dm?,
m3, cm®, mm®,

e) oblicza miary katdéw, stosujac przy tym
poznane wiasnos$ci katow 1 wielokatow,

Ponadpodstawowe:

g) oblicza pole deltoidu,

h) oblicza miary kqtow stosujgc wiedze
o kqtach przyleglych, wierzchotkowych,
odpowiadajgcych i naprzemianlegtych.




m®, cm®, mm?,
e) oblicza miary katow, stosujac przy tym
poznane wtasnosci katow 1 wielokatow.

Ponadpodstawowe:

f) oblicza pola figur, ktore mozna podzieli¢ na
kwadraty, prostokqty, romby,
rownolegtoboki, trapezy i trojkqty

g) oblicza pola powierzchni i objetosci bryt
zbudowanych z prostopadtoscianow
i szescianow.

11. Obliczenia praktyczne (8 godzin). Uczen:

a) interpretuje 100% jako catosé¢, 50% - jako
potowe, 10% jako jedna dziesiata, a 1% -
jako setng cze$¢ catosci,

b) w przypadkach osadzonych w konteks$cie
praktycznym oblicza procent danej liczby,
w stopniu trudnosci typu 50%, 10%, 20%,

¢) odczytuje temperature (dodatnig i ujemna),

d) oblicza rzeczywistg dtugos¢ odcinka, gdy

dana jest jego dtugos$¢ w skali oraz dtugos¢
odcinka w skali, gdy dana jest jego
rzeczywista dtugos¢,

Ponadpodstawowe:
e) oblicza procent danej liczby w przyktadach
typu 35%, 18% jezeli zna 1% danej liczby,
f) oblicza rzeczywistq diugos¢ odcinka, gdy

10. Obliczenia praktyczne (15 godzin). Uczen:

a) w sytuacji praktycznej oblicza: drogg przy
danej predkosci 1 danym czasie, predkosc
przy danej drodze i danym czasie, czas przy
danej drodze i1 danej predkosci. Stosuje

jednostki: km/h, m/s,

b) wykonuje proste obliczenia zegarowe na
godzinach, minutach i sekundach,

c) wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na
dniach, tygodniach, miesigcach i latach,

d) zna i prawidtowo stosuje jednostki dtugosci:
metr, centymetr, decymetr, milimetr,
Kilometr,

e) zamienia 1 prawidlowo stosuje jednostki
masy: gram, kilogram, dekagram, tona,

f) oblicza rzeczywista dtugo$¢ odcinka, gdy
dana jest jego dlugos$¢ w skali oraz dtugos¢
odcinka w skali, gdy dana jest jego

rzeczywista dtugosc.

Ponadpodstawowe:

g) zamienia jednostki predkosci,

h) wykonuje obliczenia zegarowe w potgczeniu
Z obliczeniami zwigzanymi z kalendarzem.

11. Elementy statystyki opisowej (4 godziny):

a) gromadzi i porzadkuje dane,

b) odczytuje i interpretuje dane przedstawione
w tekstach, tabelach, diagramach i na
wykresach.




podane sq rozne skale.
12. Elementy statystyki opisowej (4 godziny):

a) gromadzi i porzadkuje dane,

b) odczytuje i interpretuje dane przedstawione
w tekstach, tabelach, diagramach i na
wykresach.

13. Zadania tekstowe (17 godzin). Uczen:

a) czyta ze zrozumieniem tekst zawierajacy
informacje liczbowe,

b) wykonuje czynnosci utatwiajace rozwigzanie
zadania, w tym rysunek pomocniczy lub
wygodne dla niego zapisanie informacji
1 danych z tre$ci zadania,

¢) dostrzega zaleznos¢ migdzy podanymi
informacjami,

d) dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujac
wlasne poprawne, wygodne dla niego
strategie 1 rozwigzania,

e) do rozwigzywania zadan osadzonych

w konteks$cie praktycznym stosuje poznang
wiedze z zakresu arytmetyki i geoemtrii Oraz
nabyte umiej¢tnosci rachunkowe, a takze
wlasne poprawne metody,

f) weryfikuje wynik zadania tekstowego,
oceniajac sensowno$¢ rozwigzania.

Ponadpodstawowe:
g) potrafi utozy¢ samodzielnie zadanie

12. Zadania tekstowe (15 godzin). Uczen:

a) czyta ze zrozumieniem tekst zawierajacy
informacje liczbowe,
b) wykonuje czynno$ci utatwiajace rozwigzanie
zadania, w tym rysunek pomocniczy lub
wygodne dla niego zapisanie informacji i
danych z tresci zadania,

¢) dostrzega zalezno$¢ miedzy podanymi
informacjami,

d) dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujac
wlasne poprawne, wygodne dla niego
strategie i rozwigzania,

e) do rozwigzywania zadan osadzonych
w konteks$cie praktycznym stosuje poznang
wiedze z zakresu arytmetyki i geoemtrii oraz
nabyte umieje¢tnosci rachunkowe, a takze
wlasne poprawne metody,

) weryfikuje wynik zadania tekstowego,
oceniajac sensownos$¢ rozwigzania.

Ponadpodstawowe:

g) rozwigzuje zadania tekstowe, ktore

prowadzg do ulozenia rownania pierwszego

stopnia z jedng niewiadomg,

h) uktada, rozwiqzuje i zapisuje zadanie
tekstowe wykorzystujgce rownanie
pierwszego stopnia z jedng niewiadomg,

Godziny na przygotowanie do sprawdzianu
dla szostoklasistow: 15 godzin.




tekstowe, zapisuje jego rozwigzanie i podaje
odpowied?,

h) przeprowadza analize problemu
matematycznego, uktada zadania i wycigga
odpowiednie wnioski.




IV. Procedury osiggania celéw edukacyjnych

"Normalng drogg przyswajania wiedzy nie jest wcale obserwacja, wyjasnianie i pokaz,
procesy wiasciwe szkole tradycyjnej, lecz doswiadczanie po omacku,

stanowigce naturalng droge dziatania".

C. Freinet

Realizacja programu nauczania "Dziecko — tworcg przysztoSci" wymaga zastosowania
przez nauczyciela roznorodnych metod i form pracy z uczniem. Nie zawsze lekcja musi
wygladac¢ tak, ze uczen siedzi w tawce, a nauczyciel jest osobg, ktora o wszystkim
decyduje. Zadaniem nauczyciela jest zachecac¢ ucznidw do dziatania, stwarzac¢ sytuacje,
ktére dajg im mozliwos¢ doswiadczania wiedzy w praktyce.

Na poczatku i pod koniec kazdego roku szkolnego nauczyciel przeprowadza wsrod
uczniow ankiete umieszczong w zasobach portalu internetowego scholaris.pl. Uczniowie
wypowiadajg sie w ankiecie na temat tego, czym dla nich jest matematyka, na temat
réznych aspektdéw zachowania zwigzanych z uczeniem sie matematyki, roznych postaw
wobec trudnosci i sposobéw szukania pomocy w uczeniu sie. Wypowiadajg sie tez na
temat systemu oceniania na matematyce i sposobu korzystania z podrecznika oraz
stawianych im wymagan przez nauczyciela. Wyniki ankiety maja stuzy¢ dalszemu
doskonaleniu pracy nauczyciela i dostosowaniu (a nie redukcji) wymagan i sposobu pracy

do potrzeb uczniéw, zwtaszcza majgcych problemy z nauka.

Kazda lekcja powinna byC doktadnie przemyslana i krok po kroku zaplanowana.
Nauczyciel planujgc poszczegdlne etapy lekcji musi wzig¢é pod uwage nastepujgce
czynniki:

uktad lekcji musi mobilizowa¢ ucznia do pracy. Uczniowie dostosowujg sie do tempa pracy
i zawsze majg co$ do zrobienia. Zywe lekcje czesto wigzg sie z powtarzaniem czesci
tematu z dnia na dzien, dzieki czemu uczniowie majg utrwalajg materiat. Wéwczas uczen
zostaje wciggniety w proces uczenia sie w sposob naturalny, bez stosowania kar i nagréd,
zajecia przebiegajg ptynnie, przy duzym zaangazowaniu uczniow i sg interesujgce.

zeby nie traci¢ niepotrzebnie czasu na lekcji mozna da¢ uczniom "Zadanie na dobry
poczatek”. To metoda polegajgca na tym, ze nauczyciel zadaje uczniom wykonanie

zadania zaraz po wejsciu do klasy. Wtedy zajmuje ich konkretng pracg od samego



poczatku lekcji. Uczniowie nie tracg czasu i energii na czekanie, az lekcja sie rozpocznie.
Przyktadem wykorzystujgcym tg metode moze by¢ sprawdzenie pracy domowej w parach i

porownanie wynikow z prawidtowymi rozwigzaniami, zamieszczonymi na tablicy.

Do realizacji zaplanowanych celow proponuje sie zastosowac réznorodne techniki, ktére
opisujg metode dziatania, sposob organizacji pracy oraz narzedzia, ktore stosujemy.

W programie zaleca sie wykorzystanie nastepujgcych technik:

v Fiszki problemowe i autokreatywne

S3g najlepszg metodg na wykorzystanie czasu ucznia, ktéry zrealizowat zadania do
wykonania dla catej klasy. Dzielimy je na: problemowe oraz autokreatywne. Fiszki
problemowe polegajg najczesciej na wykonaniu jednego zadania, w okreslonym
czasie przy uzyciu dostepnych materiatdw. Nauczyciel pomaga uczniowi w
wykonaniu zadania, w zaleznosci od mozliwosci dziecka. Daje to dziecku
mozliwos¢ pracy we wilasnym tempie oraz wdraza do samokontroli. FiszKi
autokreatywne polegajg na wykonaniu pewnych zadan i samosprawdzeniu, czy

zadanie zostato wykonane poprawnie.

v Sprawnosci

To technika, ktéra motywuje dzieci do aktywnego dziatania i samodzielnosci,
pomaga przetamywacé bariere strachu, uczy wspotpracy oraz podnosi wlasng
samoocene. Przy zdobywaniu sprawnosci musi by¢ jasno okreslony regulamin
przedstawiajgcy kolejne etapy dochodzenia do niej. Duzg zaletg tej techniki jest to,
ze mozna zdobywaé sprawnos¢ indywidualnie, zespotowo Ilub grupowo.
Prezentacja sprawnosci powinna odbywac sie w sposob uroczysty, dzieki czemu

dziecko wie, ze jego trud zostat doceniony, a ono odniosto sukces.

v Naturalna metoda pracy z uczniami.
Metoda wykorzystujgca myslenie i tworcze dziatanie ucznidéw, ktérg mozna
wykorzysta¢ np. w klasie VI, gdy podsumowujemy dziatania na liczbach
naturalnych. Kazdy grupa ucznidow musi przygotowac¢ kwadraty o wymiarach 1cm x

1cm, ktore bedg w dwdch kolorach. Wyciete kwadraty dzieci przyklejaja, tworzgc



pewng kompozycje, ktora przedstawia jedng, dowolng rzecz. Liczba przyklejonych
kwadratow nie powinna przekracza¢ 100. W ten sposob przygotowana praca
zostaje wykorzystana do kolejnych ¢wiczen np.

Cwiczenie 1: wybrana osoba z grupy omawia swojg prace pod wzgledem
plastycznym, a nastepnie dzieci szacujg z ilu elementéw skfada sie ich praca.
Wyniki swoich przewidywan kazde dziecko wpisuje do tabelki, a nastepnie zlicza ile
jest faktycznie wszystkich kwadratow. Nastepnie kazdy zlicza ile jest kwadratéw o
jednakowym kolorze i sprawdza, czy ich suma daje ogdlny wynik. Po wykonaniu
szacowania i sprawdzenia, kazdy oblicza o ile pomylit sie, jaka byta rdznica
pomiedzy przewidywaniami uczniow, kto byt najblizej, a kto najdalej prawidtowego
wyniku.

Cwiczenie 2: Kazdy ma przed sobg wypetniong tabele liczb, co mozna zrobi¢ z takg
tabelg? Uczniowie mogg liczby z tabeli do siebie dodaé, zapisac liczby stownie,
pomnozy¢ wybrang liczbe przez liczbe jedno- lub dwucyfrowg, utozy¢ i rozwigzac
zadanie tekstowe dotyczgce tych liczb, poréwnac liczby, czy odpowiedzie¢ na
pytania: ile nalezy dodac¢ do pewnej liczby, aby otrzymac liczby z tabeli, ktére liczby
sg podzielne przez 2, 3, 4, 5, 9, 10, 25, 100. Uczniowie wymieniajg sie pomystami
na wykorzystanie takiej tabelki do utworzenia zadania.

Doswiadczenia poszukujace

Technika ta opiera sie¢ na zamierzonym, celowym, ukierunkowanym dziataniu
dziecka. Uczen w ten sposéb moze by¢é naocznym Swiadkiem wielu zdarzen i staje
sie bardziej wrazliwy na otaczajacy swiat. Doswiadczenia sg najlepszym sposobem
na odkrywanie prawd matematycznych. Dziecko, ktére samodzielnie wykona
zadanie, zaplanuje jego kroki, sprawdzi rozwigzanie i wyciggnie odpowiednie
wnioski moze w ten sposob poczu¢ sie jako odkrywca, ktory zaspokoit swojg
ciekawos¢ poznawczg. W ten sposob pozostawia sie dziecku swobode w dziataniu
oraz mozliwo$¢ wykazania kreatywno$ci. Przyktadem takiego dziatania moze by¢
badanie pojecia statosci, ktore nie jest zrozumiate dla dziecka, szczegdlnie w szkole
podstawowej. Przez zaplanowanie wiasnej pracy dziecko moze w kolejnych
etapach badania i rozumowania dostrzec ukryte zaleznosci.

Takg technike mozna wykorzystac tez w pracy z uczniami zdolnymi w nastepujacy

SposoOb: narysuj na kartce papieru kwadrat o boku 10cm x 10 cm. W poziomych



rzedach wpisz kolejno liczby : od 1 do 10, i dalej od 11 do 20... Wybierz jakgs liczbe
z kwadratu. Dodaj do siebie cztery liczby: liczbe bezposrednio znajdujgcg sie nad
nig, z prawej strony, pod nig i z lewej strony. Czy dostrzegasz jakas regute?
Woybierz kilka innych liczb i wykonaj to samo. Wybierz nastepnie jakas liczbe i dodaj
wszystkie 8 liczb, ktore jg otaczajg. Co zauwazasz tym razem? Wybierz jeszcze
jedng liczbe i zaznacz kwadrat, w ktérego srodku znajduje sie ta liczba. Dodaj liczby
lezace na przekatnych tego kwadratu. Czy dostrzegasz jakg$s prawidtowosc?
Sprobuj wymysle€ jeszcze inne prawidtowosci, ktore wystepujg na takim kwadracie
100 liczb.

Zaleca sie, aby realizacja celow ksztatcenia i wychowania odbywata sie za pomocg
ponizszych metod:

Zasady wzajemnej wspotpracy

Nauczyciel wspdlnie z uczniami na poczatku roku szkolnego ustala reguty, zgodnie
z ktorymi bedzie odbywata sie wspotpraca. Uczniowie majg prawo zgtasza¢ witasne
propozycje, ktére przedyskutowane zostajg na forum klasy. Wypracowane wspdlnie
z uczniami zasady pozwalajg dzieciom nie tylko decydowac o tym, w jakim stopniu
bedg braly udziat w procesie edukacyjnym, ale takze wzbudzg wsrdéd ucznidow
poczucie wartosci i odpowiedzialnosci. Po zapisaniu tych regut uczniowie
potwierdzajg ich waznos¢ swoim podpisem, co jest zobowigzaniem do ich

realizowania i przestrzegania zaréwno dla ucznia, jak i nauczyciela.

Wykorzystanie e-lekcji w pracy nauczyciela z uczniami. (z portalu
Schoralis.pl)

Uzycie nowoczesnych technologii na lekcjach matematyki moze wzbudzi¢ u ucznia
ciekawos¢ poznawczg, che¢ zobaczenia i sprébowania czegos, co zawiera
elementy nowe, dotad nieznane dziecku tresci matematyczne z elementami
animaciji. W ten sposéb dziecko nie tylko poznaje nowe wiadomosci, ale réwniez
¢wiczy umiejetno$¢ postugiwania sie komputerem. W programie proponuje sie
wykorzystanie e-lekcji dotyczgcej prostych rownan liniowych. Lekcja ma za zadanie
zapoznacC ucznia z pojeciem rownania, z tworzeniem i rozwigzywaniem rownan
liniowych, a takze pokazaé jak wykorzystywac rownania liniowe do rozwigzywania

probleméw praktycznych.



v Plakaty

Jest to trwaly zapis wykonanej pracy ucznidéw, ktéry nadaje sie do wystawienia,
stanowigcy doskonaty element motywujgcy uczniow do nauki. Widzg oni efekty
swojej pracy, mogg odczuwa¢ satysfakcje i byé dowartosciowani. Przy
projektowaniu plakatow uczniowie poswiecajg duzo czasu ich wyglgdowi, uczg sie
samokontroli i samodyscypliny. Tego typu technike mozna wykorzysta¢ na lekcjach
powtorzeniowych, podczas ktérych  plakaty stanowig ciekawy obraz
podsumowujgcy wiedze ucznia. Z wykonanych plakatéw mozna zrobi¢ wystawe,
powiesi¢ na scianie lub roztozy¢ na tawkach, tak by pozostali mogli zobaczy¢ prace
kolegow. Czes¢ plakatu uczniowie mogg wykonaé juz w domu jako zadanie, jezeli
wczesniej praca zostanie podzielona.

Przyktadem tgczacym tematyke figur ptaskich z technikami plastycznymi jest
stworzenie przez uczniow w grupach plakatow na temat: Co wiesz o trojkatach?
oraz Co wiesz o czworokgtach?. Kazda grupa wykorzystujgc poznane wiadomosci
tworzy po dwa plakaty. Nastepnie cztonkowie kolejnych grup prezentujg swoje
prace, a pozostate grupy uzupetniajg je brakujgcymi informacjami. W taki sposob
powstaje zebranie wszystkich wiadomosci na dwoch plakatach: o trojkgtach i o
czworokatach. Uczniowie w ten sposdb dostrzegajg zasadnicze réznice, ale takze

odnajdujg elementy wspolne tych figur.

v Gry matematyczne.

Stanowig element ozywiajgcy zainteresowanie uczniéw przedmiotem. Ich zadaniem
jest dawanie przyjemno$ci, ale sg jednoczesnie czescig procesu nauczania.

Podczas gry nauczyciel moze obserwowacC uczniow i kierowa¢ nimi. Majg duze
znaczenie dla rozwoju spotecznego dziecka, uczg podporzgdkowywania sie
normom wspotzycia. Przebieg i zasady gry, ktére obowigzujg wszystkich
uczestnikdw wywotujg wsrod uczestnikédw podobne przezycia, co taczy grupe i
wptywa na wytworzenie wiezi. Dgzenie do sukcesu w grze uaktywnia dziecko i
pobudza do samodzielnego rozumowania. Do tego typu metody pracy z uczniami
warto wykorzystac¢ technologie informacyjng i dostep do pracowni komputerowych

oraz zasoby portalu internetowego scholaris.pl i oferowane gry i zabawy. Poprzez



zabawe dziecko moze nie tylko przyjemnie spedzi¢ czas, ale takze cwiczyC

umiejetnosci poznane na lekcjach matematyki.

Przeprowadzanie doswiadczen i manipulowanie obiektami.

Jest to forma uczestnictwa dziecka w zyciu codziennym, w ktérej wykorzystuje sie
myslenie polegajgce na ustaleniu pewnych zatozen i ich weryfiakcji po
przeprowadzeniu doswiadczenia. Wizyta w sklepie - to najlepszy sposoéb na
pokazanie uczniowi jak odpowiedzieC na proste pytania: ile zaptace za zrobione
zakupy, ile otrzymam reszty, ile mniej wiecej pieniedzy powinienem wzigé, aby
wystarczylo na zrobienie zakupdéw. Mozna przy tym nauczy¢ dziecko
samodzielnosci, wykorzysta¢c wiedze i doswiadczenia dzieci do wykonywania
podstawowych, codziennych czynnos$ci. Tego typu zastosowanie wiedzy w praktyce
mozna zrealizowac jako lekcje ¢wiczeniowg do tematu: dziatania na wyrazeniach
dwumianowanych. Drugim, bardzo waznym tematem wykorzystywanym w Zzyciu
codziennym jest pojecie procentu. Co oznacza obnizka o 20%, lokata 5%, czy
kredyt z oprocentowaniem 8%? Na takie pytania uczniowie mogg znalez¢
odpowiedz podczas wizyty w banku i spotkania z pracownikami. Podstawa
programowa nie wymaga znajomosci pojecia procentu, ale wykorzystania go w
sytuacjach praktycznych. Manipulowanie obiektami to pobudzanie zmystow dziecka
do zbadania wtasnosci okreslonych obiektéw. Cwiczenie polegajgce na tym, ile razy
kwadrat jednostkowy mozna zmiesci¢ w prostokgcie, moze by¢é droga
doprowadzenia ucznia do odkrycia sposobu na obliczanie pola prostokgta. Poprzez
dotyk, sprawdzenie wiasnosci okreslonego obiektu, poznanie budowy, wygladu i
dziatania dziecko moze okre$li¢ wtasnosci bryt, znalez¢ cechy charakterystyczne
graniastostupdw czy ostrostupow. Lekcja w terenie polegajgca na rozwigzaniu
problemu: ile siatki potrzeba, zeby ogrodzi¢ boisko?, moze uczyni¢ z ucznia
prawdziwego mistrza w obliczaniu obwoddw figur ptaskich.

W jaki sposob wykorzysta¢ manipulowanie obiektami podczas lekc;ji?

Budowa obiektéw z bryt geometrycznych jest ciekawym tematem pozwalajgcym
dziecku na wykorzystanie swoich umiejetnosci nie tylko matematycznych, ale takze
manualnych. Uczniowie majg za zadanie wykona¢ z prostopadtoscianow i
szedcianéw projekt osiedla i obliczy¢é koszt, jezeli kazda sciana domu kosztuje 2

talary, podtoga — 3 talary, a dach — 4 talary. Najpierw trzeba wykonaé¢ jednakowe



modele prostopadtoscianow i szescianow. Po sklejeniu wszystkich elementow
dzieci zliczajg koszty budowy. Swoje obliczenia wykonujg w grupach zadaniowych,

uzywajg do tego kalkulatora i wtasnych, poprawnych metod obliczen.

Poszukiwanie i wykorzystanie informacji.

Dzieci tworzg na caty rok szkolny specjalne teczki, w ktérych gromadzg materiaty
dotyczace tematdéw zadanych przez nauczyciela raz w miesigcu, ktore sg aktualnie
przerabiane. Zrédtem ich wiedzy jest biblioteka szkolna i wykorzystanie jej
zasobow, komputer z dostepem do internetu, prasa, telewizja a takze rozmowy z
réwiesnikami i dorostymi. Zbierajgc potrzebne materiaty dziecko zapisuje uzyskane
informacje w formie notatek, ktére prezentowane sg na koniec miesigca. Przez taki
Sposob poznawania wiedzy uczen musi sam by¢ odpowiedzialnym za to, co udato
mu sie zgromadzi¢. Zadaniem nauczyciela jest tylko wskaza¢ zrédta, ktére dziecko
moze wykorzystac. Jest to rdéwniez okazja do wykorzystania literatury
matematycznej i ksztattowania umiejetnosci postugiwania sie nig. W tym celu
mozna wykorzysta¢ na przyktad temat: "Angielskie jednostki dtugosci”, opracowany
na stronie internetowej scholaris.pl, dzieki czemu uczeh zapozna sie z angielskim
systemem miar, wykorzysta ¢wiczenia w zamianie wiasciwych jednostek na inne
oraz dobierze prawidtowe miary do obiektu. Dostepne zrdodta informacji mogg
rowniez pomoc uczniowi w znalezieniu ciekawych informacji dotyczgcych
pienigdza, lokat bankowych, czy akcji i obligacji (przyktadowy scenariusz lekcji
Zatgcznik nr 4).

Podczas lekcji podsumowujgcej objetosci bryt warto wyswietlic dzieciom film ze
strony internetowej scholaris.pl zatytutowany: "Zmiana objetosci wody", ktory
przedstawia rozwigzanie problemu: co sie stanie, jezeli do naczynia z woda,
wrzucimy kostke lodu? Poziom wody wzrosnie czy opadnie? W jakim stopniu?
Uczniowie po obejrzeniu tego filmu wykonujg samodzielnie w domu to
doswiadczenie, w celu sprawdzenia czy taka zaleznosS¢ zachodzi, a przy tym
wykonujg odpowiednie obliczenia (pojemnik oraz wrzucona kostka lodu majg ksztatt

prostopadtoscianow).



v Praca diugoterminowa

Zadanie przeznaczone dla ucznia o0 ponadprzecietnych zdolnosciach,
wykazujgcego zainteresowanie naukami Scistymi. Praca przyjmuje forme
badawczg, poniewaz uczen przez caty rok szkolny prowadzi badania i gromadzi
informacje na zadany temat np. "Co jest wieksze: swiat liczb, czy swiat ktéry nas
otacza?. Uczen wykorzystuje dostepne zrédta informacji, bierze udziat w
konsultacjach z nauczycielem, ktory udziela mu wskazéwek. Prezentacja
wykonanej przez ucznia pracy odbywa sie podczas Szkolnego Dnia Matematyki w
wybranej przez ucznia formie. Podczas pisania pracy dtugoterminowej uczen moze
wybraC¢ temat ze strony internetowej scholaris.pl, np. "Btedy w dodawaniu i
odejmowaniu utamkéw", przez co wykorzysta nie tylko wtasne doswiadczenie, ale
takze zasoby internetu. Uczen moze napisac prace na temat: "Zmiany temperatury
w miesigcu....". Jego zadaniem bedzie obserwacja i zapisywanie kazdego dnia
przez okres jednego miesigca temperatury rano i wieczorem. Majgc dane z catego
miesigca uczeh tworzy tabele, wykresy, oblicza roznice temperatur, znajduje
Srednie temperatury, wyznacza dni, w ktorych byto najcieplej i najzimniej itp. Tak

zebrane informacje przedstawia na plakatach i prostych wykresach.

v Projekt edukacyjny

Jest to metoda ksztattujgca wiele umiejetnosci oraz integrujgca wiedze z réznych
przedmiotéw, polegajgca na samodzielnej pracy ucznidw w celu zrealizowania
okreslonego przedsiewziecia. Nastawiony jest na jednorazowy wysitek i nie jest
powtdrzeniem wczesniejszych prac. W metodzie projektu uczniowie znajg zasady i
formy prezentacji wynikdbw swojej pracy, a ich zadaniem jest zebranie informaciji

dotyczgcych okreslonego zagadnienia, opracowanie danych, wyciggniecie

wnioskéw i prezentacja efektow. Przyktadem metody tego typu moze byé
zorganizowanie Szkolnego Swieta Matematyki, podczas ktérego uczniowie
zaprezentujg swoje prace dtugoterminowe, rozegrajg rozgrywki konkursowe
uwzgledniajgce  korelacje = pomiedzy  innymi  przedmiotami,  rozwijanie
indywidualnych zainteresowan, wspotdziatanie w grupie, poznawanie siebie i

kierowanie rozwojem witasnej osobowosci. Dzigki organizacji takiego dnia uczen



buduje i umacnia pozytywne relacje z nauczycielami i rowiesnikami, pobudzana jest

jego tworczosc¢, wyzwalana i wzmacniana motywacja do nauki.

V. Kryteria oceniania i metody sprawdzania osiggnie¢ ucznia

"Kazda jednostka pragnie sukcesu. Niepowodzenie jest
hamulcem, niszczycielem zapatu i werwy",
C. Freinet
W ocenianiu wazne jest, aby w prawidtowy sposéb obserwowac postepy ucznia. Dlatego
w tym programie proponuje sie zastosowanie oceniania ksztattujgcego i sumujgcego, ktore
w najlepszy sposob oddadzg rzeczywisty obraz wiedzy ucznia oraz jego umiejetnosci.
W tym wszystkim istotna jest informacja zwrotna udzielana uczniowi tak, aby wiedziat jakie
umiejetnosci powinien jeszcze ¢wiczy¢, a ktore ma opanowane w sposob zadowalajgcy.
Warto juz na samym poczagtku roku szkolnego wspolnie z uczniami utozy¢ zasady
wspOtfpracy i kryteria oceniania. Trzeba pozwoli¢ dziecku na mozliwos¢ podejmowania
decyzji z udziatem dorostych i stworzenia takich wymagan, ktore jest w stanie osiggnac.
Kluczowym Zzrodtem wiedzy nauczyciela o uczniu sg zgromadzone materiaty z jego
catorocznej pracy. Ocenianie powinno by¢ integralng czescig procesu nauczania i uczenia
sie, ktorego gtbwne zadania polegajg na tym, aby:
e doprowadzi¢ do odpowiedzialnosci dziecka za wtasne dziatania,
e uczyni¢ dziecko aktywnym w grupie i sSrodowisku, otwartym na stawiane problemy,
e dac dziecku wiare we wlasne mozliwosci,
e rozwing¢ u dziecka kreatywnosé, asertywnos$c,
e wspiera¢ samorozwoj ucznia,

e poznac indywidualne potrzeby ucznidw.

Duzy wptyw na ocene ucznia ma ocenianie ksztattujgce. Nauczyciel powinien zwrdcic
uwage na 4 obszary, ktére majg zacheci¢ do zmiany swojej praktyki szkolnej:

e zadawanie pytan,

e udzielanie informacji zwrotnej przez wystawianie ocen,

e dzielenie sie z uczniami kryteriami,

e ocena kolezenska i samoocena uczniow
Proponuje sie, aby to uczniowie czasami uktadali wtasne pytania, a nastepnie na
nie odpowiadali. Wymaga to znajomosci tematu, czyli w konsekwencji rozwija
wiedze. Trzeba zaangazowaé ucznia w rozumne i przemyslane przeglgdanie



wiasnych prac oraz do stosowania kryteriow w ramach oceny kolezenhskiej i
samooceny. Poddanie sie takiej ocenie motywuje uczniéw do lepszej pracy.
Uczniowi trudno jest osiggngé cel uczenia sie, jesli nie rozumie tego celu i nie
oceni, czego potrzebuje, by ten cel miec.

w p.r’ogramie proponuje sie nastepujgce metody sprawdzania i oceniania osiggniec
uczniow:

e karta osiggnie¢ z matematyki (Zatgcznik nr 1): uczeh z pomocg nhauczyciela
wypetnia karte osiggnie¢ z matematyki, ktéra zawiera wyniki ucznia z pojedynczego
sprawdzianu. Ten rodzaj samooceny ucznia zawiera umiejetnosci przypisane
poszczegdlnym zadaniom oraz uwagi nauczyciela do kazdego z wykonywanych
zadan: co uczen potrafi, z czym ma klopoty i czego jeszcze nie potrafi. Takie karty
uczniowie otrzymujg po kazdym sprawdzianie, a rodzice wypetnione podpisujg, po
czym karta skladana jest w teczce ucznia i na biezgco monitorowane jest
uzupetnianie brakujgcej wiedzy przez ucznia,

e karta podsumowujgca osiggniecia z matematyki (dotyczgca sprawdzanej
umiejetnosci — Zatgcznik nr 2). W kazdej klasie uczen musi opanowac umiejetnosci
okreslone w podstawie programowej, a kazda z tych umiejetnosci sprawdzana jest
u ucznia w formie pisemnej. Dlatego pod koniec roku szkolnego na podstawie karty
osiggnie¢ z matematyki buduje sie karte podsumowujgca, ktéra w petni obrazuje w
jakim stopniu uczen opanowat wymagane umiejetnosci, a nauczyciel zapisuje
uwagi 0 pracy ucznia,

e kartoteka matematyczna. Narzedzie do samokontroli i samooceny sktadajgce sie z
fiszek autokreatywnych, na ktérych zapisane sg zadania tekstowe, zadania
rachunkowe oraz famigtdwki matematyczne. Stwarzajg one mozliwos¢ tworczego
dziatania uczniéw, ktérzy bardzo sprawnie wykonujg zadania przerabiane z catg
klasg. Uczen ma mozliwos¢ wyboru zadania z kartoteki, dokonania samooceny
oraz autokorekty. Zadania z fiszek uczniowie wykonujg w oddzielnych zeszytach,
przy czym mozna je wielokrotnie wykorzystywac,

e sprawnosci — zadania wykonane przez ucznia, ktore ukazujg szczegolne
umiejetnosci dziecka, wykonane zgodnie z regulaminem okre$lonym przez
nauczyciela. Sg dla dziecka mobilizacjg do sprawdzenia samego siebie, jakg
umiejetnos¢ ma najlepiej opanowang. Sprawnos$¢ moze dotyczy¢ np. wykonania
miniencyklopedii o stynnych matematykach, ale takze ¢éwiczen praktycznych takich
jak proba odpowiedzi na pytanie: ile wazy powietrze w pomieszczeniu klasowym.
Kazda uzyskana sprawnos$c¢ jest prezentowana na forum klasy lub szkoty w terminie

uzgodnionym z nauczycielem.



Kryteria oceniania.
Na lekcjach matematyki bedg oceniane nastepujgce obszary aktywnosci uczniow:
e Kksztattowanie poje¢ matematycznych,
e prowadzenie rozumowan,
e ksztattowanie jezyka matematycznego,
e rozwigzywanie zadan matematycznych,
e rozwigzywanie problemow,
e stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych,

e aktywnos¢ na lekcji.

Oceny biezgce, Srodroczne i koncoworoczne wyrazane sg w nastepujgcej skali
(Wymagania na poszczegolne stopnie szkole — Zatgcznik nr 3):

Stopien celujgcy otrzymuje uczen, ktory posiada wiedze w zakresie bardzo wykraczajgcym

poza obowigzkowe wymagania programowe, systematycznie pracuje, a jego zasob wiedzy
i umiejetnosci wskazuje na okreslone uzdolnienia, umozliwiajgce rozwigzanie wielu
nietypowych problemow praktycznych i teoretycznych, jest tworczy i rozwija swoje
uzdolnienia, uczestniczy w konkursach i olimpiadach i odnosi w nich sukcesy na szczeblu

gminnym, powiatowym, wojewddzkim, krajowym i zajmuje od | do IV miejsca.

Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiedze okreslong w podstawie

programowej i swobodnie nig dysponuje, zaséb wiedzy i umiejetnosci pozwala uczniowi
zastosowac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan i probleméw w nowych sytuacjach

typowych.

Stopien dobry otrzymuje uczen, ktéry opanowat tresci przewidziane

w podstawie programowej, poprawnie stosuje nabyte wiadomosci i umiejetnosSci

wykorzystujgc je do rozwigzywania typowych zadan i probleméw.

Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktéry opanowat tresci i umiejetnosci przewidziane

w podstawie programowej w stopniu wystarczajgcym, posiada umiejetnosci odtwarzania
zdobytych wiadomosci, ale wymaga wsparcia nauczyciela w zakresie poprawnosci ich

zastosowania.



Stopien dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktéry opanowat tresci i umiejetnosci okreslone w

podstawie programowej w stopniu ograniczonym, jednak jest w stanie rozwigzac zadanie

o elementarnym stopniu trudnosci.

Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat tresci zawartych w podstawie

programowej w sposob pozwalajgcy na kontynuacje nauki na wyzszym szczeblu

ksztatcenia.

Oceny biezgce sg wystawiane uczniowi za wiedze i umiejetnosci w oparciu o rozne formy
aktywnosci, tj:

a) prace klasowe( zakres materiatu bedzie obejmowat co najmniej 1 dziat omawiany na
lekcjach).

Ocena z pracy klasowej ustalana jest wedtug nastepujgcej skali:
0—29% niedostateczny

30—49% dopuszczajacy

50—74% dostateczny

75—89% dobry

90—100% bardzo dobry

Prace klasowe sprawdzajgce tylko sprawnos¢ rachunkowg oceniane sg w skali
od 1 do 5.

b) sprawdziany (zakres materiatu bedzie obejmowat kilka lekciji),

c) ¢wiczenia pisemne na lekcji, czyli kartkowki (zakres materiatu bedzie obejmowat

maksimum 3 lekcje),

d) prace dtugoterminowe,

e) zadania dodatkowe dla chetnych,

f) prace domowe,

g) odpowiedzi ustne (zakres materiatu bedzie obejmowat maksimum 3 lekcje), ocena ujeta

w tabeli:

Umiejetnosci | O | K | K+P | K+P+R | K+P+R+D K+P+R+D+W

Ocena 1] 2 3 4 5 6




O — uczen nie opanowat podstawy programowej,

K — uczen opanowat umiejetnosci w zakresie koniecznym,

P — uczen opanowat umiejetnosci w zakresie podstawowym,

R — uczenh opanowat umiejetnosci w rozszerzonym zakresie,

D — uczen opanowat umiejetnosci w petnym zakresie programu,

W-uczen opanowat umiejetnosci w zakresie wykraczajgcym poza program;

h) prace w grupach,

i) testy,

i) prace dlugoterminowe.

Na poczatku kazdego roku szkolnego nauczyciel wspadlnie z uczniami kontrakt, wedtug
ktérego bedzie przebiegata roczna wspotpraca. Kontrakt moze przyjg¢ nastepujagcyg
postac:

1.Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.

2.Kazdy uczen powinien otrzymac¢ w semestrze minimum 5 ocen.

3.Po zakonhczeniu kazdego dziatu nauczyciel dokonuje sprawdzenia wiadomosci.
4.Praca klasowa, test powinny by¢ zapowiedziane i zapisane w dzienniku lekcyjnym
przynajmniej z tygodniowym wyprzedzeniem. Odpowiedzi ustne i kartkbwki nie muszg byc
zapowiadane.

5.Prace klasowe, testy sg obowigzkowe dla kazdego ucznia.

6.Kartkdwka i odpowiedz ustna obejmujg zakres 3 ostatnich lekcji. Uczen jest jednak
zobowigzany zna¢ elementarne zagadnienia z wczesniejszego materiatu, niezbedne do
efektywnej pracy na lekcji. Formy te moga tez obejmowac zakres materiatu zadany do
przypomnienia.

7. W przypadku niepisania pracy klasowej, sprawdzianu, testu lub odmowy odpowiedzi
uczen otrzymuje ocene niedostateczna.

8.Na ocene z odpowiedzi bgdz sprawdzianu pisemnego ma wptyw poza wiedzg réwniez
poprawna polszczyzna, estetyka zapisu, rysunku.

9.Uczen ma prawo poprawia¢ kazdg prace klasowg pisang w planowanym terminie.
Termin (do dwdch tygodni od ogtoszenia wynikéw z pracy klasowej) i forma poprawy
ustalone sg przez nauczyciela. Uczen nieobecny na pracy klasowej z przyczyn
usprawiedliwionych ma obowigzek zaliczy¢ jg w terminie uzgodnionym z nauczycielem.
10.Kartkowki i odpowiedzi ustne bedg sie odbywaty w zaleznosci od potrzeb
(koniecznosc¢ przypomnienia lub sprawdzenia wiedzy).

11.W semestrze odbedg sie: co najmniej jedna praca klasowa, jedna kartkéwka i jedna
odpowiedz ustna.

12.Kazdy uczen ma obowigzek prowadzi¢ zeszyt przedmiotowy.

13.Udziat i osiggniecia w konkursach przedmiotowych mogg spowodowac, ze ocena
semestralna bedzie o pét lub o caty stopien wyzsza.

14. Uczen ma prawo zgtosic¢ nieprzygotowanie do lekcji. Prawo zgtoszenia nie-
przygotowania nie dotyczy zapowiedzianych powtdrzen i sprawdzianow.
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] Zatacznik nr 1
KARTA OSIAGNIEC Z MATEMATYKI

Moje wyniki ze sprawdzianu nr .......... W dniu ......eeeennnn.
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Rodzaj umiejetnosci Uwagi
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Uczen nie
potrafi...............
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Zakreskuj tyle prostokgtéw, ile uzyskates punktow za wykonanie kazdego zadania.
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Zatgcznik nr 3

Lp. Kryteria oceny CELUJACY/BDB DOBRY DOSTATECZNY DOPUSZCZAJACY NIEDOSTATECZNY
| Stopien Materiat nauczania Materiat Opanowany Materiat podstawowy Uczen nie opanowat
opanowania opanowany nauczania materiat opanowany z tresci zawartych w
wiadomosci wyczerpujgco ( opanowany z podstawowy niewielkimi brakami podstawie
ocena celujgca — nieznacznymi programowej.
posiada dodatkowe | brakami
wiadomosci).

I Rozumienie Samodzielna Interpretacja Interpretacja przy Interpretacja przy Niezrozumienie
materiatu interpretacja ucznia | inspirowana wydatnej pomocy wydatnej pomocy materiatu
nauczania przez nauczyciela nauczyciela programowego

nauczyciela

i Stosowanie Samodzielne Inspirowane Przy wydatnej Przy wydatnej pomocy
nabytych stosowanie nabytych | przez pomocy nauczyciela | nauczyciela Brak umiejetnosci
wiadomosci wiadomosci nauczyciela

v Prezentacja Poprawny jezyk, Usterki
zdobytej wiedzy brak btedow (przy stylistyczne,

ocenie celujgcej brak btedéw Niewielkie btedy Niewielkie btedy Liczne btedy
sprawne i swobodne

postugiwanie sie

pojeciami z zakresu

danej dziedziny)

\Y Postawa ucznia Stata aktywnosc, Czesta Staba aktywnosc¢ Staba Biernos¢
na lekcji petne wypowiedzi aktywnos¢ aktywnosé/bierno$¢

VI Systematyczno$¢ | Systematyczna Sporadyczne Praca inspirowana | Praca inspirowana

praca (przy ocenie odstepstwa od przez nauczyciela przez nauczyciela Brak systematycznej
celujgcej duza systematycznej pracy
aktywnos¢ wlasna w | pracy
zdobywaniu
wiadomosci)
VIl | Trwatos¢ zdobytej | Swobodne Znajomosc¢ Pewne braki w Pewne braki w
wiedzy postugiwanie sie materiatu materiale biezgcego | materiale biezgcego Duze braki

zdobytg wiedzg

biezgcego roku

roku

roku




Zatacznik nr 4

Przyktadowy scenariusz lekcji

Temat: Lokaty bankowe.

Cele lekciji:

Uczen:

- analizuje i porownuje oferty banku dotyczgce réznych form oszczedzania,

- formutuje zadania, ktére zwigzane sg z zyciem codziennym,

- wykorzystuje umiejetnosci matematyczne przy rozwigzywaniu zadan, w szczegoélnosci w

praktyce wykorzystuje wtasnosci procentow, wykonuje obliczenia pieniezne.

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe:

Uczen:

- interpretuje 1% jako jedng setng, 10% jako jedng dziesigta, 25% jako jedng czwartg,
50% jako potowe, 100% danej wielkosci jako catosc,

- w przypadkach osadzonych w kontekscie praktycznym oblicza procent danej wielkosci w
stopniu trudnosci typu 50%, 10%, 20%,

- weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajgc sensownos¢ rozwigzania,

- do rozwigzania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym stosuje poznang wiedze z
zakresu arytmetyki i geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe, a takze wtasne

poprawne metody.

Metody:

- praca w grupach, pogadanka, dziatania praktyczne.

Czas trwania lekcji: 45 minut.

Przebieg lekcji:

1. Zapoznanie ucznidw z tematem lekcji i celem zajeC: dzieki procentom tatwiej jest
obliczy¢ odsetki i okresli¢ stan rachunku w danym czasie. Krotka pogadanka na temat
tego, po co oszczedzaé pienigdze i jakie sposoby oszczedzania dzieci znajg, co to jest
bank i czym sie zajmuje.

2. Uczniowie dobierajg sie w pary i analizujg przyktadowe oferty banku z materiatu



pomocniczego nr 1. Wypisujg podobienstwa i roznice miedzy tymi formami gromadzenia
oszczednosci. Nauczyciel wyjasnia uczniom zasady dziatania konta oszczednosciowego.
3. Po wykonaniu zadania uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy. Wymieniajg plusy i
minusy roznych form oszczedzania. Konto oszczednosciowe i lokata nalezg do inwestycji
najmniej ryzykownych.

4. Obliczanie procentu danej liczby. Praktyczne obliczanie procentu danej liczby przy
wyznaczaniu odsetek, jakie dopisujemy do wptaconej kwoty.

5. Wykorzystanie materialu pomocniczego nr 2. Ucznowie majg rozwazyC trzy oferty
ulokowania w banku 5000zt. Jednak oferty roznig sie oprocentowaniem i czasem
oszczedzania. Przy krotszym okresie oszczedzania niz rok uzyskane odsetki wraz z
wptacong kwotg lokujemy na kolejny okres. Nalezy wyjasni¢ uczniom, co oznacza
oprocentowanie w skali roku.

6. Po skonczonej pracy i uzyskaniu odpowiedzi porozmawiaj z uczniami o tym, dlaczego
warto rozwazy¢ kilka ofert dotyczagcych pomnazania kapitatu i dlaczego warto uczyc sie
procentow.

7. Wykorzystanie konta oszczednosciowego do zwiekszania kapitatu. Uczniowie czytajg
sytuacje opisang w materiale nr 3. Upewnij sie, czy uczniowie rozumiejg polecenie, w razie
koniecznosci wyjasnij wszystkie watpliwosci. Wyniki obliczen uczniowie powinni zapisywac
w tabeli. Po zakonhczeniu grupy dokonujg prezentacji swojej pracy.

8. Podsumowanie zaje¢. Rozmowa z uczniami czego nauczyli sie podczas lekcji, czy
zadania sprawiaty im trudnos$¢, co ich zaskoczyto, a co zdziwito. Nalezy zwrdoci¢ uwage na
wykorzystanie matematyki przy rozwigzywaniu zyciowych probleméw, a w szczeg6Inosci
na codzienng przydatnos¢ umiejetnosci obliczania procentu danej liczby.

9. Zadanie domowe: poszukaj informacje o réoznych formach inwestowania pieniedzy, np.
akcje czy obligacje.

Materiat pomocniczy nr 1

Oferta banku: lokata

- okres lokaty: 6,9, 12 miesiecy,

- kapitalizacja odsetek na koniec okresu,

- otwarcie lokaty bez wizyty w banku,

- zachowanie potowy naleznych odsetek przy zerwaniu lokaty przed terminem,

- brak optat za prowadzenie lokaty



Lokata Oprocentowanie w skali roku

6 miesiecy 5,5%
9 miesiecy 5,6%
12 miesiecy 5,7%

Oferta banku: konto oszczednosciowe

- do konta dysponujemy kartg debetowg,

- odsetki sg kapitalizowane na koncu kazdego miesigca,

- swoje srodki mozna wycofa¢ w kazdej chwili wraz z dopisanymi odsetkami,
- bezptatne przelewy przez internet,

- pienigdze mozna trzymac¢ w banku tak dtugo, jak chcesz.

Oprocentowanie na koncie oszczednosciowym przedstawia sie nastepujgco:

Kwota w ztotych Oprocentowanie w skali roku
do 10000zt 4%
10000zt — 20000zt 4,20%
20000zt i wiecej 4,60%

Cwiczenie: Poréwnanie réznych form oszczedzania — lokaty i konta oszczed

Podobienstwa Roznice

nosciowego.

Materiat pomocniczy nr 2

Cwiczenie: obliczanie odsetek przy réznych lokatach.
Masz ulokowaé¢ kwote 5000zt. Rozwaz 3 ponizsze oferty.
| oferta

kwota: 5000z

oprocentowanie: 6% w skali roku

czas — 1 rok

kapitalizacja — pod koniec okresu oszczedzania

Okres 100% 1% 6% w skali roku
oszczedzania

Odsetki za
okres

Po roku 5000z




Il oferta:

kwota: 5000zt

oprocentowanie: 5% w skali roku
czas — 6 miesiecy

kapitalizacja: pod koniec okresu oszczedzania

Okres 100% 1% 5% w skali roku Odsetki za
oszczedzania okres

| okres
Il okres

Po roku

Il oferta:

kwota: 5000z

oprocentowanie: 4% w skali roku
czas — 3 miesigce

kapitalizacja — pod koniec okresu oszczedzania

Okres 100% 1% 5% w skali roku Odsetki za
oszczedzania okres

| okres
Il okres
Il okres

IV okres
Po roku

Odsetki wynoszg odpowiednio: | oferta...........cooooiiiiiiiiiiiiie s
[l Oferta.. . ...
1 o] (=] o ¢= U

Materiat pomocniczy nr 3

Pan Kowalski chce pomnozy¢ swoje oszczednoéci. Nie posiada wiekszej kwoty na
zatozenie lokaty, wiec postanowit wykorzystac¢ konto oszczednosciowe. Kazdego miesigca
moze odtozy¢ 1000zt i wptacac je na konto przez rok. Oprocentowanie wynosi 4% w skali
roku. Odestki od wptaconej kwoty obliczane sg raz na kwartat, podnoszg one stan konta i
dalej procnetujg. Jakg kwotg bedzie dysponowat pan Kowalski po roku oszczedzania.
Obliczone kwoty zaokraglij do petnych ztotych i wyniki zapisz w tabeli.



Stan konta

Odsetki za kwartat V4
rocznego oprocentowania

Po 3 miesigcach 3000zt
Po 6 miesigcach

Po 9 miesigcach
Po 12 miesigcach

Kwota z odsetkami
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