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Z Europkiem przez Europe! to wyjgtkowa gra, w ktorej wesoty smok Europek zabiera graczy
w petng przygdd podréz po Europie. Smok postanowit wyruszyé ze Strasburga, miejsca
swojego pochodzenia, aby odwiedzi¢ dawno niewidzianego kuzyna Smoka Wawelskiego.
Podréz okazuje sie fascynujaca wyprawg po kontynencie. Gracze razem z Europkiem
odkrywajg ciekawe miejsca, potrawy, tradycje i zwyczaje. Pokonujgc kolejne pola planszy,
kazdy uczestnik ma mozliwos¢ sprawdzi¢ i poszerzy¢ swoja znajomos¢ zagadnien z zakresu
geografii, wiedzy ogblnej i wyrazen w jezykach obcych.

Wskazowka metodyczna dla nauczyciela:

Gra moze byC wykorzystywana przez nauczyciela jako atrakcyjna pomoc dydaktyczng
na lekcjach réznych przedmiotéw (np. jezykdéw obcych). Bogactwo ilustracji odnoszacych sie
do historii, geografii, kultury, obyczajéw i wiedzy ogdlnej pozwala na przeprowadzenie
ciekawej lekcji, ktéra aktywizuje kazdego ucznia. Dodatkowy komplet pustych kart dotgczony
do gry umozliwia stworzenie zestawu wiasnych pytan bazujacych na doswiadczeniach
kulturowych i jezykowych uczniéw. Uzupetniona w ten sposéb talia pozwala dostosowaé gre
do kazdego poziomu edukacyjnego i jezykowego.

Podpowiedz metodyczna:

W celu lepszej organizacji przebiegu gry z udziatem najmtodszych graczy, mozna pomingé
etap rozktadania kart wiedzy i podrézy. Wszystkie pytania i polecenia moga by¢ odczytane
przez nauczyciela z instrukcji

Koncepcja gry opiera sie na zatozeniach Europejskiego portfolio jezykowego, narzedzia
samooceny oraz dokumentowania drogi, jaka przemierza uczeh w procesie uczenia sie
jezykdw obcych. Celem Europejskiego portfolio jezykowego i gry Z Europkiem przez Europe
jest zwiekszenie motywacji dzieci i mtodziezy do zdobywania nowych kompetencji jezykowych
i miedzykulturowych poprzez promowanie wielojezycznosci oraz ukazywanie kontekstu
miedzykulturowego w zyciu codziennym.

Cel gry:

Celem gry jest dotarcie wraz ze smokiem Europkiem ze Strasburga do Krakowa, przesuwajgc
pionki po torze gry zgodnie z liczbg oczek wyrzuconych na kostce. Tor gry wiedzie przez kraje
Europy, a poszczegdlne pola zawierajg odniesienia do polecen kart wiedzy albo podrozy.

Liczba graczy: od 2-5
Wiek: 8+

Elementy: 1 plansza
1 ksigzeczka kart podrozy
31 kart wiedzy (+30 pustych kart wiedzy)
6 pionkow
2 Kkostki
2 woreczki na karty i pionki
1 instrukcja



Przygotowanie do gry:

1. Plansze nalezy roztozy¢ na Srodku stotu.

2. Karty wiedzy nalezy posortowac i, zgodnie z numerami pdl oznaczonymi na rewersie karty,
umiesci¢ we wskazanym miejscu wzdtuz brzegu planszy. Karty z tym samym numerem
pola nalezy przetasowac i w losowej kolejnoSci umiesci¢ jedna na drugiej przy polu
ze wskazanym numerem. Ksigzeczke z kartami podrézy nalezy umiesSci¢ we wskazanym
miejscu na planszy. Wszystkie karty majg zakrytg tresé.

Kazdy z graczy wybiera jeden pionek i umieszcza go na polu START.

Gracze po kolei rzucajg kostka. Graczem rozpoczynajacym zostaje osoba, ktéra wyrzuci
najwieksza liczbe oczek na kostce.

Przebieg gry:

1. Gracz rozpoczynajgcy rzuca kostka i przesuwa pionek do przodu
o taka liczbe pdl, ile oczek wyrzucit na kostce.

2. Jesli pionek gracza stanie na czerwonym polu podrozy, gracz
odszukuje w ksigzeczce kart podrdzy polecenie przypisane do danego
pola. Po wykonaniu polecenia gracz koriczy swéj ruch. Jesli gracz
stanie na naroznym polu planszy, zastosowuje sie do opisanego
na nim polecenia. (np. zrzut harmonijki z kartami podrozy)

3.
4.

Jesli pionek gracza stanie na niebieskim polu wiedzy, gracz
odkrywa pierwszg z wierzchu karte z numerem pola, na ktérym sie
znajduje, i czyta na gtos tres¢ karty. Karta wiedzy zobowigzuje gracza
do udzielenia odpowiedzi na pytanie. W zaleznoSci od udzielenia
poprawnej lub btednej odpowiedzi, gracz przesuwa pionek o wskazang
na karcie liczbe pél. Poprawnosé odpowiedzi gracze mogg
sprawdzi¢ w kluczu zamieszczonym na koncu instrukcji.
Po przeczytaniu i wykonaniu polecenia gracz umieszcza
karte na dole pliku kart wiedzy przypisanego do danego
pola. (np. zrzut wybranego fragmentu planszy z utozonym
plikiem kary wiedzy)

3. Jesli podczas gry pionek jednego gracza stanie na polu zajmowanym
przez innego gracza, zadaniem posiadaczy zgromadzonych w jednym
miejscu pionkéw jest przywitanie sie w obcym jezyku. Gracze moga powitac sie w réznych
jezykach.

4. Po przesunieciu pionka i wykonaniu polecen kart gracz po lewej stronie rozgrywajacego
zaczyna swoja ture.

5. Wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy postawi pionek na polu META.

6. Jesli w grze bierze udziat od trzech do szeSciu graczy, pozostali moga toczy¢ dalej gre o 2.
i 3. miejsce.




Spis polecen podrozy:

Paryz - Zwiedzasz wieze Eiffla - tracisz nastepna kolejke.
Eurotunel - Jedziesz pociggiem przez Eurotunel. Przesuwasz sie o 3 pola do przodu.

Londyn - Zwiedzanie muzeum figur woskowych zajmuje Ci cate popotudnie.
Na dodatek w ktérejS z sal muzeum zgubites mape Londynu. Cofasz sie o 2 pola.

Madryt - Europek zaprosit Cie na spacer po Paseo del Prado, aby pokazad
Ci Krolewskie Ogrody Botaniczne i Muzeum Prado. Przesuwasz sie o 2 pola
do przodu.

Morze Sroédziemne - W trakcie rejsu do Wtoch dopadt Was sztorm. Z powodu silnego
wiatru cofasz sie o0 2 pola.

Morze Jonskie - Plyniecie do Grecji. W czasie rejsu piekny syreni Spiew tak zauroczyt
Ciebie i Europka, ze zatrzymaliscie sie aby postucha¢ koncertu. Tracisz nastepng
kolejke.

Transylwania - Mijacie Transylwanie i zamek rumunskiego ksiecia Drakuli. Chcecie
z Europkiem jak najszybciej opusci¢ to mroczne i straszne miejsce. Przesuwasz sie
0 3 pola do przodu.

Alpy - Mijacie z Europkiem najwyzsze géry Europy Srodkowej - Alpy. W najwyzszych
partiach wciaz lezy Snieg, wiec musicie by¢ bardzo ostrozni. Cofasz sie o 2 pola.

Dolina Muminkow - ZmarzliScie z Europkiem w drodze na pétnoc Europy.
Zatrzymujecie sie w Dolinie Muminkéw, aby razem z Panng Migotka i Muminkiem
napi¢ sie goracej herbaty i zjeS¢ pyszne buteczki z masa migdatowa i bita Smietana.
Tracisz nastepna kolejke.

Moskwa - W Moskwie razem z Europkiem szukacie prezentu dla kuzyna smoka
w sklepikach przy Placu Czerwonym. Sprzedawca Jurij zaproponowat Wam witasno-
recznie malowang matrioszke - zabawke ztozong z drewnianych, wydrazonych
w Srodku lalek, wtozonych jedna w druga. Zadowoleni z zakupu pakujecie zabawke
i biegniecie na dworzec kolejowy, zeby zdazy¢ na pocigg do Polski. Przesuwasz
pionek o 3 pola do przodu.
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Spis polecen wiedzy:

Dover - O godzinie 14:00 Twéj prom przybija do wybrzeza Wielkiej Brytanii.
1. Jak o tej porze witaja sie Anglicy?
2. Ktora godzina jest o tej porze w Polsce?
3. Jakie regiony, oprécz Anglii, znajduja sie na wyspie Wielkiej Brytanii?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 1 pole do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 3 pola.

Londyn - W Londynie odwiedzasz krélewska rodzine mieszkajacg w patacu Buckingham.
1. Jak nazywa sie obecnie panujgcy monarcha?
2. Spotkanie przerywa dobiegajacy zza okna dono$ny dZwiek dzwonu najwiekszego
zegara w Londynie. Jak nazywa sie ten dzwon?
3. Jak nalezy zwracac sie do angielskiego lorda?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 2 pola do przodu.
Jesli nie, tracisz nastepna kolejke.

Dublin - Spacerujac z Europkiem po Dublinie, zauwazyliScie:
1. ze w mieScie obowigzuje ruch lewostronny. W ktorg strone powinienes$ najpierw
spojrze¢, wchodzac na pasy?
2. zielong rosline bedacg symbolem Irlandii. Co to za roslina?
3. przygotowania do Swieta patrona Irlandii, ktore jest obchodzone 17 marca.
Co to za Swieto?
Jesli poprawnie odpowiesz, lecisz samolotem 5 pél do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 2 pola.

Andaluzja - Europek uwielbia piaszczyste plaze Andaluzji, potudniowej czesci Hiszpanii.
1. Jak nazywa sie najpopularniejszy taniec tego regionu?
2. Jakie miasto jest stolicg tego regionu?
3. Jakie owoce rosng na drzewach lub krzewach w tym regionie?
Wymien co najmniej jeden owoc.
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 4 pola do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 2 pola.

Rzym - Europek
1. bardzo zgtodniat. Chetnie zjadtby danie typowe dla kuchni wioskie;j.
Wymien cho¢ 2 wioskie potrawy?
2. poznat wesotego sprzedawce lodow Giuseppe. Jak brzmiatoby imie sprzedawcy
w Polsce?
3. spotkat na spacerze drewnianego pajaca, ktérego nos wydtuza sie za kazdym
razem, gdy ktamie. Jak ma na imie ten pajac wystrugany przez Dzepetto?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 3 pola do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 4 pola.

Ateny - Doptyneliscie do Grecji. Na brzegu przygotowano spotkanie powitalne, podczas
ktérego poznajecie
1. grecki taniec i muzyke. Czy potrafisz zatanczy¢ tradycyjny taniec zorbe? Zatancz!
2. legendy i opowiesci o greckich bogach i herosach. Jak nazywat sie mitologiczny
witadca wszystkich bogéw i ludzi, ktéry mieszkat na gérze Olimp?
3. smaki Srédziemnomorskich potraw. Wymien podstawowe sktadniki satatki
greckiej!
Jesli poprawnie odpowiesz (zatanczysz) przesuwasz sie o 3 pola do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 2 pola.



Budapeszt - PrzybyliScie z Europkiem na Wegry.
1. Chcielibyscie wykgpac sie dla ochtody. Jak nazywa sie najwieksze jezioro Europy
Srodkowej potozone w tym kraju?
2. Jak nazywa sie typowe wegierskie danie z papryka?
3. Przez stolice tego kraju przeptywa rzeka Dunaj. Jak nazywa sie prawy i lewy brzeg
miasta?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 3 pola do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 2 pola.

Praga - Spacerujac po czeskiej Pradze,
1. zgtodnieliscie. Chcecie sprobowac typowej potrawy kuchni czeskiej. Jakie danie
zamowicie?
2. przechodzicie zabytkowym mostem przez rzeke.
Czyim imieniem nazwano ten most?
3. zauwazyliscie na placu przed Ratuszem Staromiejskim wystep czeskiego zespotu
ludowego.
Podaj nazwe najpopularniejszego czeskiego tanca ludowego?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 3 pola do przodu.
Jesli nie, tracisz nastepna kolejke.

Berlin - Dotarliscie do Niemiec.
1. Czy wiesz w jakich innych krajach europejskich jezyk niemiecki jest oficjalnym
jezykiem urzedowym? Wymien co najmniej dwa panstwa.
2. Czy wiesz, ze dzieki bliskiemu sasiedztwu i wspdlnej historii, w jezyku polskim
jest wiele zapozyczen z jezyka niemieckiego.
Podaj przyktad ,zapozyczonego” stowa zwigzanego z jedzeniem?
3. Europek chce zaprosi¢ Cie na parade bohateréw bajek braci Grimm.
Wymien 2 bajki tych niemieckich pisarzy?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 2 pola do przodu.
Jesli nie, cofasz sie o 3 pola.

Rovaniemi - Laponia PrzybyliScie z Europkiem do pétnocnej Finlandii, gdzie odwiedzacie
Swietego Mikotaja. W trakcie spotkania Mikotaj zapytat,
1. jak w innych krajach nazywajg osobe rozdajgca prezenty bozonarodzeniowe?
Wymien cho¢ 2 nazwy.
2. ktérego dnia w roku obchodzone jest jego Swieto?
3. ile reniferéw jezdzi w jego zaprzegu?
Jesli poprawnie odpowiesz, przesuwasz sie o 2 pola do przodu.
Jesli nie, cofasz sie 0 5 pol.

Krakow - Dotarliscie z Europkiem do Krakowa! Czeka Was spacer na Wawel, gdzie
mieszka kuzyn Europka, Smok Wawelski. Mijacie Kosciét Mariacki i Sukiennice na Rynku
Gtéwnym. Zblizajac sie do Zamku Krélewskiego nad Wista, widzicie ogromy napis:
WELCOME/WILLKOMMEN/BIENVENUE/A06po noxanoBaTtb.

Czy wiesz co znaczg te stowa?

Gratulacje Twoja europejska podréz jest zakonczona!

0 swoich wrazeniach i przygodach mozesz teraz opowiedzieé¢ znajomym, przyjaciotom
lub rodzicom.
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Gra zostata zaprojektowana i wydana przez OSrodek Rozwoju Edukacji w ramach
projektu Podnoszenie jakoSci nauczania jezykdéw obcych na I, 1l i lll etapie
edukacyjnym, ze szczegbdlnym uwzglednieniem obszaréw defaworyzowanych wspoét-
finansowanego ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w Programie
Operacyjnym Kapitat Ludzki - priorytet 1ll Wysoka jako$¢ systemu OSwiaty, dziatanie
3.3. Poprawa jakosci ksztatcenia, poddziatanie 3.3.3. Modernizacja tresci i metod
ksztatcenia - projekty systemowe.

Osrodek Rozwoju Edukacji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa
www.ore.edu.pl

Koncepcja gry - Justyna Maziarska-Lesisz
Koncepcja graficzna i ilustracje - Ewa Beniak-Haremska
Druk -

Publikacja bezptatna.

© Wszelkie prawa zastrzezone. Przedruk, kopiowanie i udostepnianie materiatow w czesci lub w catosci,
z wytaczeniem uzycia w niezarobkowych celach edukacyjnych, jedynie za zgoda wydawcy.
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