Malgorzata Matyska
nauczyciel konsultant ORPEG PCN

SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH DLA KLASY I
(8 TYDZIEN NAUKI)

Temat: Slimaki i maslaki

W opracowaniu scenariusza odwotano sie do:

1) Marzena Kedra, Doswiadczanie swiata. Edukacja wczesnoszkolna. Program nauczania dla
[ etapu ksztatcenia, Warszawa 2014

2) Barbara Bieg-Panic Beata Sobczyk Beata Stachanczyk, Mirostawa Gruszka Ewa
Stolarczyk, Poradnik dla nauczyciela klasy pierwszej szkoty podstawowej, Warszawa 2014

3) Maria Lorek, Lidia Wollman, Nasz elementarz, Warszawa 2014

4) Kart pracy do czesci | podrecznika Nasz elementarz

5) Albumu liter do czesci I podrecznika Nasz elementarz

Zalozenie dydaktyczne /za: Marzena Kedra, Doswiadczanie swiata. Edukacja wczesnoszkolna.
Program nauczania dla [ etapu ksztatcenia, Warszawa 2014, s. 112-113/

"Organizacja procesu nauczania - uczenia sie
»+Neurony umieraja z nudow”

Stosowane w praktyce szkolnej metody nauczania - uczenia sie powinny wykorzystywac
mozliwosci obydwu potkul mézgowych, poniewaz do optymalnego uczenia sie jest potrzebna ich
harmonijna wspétpraca. W odniesieniu do dzieci w mtodszym wieku nalezy przede wszystkim
wykorzystywaé mozliwos$ci prawej potkuli, gdyz lewa jeszcze rozwija sie i ksztattuje do okoto
dwunastego roku zycia. W praktyce oznacza to dziatanie poprzez obrazy, kolory, ruch, muzyke,
emocje, tworczo$¢ dzieciecg, spontanicznos¢ i wyobraznie. Dla wszystkich dzieci z dominujaca
potkula gestalt ruch stanowi podstawe uczenia sie. /.../"
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TRESCI KSZTALCENIA I OCZEKIWANE OSIAGNIECIA UCZNIOW

zapisy z programu nauczania

| w odniesieniu do jednostki lekcyjnej

Uczen
EDUKACJA POLONISTYCZNA - OSIAGNIECIA

Stuchanie i moéwienie

wyraza wtasne zdanie o postaciach i
zdarzeniach (swobodne wypowiedzi)

Czytanie

rozpoznaje wszystkie litery alfabetu (mate
i wielkie, pisane i drukowane)
czyta nieskomplikowane krotkie teksty

Pisanie

koduje informacje (uproszczone rysunki)

Poprawno$¢ jezykowa

formutuje zdania i postuguje sie nimi
interesuje sie literatura dziecieca (np.
basniami, opowiadaniami, komiksami)

rozpoznaje litery a, L, o, t, i, e k j, 5, §
rozpoznaje "s" od "s", rozpoznaje
brzmienia wyrazéw z gloskami "s" i "$"
czyta globalnie krétkie nazwy

czyta przygotowane przez nauczyciela
sylaby

samodzielnie czyta komiks o $limaku
kresli litere "$"

tworzy opowiadanie kreatywne nt.
przygéd Slimaka

EDUKACJA MUZYCZNA - OSIAGNIECIA

Stuchanie i rozumienie muzyki

stucha réznych odmian muzyki (w tym
muzyki powaznej)

dostrzega zmiany dynamiki, tempa i
wysoko$ci dzwieku utworu muzycznego,
potrafi je wyrazi¢ w plasach i tanicu

e stucha muzyki i improwizuje do niej,
oddajac jej charakter
wykonuje plas "Slimak"

EDUKACJA PLASTYCZNA - OSIAGNIECIA

Ekspresja przez sztuke

postuguje sSrodkami wyrazu plastycznego,
takimi jak: ksztatt, barwa, faktura
ilustruje sceny, sytuacje realne i
fantastyczne inspirowane wyobraznia,
literaturg

e wykonuje $limaka z papieru i krepiny

odtwarza ksztatt i kolorystyke $limaka

EDUKACJA SPOLECZNA

I ETYKA - OSIAGNIECIA

Ja i moje otoczenie

ma szacunek dla siebie i dla innych
dokonuje samooceny

Wspétbycie i wspoétdziatanie

wspélpracuje z innymi osobami poprzez
zabawe, wspélna nauke czy uczestniczenie
w codziennych sytuacjach

e szanujac innych, uczestniczy w zabawach
ruchowych typu "Wita ten, kto..."

ustala zasady wspoétzawodnictwa i
przestrzega ich

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu
planszy do gry
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EDUKACJA PRZYRODNICZA - OSIAGNIECIA

Czlowiek i Swiat zwierzat
e opisuje zycie zwierzat Zyjacych na tace, w
lesie, ogrodzie, parku
W swiecie roslin
e opisuje rosliny rosngce na tace, w lesie,
ogrodzie, parku

e opowiada o zyciu $limaka
e opisuje wyglad, warunki wystepowania
oraz smak maslakow

EDUKACJA MATEMATYCZNA - OSIAGNIECIA

Czynnosci umystowe
e numeruje obiekty
e wyprowadza kierunki od siebie i innych
0s6b
o okres$la potozenie obiektéw wzgledem
innego obranego obiektu
e doprowadza do korica rozpoczete zadanie
Liczenie
e liczy w aspekcie kardynalnym bez
odgoérnego ustalania zakresu
o liczy w aspekcie porzgdkowym bez
odgdrnego ustalania zakresu
e liczy od danej liczby (w zakresie co
najmniej 20)
Pomiar
e mierzy dlugosci postugujac sie np. linijka
® pordwnuje dlugosci obiektow

e odmierza pola gry planszowej, poréwnuje
ich dtugosci

e uzywa liczebnikéw gtéwnych, numerujac

pola gry planszowej

przesuwa pionki po planszy

uczestniczy do korfica w rozpoczetej grze

liczy pola na planszy

kontynuuje liczenie rozpoczete przez

kolege z grupy

ZAJECIA KOMPUTEROWE - OSIAGNIECIA

Obstuga komputera
e postuguje sie komputerem w
podstawowym zakresie
® Kkorzysta z ré6znych programéw
edukacyjnych w zalezno$ci od potrzeb i
wtasnych mozliwoSci

e Kkorzysta z multimedialnej strony
www.wymowapolska.pl

o wykonuje oktadke ksiqzki w dostepnym
programie graficznym

ZAJECIA TECHNICZNE - OSIAGNIECIA

Bezpieczenstwo
e utrzymuje porzadek wokét siebie: na
swojej fawce, w szatni, w ogrodzie
e sprzata po sobie i pomaga innym w
utrzymaniu porzadku

e utrzymuje porzadek podczas
wykonywania gry planszowej

e sprzata po plastycznej pracy grupowej

e pomaga w sprzataniu dzieciom, ktére s3
niepetnosprawne

WYCHOWANIE FIZYCZNE 1 EDUKACJA ZDROWOTNA - OSIAGNIECIA

Sprawno$¢ fizyczna
e uczestniczy w zabawach i grach
ruchowych
o wykonuje ¢wiczenia réwnowazne

e uczestniczy w ¢wiczeniach réwnowaznych
(zawody "Maslakéw" i "Slimakow"

e uczestniczy w zabawie z pitka
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Powitanie - zabawa Wita ten, kto... [dzieci stoja w kregu]
Nauczyciel formuluje zadanie, dziecko (dzieci), ktore spetniaja zawarte w nim warunki
podchodza do kolegdow i1 podaja rgke na powitanie.
Np. Wita wszystkich ten, kto ma w swoim imieniu literke ... (a, l, 0, t, i, ¢, k, J, )
Wita wszystkich ten, kto ma w swoim imieniu takq literke ( i tu pokazuje kartonik z literg S)
Nauczyciel pokazuje ilustracj¢ na ktdrej jest narysowany §limak i ma przypieta wizytowke z
napisem ,,Stas”

2. Zabawa z pilka — wysluchujemy réznic w brzmieniu wyrazéow
Nauczyciel rzuca pitk¢ do wybranego dziecka i mowi stowo. Jesli stycha¢ w nim ,,s” — nie
wolno dotkna¢ pitki; jesli ,,§” — nalezy pitke ztapaé. (Kos — kos; nos- nos; list — lis¢)
Mozna wykorzysta¢ pomoce z

3. Cwiczenia w méwieniu — kreatywne opowiadanie

Dzieci wymyslaja przygody, jakie moze mie¢ $limak Stas, ktéry wedruje po lesie 1 szuka
grzybow. Cwiczenie ma przygotowa¢ dzieci do samodzielnego uktadania opisu gry
stolikowej.

1. Nauka kreslenia litery ,,$” [stoliki, grupy czteroosobowe]

Odczytanie wyrazu §limak i nazwanie pierwszej litery w wyrazie. Praca z Elementarzem (str.
58). Nauka kreslenia litery zgodnie z przyjeta przez nauczyciela zasada.

2. Cwiczenia w czytaniu sylab [stoliki, grupy czteroosobowe]
Wykorzystanie tabeli z sylabami (karta pracy)
3. Kacik czytelnika [dzieci siedzg przy stolikach, praca indywidualna]

Samodzielne czytanie komiksu o s$limaku Stasiu (Elementarz). Po lekturze mozna
zaproponowa¢ wspolne opowiadanie przeczytanej przez dzieci historii.

4.  Nauka $piewanki ,,Slimak”. llustracja ruchem [wolna przestrzen|
W trawie, w czasie deszczu siedzi Slimak ziy ...
Slimaku pokaz rogi, dam ci sera na pierogi!
Nie pokaze rogow, bo nakapie mi....
Na lewy rog i prawy! Nie, nie wyjde z mojej trawy!
5. Praca plastyczna |dzieci siedza przy stolikach, praca indywidualna]

Slimaki z kolorowego papieru i krepiny (Elementarz)
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6. Konstruowanie gry planszowej Slimaki i maslaki

[Arkusz duzego papieru dla kazdej grupy, pionki, kostka, kredki, slimaki wyklejone z
papieru i krepiny, papier kolorowy, nozyczki, klej; dla kazdej grupy ,,warsztat do
pracy” — 2 zlaczone stoliki, Muzyka pobudzajaca do pracy.]

Zadaniem dzieci jest zbudowanie planszy do gry. Rysuja pola, po ktorych beda poruszaty sie
pionki odrysowujac drewniany klocek lub tekturowe kotko. Na niektoérych polach
umieszczajg znaczki (rysunki), ktére majg symbolizowaé przygode $limaka. Wymyslaja
swoja fabute (przygotowaly si¢ do tego zadania podczas ¢wiczenia kreatywnego
opowiadania). Ustalajg ( z pomocg nauczyciela) proste zasady gry, np.: jak pionek stanie na
polu ze $limakiem, gracz traci kolejke; jak na polu z maslakiem — cofa si¢ o 1 pole do tyhu, jak
z 2 maslakami — o 2 pola do tyhu, itp.

7. Kto wygra? Wspolne granie w gry przygotowane przez dzieci.

[nauczyciel przypina arkusz z gra do tablicy, dzieci siedza przy stolikach.]
W grze bierze udzial tylu zawodnikow, ile jest grup. Kazda grupa przygotowuje sobie pionek
(guzik na kawatku plasteliny). Autorzy planszy przypigtej do tablicy prowadza gre (przy
asyscie nauczyciela). Dzieci reprezentujace grupy podchodza kolejno do stolika ustawionego
przy tablicy, rzucaja kostka, gtosno odliczaja pola i przyklejaja swoj pionek w odpowiednim
miejscu.

Wygrani nagradzani sg brawami.

8. Mo6j komiks o slimaku i maslaku. [Nauczyciel przygotowuje papier A5]
Praca indywidualna. Dzieci zainspirowane gra samodzielnie rysuja historyjke $limaka i
maslaka. Wykonuja oktadke swojej ksigzeczki, kartki spinajg spinaczem.

9. Zawody sportowe ,Slimaki kontra Maslaki” [podwérko, korytarz szkolny lub
wolna przestrzen w sali dydaktycznej]
Nauczyciel dzieli klase¢ na 2 cze$ci. Dzieci siadaja w rzgdach w siadzie skrzyznym, a
nauczyciel ustawia przed kazdym z rzedow laweczke. Na znak nauczyciela do laweczki
podchodza dzieci siedzace na poczatku kazdego rzadu i jak najwolniej przechodza po
taweczce (trzeba zachowac réwnowage, nie wolno zatrzymywac si¢). Wygrywa ta osoba,
ktora zeskoczyla na podtoge pdzniej. Dzieci licza zwycigzcow w kazdej z grup. Wygrywa
zespot, ktory mial najwiecej ,,slimakow”
10.  Moja gra planszowa — praca indywidualna [dzieci siedza przy stolikach, praca
indywidualna]
Uczniowie samodzielnie wymyslaja ,,przygody $limaka” i1 dorysowuja elementy na karcie
pracy’. Nauczyciel indywidualnie rozmawia z kazdym uczniem i sprawdza umiejetnosé
logicznego myslenia, liczenia, formulowania wypowiedzi. Przygotowana przez dzieci
indywidualna plansza do gry moze postuzy¢ do zabawy z kolega lub z kim$ z rodziny, jako
praca domowa.

1 Karta pracy nr 1
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11.  Podsumowanie lekcji [podwoérko, korytarz szkolny lub wolna przestrzen w sali
dydaktycznej]

Nauczyciel dziekuje uczniom za wspdlng nauke, prac¢ i zabawe. Wrecza odznaki $limaka

dzieciom z grupy, ktéra wolniej wykonywata ¢wiczenie, a odznak¢ maslaka tym, ktorzy

zadanie wykonali szybciej.

12.  Praca domowa
Wykonanie oktadki do stworzonej w czasie lekcji ksigzeczki (chetni moga wykona¢ oktadke

wykorzystujac dostepny program komputerowy). Nadanie tytutu, wpisanie nazwiska autora.
Przeczytanie swojej ksigzeczki cztonkom rodziny.
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