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Wprowadzenie

Gtéwnym celem dokumentacji technicznej dla programistow Wieloformatowych Obiektéw
Multimedialnych i Interaktywnych (WOMI) jest opis interfejséw programistycznych dla
oprogramowania dostarczanego i uruchamianego przez zewnetrznych programistéw na platformie
epodreczniki.pl.

Komponenty typu WOMI s3 to elementy e-podrecznikow sktadajace sie z plikdw pozwalajgcych na
zaawansowang prezentacje tekstowg i graficzng w przegladarce internetowej. Obecnie na platformie
wspierane sg tylko technologie zgodne z ustalonym i potwierdzonym przez W3C otwartym
standardem HTML5, w szczegdlnosci sam jezyk HTML5, CSS2, CSS3 i JavaScript.

WOMI nie pozwalajg osadza¢ elementdw oprogramowania napisanych w innych niz wyzej
wymienionych technologiach, w szczegdlnosci: Adobe Flash, MS Silverligh, ktére wymagajg
dodatkowych komponentéw instalowanych w systemie.

Podejscia tworzenia WOMI

Szkielet aplikacyjny WOMI opiera sie na bibliotece require.js. Biblioteka pozwala na bardzo
modularne podejscie programistyczne i "opakowanie" czesci kodu jako niezalezne lub zaleine
moduty. Moduty moga by¢ przechowywane w osobnych plikach poprzez odpowiednie ich
umieszczenie w funkcji nadrzednej. System importowania zaleznosci modutéw zapobiega problemom
zwigzanym z brakiem mozliwosci zatadowania danego modutu/biblioteki przed wykonaniem.

W wiekszosci specyficznych ustawien/konfiguracji programista tworzacy modut nie musi znaé
szczegotdw biblioteki require.js, zaleca sie jednak zapoznanie z opisem funkcjonalnosci rozpoznania i
przetworzenia modutéw require.js.

Gtéwny modut powinien spetnia¢ ponizsze zatozenia:

e nadrzedne wywotanie funkcji define, ktdra rejestruje to co zwraca funkcja podana w drugim
parametrze jako modut;

e pierwszy parametr funkcji jest to lista zaleznych modutdéw, bibliotek, ktére majg zostaé
zatadowane przed wykonaniem tego modutu;

e parametry funkcji przekazywane jako drugi parametr define, sg to kolejne uchwyty do
zatadowanych bibliotek (wg kolejnosci, podania ich w zaleznosSciach), mogg by¢ one uzyte
dalej w ciele funkcji (modutu);

e atrybuty nowo utworzonego modutu:

o enableMaximize: aby WOMI uruchomito sie w kontenerze na catym ekranie (po
kliknieciu w obraz zastepczy), wartos¢ tego parametru musi by¢ ustawiona na true;
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modut (czyli ta funkcja) powinna zwracac istotne dla nas (czytnika) informacje czyli "klase"
zawierajgcg metode start

o metoda start: zawiera parametry:

placeholder, bedzie do niego przekazany gtéwny wezet DOM, do ktérego
bedzie mozna dopisywaé nowe elementy wg uznania

options, obiekt posiadajacy opcje, z ktdrymi zostaje odpalony modut
width

height

methods:

e gdy modut nie posiada zdefiniowanego parametru enableMaximize
lub false, dostepne sg metody: openFullscreen() i closeFullscreen()

e gdy enableMaximize == true, zdefiniowana jest tylko jedna metoda:
closeWomi(), ktéra zamyka cate WOMI i wraca do stanu pierwotnego

isFullscreen: parametr méwigcy o tym czy womi zostato odpalone w opcji
petnoekranowej, (zawsze false przy enableMaximize)

metoda clean: opcjonalna metoda zwalniajgca zasoby itp

metoda sizeChange: opcjonalna metoda, ktdra dostaje jako parametry: width
i height kontenera nadrzednego, moze stuzyé do podpiecia sie na zdarzenie
zmiany rozmiaru (metoda zostanie wywotana przed uruchomieniem metody
start, a pézniej za kazdym razem gdy dojdzie do zmiany rozmiaru kontenera)

nalezy pamietac by zwracac prototyp funkcji (w paradygmacie obiektowym -
klase), ktéry moze by¢ pdzniej zinstancjonowany

biblioteka declare.js (http://doug-martin.github.io/declare.js/) pomaga w
tworzeniu klas, ale mozna to zrobi¢ takze tradycyjnymi sposobami.

Dostepne biblioteki programistyczne

Do wykorzystania w "imporcie" w module:

‘iquery’ - biblioteka jquery

‘jqueryui’ - dodatek do biblioteki jquery - mechanizmy interfejsu uzytkownika

'declare’ - biblioteka declarejs

‘underscore’ - biblioteka underscore.js

'backbone’ - biblioteka backbone.js
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e 'domReady' - plugin require.js do wywotywania zdarzen po zatadowaniu DOM
e 'text'- plugin require.js do importowania tekstu

e Dbiblioteki createjs: zgodnie z oczekiwaniami partneréw udostepniamy spakowane wersje
bibliotek, s to spakowane Zrddta createjs i movieclip w odpowiednich wersjach wg:
http://code.createjs.com/

e ponizej przedstawiono liste mapowan requirejs dla tych bibliotek, nalezy uzywac
konkretnego movieclip tylko z konkretng bibliotekg createjs (jesli potrzebne):

o 'epo.createjs.2013.02.12' oraz 'epo.createjs.movieclip.0.6.0'
o 'epo.createjs.2013.05.14' oraz 'epo.createjs.movieclip.0.6.1'
o 'epo.createjs.2013.09.25' oraz 'epo.createjs.movieclip.0.7.0'

o 'epo.createjs.2013.12.12' oraz 'epo.createjs.movieclip.0.7.1'

Wspdlne pliki

WOMI moze sktadac sie z innych modutdw, ktére sg importowane w gtéwnym module. Jednak
dodatkowe moduty czesto mogg by¢ ponownie uzyte w nowych WOMI, dlatego zalecane by
zaimplementowac¢ je w formie "biblioteki". W pierwszej kolejnosci zaleca sie implementacje
wspolnych modutéw w jednym WOMI, a nastepnie bezposredni kontakt z partnerem
technologicznym w celu sprawdzenia, zatwierdzenia i wgrania wytworzonych bibliotek na serwer
statyczny.

WOMI jako HTML w ramce

Istnieje mozliwos¢ stworzenia WOMI w oparciu o plik HTML, ktéry zostanie umieszczony na stronie
jako ramka iframe. W efekcie, takie podejScie pozwala programiscie na wiekszg dowolnos¢ w
tworzeniu zaawansowanych animacji oraz interakcji z uzytkownikiem. WOMI tego typu powinno sie
sktadac z pliku gtéwnego HTML, a w razie potrzeby dodatkowych plikéw: JS, CSS i wykorzystywanych
plikéw graficznych.

Istnieje mozliwo$¢ wydzielenia wspdlnych plikéw dla programisty. W celu wykorzystania wtasnych
bibliotek jako osobnych plikow HTML nalezy przygotowang strukture wraz z zawartoscig oraz
odpowiednim identyfikatorem nazwy przestac¢ do partnera technologicznego w celu przeprowadzenia
podstawowego audytu.

Schemat dostepu dla partneréw merytorycznych oraz ich podwykonawcéw wyglada nastepujgco:
/global/libraries/<nazwa>/<sciezka>
np. dla pliku, ktéry dla tworcy jest pod $ciezka relatywna: js/script.js

i nazwg partnera: partnerl
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<script src="/global/libraries/partnerl/js/script.js"></script>

Interfejs programistyczny (API) dla WOMI

W ogélnosci interfejs programistyczny (API) ma na celu dostarczy¢ funkcjonalnos¢ pozwalajaca na
petng integracie WOMI z platformg epodreczniki.pl. APl zostato zaprojektowane ze szczegdlnym
uwzglednieniem dla kontekstu w jakim zostato uruchomione WOMI.

Wymienione ponizej sposoby tworzenia WOMI i integracji przez APl mogg by¢ rozszerzane o
dodatkowe funkcjonalnosci wspierane na platformie epodreczniki.pl.

API dla modularnego WOMI

Opis 'reader.api’

'reader.api’ jest biblioteka do zaimportowania w module requirejs.

Aby zainicjowa¢ nowy obiekt API w kontekscie danego modutu, nalezy wykonaé var readerApi = new
api(require); a nastepnie mozna uzywac ponizszych metod (relatywna sciezka zaczyna sie od ./):

metoda parametry opis
getFullPath path metoda przyjmuje relatywng Sciezke wzgledem
aktualnego modutu (pliku js) z katalogu WOMI, i zwraca
petng Sciezke
JoadCss path metoda taduje plik CSS z relatywnej sciezki
setUserVar varName ustawienie zmiennej wykorzystywanej przez aplikacje (w
| kontekscie uzytkownika, kolekcji, modutu i womi)
value (zapisuje do bazy danych)#aktualnie to co local
getUserVar varName pobranie zmiennej ustawionej powyzszg metodg (zapisuje
lIback do bazy danych)#aktualnie to co localwartosé jest
cafibac zwracana w funkcji wywotania zwrotnego
setlocalUserVar varName ustawienie zmiennej wykorzystywanej przez aplikacje (w

kontekscie uzytkownika, kolekcji, modutu i womi)
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metoda

getLocalUserVar

getContext

getAudioUrl

getVideoUr/

setUserAnswer

savelmageFile

getFileUr/

sendMail

getUserinfo
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parametry

value

varName

callback

id, callback

id, callback

value

filename,
fileData,
descriptor,
callback

descriptor,
callback

data

callback

opis

(zapisuje do localStarage)

pobranie zmiennej ustawionej powyzszg metodg (zapisuje
do localStorage)

zwraca obiekt z parametrami:
e variant: wariant e-podrecznika

e isTeacher: czy uzytkownik jest nauczycielem

zwraca link do strumienia WOMI audio, dla WOMI o 'id'

zwraca link do strumienia WOMI video, dla WOMI o 'id'

zapisanie womi jako postepu wykonania (statystyki
zwigzane z liczba udanych/nieudanych podejsé do
zadania), wartosci: correct, incorrect

filename to nazwa pliku, fileData to plik w postaci url
base64 odczytany np przez FileReader.readAsDataURL,
descriptor to deskryptor pliku, ktéry chcemy
zaktualizowa¢ (null jesli tworzymy), w callback obiekt
odpowiedzi m.in. z deskryptorem

podajgc deskryptor otrzymuje sie url do pliku zapisanego
powyzszg metodg

data to obiekt zawierajgcy: subject i body (temat i tres¢
emaila)

zwraca w callbacku obiekt, pole w authenticated
przyjmuje wartosé true gdy uzytkownik zalogowany, false
gdy niezalogowany, pole username przechowyje nazwe
uzytkownika
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Metody do ustawiania zmiennych jak na razie sg jedynie makietami i nie zapisujg ich w faktycznym
kontekscie w bazie danych. Warto zaznaczy¢, iz mozna wykorzystywac tg funkcjonalnos¢ do
testowania bo sg zapisywane w zmiennych javascript.

Przyktad:
define(['require’, 'reader.api'], function(require, api){
var readerApi = new api(require);

1)

API dla WOMI w ramce

ABy uzywad APl w kontekscie okna w iframe, nalezy do pliku HTML doda¢ nastepujace skrypt:
<script src="/global/libraries/epo/frame_script.js"></script>

<script src="/global/libraries/jquery/2.1.0/jquery.min.js"></script>
<script src="/global/libraries/declare/declare.js"></script>

<script src="/global/libraries/epo/api/withoutRequirejs.js"></script>
<script src="/global/libraries/epo/api/ReaderApi.js"></script>

Powyzsze skrypty pozwalajg na uruchomienie APl w osobnym pliku HTM w ramce.

API komunikuje sie po Message API: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/API/Window.postMessage, jednakze jest ono "przykryte" odpowiednio spdjnym
interfejsem, co pozwala na petng kompatybilnos¢ komunikacji window<->parent z przeglagdarkami
internetowymi wspierajgcymi HTMLS5.

W sytuacji kiedy w WOMI korzystamy z requirejs wystarczy odpowiednio skonfigurowac sobie jquery,
declare i podlinkowac Sciezke do ReaderApi.js (jest to modut requirejs).

Zalecane jest zataczanie frame_script.js niezaleznie od tego co wykonywane jest w aplikacji.

metoda parametry opis

getFullPath path metoda przyjmuje relatywng Sciezke wzgledem
aktualnego modutu (pliku js) z katalogu WOMI, i zwraca
petng $ciezke (WAZNE dziata tylko gdy API zostanie
zataczone przez requirejs)
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metoda parametry opis
setUserVar varName ustawienie zmiennej wykorzystywanej przez aplikacje (w
| kontekscie uzytkownika, kolekcji, modutu i womi)
value (zapisuje do bazy danych) #aktualnie to co local
getUserVar varName pobranie zmiennej ustawionej powyzszg metodg (zapisuje
callback do bazy danych) #aktualnie to co local
wartos¢ jest zwracana w funkcji wywotania zwrotnego
setlocallUserVar varName ustawienie zmiennej wykorzystywanej przez aplikacje (w
| kontekscie uzytkownika, kolekcji, modutu i womi)
value (zapisuje do localStarage)
getlocalUserVar varName pobranie zmiennej ustawionej powyzszg metodg (zapisuje
callback do localStorage),
wartos¢ jest zwracana w funkcji wywotania zwrotnego
getAudioUrl id. callback zwraca link do strumienia WOMI audio dla WOMI o 'id',
wartos¢ jest zwracana w funkcji wywotania zwrotnego
getVideoUr! id. callback zwraca link do strumienia WOMI video dla WOMI o 'id',
wartos¢ jest zwracana w funkcji wywotania zwrotnego
getPosition callback zwraca rézne wartosci potozenia kontenera z WOMI i
wielkosci okna w podreczniku (wykorzystywane dla
uktadow kaflowych)
setUserAnswer value zapisanie womi jako postepu wykonania (statystyki
zwigzane z liczba udanych/nieudanych podejs¢ do
zadania), wartosci: correct, incorrect
savelmageFile filename filename to nazwa pliku, fileData to plik w postaci url
fileDat base64 odczytany np przez FileReader.readAsDataURL,
e a' a, descriptor to deskryptor pliku, ktéry chcemy
descriptor, zaktualizowa¢ (null jesli tworzymy), w callback obiekt
callback odpowiedzi m.in. z deskryptorem
sendMail data data to obiekt zawierajgcy: subject i body (temat i tres¢

10
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metoda parametry opis
emaila)
getFileUr! descriptor, podajac deskryptor otrzymuje sie url w callbacku do pliku
callback zapisanego powyzszg metoda
getUserinfo callback zwraca w callbacku obiekt, pole w authenticated

przyjmuje wartos¢ true gdy uzytkownik zalogowany, false
gdy niezalogowany, pole username przechowyje nazwe
uzytkownika

Przykfad - nie uzywamy require.js w pliku HTML:
$(document).ready(function(){
var api = new epoReaderApi({});
api.getUserVar('233049f3094', function(val){

console.log(val);

})s

api.setUserVar('233049f3094', 'random value');

})s

API do pobrania osadzalnego WOMI

Dla WOMI w ramce, mozna zapyta¢ o URL do osadzenia WOMI w iframe. W tym celu nalezy doda¢
do skryptéw plik:

/global/libraries/epo/api/EmbedApi.js

a nastepnie wywota¢ metode getEmbedUrl(type, womild, womiVersion, callback), gdzie type
toodpowiednio : Audio lub Video

Przyktad:

epoEmbedApi.getEmbedUrl('Audio’', 86016, 1, function(data){
console.log(data);

1)

W odpowiedzi wywotanej metody dostaniemy obiekt JS z wtasciwoscig URL.

11
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Uzycie Reader APl w WOMI typu "Baw sie i ucz" / "Pomysl i dziataj"

W WOMI tego typu mozna uzywac analogicznie API dla WOMI w ramce, czyli ReaderApi i EmbedApi.

Uzywanie API do zapisu/odczytu danych

APl do zapisu danych powinno by¢ wywotywane w kluczowych momentach wykonania aplikacji.
Odczyt danych powinien nastgpi¢ na poczatku uruchamiania aplikacji. WAZNE: nie zaleca sie
wywotywania w sposdb nieograniczony i/lub niekontrolowany zapisu i odczytu danych/zmiennych
podczas wykonywania aplikacji.

Ustawienia WOMI

WOMI powinno zostaé opisane dwoma plikami:
e manifest.json - plik zawierajgcy definicje silnika dla WOMI

e metadata.json - plik zawierajgcy metadane opisujgce WOMI

Szablon pliku manifest.json

"engine": "custom_womi",
"mainFile": "womi.js",
"version": "1.0",

"parameters": {
"object": {

"heightRatio": 0.54

12
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¥
"womiIds": [
"id_womi_1",

"id_womi_ 2"

Pole engine stuzy do podania silnika przetwarzania dla danego WOMI, dla wczesniej wymienionych
przypadkéw bedg to:

e custom_womi - dla WOMI jako modut requirejs
e framed_html/ - dla WOMI, ktére ma by¢ osadzone w ramce jako HTML

Pole parameters musi wystgpi¢, a w nim obiekt zawierajgcy pole object, z kolei w nim
pole heightRatio, ktére ustawia proporcje WOMI, wedtug ktérych bedzie skalowane w widoku
prezentacyjnym.

W przypadku zagniezdzania WOMI w WOMI liste takich obiektow nalezy zdefiniowaé
poprzez womilds.

Kazde WOMI musi mie¢ podang proporcje. Height ratio w tym wypadku to stosunek wysokosci do
szerokosci dla danego WOMI, pozwala to skalowa¢ WOMI z zachowaniem jego proporcji.

Przyklad dla WOMI w ramce html

{
"engine": "framed_html",
"mainFile": "index.html",
"version": "1.0",
"parameters”: {
"object": {
"heightRatio": 0.54
}
}
}

13
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Plik HTML powinien zawiera¢ dotgczony skrypt:

Przygotowanie WOMI krok po kroku

1. Zalogowad sie do Edytora Zasobdw. Przej$é do opcji utworzenia nowego WOMI

2. Stworzy¢ nowe puste WOMI, czyli strukture plikow, ktére moga by¢ juz wypetnione kodem.
3. W nowo utworzonym WOMI nalezy zatadowa¢ z dysku pliki w sekcji uaktualnienia zasobu.
4. Po udanym zatadowaniu mozemy edytowac pliki WOMI.

5. Po wybraniu "podgladu" mozemy na zywo obserwowac wprowadzane zmiany.

6. Gdy WOMI jest juz kompletne mozna je pobra¢ w odpowiednim formacie do importu w
Repozytorium Tresci na platformie epodreczniki.pl.

Dodatkowe kroki

1. Jezeli potrzebujemy zaimplementowac globalng biblioteke dla swoich WOMI, nalezy tworzy¢
katalogi i pliki w jednym WOMI.

2. Potym jak biblioteka bedzie gotowa, nalezy postepowaé zgodnie z opisem przedstawionym
w tym dokumencie.

3. Po otrzymaniu informacji zwrotnych od partnera technologicznego mozna tworzyé WOMI z
wtasnymi bibliotekami.

UWAGA

Wsparcie dla starego sposobu wykorzystywania API (zwigzanego z lokalnym serwerem) nie jest
zalecane i nie bedzie wspierane.

DODATEK

Istnieje kilka dodatkowych typéw WOMI wspierany przez platforme epodreczniki.pl:

Lista dostepnych silnikéw WOMI:
e edge_animation: dla animacji ze Srodowiska Adobe Edge

e createjs_animation: animacje CreatelS
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e ge_animation: animacje Grupy Edukacyjnej
e custom_womi: szablonowe generyczne WOMI, opisywane wyzej

e custom_logic_exercise_womi: podobne do custom_womi, pozwala tworzy¢ WOMI, ktére nie
majg rozmiaru, moga tez tadowac same z siebie inne WOMI i tworzy¢ fragmenty tresci, w
wiekszosci APl opisano pod adresem:
http://fury.man.poznan.pl/~jaftowicz/dokumentacja/EPO.api.PlaceholderApi.html

e qace_editor: silnik dla edytora Ace
e svg editor: silnik dla edytora SVG Edit

e geogebra: WOMI typu geogebra

swiffy: WOMI typu swiffy

custom_logic_exercise_womi

WOMI tego typu nie moze by¢ uzywane bez wczesniejszej konsultacji z PCSS. Partner powinien podaé
powdd czemu chce robi¢ WOMI, w ktérym moze by¢ tekst i inne WOMI i dlaczego tego nie robi
tworzgc podrecznik.

Uzycie placeholder.api jest powigzane z custom_logic_exercise_womi jest analogiczne do reader.api:
define(['require', 'jquery', ‘'declare', 'placeholder.api'], function (require, $, declare, papi) {
return declare({
instance: {
start: function (placeholder) {
var pa = new papi($(placeholder), require);

//... more code here

1)
1)
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