SZANSE | WYZWANIA ZWIAZANE
Z PRACA DYDAKTYCZNA NA ZAJECIACH
JEZYKOWYCH W KLASACH | - Il

Barbara Skrok



http://d.webgenerator24

_Bonlour G,
o :

U

.pl/k/r//fz/m8/hbvelp4csg0480g0808ocdwswwc/fotolia-48859016-subscription-xxl.600.jpg



http://static.pl.groupon-content.net/02/79/1342797067902.jpg



http://amoradosc.pl/wp-content/uploads/2012/11/Dzie%C5%84-angielski-16.11.2012-0591..jpg



http://www.lazienka-rea.com.pl/dane/full/4e5c1f97100949ed8787b8a2c62acl2c.jpg



http://www.crazy-club.pl/www/img/clown.jpg



http://s8.flog.pl/media/foto/ 7910067 _ta—-symfonia--co--zmysly—-pobudza-.jpg



http://2.bp.blogspot.com/-wllf7adqdwk/UwCS3kE8Isl|/AAAAAAAABOO/LwMiSv1G_e8/s1600/krecaca-sie-karuzela-likely-pl-b8e7cc09.png



http://thumbs.dreamstime.com/z/kalejdoskop-4643751.jpg



Jak uczy¢ aby nauczyc
a nie zniechecic?

Co czynic, aby nie zgasic
w dziecku zapatu do nauki jezyka?
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O skutecznosci gier i zabaw jezykowych decyduje:

dobrowolnos¢ uczestnictwa, brak jakichkolwiek
elementow przymusu

aktywne nabywanie umiejetnosci

brak obawy uczestnikow gry przed poniesieniem
przykrych konsekwencji w razie niepowodzenia

brak elementu strachu i leku, spiecia

sytuacyjny kontekst

kolektywny charakter wiekszosci gier i zabaw
symulacja rozmaitych aspektow zycia rzeczywistego

obecny w kazdej grze element napiecia i rywalizacji,
wynikajgcy z koniecznosci wytonienia zwyciezcy



GRY | ZABAWY UMOZLIWIAJA REALIZACJE
WSZYSTKICH ZASAD NAUCZANIA

Zasade komunikatywnosci

Zasade sytuacyjnosci
Zasade kognitywnosci

Zasade problemowosci
/asade indywidualizacji
Zasade pogladowosci




WALORY MOTYWACYJNE GIER | ZABAW

sg dla dzieci atrakcyjne
zaspokajaja potrzebe aktywnosci

gry umozliwiajg aktywizacje catej klasy oraz
uczniow stabych i nieSmiatych gdyz wyzwalaja
poczucie tatwosci, naturalnosci i swobody

0rzynosza relaks i odprezenie
oudzg szereg pozytywnych emocji
odwotujg sie do ducha rywalizac]i

Sprawiajg, ze proces uczenia sie przebiega
bezwiednie
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JAK ZAKTYWIZOWAC ZMYSt. SLUCHU

Hasto na dzis
Kto to mowi

Powtdrz tancuszek
Gtuchy telefon / echo
Znajdz, gdzie schowano
Podobne, czy rozne?
WySpiewaj stowa

i N e N

HEARING
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JAK ZAKTYWIZOWAC ZMYSt DOTYKU

1. Przeszperaj magiczny worek
2. Znajdz mnie w magicznym

pudetku O

3. Maty czy duzy?
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JAK ZAKTYWIZOWAC ZMYSt WZROKU

1. Wariacje z plakatami
Przypnij flashcard do plakatu

Co widzisz przez dziurke od
klucza?

SN

Co byto na plakacie?
Jeden nie pasuje
Znajdz roznice

Jednego brakuje SIGHT
Czy to prawidtowa kolejnosc?

http://paperzip.co.uk/wp-content/uploads/2013/06/5-senses-cards.jpg
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JAK AKTYWIZOWAC ZMYSt. SMAKU

1. Posmakuj mnie
2. Powachaj mnie
3. Zjedz intruza
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RUCH POMAGA W NAUCE
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ZABAWY Z RUCHEM W TLE

1. Pokaz

2. Zabawy mimiczne

3. Pocigg towarowy

4. NasSladuj mnie - czyli papugowanie



KRYTERIA PRZYDATNOSCI GIER | ZABAW

musi by¢ jasny i znaczgacy cel uzycia jezyka np. uzyskanie
informac;ji o danej osobie : what’s your favourite colour?,
utrwalenie form czasownikoéw z ,, can”

wazne jest aby umiejetnie oszacowac, czy konkretne
cwiczenie moze stanowi¢ wyzwanie dla uczniow i czy zmusi
ich do mySlenia

zadanie jest tym lepsze im bardziej pozwala dzieciom na
Kreatywnosc¢

wybieramy zadania, ktore sg na tyle interesujace, ze dzieci
cwiczg w nich ptynnos¢ jezyka lub ucza sie struktury az do
petnej automatyzacji w jej opanowaniu

UWAGA: Dzieci nie mogg w trakcie zadania przechodzic

na j. polski
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10 DOBRYCH RAD - MOJ MALY DEKALOG

Pozwolmy dzieciom uczy¢ sie przez zabawe.
Badzmy doktadnie przygotowani do zajec.

Skracajmy czas wykonywanych ¢wiczen na korzysc¢ ich ilosci
i roznorodnosci.

Dajmy dziecku prawo do ciszy i nie nalegajmy na natychmiastowy
aktywny udziat w zajeciach.

Stworzmy atmosfere dajgca poczucie bezpieczenstwa.
Nie szczedzmy pochwat, ale nie przesadzajmy z nagrodami.

Pamietajmy, ze pamiec dziecka to pamie¢ mechaniczna a nie
logiczna.

Nauczajmy wszystkimi zmystami.
Wprowadzmy takie rytuaty, aby zapewnic sobie dyscypline
podczas lekcji.

Starajmy sie, aby pracownia byta odzwierciedleniem procesu
dydaktycznego, a zeszyt ucznia - wizytowkag nauczyciela.



METODA CAMEL

Aby twoje nauczanie byto w petni
efektywne zastosuj metode CAMEL

Creative - badz kreatywny i
wykorzystaj kreatywnos¢ swoich
uczniow dyslektycznych

Active - uczyn z uczniow
dyslektycznych aktywnych
uczestnikow lekcji

Multisensory - pamietaj o
nauczaniu wielozmystowym

Effective - oprzyj nauczanie na
mocnych stronach ucznia

Learning - naucz ucznia jak ma sie
uczyc
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Dziekuje za uwage!

1basia.s@interia.pl



