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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!

ved

©2013 KANDOR Graphics S.L. All rights reser



POKOLORUJ

Rysiek i jego przyjaciele chca sie z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!

i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!

Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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POKOLORU]J

Rysiek i jego przyjaciele chca si¢ z Toba pobawié. Przywréé ich do zycia moca koloréw!
Kiedy skoficzysz, mozesz wyciaé postacie i stworzyé dla Ryska nowe rycerskie wyzwania!
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LABIRYNT

Poméz Rys$kowi odnaleZé tarcze w labiryncie - tylko sig nie zgub!
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WSKAZ 7 ROZNIC

Obrazki ponizej sa bardzo do siebie podobne, jednak jesli sie lepiej przyjrzysz,
zauwazysz 7 réznic. Czy potrafisz je wszystkie odnalezé?
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WSKAZ 7 ROZNIC

Obrazki ponizej sa bardzo do siebie podobne, jednak jesli sie lepiej przyjrzysz,
zauwazysz 7 réznic. Czy potrafisz je wszystkie odnalezé?
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POLACZ PUNKTY

Gdzie sa nasi bohaterzy? Poméz nam ich narysowa¢ taczac po kolei punkty.
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POLACZ PUNKTY

Gdzie sa nasi bohaterzy? Poméz nam ich narysowa¢ taczac po kolei punkty.
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POLACZ PUNKTY

Gdzie sa nasi bohaterzy? Poméz nam ich narysowa¢ taczac po kolei punkty.
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GRA MEMO
Przygotuj karty wedtug ponizszych instrukcji. Kiedy skoficzysz, roztéz karty
(kierujac obrazki do dotu) i rozpocznij gre z przyjaciétmi. Za kazdym razem,
kiedy odwrécisz dwie takie same karty, zdobedziesz punkt.
|
|
‘ 1 Wytnij caly blok 2 Uzyj kleju 3 Rozetnij blok kart.
‘ kart i zt6z na pét. do potaczenia kart. Gotowe!
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MASKI

~

° ' Chcesz dotaczyé do dzielnej
R—g 81 ek i e druzyny Ryska? Wytnij maske
wzdtuz przerywanej linii,
pamietajac o dziurkach w oczach
i na bokach. Przewlecz gumke

przez najmniejsze dziurki
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TS ST MASKI

Chcesz dotaczyé do dzielnej
druzyny Ryska? Wytnij maske
wzdtuz przerywanej linii,
pamietajac o dziurkach w oczach
i na bokach. Przewlecz gumke
przez najmniejsze dziurki
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MASKI

Chcesz dotaczyé do dzielnej
druzyny Ryska? Wytnij maske
wzdluz przerywanej linii,
pamietajac o dziurkach w oczach
i na bokach. Przewlecz gumke \
przez najmniejsze dziurki v
zawiazujac na koticach petelki.
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MASKI A

Chcesz dotaczyé do dzielnej iy
druzyny Ryska? Wytnij maske
wzdluz przerywanej linii,
pamietajac o dziurkach w oczach S 7
i na bokach. Przewlecz gumke
przez najmniejsze dziurki
zawiazujac na koticach petelki.
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ZAKLADKI DO KSIAiKI

Wytnij zaktadke wzdtuz przerywanej linii, 16z ja na pét i skle;.
Pamietaj, aby obrazki skierowane byty na zewnatrz.

Rysiek.  RysiEk.
I wWIESERCE I WIE SERCE
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ZAKLADKI DO KSIAZKI

Wytnij zaktadke wzdtuz przerywanej linii, 16z ja na pét i skle;.
Pamietaj, aby obrazki skierowane byty na zewnatrz.

Rysiex, [PRYSIEK
Lwie SErcE FIWIE SERCGE
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ZAKLADKI DO KSIAZKI

Wytnij zaktadke wzdtuz przerywanej linii, 16z ja na pét i skle;.
Pamietaj, aby obrazki skierowane byty na zewnatrz.

Rysiek. | RYSIEK
Lwie SERCE | LWIESERCE ¢
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