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1. PODSTAWY PRAWNE KSZTALCENIA ZAWODOWEGO

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ opracowano

zgodnie z nastepujgcymi aktami prawnymi:

+ Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jedn. Dz.U. 2016 poz. 1943
z pézn. zm.),

+ Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo os$wiatowe (Dz.U. 2017 poz. 59),

+ Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. — Przepisy wprowadzajgce ustawe — Prawo oswiatowe
(Dz.U. 2017 poz. 60),

+ Ustawa z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz.U. 2016
poz. 64 z p6ézn. zm.),

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 13 marca 2017 r. w sprawie
klasyfikacji zawoddw szkolnictwa zawodowego (Dz.U. 2017 r. poz.622),

* Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie
ramowych planéw nauczania dla publicznych szkét (Dz. U. 2017 r. poz. 703),

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 31 marca 2017 r. w sprawie
podstawy programowej ksztatcenia w zawodach (Dz.U. 2017 poz. 860),

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidow z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub-znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla
branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgce;j
do pracy oraz ksztatcenia ogdinego dla szkoty policealnej (Dz.U. 2017, poz. 356);

* Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie
podstawy programowej ksztatcenia w zawodach (Dz.U. 2012 poz. 184 z p6zn. zm.),

*  Rozporzadzenie Ministra. Edukacji Narodowej z dnia 15 grudnia 2010 r. w sprawie
praktycznej nauki zawodu (Dz.U. 2010 nr 244 poz. 1626 z p6zn. zm.),

* Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 31 grudnia 2002 r.

w sprawie bezpieczenstwa i higieny w publicznych i niepublicznych szkotach
i placowkach (Dz.U. 2003 nr 6 poz. 69 z pézn. zm.),

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 13 kwietnia 2016 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji
o charakterze ogd6inym — poziomy 1-4 (Dz.U. 2016 poz. 520),

* Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 13 kwietnia 2016 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji
o charakterze zawodowym — poziomy 1-8 (Dz.U. 2016 poz. 537),

* Rozporzadzenie Ministra Pracy i Polityki Spotecznej z dnia 7 sierpnia 2014 r. w sprawie
klasyfikacji zawodéw i specjalnosci na potrzeby rynku pracy oraz zakresu jej stosowania
Dz.U. 2014 poz. 1145 (z pézn. zm),

* Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 8 lipca 2014 r. w sprawie
dopuszczania do uzytku szkolnego podrecznikéw (Dz.U. 2014 poz. 909),

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2013 r. w sprawie
zasad udzielania i organizacji pomocy psychologiczno-pedagogicznej w publicznych
przedszkolach, szkotach i placéwkach (Dz.U. 2013 poz. 532),

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 10 czerwca 2015 r. w sprawie
szczegdtowych warunkdw i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidéw
i stuchaczy w szkotach publicznych (Dz.U. 2015 poz. 843 z pézn. zm.),
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 kwietnia 2015 r. w sprawie
szczegotowych warunkéw i sposobu przeprowadzania egzaminu potwierdzajgcego
kwalifikacje w zawodzie (Dz.U. 2015 poz. 673),

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia. 2012 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego

w poszczegolnych typach szkét (Dz.U. 2012 poz. 977 z pozn. zm.).

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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2. OGOLNE CELE | ZADANIA KSZTALCENIA ZAWODOWEGO

Celem ksztatcenia zawodowego jest przygotowanie uczacych sie do zycia w warunkach
wspotczesnego swiata, wykonywania pracy zawodowej i aktywnego funkcjonowania na
zmieniajgcym sie rynku pracy.

Zadania szkoty i innych podmiotéw prowadzgcych ksztatcenie zawodowe oraz sposéb ich
realizacji sg uwarunkowane zmianami zachodzgcymi w otoczeniu gospodarczo-spotecznym,
na ktére wptywajg w szczegolnosci: idea gospodarki opartej na wiedzy, globalizacja
proceséw gospodarczych i spotecznych, rosngcy udziat handlu miedzynarodowego,
mobilnos¢ geograficzna i zawodowa, nowe techniki i technologie, a takze wzrost oczekiwan
pracodawcow w zakresie poziomu wiedzy i umiejetnosci pracownikéw.

W procesie ksztatcenia zawodowego wazne jest integrowanie i korelowanie ksztatcenia
0golnego i zawodowego, w tym doskonalenie kompetencji'kluczowych nabytych w procesie
ksztatcenia ogdlnego, z uwzglednieniem nizszych etapéw edukacyjnych. Odpowiedni poziom
wiedzy ogdlnej powigzanej z wiedzg zawodowg przyczyni sie do podniesienia poziomu
umiejetnosci zawodowych absolwentow szkot ksztatcgecych-w. zawodach, a tym samym
zapewni im mozliwos¢ sprostania wyzwaniom/zmieniajgcego sie rynku pracy.

W procesie ksztatcenia zawodowego sg podejmowane dziatania wspomagajgce rozwoj
kazdego uczgcego sie, stosownie do jego potrzeb i. mozliwosci, ze szczegdlnym
uwzglednieniem indywidualnych $ciezek edukaciji.i kariery, mozliwosci podnoszenia poziomu
wyksztatcenia i kwalifikacji zawodowych oraz zapobiegania przedwczesnemu konczeniu
nauki.

Elastycznemu reagowaniu. systemu ksztatcenia zawodowego na potrzeby rynku pracy, jego
otwartosci na uczenie sie przez cate zycie oraz mobilnosci edukacyjnej i zawodowej
absolwentéw ma stuzy¢ wyodrebnienie kwalifikacji w poszczegdlnych zawodach wpisanych
do klasyfikacji zawoddw szkolnictwa zawodowego.

Opracowany program nauczania pozwoli na osiggniecie powyzszych celow ogoéinych
ksztatcenia zawodowego.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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3. INFORMACJE O ZAWODZIE TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII
CYFROWEJ

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej zajmuje sie szeroko pojetym przygotowywaniem
materiatow do drukowania cyfrowego z uwzglednieniem druku 3D. Obstuguje ré6znego
rodzaju programy graficzne przeznaczone do obrébki i projektowania grafiki wektorowej,
bitmapowej, modelowania 3D oraz typowe programy do tworzenia publikacji z
uwzglednieniem ebook-6w. Z dostarczonych materiatéw w postaci tekstu, wykreséw,
fotografii, tabel wykonuje za pomocg sprzetu komputerowego obrobke materiatéw
graficznych i tekstu, korekte koloréw, formatowanie tekstu i grafiki, rozmieszczenie tekstu i
grafiki na arkuszu drukarskim.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej dobiera procesy i ustala parametry drukowania.cyfrowego,
zajmuje sie eksploatacjg cyfrowych maszyn i urzadzen drukujgcych. Wykonuje' miedzy
innymi komputerowe tamanie tekstu, koryguje kolory w plikach graficznych i dopasowuje
wymiary dostarczonych materiatéw w taki sposob, zeby podczas drukowania uzyskac
pozadany efekt.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej wykonuje projekty graficzne prac przeznaczonych do
publikacji elektronicznej, tworzy rowniez ebook-i z wykorzystaniem najnowszych technologii.
Zajmuje sie on rowniez modelowaniem obiektow 3D przeznaczonych do druku 3D.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej jest obecny niemal w kazdej agencji reklamowej, we
wszystkich firmach wydawniczych oraz drukarniach cyfrowych. Od jego umiejetnosci zalezy
bowiem ostateczny wyglad ulotek; prospektéw, gazet, czasopism kolorowych, ksigzek czy
publikacji elektronicznych.

Zakres wykonywanych zadan zostat dostosowany do oczekiwan pracodawcéw
uwzgledniajgc ich wskazania i propozycije.

POWIAZANIA ZAWODU TECHNIK GRAFIKI I POLIGRAFII CYFROWEJ Z INNYMI
ZAWODAMI

Zawdd nie jest powigzany efektami ksztatcenia wspdlnymi dla danej grupy zawodow ani
efektami ksztatcenia wtasciwymi dla kwalifikacji z innymi zawodami.

SZCZEGOLOWE CELE KSZTALCENIA W ZAWODZIE TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ
powinien by¢ przygotowany do wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:

1) przygotowania publikacji i prac graficznych do druku oraz publikacji elektronicznej;
2) prowadzenia procesow drukowania cyfrowego;
3) przygotowania materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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4) obrobki drukéw cyfrowych;

5) prowadzenia proceséw drukowania przestrzennego 3D;

6) obrdbki przestrzennych drukéw 3D.
Do wykonywania zadan zawodowych jest niezbedne osiggniecie efektow ksztatcenia
okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ:

o efekty ksztatcenia wspodlne dla wszystkich zawodéw (BHP, PDG, JOZ, KPS, OMZ2);

o 2) efekty ksztatcenia wspdlne dla zawoddéw w ramach obszaru administracyjno-
-ustugowego, stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodow
PKZ(AU.ai);

o 3) efekty ksztatcenia wtasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie technik
grafiki i poligrafii cyfrowej:

o AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych'i publikaciji
cyfrowych;
o AU.55. Drukowanie cyfrowe i obrobka drukéw.
Ksztafcenie zgodnie z opracowanym programem nauczania pozwoli na osiggniecie wyzej

wymienionych celow ksztatcenia.

PRZEDMIOTY ROZSZERZONE W TECHNIKUM W ZAWODZIE TECHNIK
GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ

W programie nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI'| POLIGRAFII CYFROWEJ
uwzgledniono przedmioty ogélnoksztatcgce: matematyka, informatyka, ktérych nauka bedzie
odbywac sie na poziomie rozszerzonym.

KORELACJA PROGRAMU NAUCZANIA DLA ZAWODU TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ Z PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA
OGOLNEGO

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ uwzglednia
aktualny stan wiedzy o zawodzie ze szczegdlnym zwréceniem uwagi na nowe technologie i
najnowsze koncepcje nauczania.

W programie nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ
uwzgledniono powigzania z ksztatceniem ogélnym polegajgce na wczesniejszym osigganiu
efektow ksztatcenia w zakresie przedmiotow ogoélnoksztatcgcych stanowigcych podbudowe
dla ksztatcenia w zawodzie. Dotyczy to przede wszystkim takich przedmiotéw jak:
matematyka i informatyka oraz podstawy przedsiebiorczoéci i edukacji dla bezpieczenstwa.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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4. PLANY NAUCZANIA DLA ZAWODU TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ

W podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII
CYFROWEJ minimalna liczba godzin na ksztatcenie zawodowe zostata okreslona dla
efektow ksztatcenia i wynosi:
¢ 600 godzin na realizacje kwalifikacji AU.54,
e 450 godzin na realizacje kwalifikacji AU.55,
e 300 godzin na realizacje efektéw wspdélnych dla wszystkich zawodéw i wspdinych dla
zawodow w ramach obszaru ksztatcenia.

Plan nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ o
strukturze przedmiotowej — tabela

Klasa
. S LIS GBI Liczba godzin w
L Obowigzkowe zajecia tygodniowo _-lczba g .
p edukacyjne w pigcioletnim piecioletnim qkre5|e
| Il ] 1\ V' | okresie nauczania nauczania
Przedmioty ogolnoksztatcace
1 Jezyk polski 4 3 3 3 3 16 480
2 Jezyk obcy nowozytny 3 3 2 2 2 12 360
3 | Drugijezyk obcy 1 1| 2| 2| 2 8 240
nowozytny
Filozofia lub plastyka lub
4 muzyka (2 przedmioty) L 1 el
5 Historia 2 2 2 1 1 8 240
6 Wiedza o 1 1 2 60
spoteczenstwie
7 Podstawy_ o 1 1 2 60
przedsiebiorczosci
Geografia (kl. 1-1V) 1 2 1 4 120
Biologia (kl. I-1V) 3 4 120
10 | Chemia (kl. I-1V) 2 1 1 4 120
11 | Fizyka (Kl. I-1V) 1 4 120
12 | Matematyka 2 3 3 3 3 14 420
13 | Informatyka 1 1 1 3 90
14 | Wychowanie fizyczne 3 3 3 3 3 15 450

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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15 Eduk_aCJa o!la 1 1 30
bezpieczenstwa
16 | Zajecia z wychowawca 1 1 1 1 1 5 150
taczna liczba godzin 22 21 21 20 19 103 3090
Przedmioty realizowane w zakresie rozszerzonym
1 Matematyka 1 1 1 1 4 8 240
2 Informatyka 1 1 2 2 6 180
taczna liczba godzin 2 2 3 3 4 14 420
Przedmioty w ksztatceniu zawodowym teoretycznym
1 | podstawy poligrafii 2 1 2 S 150
Podstawy
2 projektowania 2 3 5 150
graficznego
3 |Podstawy 1| 4 5 150
projektowania publikacji
4 Maszyny i urzgdzenia > 2 4 120
cyfrowe
5 Rysunek techniczny 2 2 60
6 | Jezyk obcy zawodowy 1 1 30
7 Podstawy dz!aialnosm 1 1 30
gospodarczej
8 B'e_zpleczenstwo i 1 1 30
higiena pracy
Kompetencije
9 personalno spoteczne 1 1 30
(OM2Z2)
taczna liczba godzin 4 5 7 5 4 25 750
Przedmioty w ksztatceniu zawodowym praktycznym ( min. 50% godz. ksztatcenia zawodowego)
1 | Projektowanie graficzne 5 2 7 210
> Propktoy_vame 3 4 7 210
publikaciji
3 Drukowanie cyfrowe 5 5 150
Modelowanie i
4 drukowanie 3D 2 > ! 210
taczna liczba godzin 5 5 4 7 5 26 780
taczna liczba godzin
ksztatcenia zawodowego 5 - 1 12 5 51 1530
Tygodniowy wymiar godzin
obowigzkowych zaje¢ | 33 33 |35 | 35 | 32 168 5040

edukacyjnych

3 godz. na realizacje zaje¢
zwigzanych z ksztalttowaniem 3
kompetencji zawodowych

Godziny do dyspozycji
dyrektora

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Doradztwo zawodowe Minimum 10 godzin w 3 letnim okresie nauczania

/1/ (do celéw obliczeniowych przyjeto 30 tygodni w ciggu jednego
roku szkolnego)
*w szkolnym planie uwzglednia sie réwniez wymiar godzin zaje¢ okreslonych w par. 4 ust. 2
rozporzgdzenia w sprawie ramowych planéw nauczania, t.j. m.in. religii lub etyki oraz wychowania do zycia
w rodzinie.
**w przypadku praktyk realizowanych w wymiarze
ponad 4 tygodnie
Minimalny wymiar t

praktyk zawodowych Yo
kl. | - zgodnie z
podstawg programowg
kl. Il - zgodnie z
podstawg programowg
kl. Il - zgodnie z
podstawg programowg
kl. IV - zgodnie z

podstawg programowg 4

kl. V - zgodnie z

podstawg programowg
Razem 4

Egzamin potwierdzajacy pierwszg kwalifikacje (K1) odbywa sie pod koniec Il (semestru) klasy IlI
Egzamin potwierdzajacy druga kwalifikacje (K2) odbywa sie pod koniec Il (semestru) klasy V

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Wykaz przedmiotow i dziatéw programowych dla zawodu TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ - tabela

Liczba Liczba
Nazwa przedmiotu Nazwa dzialu programowego godzin dla | godzin dla
dziatu przedmiotu
Podstawy poligrafii Wprowadzenie do poligrafii 30 150
Procesy przygotowalni 45
poligraficznej
Techniki drukowania 45
Procesy introligatorskie i 30
wykonczeniowe
PrOJektowa_me obiektow grafiki 60 180
Podstawy projektowania wektorowej
graficznego Projektowanie obiektow grafiki 90
bitmapowej
Projektowanie akcydensow 70 150
Podstawy projektowania Projektowanie ksigzek i broszur 50
publikacji Projektowanie publikacji 30
elektronicznych
Maszyny cyfrowe do
matoformatowego drukowania 45
cyfrowego
Maszyny i urzadzenia cyfrowe Maszyny i urzgdzenia post- 45 120
pressowe do wydrukow cyfrowych
Maszyny.i urzgdzenia do druku
30
3D
] Podstawy rysunku technicznego 50
Rysunek techniczny Rysunek techniczny w poligrafii 10 60
Porozumiewanie sie z klientem i
wspotpracownikami w jezyku 15
obcym
- . - 30
Obcojezyczna informacja o
materiatach, maszynach i 15
Jezyk obcy. zawodowy urzadzeniach poligraficznych
Podstawy formalno-prawne 15
dziatalnosci gospodarczej 30
Podstawy dziatalnosci Prowadzenie przedsiebiorstwa 15
gospodarcze; poligraficznego
Bezpieczenstwo na stanowisku 30 30
Bezpieczenstwo i higiena pracy pracy
Motywacja i postawy 8
Kompetencje personalno Zasady i normy zachowania 8 30
spoteczne (OMZ) Komunikacja spofeczna 8

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Techniki pracy w grupie 6
Wykonywanie obiektow grafiki
wgktorzv\,:ej ’ 100 210
Wykonywanie obiektéw grafiki 110
Projektowanie graficzne bitmapowe;
Wykonyw?nle sktadéw 100 210
akcydensow
Projektowanie publikacii \t/)Vykonywame sktadéw ksigzek i 80
roszur
Wykonywanie skfadéw publikaciji 30
elektronicznych
Przygotowanie do druku 30
cyfrowego
Drukowanie cyfrowe Drukowanie nakfadu 60 150
Obrobka wykonczeniowa 60
wydrukoéw cyfrowych
Modelowanie obiektow 3D 60
Przygotowanie obiektéw 3D do 30
Modelowanie i drukowanie 3D druku 210
Skanowanie i drukowanie 3D 60
Obrobka wydrukéw 3D 60

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Projekty wspoétfinansowane przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

5. PROGRAMY NAUCZANIA DLA POSZCZEGOLNYCH
PRZEDMIOTOW W ZAWODZIE TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII

CYFROWEJ

1. Podstawy poligrafii

1.1. Wprowadzenie do poligrafii

Tresci ksztatcenia

Uszczegotowione efekty
ksztalcenia

Uczen po zrealizowaniu zaje¢
potrafi:

— Terminologia poligraficzna.

— Historia poligrafii.

— Klasyfikacja wydawnicza produktow poligraficznych.

— Klasyfikacja poligraficzna produktéw poligraficznych.

— Klasyfikacja i charakterystyka materiatéw, potproduktow i
produktéw poligraficznych.

— Wytwory papiernicze.

— Szeregi i formaty wytwordw papierniczych.

— Parametry sensytometryczne poétproduktow i produktéw
poligraficznych.

— Miary poligraficzne.

PKZ(AU.ai)(2)1. rozrézni¢ produkty
poligraficzne zgodnie z klasyfikacjg
wydawniczg;

PKZ(AU.ai)(2)2. rozrézni¢ produkty
poligraficzne zgodnie z klasyfikacjg
poligraficzna;

PKZ(AU.ai)(3)1. sklasyfikowac
rodzaje materiatow poligraficznych;
PKZ(AU.ai)(3)2. okresli¢ cechy
materiatéw i pétproduktow
stosowanych w przygotowalni
poligraficznej;

PKZ(AU.ai)(3)3. okresli¢ cechy
materiatéw i potproduktéw
stosowanych w procesach
drukowania;

PKZ(AU.ai)(3)4. okresli¢ cechy
materiatéw i potproduktéw
stosowanych w procesach
introligatorskich i wykonczeniowych;
PKZ(AU.ai)(4)1. okresli¢ formaty i
szeregi wytworow papierniczych;
PKZ(AU.ai)(4)2. okresli¢ parametry
sensytometryczne pétproduktéw i
produktéw poligraficznych;
PKZ(AU.ai)(9)1. rozrézni¢ miary
stosowane w poligrafii;
PKZ(AU.ai)(9)2. dokonac¢
wzajemnych przeliczeh miar
typograficznych, setowych i
metrycznych;

Planowane zadania

Zadanie polega na zakwalifikowaniu do odpowiednich grup réznych produktéw poligraficznych
otrzymane do realizacji zadania. Podczas wykonywania zadania, na podstawie dostepnych srodkow
dydaktycznych, przeanalizuj rozwigzanie oraz dokonaj oceny réwnolegle pracujgcych zespotéw i
omow rozwigzanie zadania na forum. Po wykonaniu ¢wiczenia dokonaj samooceny prawidtowosci

wykonania zadania.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Warunki osiggania efektéw ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
dla nauczyciela, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw,
wzorniki podtozy, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektow
graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyc;ji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne
Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, filmy dydaktyczne oraz
prezentacje multimedialne, pomoce dydaktyczne.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych. Wykonywanie ¢éwiczen
nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw; srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnoscisplanowanych éwiczeh do mozliwosci ucznidw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac¢ uczniéow do korzystania z roznych zrédet informacji zawodowe;j.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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1.2. Procesy przygotowalni poligraficznej

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Tresci ksztalcenia . . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
— Podstawowe pojecia z zakresu przygotowalni PKZ(AU.ai)(1)1. postuzy¢ sie
poligraficznej. terminologig z zakresu
— Obroébka obrazu. poligraficznych procesow
— Reprodukcja graficzna. przygotowawczych; ’
— Techniki sktadania tekstu. PKZ(AU.ai)(5)1. scharakteryzowac

procesy reprodukcji poligraficznej;
PKZ(AU.ai)(5)2. scharakteryzowac
procesy skfadania'i tamania
tekstow;

. . PKZ(AU.ai)(5)3. scharakteryzowac¢
— Technologia wykonywania form drukowych. procesy tworzenia kompozycii

- C_yfroyvy system przeptywu prac w obrebie procesow graficzno= tekstowych;
pohgraﬁc_:zpych. . , PKZ(AU.ai)(5)4. scharakteryzowac¢
— Techniki komputerowe wspomagania procesow procesy przygotowania publikacji do
przygotowawczych. naswietlania i drukowania;
PKZ(AU.ai)(5)5. okresli¢ zasady
impozycji;

PKZ(AU.ai)(5)6. scharakteryzowac
proces proofingu w poligrafii;
PKZ(AU.ai)(5)7. scharakteryzowac¢
technologie wykonywania form
drukowych;

PKZ(AU.ai)(11)1. zidentyfikowac
techniki komputerowego
wspomagania proceséw
przygotowawczych;

— Procesy fgczenia elementéw tekstowych i graficznych.
— Procesy naswietlania i przygotowania do drukowania.
— Impozycja.

— Proofing.

Planowane zadania

Pracujac w grupie na podstawie otrzymanej instrukcji wykonania zadania opracuj schemat blokowy
wykonania przydzielonych produktéw poligraficznych. Okresl etapy przygotowania tych produktow i
zapisz w formie schematu blokowego. W schemacie uwzglednij czynnosci wykonywane na etapach
przygotowalni poligraficznej.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy.organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
dla nauczyciela, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw,
wzorniki podtozy, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektow
graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyciji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne
Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, filmy dydaktyczne oraz
prezentacje multimedialne, pomoce dydaktyczne.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujacych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i cwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmow dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych. Wykonywanie ¢wiczen
nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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1.3. Techniki drukowania

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Tresci ksztalcenia . . . "
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
— Podstawowe pojecia z zakresu techniki drukowania PKZ(AU.ai)(1)2. postuzyc sie
— Klasyfikacja technik drukowania. terminologig z zakresu procesow
— Techniki drukowania wypuktego. drukowania;
— Techniki drukowania wklgstego. PKZ(AU.ai)(6)1. sklasyfikowac
— Techniki drukowania ptaskiego. techniki drukowania;
— Techniki drukowania sitodrukowego. PKZ(AU.ai)(6)2. okresli¢ cechy

wypuktych technik drukowania;
PKZ(AU.ai)(6)3. okresli¢ cechy
wklestych technik drukowania;
PKZ(AU.ai)(6)4. okresli¢ cechy
ptaskich technik drukowania;
PKZ(AU.ai)(6)5: okresli¢ cechy
sitodruku;

PKZ(AU.ai)(6)6. okresli¢ cechy
druku cyfrowego;
PKZ(AU.ai)(11)2. zidentyfikowacé
techniki komputerowego
wspomagania procesow
drukowania,;

— Cyfrowe techniki drukowania.
— Techniki komputerowe wspomagania procesow
drukowania.

Planowane zadania

Okresl sposob wykonania przyktadowych wydrukéw. Zadanie wykonujesz indywidualnie korzystajgc z
przyktadowych wydrukéw cyfrowych, plansz, schematéw i prezentacji multimedialnych do ilustrowania
technologii procesow poligraficznych oraz sposobéw i metod personalizacji drukéw, dostepnych w
pracowni. Zadanie wykonujesz w formie schematu blokowego, a sporzgdzony schemat bedziesz
prezentowac na forum grupy.

Warunki osiggania efektow ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
dla nauczyciela, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw,
wzorniki podtozy, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektéw
graficznych itypograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyc;ji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne
Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, filmy dydaktyczne oraz
prezentacje multimedialne, pomoce dydaktyczne.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i éwiczeh. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych. Wykonywanie ¢wiczen
nalezy poprzedzi¢ szczegotowym instruktazem.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacjizawodowej.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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1.4. Procesy introligatorskie i wykonczeniowe

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

— Podstawowe pojecia z zakresu procesow introligatorskich
— Introligatorskie operacje jednostkowe.

— Krojenie i ciecie.

— Ztamywanie.

— Prasowanie.

— Laczenie materiatdw w procesach introligatorskich.
— Uszlachetnianie papieru i drukéw.

— Klasyfikacja wktadow.

— Klasyfikacja okfadek.

— Klasyfikacja opraw.

— Dodatkowe elementy opraw.

— Pakowanie produktow poligraficznych.

— Metody wykonywania opakowan.

— Wykanczanie produktow poligraficznych.

— Techniki komputerowe wspomagania procesow
wykonczeniowych.

PKZ(AU.ai)(1)3. postuzy¢ sie
terminologig z zakresu procesow
introligatorskich i wykonczeniowych;
PKZ(AU.ai)(7)1. wymieni¢
introligatorskie operacje
jednostkowe;

PKZ(AU.ai)(7)2. sklasyfikowac
oprawy introligatorskie;
PKZ(AU.ai)(7)3. okreslic metody
wykonywania opraw;
PKZ(AU.ai)(7)4. okresli¢ metody
wykonywania opakowan;
PKZ(AU.ai)(7)5. okresli¢ sposoby
wykanczania produktow
poligraficznych;

PKZ(AU.ai)(11)3. zidentyfikowac
techniki komputerowego
wspomagania procesow
introligatorskich;

Planowane zadania

Okresl sposdb wykonania przyktadowych opraw. Zadanie wykonujesz indywidualnie korzystajgc z
przyktadowych opraw, plansz, schematéw.i prezentacji multimedialnych do ilustrowania technologii
procesow poligraficznych dostepnych w pracowni. Zadanie wykonujesz w formie schematu
blokowego, a sporzgdzony schemat bedziesz prezentowac¢ na forum grupy.

Po wykonaniu ¢wiczenia dokonaj samooceny prawidtowosci wykonania zadania.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny. by¢é prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
dla nauczyciela, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw,
wzorniki podtozy, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektow
graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyc;ji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, filmy dydaktyczne oraz

prezentacje multimedialne, pomoce dydaktyczne.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujacych metod dydaktycznych:

wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i cwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych. Wykonywanie ¢wiczen
nalezy poprzedzi¢ szczegotowym instruktazem.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkoéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacjizawodowej.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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2. Podstawy projektowania graficznego

2.1. Projektowanie obiektéw grafiki wektorowej

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Elementy graficzne rysunkéw wektorowych.

- Wiasciwosci obiektow wektorowych.

- Atrybuty obiektow wektorowych.

- Przeksztatcanie obiektow wektorowych.
- Operacje na obiektach wektorowych.

- Rodzaje czcionek.

- Obstuga czcionek.

- Oprogramowanie do grafiki wektorowe;.
- Rodzaje materiatéw cyfrowych.

- Formaty plikéw wektorowych materiatow
cyfrowych.

- Zrodta pozyskiwania materiatéw cyfrowych.

- Klasyfikacja oprogramowania do obrobki
obiektow graficznych.

- Rodzaje kompozycji na ptaszczyznie.

- Zasady kompozyciji obrazu.

- Barwy i ich postrzeganie.

- Modele przestrzeni barw.

- Parametry koloru.

- Profile barwne w procesach sktadu i
reprodukciji.

AU.54.1(1)1 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
grafiki wektorowej;

AU.54.1(1)3 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
oprogramowania do grafiki.wektorowej;
AU.54.1(2)1 sklasyfikowaé materiaty cyfrowe;
AU.54.1(2)2 rozrézni¢ rodzaje materiatow
cyfrowych;

AU.54.1(2)3 rozrézni¢ formaty wektorowych
materiatow cyfrowych;

AU.54.1(3)1 okresli¢ zrédia pozyskiwania
materiatow cyfrowych;

AU.54.1(3)2 ustali¢ zaleznos$¢ pomiedzy
materiatem cyfrowym, a zrodtem pozyskania;
AU:54.1(3)3 zaproponowac zrodto pozyskania
materiatow cyfrowych do okreslonego zadania;
AU.54.1(5)1 sklasyfikowac¢ oprogramowanie do
obrébki obiektéw graficznych;

AU.54.1(5)2 wymieni¢ oprogramowanie do
obrobki obiektow wektorowych;

AU.54.1(8)1 wymieni¢ zasady kompozycji
obrazu;

AU.54.1(8)2 scharakteryzowaé rodzaje
kompozycji obrazu;

AU.54.1(8)3 okresli¢ znaczenie barw w
kompozycjach graficznych;

AU.54.1(9)1 rozrézni¢ modele przestrzeni barw;
AU.54.1(9)2 wskaza¢ parametry koloru w
kontekscie jego postrzegania;

AU.54.1(9)3 okresli¢ funkcje profili barwnych w
procesach sktadu i reprodukciji;

AU.54.1(11)1 scharakteryzowa¢ graficzne
obiekty wektorowe;

AU.54.1(11)3 okresli¢ wtasciwosci graficznych
obiektow wektorowych;

AU.54.1(14)1 sklasyfikowa¢ formaty plikow grafiki
wektorowej;

Planowane zadania

Dokonaj podziatu przyktadowych kompozycji na ptaszczyznie pod kgtem rozréznienia kompozycji
otwartych i zamknietych oraz statycznych i dynamicznych. Scharakteryzuj poszczegoélne rodzaje

kompozycji.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- r6znorodne kompozycje na ptaszczyznie,

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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- plansze z przyktadowymi uktadami kompozycyjnymi.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla nauczyciela, z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrébki grafiki wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikéw PDF, projektor
multimedialny, drukarke drukujaca w kolorze, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla
pietnastu uczniéw), wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i potprodukty.poligraficzne,
przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozycji.tekstu
i grafiki;

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i éwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania i obrobki grafiki wektorowej. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym
instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniow

Formyndywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkow, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i zZtozonosci,

— zachecaé uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowej.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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2.2. Projektowanie obiektow grafiki bitmapowej

. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Rozdzielczo$¢ map bitowych. AU.54.1(1)2 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
- Gtebia kolorow map bitowych. grafiki bitmapowej;

- Oprogramowanie do grafiki bitmapowej. AU.54.1(1)4 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
- Obrébka map bitowych. oprogramowania do grafiki bitmapowej;

- Formaty zapisu map bitowych. AU.54.1(2)4 rozrdézni¢ formaty bitmapowych

- Kompresja bez strat zapisu map bitowych. materiatow cyfrowych;

- Kompresja ze stratg zapisu map bitowych. AU.54.1(5)3 wymieni¢ oprogramowanie do

obrobki obiektow bitmapowych;

AU.54.1(11)2 scharakteryzowaé mapy bitowe;
AU.54.1(11)4 okresli¢ wiasciwosci map bitowych;
AU.54.1(14)2 sklasyfikowac formaty plikow grafiki
bitmapowej;

- Charakterystyka map bitowych.
- Wiasciwosci map bitowych.

Planowane zadania

Dokonaj podziatu przedstawionych Ci formatéw plikow grafiki bitmapowej na te uzywajgce:

- kompresiji stratnej,

- kompresji bezstratnej

- nie uzywajgce kompresiji.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz plansze z przyktadowymi formatami plikow.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla nauczyciela, z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrébki grafiki bitmapowej, oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikéw PDF, projektor
multimedialny, drukarke drukujgcg w kolorze, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla
pietnastu uczniéw), wzorniki.barw, przyktadowe wydruki, produkty i potprodukty poligraficzne,
przyktady projektow graficznych'i-typograficznych.

Srodki dydaktyczne

Zestawy Cwiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, plansze z formatami plikow
grafiki bitmapowej, przyrzady kontrolno-pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki
barw, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektéw graficznych i
typograficznych, tablice z krojami pism.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i éwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania i obrobki grafiki bitmapowej. Wykonywanie ¢wiczenh nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym
instruktazem.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.
Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczen do mozliwosci uczniow,

— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,
— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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3. Podstawy projektowania publikacji

3.1. Projektowanie akcydenséow

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Typy, rodzaje i charakterystyka publikaciji.
- Klasyfikacja publikacji akcydensowych.

- Srodki wyrazu plastycznego w tworzeniu
kompozycji publikaciji.

- Rodzaje ukfadow typograficznych i ich
parametry.

- Zasada ztotego podziatu odcinka w
projektowaniu publikaciji.

- Rodzaje szkicéw wydawniczych.

- Parametry zapisu plikéw dla publikacji
akcydensowych.

- Materiaty do wykonania publikaciji.

- Cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii.
- Zasady przygotowania prac do naswietlania lub
drukowania.

- Wykonywanie plikdw postscriptowych.

- Wykonywanie plikow PDF.

- Impozycja uzytkéw na arkuszu.

- Zasady wykonywania impozycji uzytkow.
- Metody i zasady proofingu.

- Weryfikacja cyfrowych wydrukéw probnych.

- Charakterystyka cyfrowych wydrukéw prébnych.

AU.54.2(1)1 wymieni¢ rodzaje publikaciji;
AU.54.2(1)2 sklasyfikowa¢ publikacje
akcydensowe;

AU.54.2(1)3 scharakteryzowac¢ publikacje
akcydensowe;

AU.54.2(2)1 okresli¢ zasady przygotowania
publikacji akcydensowej;

AU.54.2(3)1 okresli¢ zasady skfadania tekstow
gtadkich i utrudnionych;

AU.54.2(4)1 okresli¢ parametry zapisu pliku dla
publikacji akcydensowych;

AU.54.2(5)1 sklasyfikowac materiaty
przeznaczone do wykonania publikacii;
AU.54.2(5)2 scharakteryzowa¢ materiaty
przeznaczone do wykonania publikacji;
AU.54.3(1)1 scharakteryzowac cyfrowe systemy
produkcyjne w poligrafii;

AU.54.3(1)2 okresli¢ zakres zastosowania
cyfrowych systemow produkcyjnych w
przygotowalni poligraficznej;

AU.54.3(1)3 okresli¢ zakres zastosowania
cyfrowych systemow produkcyjnych w procesach
drukowania,;

AU.54.3(1)4 okresli¢ zakres zastosowania
cyfrowych systemow produkcyjnych w procesach
introligatorskich i wykonczeniowych;
AU.54.3(2)1 okresli¢ zasady przygotowania
materiatu cyfrowego do naswietlania lub
drukowania,;

AU.54.3(2)2 okresli¢ zasady i metody
wykonywania plikéw postscriptowych;
AU.54.3(2)3 okresli¢ zasady i metody
wykonywania plikéw PDF;

AU.54.3(2)4 okresli¢ zasady tworzenia impozycji
uzytkow;

AU.54.3(2)5 dobra¢ metode i parametry
impozycji do procesu technologicznego;
AU.54.3(2)6 okresli¢ metody i zasady proofingu;
AU.54.3(4)1 zdefiniowa¢ pojecie impozycj;
AU.54.3(4)2 wymieni¢ zasady wykonywania
impozycji;

AU.54.3(6)1 scharakteryzowa¢ cyfrowe wydruki
prébne;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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AU.54.3(6)2 okresli¢ metody wykonywania
cyfrowych wydrukéw probnych;
AU.54.3(6)3 okresli¢ sposoby weryfikacji
cyfrowych wydrukéw probnych;

Planowane zadania

Wykonaj szkic szczegbtowy dla strony publikacji o formacie A5, na ktérej poza tekstem zamieszczona
zostanie ilustracja — zdjecie, ktére znajduje sie na Twoim stanowisku pracy.
Aby wykonac¢ zadanie powinienes:

- umiejscowi¢ na szkicu kolumne,

- dokona¢ ogledzin zdjecia,

- okresli¢ proporcje dla elementéw graficznych,

- umiejscowi¢ ilustracje na szkicu,

- efekty swojej pracy przedstawi¢ na forum klasy.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- zdjecie,

- papier formatu A4,

- przybory do rysowania,

- tabelaryczne zestawienie wielkosci kolumn,

- przyktady szkicoéw szczegotowych, miarke typograficznag.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla nauczyciela, z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrébki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikaciji,
oprogramowaniem do wykonywania.impozycji, oprogramowaniem do tworzenia i edyc;ji plikéw PDF,
projektor multimedialny, drukarke drukujgca w kolorze, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw
dla pietnastu uczniéw); wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne,
przyktady projektow graficznych i typograficznych, przyktady szkicow wydawniczych, przyktady
kompozycji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady. szkicow wydawniczych.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania publikacji. Wykonywanie éwiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Propozycje kryteriéow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczenh.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkoéw, srodkoéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkoéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosciuczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowe;j.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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3.2. Projektowanie ksigzek i broszur

. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Klasyfikacja publikacji dzietowych.
- Parametry zapisu plikéw dla publikacji

dzietowych. AU.54.2(1)4 scharakteryzowa¢ publikacje

- Kompozycja wydawnicza ksigzki i broszury. broszurowe i ksigzkowe;

- Przygotowanie materiatow wydawniczych. AU.54.2(2)2 okresli¢ zasady przygotowania

- Redakcja merytoryczna i techniczna. broszury i ksigzki;

- Maszynopis wydawniczy. AU.54.2(3)2 okresli¢ zasady sktadania i famania
- Jednostki i zasady obliczania objetosci broszur i ksigzek;

publikacji. AU.54.2(4)2 okresli¢ parametry zapisu pliku dla

- Adjustacja maszynopisu wydawniczego. broszur i ksigzek;

- Korekta merytoryczna, typograficzna i graficzna.
- Skiad i tamanie ksigzek i broszur.

Planowane zadania

Na przyktadzie znajdujgcej sie na Twoim stanowisku pracy publikacji rozpoznaj zastosowany w niej
rodzaj ukfadu typograficznego i scharakteryzuj jego parametry.

Aby wykonac¢ zadanie powinienes:

- dokona¢ ogledzin publikacji dostepnej na stanowisku pracy,

- rozpoznac i wskazac¢ rodzaj uktadu typograficznego publikacji,

- rozpozna¢ i scharakteryzowa¢ parametry uktadu typograficznego publikaciji,
- efekty swej pracy przedstawi¢ na forum klasy.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do.dyspozycji masz:

- publikacje,

- plansze poglgdowe z przyktadami uktadow typograficznych,

- tablice z krojami pism,

- tabelaryczne zestawienie wielko$ci kolumn;

- miarke typograficzna.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
do_ poligraficznych procesow przygotowawczych dla nauczyciela, z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnejiInternetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i:obrobki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji,
oprogramowaniem do wykonywania impozycji, oprogramowaniem do tworzenia i edyc;ji plikéw PDF,
projektor multimedialny, drukarke drukujgca w kolorze, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw
dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne,
przyktady projektow graficznych i typograficznych, przyktady szkicow wydawniczych, przyktady
kompozycji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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pétprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady szkicdw wydawniczych, plansze z przyktadami uktadéw typograficznych

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania publikacji. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie .oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkoéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych. €éwiczen do mozliwosci ucznidw,
— uwzgledniaé zainteresowania ucznidw,

— przygotowywac zadania o roznym stopniu trudnosci.i ztozonosci,

— zachecac ucznidw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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3.3. Projektowanie publikacji elektronicznych

. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . i
Uczen po zrealizowaniu zaje¢ potrafi:

- Klasyfikacja publikacji elektronicznych. AU.54.2(1)5 sklasyfikowa¢ publikacje

- Charakterystyka publikacji elektronicznych. elektroniczne;

- Zasady przygotowania publikacji AU.54.2(1)6 scharakteryzowac publikacje
elektronicznych. elektroniczne;

- Skiad i famanie publikacii elektronicznych. AU.54.2(2)3 okresli¢ zasady przygotowania

- Parametry zapisu plikéw dla publikacji publikacji elektronicznej (e-book);
elektronicznych. AU.54.2(3)3 okresli¢ zasady skladania i tamania

publikacji elektronicznych;
AU.54.2(4)3 okreslic parametry zapisu pliku dla
publikacji elektronicznych;

Planowane zadania

Wskaz, ktére z przedstawionych plikéw/dokumentéw elektronicznych mogg zosta¢ wykorzystane do
stworzenia publikacji zgodnie ze specyfikacjg EPUB3. Wskaz metody konwersji plikéw do wtasciwych
formatow.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycjimasz nastepujace pliki:

- opis.doc,

- spis tresci.html,

- logo.svg,

- wizualizacja.css,

- tto.png,

- zdjecia.tiff,

- muzyka.wav.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowisko komputerowe
do poligraficznych procesdw. przygotowawczych dla nauczyciela, z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrobki-grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji,
oprogramowaniem do wykonywania impozycji, oprogramowaniem do tworzenia i edyc;ji plikéw PDF,
projektor multimedialny,drukarke drukujgca w kolorze, przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw
dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne,
przyktady projektow graficznych i typograficznych, przyktady szkicow wydawniczych, przyktady
kompozycji tekstu i grafiki.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady szkicow wydawniczych, przyktady publikacji elektronicznych.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujacych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmow dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczgcych
projektowania publikacji. Wykonywanie éwiczen nalezy poprzedzi¢ szczegoétowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepoéw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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4. Maszyny i urzadzenia cyfrowe

4.1. Maszyny cyfrowe do matoformatowego drukowania cyfrowego

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zaje¢ potrafi:

— Klasyfikacja maszyn do drukowania cyfrowego.
— Charakterystyka maszyn cyfrowych do drukowania.
— Podziata technologii druku cyfrowego.

AU.55.1(1)1. rozrozni¢ cyfrowe maszyny do
drukowania;
AU.55.1(1)2. okresli¢ zasady doboru

— Elektrofotografia. cyfrowych maszyn do drukowania;

— Jonografia. AU.55.1(1)3. dobra¢ maszyne do.cyfrowego
— Magnetofotografia. drukowania;

— Ink-jet. AU.55.1(2)1. dobraé podfoza do cyfrowego

— E|kografia. drukOWania;

— Termografia. AU.55.1(2)1. dobra¢ materiaty eksploatacyjne

do cyfrowego drukowania;

AU.55.1(5)1. zna¢ zasady przygotowania
cyfrowych maszyn drukujgcych;
AU.55.1(5)2. okresli€¢ parametry nastaw
maszyny cyfrowej do drukowania
matoformatowego;

AU.55.1(5)3.dobra¢ parametry nastaw
maszyny. cyfrowej do drukowania
matoformatowego;

AU.55.1(7)1. wyjasni¢ zasady dziatania
cyfrowych maszyn drukujgcych;
AU.55.1(7)2. okresli¢ zasady obstugi
cyfrowych maszyn drukujgcych;

— Zasady przygotowania i druku cyfrowego.

— Maszyny offsetowe DI.

— Maszyny drukujgce cyfrowe.

— Drukarki komputerowe.

— Plotery drukujace.

— Podtoza do drukowania cyfrowego.

— Farby, tusze, tonery do drukowania cyfrowego.
— Srodki pomocnicze.

Planowane zadania

Sporzadz dokumentacje okreslajgcg zasady obstugi matoformatowej cyfrowej maszyny do
drukowania. Zadanie wykonujesz indywidualnie korzystajgc z dostepnych w pracowni plansz,
schematéw i prezentacji-multimedialnych. Do dyspozycji masz stanowisko komputerowe odpowiednio
wyposazone. Sporzgdzong dokumentacje przekazesz w wersiji elektronicznej do oceny.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w klaso-pracowni i w pracowni cyfrowych procesow
poligraficznych, wyposazong w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i dla uczniéw (jedno
stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz
pakietem oprogramowania biurowego, wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i pétprodukty poligraficzne.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidéw, filmy dydaktyczne, plansze
dydaktyczne, prezentacje multimedialne, wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i pétprodukty poligraficznych.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i cwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych zasad
wykonywania rysunku technicznego, rzutowania, wymiarowania oraz rysowania przekrojow.
Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéow oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze

przedmiotowej
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4.2. Maszyny i urzadzenia postpressowe do wykanczania wydrukéw cyfrowych

Uszczegobtowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé

Tresci ksztalcenia

potrafi:
— Maszyny introligatorskie operacji jednostkowych. AU.55.1(13)1. rozréznic
— Maszyny do wykonywania opakowan. maszyny i urzgdzenia
— Maszyny i urzadzenia introligatorskiej obrébki wykonczeniowej | Postpressowe do wykonczania
drukéw luznych. wydrukéw cyfrowych;
— Zasady obstugi maszyn do obrébki drukéw luznych. AU.55.1(13)2. okresli¢ zasady
— Maszyny do kompletowania sktadek. doboru maszyn i urzadzen

postpressowych do
wykonczania wydrukow
cyfrowych;

AU.55.1(13)3. dobra¢ maszyny i
urzgdzenia postpressowe do
wykonczania wydrukow

— Maszyny do zszywania drutem.

— Maszyny do szycia ni¢mi.

— Agregaty do tgczenia klejowego.

— Agregaty do oprawiania ztozonego.
— Linie do oprawiania zeszytowego.

— Linie potokowe do opraw prostych. cyfrowych;

— Linie potokowe do opraw ztozonych. AU.55.1(14)1. okreslié

— Maszyny do introligatorskich opraw specjalnych. parametry nastaw maszyn

— Zasady przygotowania maszyn do wykonywania.opraw postpressowych do

introligatorskich. wykonczania wydrukow
cyfrowych;

AU.55.1(14)2. dobra¢ parametry
nastaw maszyn postpressowych
do wykonczania wydrukéw
cyfrowych;

AU.55.1(14)3. okresli¢ zasady
przygotowania maszyn i
urzadzen postpressowych do
wykonczania wydrukow
cyfrowych;

AU.55.1(15)1. wyjasni¢ zasady
dziatania maszyn i urzgdzen
postpressowych do
wykonczania wydrukow
cyfrowych;

AU.55.1(15)2. okresli¢ zasady
obstugi dziatania maszyn i
urzadzen postpressowych do
wykonczania wydrukow

cyfrowych;

Planowane zadania

Sporzadz dokumentacje wyjasniajgcg zasady dziatania krajarki jednonozowej. Zadanie wykonujesz
indywidualnie korzystajgc z dostepnych w pracowni plansz, schematdw i prezentacji multimedialnych.
Do dyspozycji masz stanowisko komputerowe odpowiednio wyposazone. Sporzgdzong dokumentacje
przekazesz w wersji elektronicznej do oceny.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Warunki osiggania efektow ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w klaso-pracowni i w pracowni cyfrowych procesow
poligraficznych, wyposazong w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i dla uczniéw (jedno
stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz
pakietem oprogramowania biurowego, wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i pétprodukty poligraficzne.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, filmy dydaktyczne, plansze
dydaktyczne, prezentacje multimedialne, wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i pétprodukty poligraficznych.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie hauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych zasad
wykonywania rysunku technicznego, rzutowania, wymiarowania oraz rysowania przekrojow.
Wykonywanie ¢wiczeh nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizagji-pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkow; srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie ' warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.
Nauczyciel powinien:

— motywowaé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwo$ci uczniéw,

— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecaé uczniow do korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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4.3. Maszyny i urzadzenia do drukowania 3D

. . ] Uszczegoétowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zaje¢ potrafi:

— Rodzaje maszyn do drukowania 3D. AU.55.2(7)1. rozrézni¢ maszyny do

— Budowa maszyny do drukowania 3D. drukowania 3D;

— Technologie drukowania 3D. AU.55.2(7)2. dobra¢ maszyne do drukowania
— Dobér maszyny drukujacej 3D. 3D;

— Zasady przygotowania maszyn drukujgcych 3D. | AU.55.2(7)3. okresli¢ zasady przygotowania
— Parametry przygotowania maszyny drukujacej 3D. | maszyn drukujgcych 3D;

— Materiaty eksploatacyjne do drukowania 3D. AU.55.2(9)1. rozrézni¢ materia’fy'

— Rodzaje materiatéw do drukowania 3D. eksploatacyjne do cyfrowego 3D; 7,

_ Materialy do druku 3D AU.55.2_(10)1. wyjasni¢ zasady dziatania

— Parametry drukowania 3D. drukarki 3D; . . .

— Rodzaje skaneréw 3D AU.55.2(10)2. okresli¢ zasady obstugi drukarki

i 9 3D;

~ Zasady obstugi skanerow 3D. AU.55.2(10)3. wyjasni¢ zasady dziatania
skanera 3D;
AU:55:2(10)4. okresli¢ zasady obstugi skanera
3D;

Planowane zadania

Sporzadz dokumentacje okreslajgcg zasady przygotowania maszyny cyfrowej 3D. Zadanie
wykonujesz indywidualnie korzystajgc z dostepnych w pracowni plansz, schematow i prezentac;i
multimedialnych. Do dyspozycji masz stanowisko komputerowe odpowiednio wyposazone.
Sporzgdzong dokumentacje bedziesz prezentowat na forum grupy (10 minut) oraz przekazesz w
wersji elektronicznej do oceny.

Warunki osiggania efektéw ksztatlcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w klaso-pracowni i w pracowni cyfrowych procesow
poligraficznych, wyposazong w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i dla uczniéw (jedno
stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz
pakietem oprogramowania biurowego, wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i potprodukty poligraficzne.

Srodki dydaktyczne

Zestawy éwiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidéw, filmy dydaktyczne, plansze
dydaktyczne, prezentacje multimedialne, wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i pétprodukty poligraficznych.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych zasad
wykonywania rysunku technicznego, rzutowania, wymiarowania oraz rysowania przekrojow.
Wykonywanie éwiczen nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Propozycje kryteriéow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczenh.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkoéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosciuczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z réoznych zrédet informacji zawodowe;j.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze

przedmiotowej
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5. Rysunek techniczny

5.1. Podstawy rysunku technicznego

Tresci ksztalcenia

Uszczegobtowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

— Podstawy rysunku technicznego.

— Normy rysunkowe.

— Dokumentacja techniczna i katalogi.

— Rodzaje i elementy dokumentacji techniczne;j.
— Oznaczenia graficzne na rysunkach zamieszczonych w
dokumentaciji techniczne;.

— Arkusze rysunkowe.

— Pismo techniczne.

— Korzystanie z pisma technicznego w praktyce.
— Konstrukcje geometryczne i rzuty.

— Kreslenie figur prostoliniowych.

— Kreslenie figur krzywoliniowych.

— Wymiarowanie rysunkowe.

— Szkicowanie i rysowanie.

— Tolerancje i pasowanie.

— Rysunki czesci maszyn.

— Detale

— Program wspomagania projektowania CAD/DRAW.

— Rysunek techniczny ptaski w programie CAD/DRAW.

— Wymiarowanie rysunku w programie CAD/DRAW.

— Edycja rysunku ptaskiego; w programie CAD/DRAW.

— Elementy maszyn w programie CAD/DRAW.

— Elementy owalne maszyn w-programie CAD/DRAW.

— Wydruk rysunkutechnicznego z programu CAD/DRAW.

— Zasady wykorzystania techniki komputerowej(DRAW/CAD).

AU.55.2(1)1. postugiwac sie
dokumentacjg techniczng i
katalogami maszyn.i urzagdzen
oraz czgsci maszyn, materiatow
konstrukcyjnych i
eksploatacyjnych;
AU.55.2(1)2. przestrzegac
norm dotyczgcych rysunku
technicznego;

AU.55.2(2)1: okresli¢ zasady
wykonywania rysunkow
technicznych;

AU.55.2(2)2. przestrzegac
zasad sporzgdzania rysunku
technicznego maszynowego;
AU.55.2(3)1. sporzadzac
szkice czesci maszyn;
AU.55.2(3)2. sporzadzac
rysunki techniczne;
AU.55.2(4)1. sporzadzac
rysunki techniczne z
wykorzystaniem programow
komputerowych CAD/DRAW;
AU.55.2(4)2. stosowaé techniki
komputerowe wspomagajace
wykonywanie zadan
CAD/DRAW,;

Planowane zadania

Wykonaj rysunek techniczny przedmiotu w rzutach prostokgtnych na podstawie otrzymanego modelu
rzeczywistego na arkuszu formatu A4 w odpowiedniej skali. Na arkuszu rysunkowym nalezy umiescic
tabliczke rysunkowg zgodnie z dotgczonym wzorcem oraz oznaczy¢ wymiary zgodnie z zasadami
wymiarowania. Ocenie podlega¢ bedzie rysunek, poprawnos¢ wymiarowania, estetyka pracy i

zgodnos¢ z normami.

Warunki osiggania efektow ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni rysunku technicznego, wyposazong w:
stanowisko komputerowe dla nauczyciela, stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla
jednego ucznia), wyposazone w oprogramowanie do wykonywania rysunku technicznego, z systemem
operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego,
projektor multimedialny, pomoce dydaktyczne do ksztattowania wyobrazni przestrzennej, normy

dotyczace zasad wykonywania rysunku technicznego maszynowego;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze

przedmiotowej
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Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, modele czesci maszyn i
urzadzen, przyrzgdy pomiarowe, przyktadowe rysunki techniczne, filmy dydaktyczne oraz prezentacje
multimedialne dotyczgce wykonywania i odczytywania rysunkéw technicznych, program komputerowy
do wykonywania rysunkow technicznych.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod-dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programurdziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych zasad
wykonywania rysunku technicznego, rzutowania, wymiarowania oraz rysowania przekrojow.
Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form i metod. Zajecia nalezy
prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Oceniajgc osiggniecia uczniéw nalezy zwrdcic¢ uwage na umiejetnosé korzystania z dokumentacji
technicznej, katalogéw oraz norm dotyczacych rysunku technicznego, a takze na poprawnosé
wykonywania szkicéw oraz rysunkéw.czesci maszyn.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy. uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.
Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci ucznidw,

— uwzglednia¢ zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania o roznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniow do Korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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5.2. Rysunek techniczny w poligrafii

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Tresci ksztalcenia . . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
— Klasyfikacja maszyn poligraficznych. PKZ(AU.ai)(10)1. odczytac
— Dokumentacja techniczno-ruchowa maszyn schematy i rysunki techniczne
poligraficznych. maszyn stosowanych w
— Schematy maszyn stosowanych w przygotowalni przygotowalni poligraficznej;
poligraficzne;j. PKZ(AU.ai)(10)2. odczytac
— Rysunki techniczne maszyn stosowanych w przygotowalni | Schematy i rysunki techniczne
poligraficznej. maszyn drukujgcych;
— Schematy maszyn drukujgcych. PKZ(AU .ai)(10)3. odczytac
— Rysunki techniczne maszyn drukujgcych. schematy i rysunki techniczne

maszyn introligatorskich.i
wykohczeniowych;
PKZ(AU.ai)(8)1. odczytaé
parametry maszyn i urzagdzen
poligraficznych oraz ich elementéw
z rysunkow technicznych;
PKZ(AU.ai)(8)2. postuzy¢ sie
dokumentacjg techniczno-ruchowg
maszyn poligraficznych;
PKZ(AU.ai)(8)3. zilustrowac¢ obieg
dokumentacji technicznej i
technologicznej w drukarni;

— Schematy maszyn introligatorskich i wykohczeniowych
— Rysunki techniczne maszyn introligatorskich i
wykonczeniowych

Planowane zadania

Na podstawie otrzymanego rysunku technicznego fragmentu maszyny drukujgcej i dokumentac;ji
techniczno-ruchowej wykonaj dziatania eksploatacyjne np. wymiana czesci (pasa transmisyjnego,
papieru, tuszu). Ocenie podlega¢ bedzie umiejetno$¢ postugiwania sie dokumentacjg techniczna.

Warunki osiggania efektow ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone w pracowni rysunku technicznego, wyposazong w:
stanowisko komputerowe dla nauczyciela, stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko
dla jednego ucznia), wyposazone w oprogramowanie do wykonywania rysunku technicznego, z
systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego, projektor multimedialny, pomoce dydaktyczne do ksztatltowania wyobrazni przestrzenne;j,
normy dotyczgce zasad wykonywania rysunku technicznego maszynowego.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, schematy czesci maszyn i
urzadzen, przyrzady pomiarowe, przyktadowe rysunki techniczne maszyn i urzgdzen, filmy
dydaktyczne oraz prezentacje multimedialne dotyczace klasyfikacji maszyn poligraficznych,
dokumentacji techniczno-ruchowej, pomoce dydaktyczne do ksztattowania wyobrazni przestrzennej,
normy, dokumentacje konstrukcyjne podzespotéw i zespotdw maszyn poligraficznych.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Zalecane metody dydaktyczne
W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujacych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie prezentacji multimedialnych. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢
szczegotowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Oceniajgc osiggniecia ucznidw nalezy zwrdéci¢ uwage na umiejetnosé korzystania z dokumentac;ji
technicznej, katalogdéw oraz norm.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych. €éwiczen do mozliwosci ucznidw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci.i ztozonosci,

— zachecac ucznidw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze

przedmiotowej
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6. Jezyk obcy zawodowy

6.1. Porozumiewanie sie z klientem i wspoétpracownikami w jezyku obcym
Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu
zajec potrafi:

Tresci ksztalcenia

- Stownictwo zwigzane z wykonywaniem zadan zawodowych, JOZ(1)1 postuzy¢ sie
szczegollnie dotyczgce planowania pracy. kontekstem w zrozumieniu
- Obstuga klientéw w jezyku obcym. wypowiedzi z uzyciem

- Rozmowa biznesowa w jezyku obcym. specjalistycznego

- Zastosowanie zwrotdw grzecznosciowych w jezyku obcym. stownictwa stosowanego w

dziatalnosci poligraficznej;
JOZ(1)2 obstuzy¢ klienta w
jezyku obcym;

JOZ(1)3 zabra¢ gtos w
dyskusji-na temat
wystuchanego tekstu w
jezyku obcym;

JOZ(1)4 przeczytac i
przettumaczy¢
obcojezyczng
korespondencje
otrzymywang za pomoca
poczty elektronicznej;
JOZ(2)1 okresli¢ w jezyku
obcym czynnosci zwigzane
z obstuga klienta;

JOZ(2)2 zaplanowac
rozmowe biznesowg w
jezyku obcym;

JOZ(2)3 przeprowadzic
rozmowe biznesowg w
jezyku obcym;

JOZ(2)4 zastosowac
zwroty grzecznosciowe w
rozmowach biznesowych w
jezyku obcym;

JOZ(2)5 postuzyc sie
jezykiem obcym w zakresie
wspomagajgcym
wykonywane zadan
zawodowych;

JOZ(2)6 zinterpretowac
typowe pytania stawiane
przez klientow w jezyku
obcym;

JOZ(2)7 wydac polecenia
w jezyku obcym dotyczace
realizacji prac w zawodach
poligraficznych;

- Wydawanie polecen w jezyku obcym.

- Negocjowanie warunkéw ustugi w jezyku obcym.
- Porozumienie o wspétpracy w jezyku obcym.

- Organizacja stanowiska pracy.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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JOZ(2)8 obstuzyc¢ klienta w
jezyku obcym zgodnie z
zasadami kultury i etyki;
JOZ(2)9 zastosowac
zwroty grzecznosciowe w
jezyku obcym zgodnie z
zasadami;

JOZ(2)10 negocjowac
warunki ustugi w jezyku
obcym;

JOZ(2)11 opracowac w
jezyku obcym
porozumienie o wspétpracy
z klientem;

JOZ(4)1 porozumiec sie z
uczestnikami‘procesu
pracy wykorzystujac
obcojezyczne stownictwo
zawodowe;

JOZ(4)2 przekaza¢ w
jezyku obcym informacje
dotyczace wykonywanych
prac;

JOZ(4)5 stuchac
wypowiedzi
wspotpracownikéw w
jezyku obcym zgodnie z
zasadami aktywnego
stuchania;

JOZ(4)6 porozumiewac sie
z zespotem
wspotpracownikéw w
jezyku obcym.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Planowane zadania

Wykonywanie ¢wiczeh gramatycznych

Wykonywanie ¢wiczen weryfikujgcych rozumienie tekstu ze stuchu

Wydawanie poleceh w jezyku obcym, dotyczgcych wykonywania zadan zawodowych

Wysytanie i odbieranie informacji w jezyku obcym, pocztg elektroniczng

Ttumaczenie tekstow zawodowych z jezyka polskiego na jezyk obcy

Sporzadzanie notatki z tekstu stuchanego i czytanego

Wykonaj podane éwiczenia, a nastepnie dokonaj samooceny.

Negocjowanie warunkéw kontraktu

Klasa wybiera lidera, ktory dzieli grupe na pary oraz w drodze losowania przydziela poszczegdlne role
w negocjacjach. Wykonang prace nalezy poréwnaé z otrzymanym wzorcem i dokona¢ samooceny
prawidtowosci wykonania zadania.

Warunki osiggania efektéw ksztatlcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,
formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone w pracowni poligraficznych proceséw
przygotowawczych wyposazonej w: stanowiska komputerowe. (jedno stanowisko dla jednego ucznia),
z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego; plansze, schematy i prezentacje multimedialne ilustrujace cyfrowe systemy produkcyjne,
plansze, schematy i prezentacje multimedialne do ilustrowania technologii proceséw poligraficznych;
plansze, schematy i prezentacje multimedialne do ilustrowania budowy maszyn i urzgdzen
poligraficznych; wyroby i potprodukty poligraficzne.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, karty samooceny, karty
pracy dla ucznidéw. Czasopisma branzowe, katalogi - maszyn i urzgdzen poligraficznych.
Zalecane metody dydaktyczne

Dziat programowy ,Porozumiewanie sie z klientem i wspétpracownikami w jezyku obcym” wymaga
stosowania aktywizujgcych metod ksztatcenia, ze szczeg6inym uwzglednieniem metody ¢wiczen,
dyskusji dydaktycznej. Dominujg metodg ksztatcenia powinna by¢é metoda ¢wiczen. W niniejszym
dziale powinny by¢ ksztaltowane umiejetnosci analizowania, wyszukiwania i selekcjonowania
informacji z zakresu dziatalnosci poligraficznej i porozumiewania sie w jezyku obcym z klientami i
pracownikami

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie lub grupowo.
Zajecia nalezy prowadzi¢ w grupach 15 osobowych.

Propozycje kryteriéow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

Do oceny osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw proponuje sie przeprowadzenie testu wielokrotnego
wyboru oraz testéw typu ,préba pracy”.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkoéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:
— motywowacé uczniéw do pracy,

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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~

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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6.2. Obcojezyczna informacja o materiatach, maszynach i urzadzeniach
poligraficznych

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Tresci ksztalcenia . . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
- Korespondencja handlowa w jezyku obcym. JOZ(3)1 przettumaczy¢ na jezyk
- Informacje na towarach, opakowaniach i metkach w jezyku | obcy z zachowaniem
obcym. podstawowych zasad gramatyki i
- Zrédta informacji o towarach w jezyku obcym. ortografii, teksty. zawodowe
- Wiedza o towarach w obcojezycznych zasobach napisane w jezyku polskim;
internetowych. JOZ(3)2 sporzadzi¢ notatke na
- Oferty szkoleniowe w jezyku obcym. temat wystuchanego tekstu w

jezyku obcym;

JOZ(3)3 przeczytac i przettumaczy¢
obcojezyczng korespondencije
dotyczgca typowych czynnosci
zawodowych;

JOZ(3)4 przeczytac¢ i przettumaczyc¢
obcojezyczne instrukcje dotyczgce
zasad obstugi maszyn i urzgdzen
stosowanych w poligrafii;

JOZ(3)5 zredagowac¢ notatke w
jezyku obcym z tekstu zawodowego
stuchanego i czytanego;

JOZ(3)6 odczyta¢ i dokona¢ analizy
informacji materiatoznawczych w
jezyku obcym;

JOZ(4)3 przeczyta i przettumaczy¢
obcojezyczne instrukcje dotyczace
stosowanych w poligrafii urzadzen;
JOZ(4)4 dokonac¢ analizy informacji
zamieszczonych na opakowaniach,
metkach w jezyku obcym;

JOZ(5)1 skorzystac z
obcojezycznych zasobdw Internetu
zwigzanych z tematykag
poligraficzng;

JOZ(5)2 dokona¢ analizy informac;ji
zawartych na materiatach i
produktach w jezyku obcym;
JOZ(5)3 wyszukac¢ w réznych
obcojezycznych zrodtach informacje
materiatoznawcze;

JOZ(5)4 skorzystac z
obcojezycznych portali
internetowych przy wyszukiwaniu
ofert szkoleniowych;

JOZ(5)5 zgromadzi¢ i
przettumaczy¢ obcojezyczne oferty

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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szkoleniowe dla branzy
poligraficznej.

Planowane zadania
Prowadzenie korespondencji mailowej w jezyku obcym

Wykonaj ¢wiczenie zgodnie z otrzymang instrukcjg. Dokonaj samooceny swojej pracy w KARCIE
SAMOOCENY.

Opracowanie charakterystyki materiatéw poligraficznych w jezyku obcym

Klasa wybiera lidera, ktory dzieli grupe na pary oraz w drodze losowania przydziela poszczegdlne
materiaty poligraficzne, dla ktérych bedzie opracowana charakterystyka. Pracujgc w zespole, na
podstawie otrzymanej instrukcji opracuj charakterystyke materiatoznawczg dla przydzielonej grupy
materiatow poligraficznych. Wykonang prace poréwnaj z otrzymanym wzorcem i dokonaj samooceny
prawidiowosci wykonania zadania.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni poligraficznych procesow
przygotowawczych wyposazonej w: stanowiska komputerowe (jedno stanowisko dla jednego ucznia),
z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego; plansze, schematy i prezentacje multimedialne.ilustrujgce cyfrowe systemy produkcyjne,
plansze, schematy i prezentacje multimedialne do ilustrowania technologii proceséw poligraficznych,
plansze, schematy i prezentacje multimedialne do ilustrowania budowy maszyn i urzagdzen
poligraficznych; wyroby i potprodukty poligraficzne.

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, karty samooceny, karty
pracy dla uczniéw. Czasopisma branzowe, katalogi, filmy i prezentacje multimedialne o tematyce
materiatoznawczej:

Zalecane metody dydaktyczne

Dominujgcg metodg ksztatcenia powinna by¢é metoda éwiczen praktycznych. W niniejszym dziale
powinny by¢ ksztattowane umiejetnosci analizowania, wyszukiwania i selekcjonowania informacji z
zakresu dziatalnosci poligraficznej i porozumiewania sie w jezyku obcym z klientami i pracownikami.
Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie lub grupowo.
Zajecia nalezy prowadzi¢ w grupach 15 osobowych.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektéw ksztatcenia

Do oceny osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw proponuje sie przeprowadzenie testu wielokrotnego
wyboru oraz testu typu ,préba pracy”.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:
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— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci ucznidw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowe;.

7. Podstawy dziatalnosci gospodarczej

7.1. Podstawy formalno-prawne dziatalnosci gospodarczej
Uszczegotowione efekty
ksztalcenia

Uczen po zrealizowaniu
zajec¢ potrafi:

Tresci ksztatcenia

- Podstawy dziatalnosci gospodarcze;j. PDG(1)1 rozrézni¢ pojecia
- Zasady planowania okreslonej dziatalnosci. Formy organizacyjno- z obszaru funkejonowania
prawne dziatalnosci przedsiebiorstwa. gospodarki rynkowej:

- Formy pozyskiwania kapitatu. rynek, polityka fiskalna;

- Rejestrowanie firmy. PDG(1)2 zdefiniowac

- Dokumentacja dotyczgca podejmowania dziatalnosci gospodarcze;. pojecia: mate, srednie,

- Opodatkowanie dziatalnosci gospodarczej. Wydajnosé pracy. Systemy | duze przedsigbiorstwo;

wynagrodzen pracownikow. PDG(2)1 zidentyfikowac
- Obowigzki pracodawcy dotyczace ubezpieczen spotecznych. przepisy praV\;]a pracy,
- Ubezpieczenia gospodarcze. Etyka w biznesie. przepisy o ochronie

i L . . . N . danych osobowych i prawa
Obowigzki pracodawcy w zakresie bezpieczenstwai higieny pracy i autorskiego;

Ppoz. PDG(2)2 zidentyfikowac
przepisy prawa
podatkowego;

PDG(2)3 zanalizowac¢
przepisy prawa pracy,
przepisy o ochronie
danych osobowych oraz
przepisy prawa
podatkowego i prawa
autorskiego;

PDG(2)4 okresli¢
konsekwencje wynikajgce
Z nieprzestrzegania
przepisOw o ochronie
danych osobowych oraz
przepisy prawa
podatkowego i prawa
autorskiego;

PDG(3)1 zidentyfikowaé
przepisy dotyczace
prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;

PDG(3)2 zanalizowa¢
przepisy dotyczace
prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;
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PDG(3)3 przewidywac
konsekwencje wynikajgce
Z nieprzestrzegania
przepisow z zakresu
prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;

PDG(3)4 skorzysta¢ z
przepisow dotyczgcych
prowadzenia poligraficznej
dziatalnosci gospodarczej;
PDG(7)1 opracowac
procedure postepowania
przy zatozeniu witasnej
dziatalnosci poligraficznej;
PDG(7)2 wybraé wtasciwg
forme organizacyjno-
prawng planowanej
dziatalnosci poligraficznej;
PDG(7)3 sporzadzi¢
dokumenty niezbedne do
uruchomienia i
prowadzenia dziatalnosci
poligraficznej;

PDG(7)4 wybra¢ forme
opodatkowania
dziatalnosci poligraficznej;
PDG(7)5 sporzadzi¢
biznesplan dla wybranej
dziatalnosci poligraficznej;

Planowane zadania

Opracowania procedury postepowania przy zaktadaniu wiasnej dziatalnosci gospodarczej

Zadanie powinno by¢ wykonywane w grupach pod kierunkiem wybranego lidera. Grupy powinny
zaprezentowaé swoje opracowania w formie prezentacji (w dowolnej formie, np.: plakaty, prezentacja
multimedialna). Po prezentacji, powinna by¢ przeprowadzona dyskusja pod kierunkiem eksperta
(nauczyciela lub eksperta zewnetrznego) w celu zweryfikowania przedstawionych propozyciji i
ustalenia wspolnejprocedury. Na podstawie opracowanej procedury grupa uczniéw opracuje poradnik
»Krok po kroku — zaktadam wtasng dziatalnos$¢ poligraficzng”.

Opracowanie projektu wiasnej dziatalnosci poligraficznej

Efektem zadania powinny by¢ projekty opracowane przez uczniéw zawierajgce: projekt planowanej
dziatalnosci poligraficznej i wypetnione dokumenty niezbedne do jej zatozenia.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne
Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone w pracowni poligraficznych proceséw
przygotowawczych wyposazonej w: stanowiska komputerowe (jedno stanowisko dla jednego ucznia),
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z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego.

Srodki dydaktyczne

W pracowni, w ktérej prowadzone bedg zajecia edukacyjne powinny sie znajdowac: zbiory przepisow
prawa w zakresie dziatalnosci gospodarczej i prawa pracy. Zestawy ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla
uczniow.

Zalecane metody dydaktyczne

Dominujgca metodg ksztatcenia powinna byé metoda tekstu przewodniego, ktéra utatwi uczniom
samodzielne zbieranie i analizowanie informacji dotyczacych zaktadania wtasnej dziatalnosci
poligraficznej, oraz metoda projektu.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie lub grupowo.
Zajecia nalezy prowadzi¢ w grupach 15 osobowych.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia
Oceny osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy dokonac¢ na podstawie prezentacji poradnika z
procedurami dotyczacymi zaktadania wtasnej firmy oraz sposobu wypetniania dokumentac;ji
niezbednej do zatozenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy ucznidéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod iform ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.
Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci ucznidw,

— uwzgledniaé zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania.o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac ucznidow do korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowe;.
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7.2. Prowadzenie przedsiebiorstwa poligraficznego

Uszczegodtowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé

Tresci ksztalcenia

potrafi:
- Badanie potrzeb klientéw. PDG(10)1 rozrézni¢ elementy
- Dziatania w matej firmie poligraficzne;j. marketingu-mix;
- Zrodta przychodéw i kosztéw w firmie poligraficzne;. PDG(10)2 dobra¢ dziatania
- Zasady wspdipracy przedsiebiorstwa poligraficznego z marketingowe do prowadzonej
otoczeniem. dziatalnosci poligraficzne;j;
- Zasady obstugi urzadzen biurowych. PDG(10)3 opracowac
- Zasady ergonomii. kwe_stionariusz badania
- Programy komputerowe wspomagajace prowadzenie Elri‘gr']‘:g\’,‘\;‘_’ego dotyczacego potrzeb

dziatalnosci gospodarczej.
- Zasady formutowania pism urzedowych.
- Czynniki szkodliwe dla zdrowia w pracy poligrafa.

PDG(10)4 zanalizowac potrzeby
klientéw.na podstawie
przeprowadzonychbadan
ankietowych;

PDG(11)1 zidentyfikowac sktadniki
kosztow:i przychodéw w
dziatalnosci poligraficznej;
PDG(11)2 okresli¢ wptyw kosztow i
przychodéw na wynik finansowy;
PDG(11)3 wskaza¢ mozliwosci
optymalizowania kosztow
prowadzonej dziatalnosci
poligraficznej;

PDG(4)1 wymienic
przedsiebiorstwa i instytucje
wystepujagce w przemysle
poligraficznym i powigzania miedzy
nimi;

PDG(4)2 zidentyfikowaé
przedsiebiorstwa branzy
poligraficznej;

PDG(4)3 okresli¢ powigzania
przedsiebiorstwa poligraficznego z
otoczeniem,;

PDG(5)1 dokona¢ analizy
dziatalnosci poligraficznej na rynku;
PDG(5)2 dokona¢ analizy
czynnikéw ksztattujgcych popyt na
ustugi poligraficzne;

PDG(5)3 porownaé dziatania
prowadzone przez przedsigbiorstwa
konkurencyjne;

PDG(6)1 zidentyfikowaé procedury
wspotpracy przedsiebiorstw
poligraficznych funkcjonujgcych na
rynku;
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PDG(6)2 zorganizowaé wspétprace
z kontrahentami w zakresie ustug
poligraficznych;

PDG(6)3 ustali¢ zakres i zasady
wspotpracy z przedsiebiorstwami z
branzy;

PDG(6)4 zaplanowaé wspolne
przedsiewziecia dotyczace
promowania ustug poligraficznych
na rynku;

PDG(8)1 zorganizowac stanowisko
pracy biurowejz zastosowaniem
zasad ergonomii;

PDG(8)2 rozrozni¢ ogodlne zasady
formutowania i formatowania pism;
PDG(8)3 sporzadzi¢ pisma
zwigzane z prowadzeniem
dziatalnosci gospodarczej;
PDG(8)4 wykonac czynnosci
Zwigzane z przyjmowaniem
korespondencji w réznej formie;
PDG(8)5 wykonac prace biurowe
zgodnie z przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy;
PDG(9)1 obstuzy¢ biurowe
urzadzenia techniczne;

PDG(9)2 zastosowac programy
komputerowe wspomagajace
prowadzenie poligraficznej
dziatalno$ci gospodarczej;
PDG(9)3 obstuzy¢ urzgdzenia
biurowe potrzebne do wykonywania
zadan zawodowych w dziatalnosci
poligraficznej;

Planowane zadania
Wykonanie projektu,,Prowadze wlasng firme poligraficzng”

Dobierz 2 osoby, z ktorymi-bedziesz wykonywat/a projekt. Zadanie nalezy wykonac¢ etapami.
Pierwszym etapem bedzie przygotowanie opisu (konspektu) projektu, w ktérym okreslisz szczegotowe
cele projektu, konieczne do podjecia dziatania lub pytania, na ktére nalezy poszukiwa¢ odpowiedzi,
czas wykonania projektu, ustalone z nauczycielem terminy konsultacji oraz kryteria, zakres i terminy
oceny.

Drugi etap - opracowanie szczegétowego planu dziatania zawierajgcego nastepujace informacije:
zadanie do wykonania, osoba odpowiedzialna za wykonanie zadania, termin wykonania zadania oraz
ewentualne koszty.

Trzeci etap - podejmowanie systematycznych dziatah projektowych:

- zbieranie i gromadzenie informaciji potrzebnych do rozstrzygniecia postawionych w projekcie
problemow,
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- selekcja i analiza zgromadzonych informacji,
- wnioskowanie ukierunkowane na wybor optymalnego rozwigzania,

- wykonanie projektu w praktyce..

Warunki osiggania efektéw ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni poligraficznych proceséw
przygotowawczych wyposazonej w: stanowiska komputerowe (jedno stanowisko dla jednego ucznia),
z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego.

Srodki dydaktyczne

W pracowni, w ktérej prowadzone bedg zajecia edukacyjne powinny sie znajdowac: zbiory przepisow
prawa w zakresie dziatalnosci gospodarczej i prawa pracy, filmy i prezentacje multimedialne
dotyczace dziatalnosci poligraficznej. Zestawy ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw.

Zalecane metody dydaktyczne

W dziale ,Prowadzenie przedsiebiorstwa poligraficznego” szczegdlnie zaleca sie stosowanie metody
projektu, ktora sprzyja rozwijaniu kompetencji personalnych i spotecznych, samodzielnemu
rozwigzywaniu problemow oraz rozpoznaniu wybranejtematyki w pogtebiony sposaéb.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone w formie pracy w grupach. Dominujgca metodg ksztatcenia powinna
by¢ metoda projektow.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

Oceny osiggnie¢ edukacyjnych uczniow nalezy dokonac na podstawie wykonanego projektu, wedtug
nastepujgcych kryteriow:

- precyzyjne sformutowanie tematu i celéw projektu;

- zbieranie i opracowywanie materiatow;

- zrealizowanie w projekcie zamierzonych celéw projektu;

- zaprezentowanie projektu zgodnego z aktualnymi technologiami;

- zaangazowanie w realizacje projektu, podejmowanie decyzji i wspotprace z uczestnikami innych
projektow;

- samoocena wiasnej pracy i ocena pracy uczestnikdéw projektow.

Formy indywidualizacji pracy uczniow

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci uczniow,

— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywaé zadania o réznym stopniu trudnosci i zZtozonosci,

— zachecac¢ ucznidw do korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowe;.
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8. Bezpieczenstwo i higiena pracy

8.1. Bezpieczenstwo na stanowisku pracy

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

- System ochrony pracy w Polsce.

- Uregulowania prawne w zakresie prawa pracy w Unii
Europejskiej.

- Prawna ochrona $rodowiska.

- Elementy prawa pracy: podstawowe zasady prawa pracy,
stosunek pracy, swiadczenia zwigzane z pracg, obowigzki
pracodawcy i pracownika, odpowiedzialnos¢ pracownika, czas
pracy, urlopy, uprawnienia zwigzane

Z rodzicielstwem, ochrona pracy kobiet ,pracownikow
miodocianych i 0séb niepetnosprawnych, odpowiedzialnosé¢ za
wykroczenia przeciwko pracownikom.

- Podstawowe obowigzki pracodawcy z zakresu bezpieczenstwa
i higieny pracy.

- Prawa i obowiagzki pracownika z zakresu bezpieczenstwa

i higieny pracy

- Czynniki oraz procesy pracy stwarzajgce szczegoine
zagrozenie dla zdrowia lub zycia.

- Profilaktyka ochronna zdrowia pracownikow.

— Wypadki przy pracy i choroby zawodowe.

- Srodki ochrony indywidualnej oraz obuwie i odziez robocze.
- Prace szczegdlnie niebezpieczne.

— Stuzba bezpieczehstwa i higieny pracy.

- Konsultacje w zakresie'bezpieczenstwa i higieny pracy.

— Komisja bezpieczenstwa i higieny pracy.

— Obowigzki organéw sprawujgcych nadzér nad
przedsiebiorstwami lub innymi jednostkami organizacyjnymi
pahnstwowymi.albo samorzgdowymi.

- Przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy dotyczgce
wykonywania prac'w poligrafii.

BHP(1)1 wyjasni¢ zasady
ochrony przeciwpozarowej w
przedsiebiorstwie poligraficznym;
BHP(1)2 rozrézni¢ srodki
gasnicze;

BHP(1)3 wyjasni¢ pojecie
ergonomia;

BHP(2)1 wymienic¢.instytucje
oraz stuzby dziatajgce w zakresie
ochrony pracy-i ochrony
Srodowiska w Polsce;

BHP(2)2 okresli¢ zadania i
uprawnienia instytucji oraz stuzb
dziatajgcych w zakresie ochrony
pracy i ochrony srodowiska w
Polsce;

BHP(2)3 zidentyfikowac
podstawowe przepisy dotyczgce
prawnej ochrony pracy;

BHP(3)1 rozpozna¢ prawa i
obowigzki pracownika w zakresie
bezpieczenstwa i higieny pracy;
BHP(3)2 rozpozna¢ obowigzki
pracodawcy w zakresie
bezpieczenstwa i higieny pracy;
BHP(3)3 opracowaé procedure
postepowania w zakresie
bezpieczenstwa i higieny pracy w
przedsiebiorstwie poligraficznym;
BHP(4)1 dokona¢ analizy
mozliwych zagrozenh dla zdrowia
i zycia cztowieka oraz mienia i
Srodowiska zwigzane

z wykonywaniem zadan
zawodowych;

BHP(4)2 okresli¢ sposoby
przeciwdziatania zagrozeniom
przy wykonywaniu zadan
zawodowych;

BHP(4)3 okresli¢ typowe choroby
zawodowe wystepujgce przy
wykonywaniu zadan
zawodowych;
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BHP(5)1 rozpozna¢ zrodta i
czynniki szkodliwe w $rodowisku
pracy poligrafa;

BHP(5)2 okresli¢ sposoby
zabezpieczenia sie przed
czynnikami szkodliwymi w pracy
poligrafa;

BHP(6)1 zidentyfikowaé czynniki
szkodliwe dla organizmu
cztowieka wystepujace przy
wykonywaniu zadah
zawodowych;

BHP(6)2 dokona¢ analizy
skutkéw oddziatywania
czynnikéw szkodliwych na
organizm cztowieka;

BHP(6)3 ustali¢. sposoby
zapobiegania zagrozeniom zycia
i zdrowia w miejscu pracy;
BHP(7)1 rozpozna¢ zrodta i
czynniki szkodliwe podczas
wykonywania procesow
przygotowania do drukowania;
BHP(7)2 ustali¢ sposoby
zapobiegania zagrozeniom
zdrowia i ochrony srodowiska
zwigzanych z wykonywaniem
proceséw przygotowania do
drukowania;

BHP(7)3 zorganizowac
stanowisko pracy do
wykonywania proceséw
przygotowania do drukowania
zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami bezpieczenstwa

i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony
Srodowiska;

BHP(7)4 zorganizowac
stanowisko pracy do
wykonywania proceséw
przygotowania do drukowania
zgodnie z obowigzujgcymi
wymaganiami ergonomii;
BHP(7)5 rozpozna¢ zrodta i
czynniki szkodliwe podczas
wykonywania proceséw
drukowania cyfrowego;
BHP(7)6 ustali¢ sposoby
zapobiegania zagrozeniom
zdrowia i ochrony Srodowiska
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zwigzanych z wykonywaniem
procesow drukowania cyfrowego;
BHP(7)7 zorganizowac
stanowisko pracy do
wykonywania proceséw
drukowania cyfrowego zgodnie
Z obowigzujgcymi przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej

i ochrony $rodowiska;

BHP(7)8 zorganizowac
stanowisko pracy do
wykonywania procesow
drukowania cyfrowego zgodnie
z obowigzujgcymi wymaganiami
ergonomii;

BHP(8)1 rozrézni€ srodki
ochrony indywidualnej i zbiorowej
podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej
podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom
zycia i zdrowia w miejscu
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(9)1 dokona¢ analizy
przepisow i zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy
oraz przepiséw ochrony
przeciwpozarowej i ochrony
srodowiska podczas
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(9)2 zastosowaé zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy
oraz przepisy ochrony
przeciwpozarowej podczas
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(10)1 powiadomi¢ system
pomocy medycznej w przypadku
sytuacji stanowigcej zagrozenie
zdrowia i zycia przy
wykonywaniu cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(10)2 udzieli¢ pierwszej
pomocy w stanach zagrozenia
zycia i zdrowia poszkodowanym
podczas wykonywania cyfrowych
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procesow poligraficznych
zgodnie z zasadami udzielania
pierwszej pomocy;

Planowane zadania

Dziatanie stuzby bezpieczenhstwa i higieny pracy.

Ustalenie na podstawie Kodeksu Pracy kiedy pracodawca ma obowigzek utworzy¢ stuzbe
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz jaki jest zakres dziatan tej stuzby.

Warunki osiggania efektéw ksztatlcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni bezpieczenstwa i higieny pracy
wyposazonej w: stanowiska komputerowe (jedno stanowisko dla jednego ucznia), stanowisko
komputerowe dla nauczyciela z dostepem do Internetu; drukarki i'skanery (po jednym urzadzeniu na
cztery stanowiska komputerowe), pakiet programow biurowych.

Srodki dydaktyczne

W pracowni, w ktérej prowadzone bedg zajecia edukacyjne powinny sie znajdowac: zestaw norm i
przepisdw prawa dotyczgcych bezpieczenstwa i higieny pracy, instrukcje do ¢wiczen.

Zalecane metody dydaktyczne

W dziale powinny by¢ ksztattowane umiejetnosci analizowania, wyszukiwania, selekcjonowania
informacji z zakresu prawa dotyczgcego bezpieczenstwa i higieny pracy.

Dziat programowy ,Prawo z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy” wymaga stosowania
aktywizujgcych metod ksztatcenia ze szczegdinym uwzglednieniem metody éwiczen, tekstu
przewodniego, metody przypadkéw, mapy ,mysli®, dyskusji dydaktyczne;j.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnej oraz
grupowej. Grupy maksymalnie 5-osobowe.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

Do oceny osiggnie¢ edukacyjnych uczacych sie proponuje sie przeprowadzenie testu wielokrotnego
wyboru.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy.indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowaé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci ucznidw,

— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrodet informacji zawodowe;.
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9. Podstawy Kompetencje spoteczne i organizacja pracy zespotow

9.1. Motywacja i postawy

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

— Uniwersalne zasady etyki.

— Prawa i obowigzki, zasady i reguty
postepowania.

— Godnos¢ osoby i dobra wspdlnego.

— Nauka, wiedza i uczenie sie jako wartosci w
zyciu cztowieka.

— Etyka zawodowa pracownika i pracodawcy.

— Prawo autorskie a ocena moralna plagiatu.

— Cyberprzemoc czyli zagrozenia z sieci.

— Podstawowe zasady i normy zachowania w
réznych sytuacjach.

— Tworcze rozwigzywanie problemu.

— Konsekwencja a upér w dgzeniu do realizac;ji
wyznaczonych celéw.

— Odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania.
— Techniki tworczego rozwigzywania problemu
(burza mozgdéw, mapa mentalna, technika 635,
kapelusze de Bono, wprowadzanie
przypadkowego elementu).

— Zmiana jako proces. Znaczenie zmian w zyciu
cztowieka.

— Bariery a otwarto$¢ na zmiany.

— Przyktady zmian w organizacji i'ich wptyw na
zmiane zachowan cziowieka.

— Sity inspirujgce i hamujgce wprowadzanie zmian.
— Zrédta zmian organizacyjnych.

— Pojecie stresu. Techniki radzenia sobie ze
stresem. Analiza przypadkow sytuacji stresowych
na stanowisku pracy.

— Metody wyeliminowania stresu w pracy
zawodowej — jasnos¢ wykonywanych zadan,
planowanie dziatan, zarzgdzanie czasem
prywatnym i firmowym, rozumienie komunikatéw,
szanowanie pracy innych, wspieranie sie w
zespole, pozytywne motywowanie do pracy.

— Oddziatywanie stresu ciggtego na organizm
ludzki.

— Mobilnos¢ zawodowa a podnoszenie
umiejetnosci zawodowych. Europass.
Kwalifikacyjne kursy zawodowe. Polska i
europejska rama kwalifikacji. Swiadomos¢ i
Znaczenie uczenia sie przez cate zycie.

— Podnoszenie wiedzy, kwalifikacji, umiejetnosci w
zyciu osobistym i w zyciu zawodowym.

KPS(1)1 wymieni¢ uniwersalne zasady etyki;
KPS(1)2 wymieni¢ prawa i obowigzki ucznia w
kontekscie praw cztowieka;

KPS(1)3 rozpozna¢ przypadki naruszania.praw
ucznia i praw cziowieka oraz wskazac sposoby
dochodzenia praw, ktore zostaty naruszone;
KPS(1)4 wyjasni¢, czym jest zasada (norma,
reguta) moralna. i podaje przyktady zasad
(norm, regut) moralnych;

KPS(1)6 wyjasni¢, czym jest praca dla rozwoju
spotecznego ;

KPS(1)9 wyjasni¢.czym jest plagiat;

KPS(1)10 podac przyktady wtasciwego i
niewtasciwego wykorzystywania nowoczesnych
technologii informacyjnych;

KPS(2)1 wymieni¢ techniki twérczego
rozwigzywania problemu;

KPS(2)2 dokona¢ analizy wtasnej kreatywnosci
i otwartosci na innowacyjnos¢ ;

KPS(2)5 rozrézni¢ konsekwentne dziatania i
upér w realizacji celu;

KPS(2)6 dostrzec, ze kazdy powinien bra¢
odpowiedzialno$¢ za swoje wybory;

KPS(2)7 zastosowac wtasciwg technike
twoérczego myslenia przy rozwigzaniu problemu;
KPS(6)1 wyjasni¢ znaczenie zmiany dla
rozwoju cztowieka;

KPS(6)2 poda¢ przyktady wptywu zmiany na
rézne sytuacje zycia spotecznego i
gospodarczego;

KPS(6)3 wymieni¢ przyktady zachowan
hamujgcych wprowadzenie zmiany;

KPS(6)4 wskaza¢ kilka przyktadow
wprowadzenia zmiany i oceni¢ skutki jej
wprowadzenia;

KPS(7)1 wymieni¢ kilka technik radzenia sobie
ze stresem;

KPS(7)2 uzasadni¢ ze mozna zachowacé
dystans wobec nieaprobowanych przez siebie
zachowan innych ludzi lub przeciwstawic sie im;
KPS(7)3 wskaza¢ najczestsze przyczyny
sytuacji stresowych w pracy zawodowej;
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. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

— Wiedza i jej wptyw na postep cywilizacyjny. KPS(7)4 przedstawi¢ rézne formy zachowan
— Planowanie wlasnego rozwoju. asertywnych, jako sposobdw radzenia sobie ze
stresem;

KPS(8)1 scharakteryzowaé zestaw
umiejetnosci i kompetencji niezbednych w
wybranym zawodzie;

KPS(8)2 wymieni¢ podstawowe stadia
psychospotecznego rozwoju cztowieka ;
KPS(8)3 wskaza¢ przyktady podkreslajgce
wartos¢ wiedzy dla osiggniecia sukcesu
zawodowedo i postepu cywilizacyjnego;
KPS(8)4 przeanalizowa¢ wiasne kompetencije i
planowa¢ dalszg Sciezke rozwoju;

Proponowane zadanie. Cyberprzemoc

Uczniowie w grupach czteroosobowych lub wiekszych przeprowadzajg dyskusje na tematy
zwigzane z ich wtasnymi doswiadczeniami z ngkaniem internetowym.

e Czy osoby nekajgce innych majg powody do takiego zachowania?

e Czy przepisy szkoty lub uczelni wspieraja ofiary i przewidujg kary dla sprawcow?

e Co nalezy zrobi¢ w przypadku spotkania sie z tego rodzaju zachowaniami wobec siebie

lub innych 0s6b?

Cwiczenie: W grupach uczniowie zapisujg na tablicy propozycje przepiséw szkolnych, ktére
zawierajg opis zagrozenia oraz odpowiednig reakcje na poziomie instytucjonalnym — moze sie
to wigza¢ z umowami zawieranymi ze. wszystkimi czionkami spotecznosci szkolnej,
zapewniajgcymi odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo osobiste oraz dobre samopoczucie
wszystkich czionkow spotecznosci. W przypadku, gdy tego typu przepisy istnieja, mozna
przeprowadzi¢ dyskusje na temat.ich skutecznosci. Uczniowie mogg omowic zrodta i charakter
nekania, z jakim mieli do czynienia — podtoze rasowe, wiekowe, dotyczgce orientacji
seksualnej, wyznania itp.
Nastepnie przedstawiajg rezultaty swojej dyskusji (na tablicy lub z wykorzystaniem innych,
dostepnych materiatéw) ilustrujgce potencjalne sposoby dziatania/sankcje.
Jak grupa uczniéw moze dbaé o swoje bezpieczenstwo i dlaczego powinnismy o to zadbaé?
Omow siebie i innych w kontekscie budowania relacji. Podczas takiej lekcji nalezy skorzystac
z przepisow obowigzujgcych w Polsce
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9.2. Zasady i normy zachowania

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

— Praca i jej warto$¢ dla cztowieka.

— Rola i znaczenie kultury osobistej w zyciu
cztowieka oraz w pracy zawodowe;.

— Samoocena jako element ksztattujgcy
kompetencje spoteczne.

— Innowacyjno$¢ i kreatywno$¢ w dziataniu.

— Techniki organizacji czasu pracy.

— Wyznaczanie celow.

— Planowanie pracy zespotu.

— Realizacja zadanh zespotu.

— Monitorowanie pracy zespotu.

— Analiza i ocena podejmowanych dziatan.

— Dojrzatos¢ w dziataniu.

— Proces podejmowania decyzji.

— Skutki podjetych decyzji zwigzanych ze
stanowiskiem pracy.

— Analiza i znaczenie wtasnych zachowan oraz ich
przyczyn i konsekwencji.

— Odpowiedzialno$¢ prawna za podejmowane
dziatania.

— Odpowiedzialnos¢ finansowa, materialna za
powierzony majatek, sprzet techniczny.

— Analiza przypadku/ zdarzenia wymagajgcego
podjecia decyzji na stanowisku pracy.i brania za
nig odpowiedzialnosci.

— Wptyw pracownika na ksztattowanie wizerunku
firmy

— Przestepstwo przemystowe. Pojecie tajemnicy
zawodowej.

— Odpowiedzialnosé prawna za ztamanie tajemnicy
zawodowej.

— Zasady nieuczciwej konkurencji i konsekwenciji
prawnych naruszenia tajemnicy zawodowe;j.

— Kultura osobista w.miejscu pracy

KPS(1)5 zaplanowa¢ dalszg edukacje
uwzgledniajgc wtasne zainteresowania i
zdolnosci oraz sytuacje na rynku pracy;
KPS(1)7 wyjasni¢ na czym polega zachowanie
etyczne w wybranym zawodzie;

KPS(1)8 wskazac przyktady zachowan
etycznych w wybranym zawodzie;

KPS(2)3 rozpozna¢ stopien kreatywnosci w
podejmowanych dziataniach;

KPS(3)1 opisac techniki organizacji czasu
pracy;

KPS(3)2 okresli¢ czas realizacji zadan ;
KPS(3)3 zaplanowac prace zespotu;

KPS(3)4 zrealizowa¢ dziatania w wyznaczonym
czasie;

KPS(3)5 przeprowadzi¢ monitorowanie
zaplanowanych dziatan;

KPS(4)1 dokonac¢ analizy i oceny
podejmowanych dziatan;

KPS(1)11 okaza¢ szacunek innym osobom
oraz szacunek dla ich pracy;

KPS(4)2 wykaza¢ sie dojrzatoscig w dziataniu;
KPS(4)3 przewidzie¢ skutki niewtasciwych
dziatan na stanowisku pracy;

KPS(5)1 wskazaé obszary odpowiedzialnosci
prawnej za podejmowane dziatania ;

KPS(5)2 wymieni¢ swoje prawa i obowigzki
oraz konsekwencje niewtasciwego
postugiwania sie sprzetem na stanowisku pracy
zwigzanym z ksztatlconym zawodem;

KPS(5)3 wspotuczestniczy¢ w ksztattowaniu
pozytywnego wizerunku swojego srodowiska;
KPS(9)1 wyjasni¢ pojecie tajemnicy zawodowej
i przestepstwo przemystowe;

KPS(9)2 opisac¢ odpowiedzialno$¢ prawng na
ztamanie tajemnicy zawodowej;

KPS(9)3 wyjasni¢ na czym polega
odpowiedzialnos¢ prawna za ztamanie
tajemnicy zawodowej;

KPS(9)4 opisa¢ zasady nieuczciwej
konkurenciji;

KPS(1)12 zastosowac¢ zasady kultury osobistej i
ogolnie przyjete normy zachowania w swoim
Srodowisku
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Proponowane zadanie. Relacje miedzyludzkie, rozwigzywanie probleméw i
podejmowanie decyzji

Osoba prowadzaca prosi uczestnikéw, aby ponownie podzielili sie na grupy i przedstawia im
zasady

kolejnego ¢wiczenia, ktére polega na odgrywaniu rol.

»W wyniku morskiej katastrofy Igdujecie na tropikalnej wyspie na srodku Pacyfiku. Wiecie, ze
jedyna

wioska na wyspie, gdzie mozecie otrzymaé pomoc jest oddalona o 5 dni marszu od miejsca,
w ktorym sie znajdujecie. Dwojka z rozbitkow jest ranna i nie moze poruszac sie o wtasnych
sitach.

Osoby te nie biorg udziatu w dyskusiji.

Ze statku udato wam sie uratowaé¢: 1 zapalniczke, 2 termosy, 1 kompas, 2 kawatki ptétna, 1
skrzynke konserw miesnych, 1 ling, drut kolczasty, kawatek sznura, 5 kamizelek ratunkowych,
1 apteczke pierwszej pomocy, 1 radio tranzystorowe, 1 maczete, repelent na owady, 1 latarke
elektryczng, 1 mape wyspy, 3 skrzynki mleka w proszku, 1 rakietnice.

Biorgc pod uwage, iz jedyng nadziejg na ratunek jest mozliwie najszybsze dotarcie do wioski,
zabierajgc ze sobg jedynie 10 przedmiotow z listy, ktére z przedmiotéw zabralibyscie?”
Nastepnie osoba prowadzgca ponownie dyktuje uczestnikom liste przedmiotéw. Ich zadaniem
jest

wybranie indywidualnie 10 przedmiotéw, ktdre zabraliby ze sobg oraz uporzadkowanie ich od
najwazniejszego do najmniej istotnego (maks. 7-8 minut).

Po zakonhczeniu tej czesci zadania przez wszystkich uczestnikow, osoba prowadzgca prosi,
aby kazda

Z grup sporzadzita wspolna liste. Kazdy przedmiot ma by¢ wybrany wiekszoscig gtosow. Kazdy
musi

uzasadni¢ innym swqj indywidualny. wybér. Dopuszczalna jest takze zmiana zdania, w
przypadku, gdy

dany uczestnik uzna pomysty, argumenty i wyjasnienia innych osob za przekonujgce. Ponadto
grupa

powinna zadecydowac, jak-postgpi¢ z dwiema rannymi osobami (okoto 40 minut: grupy nie
muszg wiedziec, ile czasu majg do dyspozycji; wystarczy uprzedzi¢ uczestnikdw na 4 minuty
przed

zakonczeniem zadania).

Na tym etapie osoba prowadzgca prosi przywodcéw, aby wystgpili w imieniu swojej grupy i
przedstawili postanowienia plemienia (liste przedmiotow w odpowiedniej kolejnosci). Majg to
zrobié

podczas dyskusji, w ktorej wszystkie plemiona ustalg finalng liste, ktéra odzwierciedli decyzje
wszystkich uczestnikow.

Na koniec nalezy przeprowadzi¢ otwartg dyskusje, dotyczgcg obserwacji odnosnie pracy w
mniejszych grupach (zadanie 5 w poréwnaniu z zadaniem 6), roli przywodcow oraz ich
autorytetu w

plemieniu.
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9.3. Komunikacja spoteczna

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

— Pojecie asertywnosci. Asertywnosé wobec
sytuacji nieaprobowanych spotecznie.

— Pojecie negocjacji. Techniki negocjacyjne.
Charakterystyka postaw i zachowan cziowieka
przy prowadzeniu negocjacji.

— Sposoby prowadzenia negocjaciji.

— Negocjowanie prostych uméw i porozumien.
— Proces porozumiewania sie.

— Komunikacja niewerbalna.

— Aktywne stuchanie.

— Dyskusja.

— Wyrazanie i odbieranie krytyki.

— Komunikowanie sie w formie pisemne;j.

— Bariery skutecznej komunikaciji.

— Szum informacyjny.

— Pojecie konfliktu. Metody i techniki
rozwigzywania konfliktow.

— Role w zespole i znaczenie lidera w zespole.
— Techniki poznania wtasnych mozliwo$ci. Metody
ewaluacji wtasnych zachowan. Techniki poznania
mozliwosci ludzi pracujgcych w zespole.

KPS(7)4 przedstawi¢ rézne formy zachowan
asertywnych, jako sposobéw radzenia sobie ze
stresem;

KPS(10)1 scharakteryzowaé zachowania
cztowieka przy prowadzeniu negocjacji;
KPS(10)2 przedstawi¢ wtasny punkt
postrzegania sposobu rozwigzania problemu z
wykorzystaniem wiedzy z zakresu negocjacji;
KPS(10)3 wynegacjowac prostg umowe lub
porozumienie;

KPS(11)1 scharakteryzowac ogolne zasady
komunikacji interpersonalnej;

KPS(11)2 prowadzi¢ dyskusije;

KPS(11)3 wtasciwie zinterpretowa¢ mowe ciata
w komunikaciji;

KPS(11)4 zastosowac aktywne metody
stuchania;

KPS(12)1 uzasadni¢, ze konflikt w grupie moze
wynikac z r6znych przyczyn (sprzeczne
interesy, inne cele);

KPS(12)2 przedstawi¢ sposoby rozwigzywania
konfliktébw oraz analizowa¢ ich zalety i wady;
KPS(13)1 wymieni¢ cechy grup spotecznych;
KPS(13)2 opisa¢ grupe kolezensksg i grupe
nastawiong na realizacje okre$lonego
zadania;

KPS(13)3 uzasadni¢, ze efektywna wspétpraca
przynosi rézne korzysci;

KPS(13)4 przedstawi¢ rézne formy
wspotpracy w grupie;

KPS(13)5 zaangazowac sie we wspolne
dziatania realizowane przez zespdt;

KPS(13)6 zastosowac podstawowe sposoby
podejmowania wspdlnych decyzji;

Proponowane zadanie. Aktywne stuchanie
Cele ¢wiczenia:
1. llustracja roli aktywnego stuchania

2. Zbudowanie postawy wspotodpowiedzialnosci za efektywnos¢ komunikacji ze strony

odbiorcy komunikatu

Nauczyciel prosi o zgtoszenie sie 7-8 ochotnikéw. Nastepnie prosi ochotnikow by wyszli na

zewnetrz,
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sam réwniez z nimi wychodzi. Nauczyciel informuje ochotnikow, ze bedg zapraszani do klasy
pojedynczo co 1-2 minuty oraz by poczekali kilka minut. Nastepnie nauczyciel wraca do klasy,
gdzie informuje pozostatych w klasie uczniéw o celu i zasadach ¢wiczenia.

Jeden z uczniow bedzie miat za zadanie przekazaC przygotowang wczesniej historie
(nauczyciel lub uczen czyta jg na gtos calej klasie) jak najwierniej pierwszemu ochotnikowi z
grupy stojgcej na zewnatrz. Ten ochotnik ma przekaza¢ to co zapamietat jak najwierniej
kolejnemu ochotnikowi, ten kolejnemu itd. az historia ,,dojdzie” do ostatniego ochotnika. Osoby
stuchajgce nie mogg zadawac pytan, nie mogg tez prosi¢ o powtdrzenie oraz nie mogaq
zapisywac tej historii. Zadaniem osaob, ktére

nie biorg udziatu w przekazywaniu historii jest obserwowanie komunikacji i tego.co sie dzieje
z komunikatem przekazywanym kolejnym osobom (nauczyciel prosi je‘o zapisywanie zmian
jakim ulega komunikat). Nauczyciel powinien poprosi¢ osoby obserwujgce by nie
podpowiadaty w zaden sposéb osobie, ktéra opowiada historie.

Po tym jak historia dociera do ostatniego ochotnika ten opowiada jg, tak jak zapamietat catej
klasie.

A nastepnie nauczyciel przechodzi do oméwienia, podczas ktérego powinien, analizujgc wraz
z uczniami co sie stato z komunikatem, pokazac, ze czesto, mimo dobrych intencji (nikt nie
chciat celowo znieksztatca¢ komunikatu) nasz komunikat zostaje znieksztatcony. Na tablicy
uczniowie wypisujg przeszkody i bariery w przekazywaniu komunikatu, co powoduje, ze
komunikat zostat zmieniony.
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9.4. Techniki pracy w grupie

. . ) Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztatcenia . . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:
Struktura i mechanizmy funkcjonowania matych OMZ(1)1 opisac strukture grupy
grup ] ) ] ) OMZ(1)2 wskazac¢ cechy przywddztwa
Wspolpraca i przywodztwo w grupie OMZ(1)3 podac przyktad dobrej wspoipracy w
Tworzenie i funkcjonowanie matych zespotéw grupie
Planowanie zadan. OMZ(1)4 zaplanowaé dziatania zespotu;
Przydziat zadan dla oséb w zespole. OMZ(1)5 przypisaé¢ poszczegdlne zadania
Podejmowanie decyzji 0 sposobie realizacji zadan cztonkom zespotu, zgodnie z przyjeta.rolg;
Przydzielone zadania cztonkom poszczegdlnym OMZ(2)1 utworzyé zespét
cztonkom grupy, zespotu. OMZ(2)2 rozpoznaé role poszczegélnych
Monitorowanie pracy ZeSpOhJ cztonkdw Zespo{u;
Metody poznania zespotu. OMZ(2)3 przydzieli¢ wtasciwie zadania
Sposoby wybierania oséb do zadanh cztonkom zespotu;
wykonywanych w zespole. OMZ(2)4 przewidzie¢ skutki niewtagciwego
Skutki zle podjetych decyzji przy wyborze os6b do | doboru oséb do zadan;
przydzielonych zadan? OMZ(3)1 sformutowaé zasady wzajemnej
Budowanie idei wzajemnej pomocy, pomocy;
Omowienie procesu grupowego, OMZ(3)2 opisac proces grupowy;
Budowanie samodzielnosci i autonomicznosci OMZ(3)3 pokierowac praca zespotu z
jednostki i grupy, uwzglednieniem indywidualnosci jednostki i
Uczenie sie w oparciu o osobiste doswiadczenie; | grupy;
Metody i techniki pracy grupowe;j. OMZ(3)4 przeprowadzi¢ monitorowanie pracy
Udzielanie i przyjmowanie informaciji zwrotnej, zespotu;
sposoby i techniki OMZ(4)1 wykorzysta¢ doswiadczenia grupowe
Podstawowe bariery w osigganiu pozgdane;j do rozwigzania problemu;
efektywnosci pracy grupy OMZ(4)2 zastosowac wybrane metody i
Samoocena, jako elementrozwoju .osobistego i techniki pracy grupowej;
organizacji OMZ(4)3 udzieli¢ informacji zwrotnej;
Znaczenie postepu technicznego.i.innowacyjnosci | OMZ(4)4 wyjasni¢ podstawowe bariery w
produkcji osigganiu pozgdanej efektywnosci pracy
Podnoszenie jakoscipracy. zespotu;
Znaczenie normalizacji w produkcji, w swojej OMZ(4)5 dokona¢ samooceny pod katem
branzy zawodowe;. rozwoju osobowego i rozwoju organizacji;
Podnoszenie jakosci i bezpieczenstwa warunkéw | OMZ(5)1 wskazac wptyw postepu technicznego
pracy. na doskonalenie jakosci produkgiji;
Maodernizacja, reorganizacja miejsca pracy. OMZ(5)2 wyjasni¢ znaczenie normalizacji w
Podstawowe zasady motywacji swej branzy zawodowej;
Informacja.zwrotna dla cztonkéw grupy, lidera OMZ(5)3 zastosowac zasady bezpieczenstwa
grupy podczas wykonywania przydzielonych na stanowisku pracy;
zadan, podczas procesu technologicznego OMZ(5)4 dokona¢ prostych modernizacji
produkcji. stanowiska pracy;
Normy i warto$ci demokratyczne lezgce u podstaw | OMZ(6)1 opisa¢ podstawowe zasady motywac;ji
aktywnos$ci spotecznej na poziomie matej grupy, do pracy;
Techniki i sposoby komunikowania sie w zespole. | OMZ(6)2 udzieli¢ motywujgcej informacji
Zasady delegowania uprawniern w matym zespole. |zZwrotnej czionkom zespotu;
Konflikty i mobbing w pracy OMZ(7)1 wymieni¢ normy i wartosci stosowane
w demokracji do organizacji pracy matej grupy;
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. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

OMZ(7)2 zastosowac wiasciwe techniki
komunikowania sie w zespole;

OMZ(7)3 zastosowac zasady delegowania
uprawnien;

OMZ(7)4 wyjasni¢ czym jest mobbing.

Proponowane zadanie. Wyznaczanie celéw - praktyka (10-15min)

Cel ¢éwiczenia: Praktyczna nauka wyznaczania dtugofalowych celéw osobistych i edukacyjno-
zawodowych

Nauczyciel prosi ucznidw by zapisali na kartce 3 wiasne, dlugofalowe (wyznaczone na
minimum 2 lata) cele edukacyjno -zawodowe i 3 cele osobiste; zgodnie z zasadami, ktore
zostaty okreslone w poprzednim éwiczeniu. Nalezy podkresli¢, ze te cele sg tylko do ich
wiadomosci i nie bedg proszeni by

0 nich opowiada¢ innym (cho¢ jesli bedg chcieli zrobi¢ bedag mieli takg mozliwosé).
Jednoczesnie jesli

majg jakies pytania lub watpliwosci mogg poprosic nauczyciela by do nich podszedt. Mogg tez
opowiedzie¢ o swoich celach w parach (do czegornauczyciel powinien zachecaé, rowniez po
to, by sprawdzi¢ czy sg one wyznaczone zgodnie z zasadami), ale tylko jesli chca.

Od celu do planu dziatania (25 min)

Cele ¢wiczenia:

1. llustracja zwigzkéw pomiedzy celem dtugofalowym a celami operacyjnymi poleceniami i
planem dziatania

2. Praktyczna nauka tworzenia planéw dziatania w odniesieniu do wyznaczonych
dtugofalowych celéw

To ¢wiczenie sktada sie z dwoch etapow.

Etap 1: Nauczyciel rozpoczyna ¢éwiczenie od nastepujgcego wprowadzenia: ,Wyobrazcie
sobie, ze

Waszym celem jest odbycie rocznej podrozy dookota Swiata za 15 lat. Jakie mniejsze podcele
muszg

by¢ zrealizowane, by udato osiggna¢ cel gtdéwny za 15 lat?

Nastepnie nauczyciel prowadzi burze mézgow, ktérej celem jest:

1. okreslenie celdw operacyjnych (z przyktadami jeszcze mniejszych celéw - tak by pokazac
okreslony

sposéb. myslenia przy ,rozbijaniu” celéw dtugofalowych na podcele )

2. stworzenie szkKicu planu dziatania

W podsumowaniu tej czesci nauczyciel powinien podkre$li¢ znaczenie ,rozbicia” celu
gtdwnego na

podcele (zarobwno dla naszej motywacji jak i efektywnosci).

Etap 2: Nauczyciel prosi uczniow by wybrali jeden ze swoich celéw wyznaczonych w éwiczeniu
samodzielnie lub w parach (w zaleznosci od preferencji uczniéw) wypisali odpowiednie
podcele i stworzyli plan dziatania. Nauczyciel powinien zacheci¢ do zadawania pytan jesli
pojawig sie watpliwosci.
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Uwaga: Poszczegdlni uczniowie mogg potrzebowac réznej ilosci czasu do wykonania tego
zadania (w

zaleznosci od celu, cech indywidualnych danego ucznia itp.). Dlatego moze sie zdarzy¢, ze
niektorym

uczniom moze zabrakngé¢ czasu. Nauczyciel powinien podkresli¢, ze ich praca w czasie tych
zaje¢ to dopiero poczatek oraz zacheci¢ do jej kontynuowania po zajeciach (rowniez w
odniesieniu do innych

celéw dtugofalowych).

Podsumowanie i pytania uczniéw (5-10min)

Warunki osiggania efektow ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne,

formy organizacyjne

Kompetencje spoteczne mozna uznaé¢ za spojny, funkcjonalny, wykorzystywany w praktyce
oraz uwarunkowany osobowos$ciowo zestaw wiedzy, doswiadczenia, zdolnosci, umiejetnosci
spotecznych. Zestaw ten umozliwia jednostce podejmowanie i rozwijanie tworczych relacji i
zwigzkdw z innymi osobami, aktywne wspétuczestniczenie w zyciu roznych grup spotecznych,
zadowalajgce petnienie réznych rol spotecznych oraz efektywne wspdine pokonywanie
pojawiajgcych sie problemoéw (J. Borkowski, Podstawy psychologii spotecznej).

Kompetencje spoteczne i organizacja pracy zespotu powinny by¢ realizowane w formie
warsztatowej. Nalezy podkresli¢, ze kompetencje spoteczne uczen nabywa réwniez w szkole
podstawowej, a szczegodlnie w klasie VIl nalekcjach wiedzy o spoteczenstwie, tresci powinny
by¢ nadbudowywane i dostosowane do zréznicowanego poziomu ucznidw. W trakcie zajec
poza prezentowaniem informaciji, powinno dochodzi¢ do dyskus;ji i refleksji nad wartosciami,
podejsciem i opiniami, ktére podlegajg indywidualnym wyborom. Wszystkie te dziatania
korzystajg z metod aktywizujgcych ucznia w procesie dydaktycznym.

Poprzez zwiekszanie repertuaru umiejetnosci komunikacji interpersonalnej, mozemy
zwiekszy¢ o0golng skutecznos¢ ucznia oraz jego satysfakcje z nauki i/lub pracy.

Zalecane metody dydaktyczne

Projekt, prezentacja, burza mézgdw, techniki twoérczego myslenia, przygotowanie ilustracji z
opisami, przeprowadzenie pokazu, odegranie scenek, praca na diagramach, schematach,
tworzenie .mapy  mentalnej, nagranie reklamy informacyjnej, przeprowadzenie gry
dydaktycznej, minisymulacja dyskusje oraz wykonywanie réznego rodzaju zadan wraz z
réwiesnikami w celu zapewnienia uczniom mozliwosci rozwoju umiejetnosci swobodnego
wyrazania wtasnych poglagdow, zrozumienia Swiata, w ktérym zyja, wypracowania
odpowiedniego poczucia wiasnej wartosci, zrozumienia i akceptowania innych, pracy w
zespole oraz doswiadczenia satysfakcji ptyngcych z bezposredniej komunikacji werbalnej.
grupowa burza mozgow, dyskusja moderowana przez nauczyciela,
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Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z podziatem na prace w grupach i indywidualng prace
uczniow oraz prace w parach, a nastepnie prezentacja efektow pracy na forum klasy. Zajecia
mogg odbywac sie rowniez poza klasa szkolng w zaleznosci od realizowanego tematu. Zaleca
sie, aby czes¢ zajeé przeprowadzi¢ w zaktadzie pracy, urzedzie publicznym i w prywatnej
firmie

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektéw

ksztalcenia

Sprawdzenie efektdéw ksztatcenia proponuje sie przeprowadzi¢ poprzez ocene zrealizowanych
zadan w ramach c¢wiczen i projektow, ze szczegolnym uwzglednieniem ‘umiejetnosci
dotyczgcych powigzania kazdego dziatania z tresciami. Mozna ocenia¢ nastepujgce aspekty:
wykonanie zadania, umiejetnos¢ pracy w grupie i stuchania innych, poziom zaangazowania,
szacunek wobec siebie i innych, umiejetno$¢ prowadzenia dyskusji, wyjasniania, dostrzegania
powigzan, uzasadniania swoich opinii, wnioskowania, parafrazowania, opisywania,
raportowania, przewidywania, itp.

Oceny sg wyrazone stopniami, zgodnie przepisami prawa, ale powinny zawierac opis zarowno
umiejetnosci spotecznych, jak i wiedzy.

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich
metod sprawdzania efektow ksztalcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za
wykonane ¢éwiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce
korygowanie wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniow

Formy indywidualizacji pracy ucznidéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkow, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac uczniow do pracy,

— dostosowywaé stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniow,

— przygotowywac zadania o roznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecaé uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowe.
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10. Projektowanie graficzne

10.1. Wykonywanie obiektéw grafiki wektorowej

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Dobieranie i obstugiwanie oprogramowania do
obrébki grafiki wektorowe;.

- Pozyskiwanie wektorowych materiatow
cyfrowych.

- Dobieranie narzedzi do obrébki obiektow
wektorowych.

- Stosowanie modeli barw podczas obrébki
obiektéw wektorowych.

- Generowanie profili barwnych urzadzen.

- Kalibrowanie urzgdzen stanowiska graficznego.
- Stosowanie systemow zarzgdzania barwg
podczas obrébki obiektéw wektorowych.

- Wykonywanie obiektéw wektorowych.

- Obrabianie i przeksztatcanie obiektéw
wektorowych.

- Wykonywanie makiet elektronicznych.

- Wykonywanie kompozycji graficzno-tekstowych
publikacji akcydensowych.

- Wykonywanie konstrukcji opakowan.

- Wykonywanie projektow wykrojnikow.

- Wykonywanie projektow opakowan.

- Konwertowanie miedzy formatami plikow grafiki
wektorowe;j.

- Dobieranie oprogramowania do katalogowania
materiatdw cyfrowych.

- Wykonywanie katalogéw materiatéw ‘cyfrowych.
- Wyszukiwanie materiatow.cyfrowych w katalogu
wedtug okreslonych parametréw.

AU.54.1(4)1 dobra¢ oprogramowanie do edycji
wektorowych materiatéw cyfrowych;
AU.54.1(4)3 pozyskaé wektorowe materiaty
cyfrowe;

AU.54.1(5)4 dobra¢ narzedzia do obrobki
obiektoéw wektorowych;

AU.54.1(7)1 obstuzy¢ oprogramowanie do
przygotowania grafiki wektoroweyj;

AU.54.1(9)4 zastosowa¢ odpowiednie modele
barw podczas cyfrowej obrobki obiektéw
wektorowych;

AU.54.1(9)6 wygenerowac profile barwne
urzgdzen stosowanych/podczas obrobki
materiatéw cyfrowych;

AU.54.1(9)7 skalibrowa¢ urzgdzenia stanowiska
graficznego;

AU.54.1(9)8 zastosowac systemy zarzgdzania
barwg podczas cyfrowej obrébki obiektéw
wektorowych;

AU.54.1(10)1 zastosowac¢ techniki tworzenia
obiektow wektorowych;

AU.54.1(10)2 obrobi¢ i przeksztatcic¢ graficzne
obiekty wektorowe;

AU.54.1(11)5 tworzy¢ obiekty wektorowe zgodnie
z zatozeniami technologicznymi;
AU.54.1(12)1. wykona¢ makiete elektroniczng
prac graficznych za pomocg specjalistycznego
oprogramowania,;

AU.54.1(12)2. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe akcydensow;

AU.54.1(12)3. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe publikaciji;

AU.54.1(13)1 wykona¢ konstrukcje opakowania
wedtug zatozen technologicznych;
AU.54.1(13)2 wykonac¢ projekt wykrojnika zgodny
z konstrukcjg opakowania;

AU.54.1(13) wykonac¢ projekt graficzny
opakowania zgodny z zatozeniami
technologicznymi;

AU.54.1(14)3 wykona¢ konwersje miedzy
formatami plikdw grafiki wektorowej;
AU.54.1(15)1 dobra¢ oprogramowanie do
katalogowania materiatéw cyfrowych;
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AU.54.1(15)2 utworzy¢ katalog materiatow
cyfrowych;

AU.54.1(15)3 dodac¢ i usung¢ materiaty cyfrowe z
katalogu;

AU.54.1(15)4 wyszuka¢ materiaty cyfrowe w
katalogu wedtug atrybutéw;

BHP(8)1 rozrézni¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

Planowane zadania

Odtworz w postaci obiektéw wektorowych logotyp otrzymany w postaci bitmapy, zachowujgc wiernosc¢
ksztattow i kolorystyke.

Aby wykonac¢ zadanie powinienes:

- przeanalizowa¢ bitmape w odpowiednim programie-graficznym okreslajac sktadowe poszczegdinych
koloréw,

- narysowac, uzywajgc odpowiednich narzedzi, logotyp w postaci obiektow wektorowych,

- nadac¢ obiektom odpowiednie wypetnienie i‘kkontur,

- efekty swej pracy przedstawi¢ na forum klasy.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- stanowisko komputerowe w pracowni cyfrowych proceséw poligraficznych,

- oprogramowanie do obrébki map bitowyeh,

- oprogramowanie do obrobki grafiki wektorowej,

Warunki osiggania efektéw ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny.byé prowadzone w pracowni cyfrowych procesow poligraficznych,
wyposazonej'w: stanowiska komputerowe do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla
nauczyciela i dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci.lokalnej i Internetu_oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i:obrobki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji,
oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikéw PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozycji,
tablety graficzne (jeden dla jednego ucznia), projektor multimedialny, sieciowe drukarki drukujgce w
kolorze (jedna dla pietnastu uczniéw), skanery poligraficzne (jeden dla o$miu uczniéw), przyrzady
kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu ucznidw), wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku
cyfrowego, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektéw graficznych
i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyc;ji tekstu i grafiki;

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektdw graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujacych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i cwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczgcych
projektowania i obrobki grafiki wektorowej. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym
instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekecyjnym.

Propozycje kryteriéow oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatceniado mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci ucznidw,
— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowej.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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10.2. Wykonywanie obiektéw grafiki bitmapowej

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Dobieranie i obstugiwanie oprogramowania do
obrobki map bitowych.

- Pozyskiwanie bitmapowych materiatdw
cyfrowych.

- Dobieranie narzedzi do obrébki map bitowych.
- Skanowanie oryginatéw réznych typow.

- Dobieranie parametréw skanowania.

- Zapisywanie map bitowych w odpowiednim
pliku graficznym.

- Stosowanie modeli barw podczas obrébki
bitmap.

- Stosowanie systemoéw zarzgdzania barwg
podczas obrébki bitmap..

- Wykonywanie obiektéw bitmapowych.

- Obrabianie i przeksztatcanie obiektéw
bitmapowych.

- Wykonywanie konwersji miedzy formatami
plikéw grafiki bitmapowej.

AU.54.1(4)2 dobra¢ oprogramowanie do edycji
bitmapowych materiatéw cyfrowych;
AU.54.1(4)4 pozyskaé bitmapowe materiaty
cyfrowe;

AU.54.1(5)5 dobra¢ narzedzia do obrébki
obiektéw bitmapowych;

AU.54.1(6)1 zeskanowac¢ oryginat
nieprzezroczysty;

AU.54.1(6)2 zeskanowac diapozytyw;
AU.54.1(6)3 zeskanowac negatyw;
AU.54.1(6)4 dobrac parametry skanowania;
AU.54.1(6)5 zastosowaé operacje poprawiajgce
jakos¢ skanowania;

AU.54.1(6)6 zapisa¢ bitmape w odpowiednim
pliku graficznym;

AU.54.1(7)2 obstuzy¢ oprogramowanie do
przygotowania grafiki bitmapowej;

AU.54.1(9)5 zastosowac¢ odpowiednie modele
barw podczas cyfrowej obrébki obiektéw
bitmapowych;

AU.54.1(9)9 zastosowac systemy zarzgdzania
barwg podczas cyfrowej obrébki obiektéw
bitmapowych;

AU.54.1(10)3 zastosowac techniki tworzenia
obiektéw bitmapowych;

AU.54.1(10)4 obrobi¢ i przeksztatci¢ graficzne
obiekty bitmapowe;

AU.54.1(11)6 tworzy¢ bitmapy zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.1(14)4 wykonaé konwersje miedzy
formatami plikéw grafiki bitmapowej;

BHP(8)1 rozrdzni¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania cyfrowych proceséw
poligraficznych;

Planowane zadania

Otrzymang bitmape w postaci pliku graficznego przeksztaté, tak aby jej parametry umozliwiaty
wykorzystanie jej do wykonania projektu ulotki przeznaczonej do drukowania technikg offsetowg

wedtug okreslonych zatozen technologicznych.
Aby wykonac¢ zadanie powinienes:

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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- dokona¢ analizy parametréw otrzymanej bitmapy

- przeksztatcic¢ bitmape do odpowiednich parametréw wtasciwych dla techniki offsetowe;j,
- efekty swej pracy przedstawi¢ na forum klasy.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- bitmape w postaci pliku graficznego,

- stanowisko komputerowe w pracowni cyfrowych proceséw poligraficznych,

- oprogramowanie do obrébki map bitowych

- zatozenia technologiczne do wykonania ¢wiczenia.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni cyfrowych procesoéw poligraficznych,
wyposazonej w: stanowiska komputerowe do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla
nauczyciela i dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrébki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji,
oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikéw PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozycji,
tablety graficzne (jeden dla jednego ucznia), projektor multimedialny, sieciowe drukarki drukujgce w
kolorze (jedna dla pietnastu uczniéw), skanery poligraficzne (jeden dla osmiu uczniéw), przyrzady
kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu ucznidow), wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku
cyfrowego, przyktadowe wydruki, produkty i potprodukty poligraficzne, przyktady projektéw graficznych
i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki;

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢éwiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, plansze z formatami plikow
grafiki bitmapowej, przyrzady kontrolno-pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki
barw, przyktadowe wydruki, produkty i potprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych i
typograficznych, tablice z krojami pism.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania i obrobki grafiki bitmapowej. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym
instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniow

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkoéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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~

— dostosowanie warunkoéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i zZtozonosci,

— zachecaé uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowej.
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11. Projektowanie publikacji

11.1. Wykonywanie skltadéw akcydenséw

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Sktadanie tekstow gtadkich i utrudnionych.
- Dobieranie parametrow zapisu plikéw dla
publikacji akcydensowych.

- Pozyskiwanie materiatow graficznych do
wykonania publikacji.

- Wykonywanie adjustacji materiatow
wydawniczych.

- Wykonywanie szkicéw wydawniczych.

- Wykonywanie makiet elektronicznych.

- Wykonywanie kompozycji graficzno-tekstowych.

- Wykonywanie impozycji akcydensow.

- Wykonywanie plikdw postscriptowych do
naswietlenia i drukowania.

- Wykonywanie plikow PDF do naswietlenia i
drukowania.

- Wykonywanie wydrukéw probnych metodami
cyfrowymi.

- Weryfikowanie plikéw produkcyjnych.

- Weryfikowanie wydrukéw prébnych w stosunku
do zatozen technologicznych.

AU.54.2(3)4 sktadac¢ teksty gtadkie i utrudnione;
AU.54.2(4)4 dobra¢ parametry zapisu pliku dla
publikacji akcydensowych;

AU.54.2(5)3 pozyska¢ materiaty tekstowe
przeznaczone do wykonania publikacii;
AU.54.2(5)4 pozyskac¢ materiaty graficzne
przeznaczone do wykonania publikacii;
AU.54.2(6)1. wykona¢ adjustacje materiatow
wydawniczych;

AU.54.2(6)2. sporzadzi¢ szkic wydawniczy;
AU.54.2(6)3. zaprojektowac wydanie publikaciji
zgodnie z zasadami typografii i estetyki;
AU.54.2(7)1..wykona¢ makiete elektroniczng
prac graficznych za pomoca specjalistycznego
oprogramowania;

AU.54.2(7)2. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe akcydensow;

AU.54.3(2)7 wykonac¢ pliki postscriptowe zgodnie
z zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(2)8 wykonac pliki PDF zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(2)9 wykonaé impozycje zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(3)1. zweryfikowa¢ prace graficzne pod
kagtem przygotowania do naswietlenia i
drukowania,;

AU.54.3(3)2. wykonac pliki postscriptowe do
naswietlenia i drukowania;

AU.54.3(3)3. wykonac¢ pliki PDF do naswietlenia i
drukowania,;

AU.54.3(3)4. zweryfikowac pliki produkcyjne pod
katem prawidtowos$ci wykonania;

AU.54.3(4)3 przestrzegaé¢ zasad wykonywania
impozycji akcydenséw;

AU.54.3(5)1. wykona¢ impozycje akcydensu
zgodnie z zatozeniami technologicznymi;
AU.54.3(6)4. wykonaé wydruki prébne metodami
cyfrowymi;

AU.54.3(6)5. Zweryfikowac¢ cyfrowe wydruki
prébne w stosunku do zatozen technologicznych;
BHP(8)1 rozrézni¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
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BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania cyfrowych proceséw
poligraficznych;

Planowane zadania

Wykonaj impozycje ulotki dostarczonej Ci w postaci pliku PDF o standardzie drukarskim zgodnie z
zaftgczonymi zatozeniami technologicznymi.

Aby wykonac¢ zadanie powinienes:

- przeanalizowa¢ materiaty dostarczone do impozyciji,

- oceni¢ parametry technologiczne i przydatnosc¢ pliku do impozycji,

- ustali¢ parametry impozyciji,

- wykonaé¢ za pomocg odpowiedniego programu impozycje pracy zgodnie z zatozeniami
technologicznymi,

- dofgczy¢ wszystkie niezbedne elementy dodatkowe,

- wykona¢ wydruk impozycyjny,

- sprawdzi¢ prawidtowos¢ wykonanej impozyciji.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- stanowisko komputerowe w pracowni cyfrowych procesoéw poligraficznych,

- oprogramowanie do wykonywania impozycji,

- oprogramowanie do kontroli plikow PDF,

- zatozenia technologiczne do wykonania ¢wiczenia.

Warunki osiggania efektow ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,
formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny-by¢ prowadzone w pracowni cyfrowych proceséw poligraficznych,
wyposazonej w: stanowiska komputerowe do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla
nauczyciela i dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrobki grafiki'bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji,
oprogramowaniem do tworzeniai edycji plikow PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozyciji,
tablety graficzne (jeden dla jednego ucznia), projektor multimedialny, sieciowe drukarki drukujgce w
kolorze (jedna dla pietnastu uczniéw), skanery poligraficzne (jeden dla o$miu uczniéw), przyrzady
kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku
cyfrowego, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przykfady projektow graficznych
i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki;

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektdow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady szkicow wydawniczych.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania publikacji. Wykonywanie éwiczen nalezy poprzedzi¢ szczegoétowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene zawykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci ucznidw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac¢ uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowej.
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przedmiotowej
78



Fundusze ° Unia Europejska [

Europejskie s I
Wiedza Edaksela Rozwd) Europejski Fundusz Spoteczny gk

Partnerstwo na rzecz ksztatcenia zawodowego. Etap 3: Edukacja zawodowa odpowiadajgca potrzebom rynku pracy

Projekty wspoétfinansowane przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

11.2. Wykonywanie sktadéw ksigzek i broszur

. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Sktadanie i tamanie broszur i ksigzek. AU.54.2(3)5 sktadac¢ i famac broszury i ksigzki;

- Dobieranie parametrow zapisu plikéw dla AU.54.2(4)5 dobra¢ parametry zapisu pliku dla
broszur i ksigzek. broszur i ksigzek;

- Wykonywanie kompozycji graficzno-tekstowych | AU.54.2(7)3. wykona¢ kompozycije graficzno-
broszur i ksigzek. tekstowe publikacji broszurowych i ksigzkowych;
- Wykonywanie impozyciji broszur i ksigzek. AU.54.3(4)4 przestrzega¢ zasad wykonywania

impozycji broszur;

AU.54.3(4)5 przestrzegac zasad wykonywania
impozycji ksigzek;

AU.54.3(5)2. wykonac¢ impozycje broszury
zgodnie z zatozeniami technologicznymi;
AU.54.3(5)3. wykonac¢ impozycje ksiazki zgodnie
z zatozeniami technologicznymi;

BHP(8)1 rozrozni¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)3.zapobiec zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

Planowane zadania

Wykonaj sktad spisu tresci, bibliografii oraz skorowidzéw, przypisdw i objasnien materiatu
wydawniczego, ktory znajduje sie na Twoim stanowisku pracy. Aby wykonaé¢ zadanie powinienes:

- dokona¢ ogledzin materiatu wydawniczego dostepnego na stanowisku pracy,

- okresli¢ parametry uktadu typograficznego dla spisu tresci, bibliografii oraz skorowidzéw, przypisow i
objasnien w materiale wydawniczym,

- wytyczne do skfadania spiséw: tresci, bibliografii oraz skorowidzéw, przypiséw i objasnierr odnotowaé
W zeszycie éwiczen;

- wykonac¢ sktad spisu tresci, bibliografii oraz skorowidzéw, przypiséw i objasnien,

- wydrukowac ztozone materiaty,

- oceni¢ sposéb wykonania sktadu spisu tresci, bibliografii oraz skorowidzéw, przypiséw i objasnien,

- efekty swojej pracy przedstawi¢ na forum klasy.
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Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- materiat wydawniczy,

- plansze z przyktadami ukfadéw typograficznych réznych elementéw publikacji,
- stanowisko komputerowe w pracowni cyfrowych proceséw poligraficznych,

- miarke typograficzna, papier i przybory pismienne,

- zeszyt do ¢éwiczen.

Warunki osiggania efektéw ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,
formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni cyfrowych procesow poligraficznych,
wyposazonej w: stanowiska komputerowe do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla
nauczyciela i dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem-do
tworzenia i obrébki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacii,
oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikow PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozyciji,
tablety graficzne (jeden dla jednego ucznia), projektor multimedialny, sieciowe drukarki drukujgce w
kolorze (jedna dla pietnastu uczniéw), skanery poligraficzne (jeden dla o$miu uczniéw), przyrzady
kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu ucznidow), wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku
cyfrowego, przyktadowe wydruki, produkty i potprodukty poligraficzne; przyktady projektow graficznych
i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyc;ji tekstu i grafiki;

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne. dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycije tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady szkicow wydawniczych, plansze z przyktadami uktadéw typograficznych

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie hauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczacych
projektowania publikacji. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzglednié¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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~

— motywowac uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci ucznidw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecaé uczniéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowe;j.
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11.3. Wykonywanie sktadéw publikacji elektronicznych

. . . Uszczegotowione efekty ksztatcenia
Tresci ksztalcenia i . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé potrafi:

- Sktadanie i tamanie publikacji elektronicznych. | AU.54.2(3)6 sktadac¢ i tamac publikacje

- Dobieranie parametréw zapisu plikéw dla elektroniczne;

publikacji elektronicznych. AU.54.2(4)6 dobra¢ parametry zapisu pliku dla
- Wykonywanie kompozycji graficzno-tekstowych | publikacji elektronicznych;

publikacji elektronicznych. AU.54.2(7)4. wykona¢ kompozycje graficzno-

tekstowe publikacji elektronicznych;

BHP(8)1 rozrézni¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

Planowane zadania

Wykonaj publikacje elektroniczng przeznaczong do zamieszczenia w serwisie issuu.com zgodnie z
wytycznymi zamieszczonymi na szkicu wydawniczym.

Zadanie wykonujesz indywidualnie, a do dyspozycji masz:

- pliki graficzne i tekstowe,

- szkic wydawniczy,

- oprogramowanie do tworzenia publikaciji.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni cyfrowych proceséw poligraficznych,
wyposazonej w:stanowiska komputerowe do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla
nauczyciela i dla ucznidéw (jedno.stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem
do sieci lokalnej i.Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do
tworzenia i obrobki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji,
oprogramowaniem do tworzenia i edyc;ji plikow PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozyciji,
tablety graficzne (jeden dla jednego ucznia), projektor multimedialny, sieciowe drukarki drukujgce w
kolorze (jedna dla pietnastu uczniéw), skanery poligraficzne (jeden dla o$miu uczniéw), przyrzady
kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku
cyfrowego, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne, przyktady projektéw graficznych
i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyciji tekstu i grafiki;

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, przyrzady kontrolno-
pomiarowe, przyktadowe kompozycje tekstu i grafiki, wzorniki barw, przyktadowe wydruki, produkty i
potprodukty poligraficzne, przyktady projektdow graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady szkicow wydawniczych, przyktady publikacji elektronicznych.
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Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i cwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmow dydaktycznych oraz prezentacji multimedialnych dotyczgcych
projektowania publikacji. Wykonywanie ¢éwiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym instruktazem.

Formy organizacyjne
Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych w systemie klasowo-lekcyjnym.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.
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12. Drukowanie cyfrowe

12.1. Przygotowanie do drukowania cyfrowego

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Tresci ksztalcenia . . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
— Przygotowanie podioza drukowego do cyfrowego AU.55.1(3)1. okresli¢ sposoby
drukowania nakfadu. przygotowania poditoza drukowego
— Przygotowanie materiatow eksploatacyjnych do cyfrowego | do drukowania;
drukowania nakfadu. AU.55.1(3)2. wymieni¢ materiaty
— Wykonywanie plikow postscriptowych i PDF. eksploatacyjne potrzebne do
— Wykonywanie impozycji. cyfrowego-drukowania nakfadu;

AU.55.1(3)3. przygotowac podtoze
drukowe do cyfrowego drukowania
naktadu;

AU.55.1(3)4. przygotowa¢ materiaty
eksploatacyjne do cyfrowego
drukowania naktadu;

AU.55.1(4)1. wykonac¢ pliki
postscriptowe do drukowania
cyfrowego;

AU.55.1(4)2. wykonac¢ pliki PDF do
drukowania cyfrowego;
AU.55.1(4)3. wykona¢ impozycje
uzytkéw zgodnie z zatozeniami
technologicznymi do drukowania
cyfrowego;

BHP(8)1 rozrozni¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych proceséw
poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia
i zdrowia w miejscu wykonywania
cyfrowych procesow poligraficznych;

Planowane zadania

W pierwszej kolejnosci wybierzcie lidera zadania, ktéry podzieli grupe w na zespoty, a nastepnie na
podstawie instrukcji ze wskazéwkami do wykonania zadania, nalezy skompletowac i przygotowac
materiaty eksploatacyjne potrzebne do cyfrowego drukowania naktadu oraz przygotowac podtoze do
drukowe do cyfrowego drukowania naktadu. Podczas wykonywania zadania nalezy na podstawie
dostepnych srodkéw dydaktycznych dobra¢ podfoza i materiaty pod wzgledem aktualnych technologii
poligraficznych oraz dokonaé¢ oceny rownolegle pracujacych grup i oméwi¢ zadania. Po zakonczeniu
¢wiczenia nalezy przedstawi¢ efekt wykonywanych prac.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Warunki osiggania efektow ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w: stanowiska komputerowe
do poligraficznych proceséw przygotowawczych dla nauczyciela i dla uczniéw (jedno stanowisko dla
jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem
oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikow PDF, oprogramowaniem
do wykonywania impozycji, projektor multimedialny, sieciowe drukarki drukujgce w kolorze (jedna dla
pietnastu uczniéw), przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla pietnastu uczniow), wzorniki
barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego, przyktadowe wydruki, produkty i pétprodukty poligraficzne
oraz w pracowni introligatorskiej, wyposazonej w: urzadzenia do krojenia.drukéw éwierc-
formatowych (jedno urzadzenie dla szesciu uczniow).

Srodki dydaktyczne
Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, karty pracy dlaiuczniéw.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie aktywizujgcych metod ksztatcenia, ze
szczegollnym uwzglednieniem metody ¢wiczen praktycznych, ktére pozwalajg na osiggniecia
zatozonych efektéw ksztatcenia. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegdétowym
instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zroznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w pracowniach.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepoéw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizagji pracy ucznidéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkow, srodkoéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac uczniéw. do-pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.
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12.2. Drukowanie naktadu

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

— Przygotowanie cyfrowej maszyny drukujgcej do
drukowania naktadu.

— Wstepne nastawianie parametréw pracy cyfrowej maszyny
drukujgcej;

— Naktadanie podtozy drukowych i materiatéw
eksploatacyjnych do cyfrowej maszyny drukujgcej;

— Ocenianie prawidtowego dziatania poszczegdinych
zespotow cyfrowej maszyny drukujgcej;

— Drukowanie nakfadu na cyfrowej maszynie drukujgcej;
— Okreslanie parametrow jakosciowych wydrukéw
cyfrowych;

— Dobieranie przyrzaddéw kontrolno-pomiarowe do kontroli
jakosci wydrukéw cyfrowych;

— Dokonywanie pomiaréw przyrzgdami kontrolno-
pomiarowymi do oceny jakosci wydrukow cyfrowych;

— Analizowanie wynikow kontroli jakosci wydrukéw
cyfrowych;

— Okreslanie sposobdéw personalizacji drukow;

— Dobieranie sposobow personalizacji drukow;

— Wykonywanie cyfrowych drukéw spersonalizowanych;

— Zasady i przepisy dotyczace bezpieczenstwa'i higieny
pracy oraz przepiséw ochrony przeciwpozarowej i ochrony
srodowiska podczas wykonywania drukowania cyfrowego.
— Zasady ochrony $rodowiska podczas wykonywania
drukowania cyfrowego.

— Zapobieganie zagrozeniom zycia i zdrowia w miejscu
wykonywania drukowania cyfrowego.

PKZ(AU.ai)(11)4. dokona¢ analizy
wykorzystania programow
komputerowych wspomagajgcych
procesy drukowania.cyfrowego;
PKZ(AU.ai)(11)5. zastosowac
programy komputerowe
wspomagajgce procesy drukowania
cyfrowego;

AU.55.1(6)1. okresli€¢ czynnosci
przygotowawcze do procesu
drukowania w cyfrowej maszynie
drukujgcej;

AU.55.1(6)2. dokona¢ wstepnych
ustawien parametréw pracy
cyfrowej maszyny drukujgcej;
AU.55.1(6)3. natozy¢é podioze
drukowe i materiaty eksploatacyjne
do cyfrowej maszyny drukujacej;
AU.55.1(8)1. dokona¢ oceny
prawidtowosci dziatania
poszczegdlnych zespotow cyfrowej
maszyny drukujacej;

AU.55.1(8)2. wydrukowac naktad
na cyfrowej maszynie drukujgcej;
AU.55.1(9)1. okresli¢ parametry
jakosciowe wydrukéw cyfrowych;
AU.55.1(9)2. dobra¢ przyrzady
kontrolno-pomiarowe do kontroli
jakosci wydrukéw cyfrowych;
AU.55.1(9)3. dokonaé pomiaréw
przyrzadami kontrolno-
pomiarowymi do oceny jako&ci
wydrukow cyfrowych;
AU.55.1(9)4. zanalizowa¢ wyniki
kontroli jakosci wydrukéw
cyfrowych;

AU.55.1(10)1. okresli¢ sposdb
personalizacji drukow;
AU.55.1(10)2. dobra¢ sposoby
personalizacji drukow;
AU.55.1(11)1. rozréznié typy
personalizacji drukow;
AU.55.1(11)2. okresli¢ metody i
parametry personalizacji drukow;
AU.55.1(11)3. wydrukowac cyfrowe
druku spersonalizowane;
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BHP(8)1 rozrozni¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom
zycia i zdrowia w miejscu
wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

Planowane zadania

W pierwszej kolejnosci wybierzcie lidera zadania, ktéry podzieli grupe w na zespoty, a nastepnie na
podstawie instrukcji ze wskazéwkami do wykonania zadania, nalezy wykona¢ cyfrowe wydruki
matoformatowe, okresli¢ parametry wykonania wydrukéw cyfrowych, przygotowac¢ materiaty, a
nastepnie wykona¢ wydruk cyfrowy wedtug okreslonych parametréw z zastosowaniem zasad
cyfrowego drukowania przy uzyciu odpowiednich maszyn, powykonaniu zadania nalezy dokona¢
oceny jakosciowej wydrukéw. Podczas wykonywania zadania nalezy na podstawie dostepnych
Srodkow dydaktycznych przeanalizowa¢ rozwigzanie pod wzgledem aktualnych technologii
poligraficznych oraz dokonaé oceny réwnolegle pracujagcych grup i oméwi¢ zadania. Po zakonczeniu
¢wiczenia nalezy sporzgdzi¢ sprawozdanie z wykonanych prac.

Warunki osiggania efektow ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni druku cyfrowego matoformatowego,
wyposazong w: cyfrowg maszyne kolorowg matoformatowg o formacie druku co najmniej A3 wraz z
jednostka sterujacg i oprogramowaniem. (jedno.urzgdzenie dla szesciu uczniéw), oprogramowaniem
do wykonywania impozyciji; przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla szesciu uczniéw),
wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego, przyktadowe wydruki cyfrowe, produkty i
pétprodukty poligraficzne.

Srodki dydaktyczne
Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, karty pracy dla uczniéw.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie aktywizujgcych metod ksztatcenia, ze
szczegolinym uwzglednieniem metody éwiczen praktycznych, ktére pozwalajg na osiggniecia
zatozonych efektéw ksztatcenia. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym
instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w pracowniach.

Propozycje kryteriédw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.
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Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.
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12.3. Obrébka wykonczeniowa wydrukéw cyfrowych

Tresci ksztalcenia

Uszczegobtowione efekty ksztalcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

— Terminologia introligatorska

— Metody wykonywania operacji jednostkowych,

— Obstugiwanie maszyn i urzadzen do obrobki
wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych

— Zasady i przepisy dotyczace bezpieczenstwa i higieny
pracy oraz przepiséw ochrony przeciwpozarowej i ochrony
Srodowiska podczas wykonywania drukowania cyfrowego.
— Zasady ochrony $rodowiska podczas wykonywania
drukowania cyfrowego.

— Zapobieganie zagrozeniom zycia i zdrowia w miejscu
wykonywania drukowania cyfrowego.

AU.55.1(12)1. postugiwac sie
terminologig introligatorska;
AU.55.1(12)2. okreslac¢ i dobierac
metody operacji jednostkowych;
AU.55.1(15)3. obstuzyé maszyny i
urzgdzenia do obrobki wykonczeniowej
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(15)4: przestrzegac¢ zasad bhp,
ppoz i ochrony srodowiska podczas
obstugi maszyn i urzadzen
introligatorskich;

AU.55.1(15)5. przestrzega¢ zasad
przygotowania materiatu cyfrowego do
obrébki introligatorskiej;

AU.55.1(16)1. przygotowac materiaty
do introligatorskiej obrébki
wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych;
AU.55.1(16)2. wykonywac obrdbke
wykonczeniowg wydrukéw cyfrowych;
AU.55.1(17)1. kontrolowa¢ jakos¢
wykonanych wykonczen;
AU.55.1(17)2. okresli¢ parametry
jakosciowe wykonywanych wykonczen;
AU.55.1(17)3. dobiera¢ parametry
jakosciowe wykonywanych wykonczen;
BHP(8)1 rozr6zni¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia i
zdrowia w miejscu wykonywania
cyfrowych proceséw poligraficznych;

Planowane zadania

W pierwszej kolejnosci wybierzcie lidera zadania, ktéry podzieli grupe w na zespoty, a nastepnie na

podstawie instrukcji ze wskazéwkami do wykonania zadania,

nalezy wykonaé obrébke

wykonczeniowg cyfrowych wydrukéw matoformatowych, okresli¢ parametry wykonania obrobki, a
nastepnie wykonac¢ procesy wykonczeniowe wydrukéw cyfrowych wedtug okreslonych parametréw
przy uzyciu odpowiednich maszyn, po wykonaniu zadania nalezy dokona¢ oceny jakosciowej
wydrukéw. Podczas wykonywania zadania nalezy na podstawie dostepnych srodkéw dydaktycznych
przeanalizowac¢ rozwigzanie pod wzgledem aktualnych technologii poligraficznych oraz dokonac¢
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oceny rownolegle pracujgcych grup i omowi¢ zadania. Po zakonczeniu ¢wiczenia nalezy sporzadzié
sprawozdanie z wykonanych prac.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne
Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni introligatorskiej, wyposazonej w: urzgdzenia
do krojenia drukéw éwieré-formatowych (jedno urzadzenie dla szesciu uczniéw), bigéwki (jedng dla
szesciu uczniéw), zszywarki drutem (jedng dla szesciu uczniéw), laminarki rolowe (jedng dla szesciu
uczniéw), gilotyny reczne (jedna dla szesciu uczniow);

Srodki dydaktyczne
Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, karty pracy dla ucznidw.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie aktywizujgcych metod ksztatcenia, ze
szczegollnym uwzglednieniem metody ¢wiczen praktycznych, ktére pozwalajg na osiggniecia
zatozonych efektéw ksztatcenia. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegoétowym
instruktazem.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem-zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w pracowniach.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzglednié¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczenh.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowaé uczniéw do pracy;

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i zZtozono$ci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrodet informacji zawodowe;.
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13. Modelowanie i drukowanie 3D

13.1. Modelowanie 3D

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Tresci ksztalcenia . . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
- Zasada dziatania skanera 3D. AU.55.2(5)1 rozrozni¢
- Techniki skanowania 3D. technologie skanowania 3D;
- Rodzaje skaneréw 3D. AU.55.2(5)2 sklasyfikowac
- Obszary zastosowania skanowania 3D urzgdzenia do skanowania 3D;
- Chmury punktéw AU552(5)3 dobraé
- Siatki trojkatow. technologie skanowania 3D do

pozyskania modelu cyfrowego;

- Formaty zapisu plikéw skanowanych obiektéw 3D. AU.55.2(5)4 rozpozna¢ formaty
- Oprogramowanie do konwersiji plikow(formaty: STL, PLY, OBJ, zapisu obieKtow _3D;,

- Konwertowanie plikéw do odpowiednich formatow. pgzyslgagy.ob:cekt W )

- Oprogramowanie do edycji obiektéw 3D. Xupg\évf(sr;gnroi”g:ﬁfé

- Import obiektéw 3D do réznych edytoréw. o b

. A oprogramowanie do
- Narzedzia programowe do edycji obiektéw 3D. przetwarzania obiektéw 3D:

- Edycja obiektéw 3D. AU.55.2(5)7 dobraé

- Zapis obiektow 3D w odpowiednim formacie. oprogramowanie do
przetwarzania obiektéw 3D w
danym $rodowisku;
AU.55.2(5)8 przetwarzac
pozyskane obiekty w
oprogramowaniu do
modelowania 3D na potrzeby
druku 3D;

AU.55.2(5)9 zachowywac
obiekty 3D w odpowiednich
formatach;

BHP(8)1 rozrézni¢ srodki
ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej
podczas wykonywania
cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec
zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania
cyfrowych procesow
poligraficznych;

- Dokumentacja brytowa.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Planowane zadania

Z dostepnej bazy gotowych modeli bryt 3D zawierajacej: szeécian, kuleg, stozek, walec, torus,
czworoscian, ktore zapisane sg w formacie 3DS wybierz dwie dowolne bryly. Z wykorzystaniem
oprogramowania do edycji obiektow 3D zmodyfikuj parametry wybranych bryt tak aby miescity sie one
na podstawie o wymiarach 10cmx10cm. Przy modyfikacji postaraj sie maksymalnie wykorzysta¢
powierzchnie roboczg podstawy. Poddany modyfikacjom obiekt zapisz w formacie plikéw STL lub
innym obstugiwanym przez drukarke 3D. Informacje o sposobie zapisu oraz formacie pliku uzyskaj z
dokumentaciji technicznej urzadzenia drukujgcego.

Warunki osiggania efektéw ksztatlcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone pracownie modelowania i drukowania 3D, wyposazong
w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i stanowiska komputerowe dla uczniow (jedno stanowisko
dla jednego ucznia) wyposazone w oprogramowanie do tworzenia i obrobki modeli 3D, oprogramowanie
do generowania kodu dla drukarki 3D, oprogramowanie do wizualizacji i modelowania przestrzennego,
oprogramowanie do obstugi urzadzen 3D, system operacyjny, z dostepem do sieci lokalnej i Internetu
oraz pakietem oprogramowania biurowego, skaner 3D (jeden dla szesciu uczniéw), drukarke 3D (jedna
dla trzech uczniéw), projektor multimedialny, narzedzia,-urzadzenia i materiaty eksploatacyjne do
obrébki wydrukéw 3D, srodki ochrony indywidualnej (dlackazdego ucznia).

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, modele obiektéw 3D,
przyrzady pomiarowe, przyktadowe rysunkitechniczne; filmy dydaktyczne oraz prezentacje
multimedialne dotyczgce skanowania i drukowania 3D, programy komputerowe do modelowania 3D,
konwersiji plikow 3D do réznych formatéw, pomoce dydaktyczne do ksztattowania wyobrazni
przestrzennej, normy dotyczgce zasad wykonywania zadan zawodowych, instrukcje obstugi
programéw do projektowania i modelowania 3D, instrukcje drukarek i skaneréw 3D znajdujgcych sie w
pracowni.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie hauczania=uczenia si€ jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i cwiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filméw.dydaktycznych, prezentacji multimedialnych dotyczacych modyfikacji
obiektow 3D, pokazow. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym instruktazem z
uwzglednieniem przestrzegania zasad bezpieczenstwa i higieny pracy na danym stanowisku.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych podzielonych na grupy w taki sposéb
aby kazdy uczen pracowat na indywidualnym stanowisku pracy maksymalnie 15 uczniéw w pracowni.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektdw ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Oceniajgc osiggniecia ucznidw nalezy zwrdcié uwage na umiejetno$é korzystania z dokumentac;i
technicznej, katalogéw oraz norm dotyczacych modelowania 3D, a takze na poprawnos¢
wykonywania modeli obiektow 3D oraz ich parametréw, zapisanych poprawnych formatach plikow.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.

13.2. Przygotowanie obiektéw 3D do druku

Uszczegotowione efekty
ksztalcenia

Tresci ksztatcenia ) . . . .
Uczen po zrealizowaniu zajeé

potrafi:
- Oprogramowanie do modelowania obiektow 3D. AU.55.2(6)1 rozrozni¢
- Modelowanie podstawowych bryt 3D (szescian, kula, stozek, oprogramowanie do
walec, graniastostup). modelowania 3D;
- Lgczenie podstawowych bryt w ztozone obiekty 3D. AU.55.2(6)2 stosowac
- Selekcja wierzchotkéw, krawedzi, $cianek. narzedzia cyfrowe do
- Modelowanie proporcjonalne. modelowania 3D;
- Rzezbienie. AU.55.2(6)3 zaprojektowac

jednobrytowe modele 3D;
AU.55.2(6)4 zaprojektowaé
ztozone z kilku bryt modele 3D;
AU.55.2(6)5 przygotowac
projekty wydrukéw 3D;
AU.55.2(6)6 wyeksportowac
projekt wydruku 3D w réznych

- Lgczenie wierzchotkdw.

- Finalizacja modelu.

- Modelowanie obiektu na-podstawie rysunku technicznego.
- Parametry eksportu modelu do formatu plikow STL.

- Eksport modelu do formatu-pliku STL.

- Metody optymalizacji plikow STL do wydruku 3D.

- Oprogramowanie do optymalizacji'plikow STL.

L ) . formatach;
- Nosniki danych obstugiwane przez drukarki 3D. BHP(8)1 rozrézni¢ $rodki
- Zapis plikéw na odpowiednich nosnikach. ochrony indywidualnej i

zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej
podczas wykonywania
cyfrowych procesow
poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec
zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania
cyfrowych procesow
poligraficznych;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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Planowane zadania

Na podstawie otrzymanej dokumentac;ji opisujgcej model 3D za pomocg 3 rzutéw prostokgtnych oraz
trojwymiarowej wizualizacji w formie animacji wykonaj model w odpowiednim oprogramowaniu.
Tworzony model wykonaj w skali 1:2 lub innej podanej przez prowadzgcego. Gotowy model 3D
wyeksportuj do odpowiedniego formatu obstugiwanego przez drukarke 3D znajdujgca sie w pracowni.
Tak zapisany plik nagraj na odpowiedni nosnik zgodny ze specyfikacjg urzadzenia drukujgcego.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone pracownie modelowania i drukowania 3D; wyposazong
w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko
dla jednego ucznia) wyposazone w oprogramowanie do tworzenia i obrébki modeli 3D, oprogramowanie
do generowania kodu dla drukarki 3D, oprogramowanie do wizualizacji imodelowania przestrzennego,
oprogramowanie do obstugi urzadzen 3D, system operacyjny, z dostepem do sieci lokalnej i Internetu
oraz pakietem oprogramowania biurowego, skaner 3D (jeden dla szesciu uczniéw), drukarke 3D (jedna
dla trzech uczniéw), projektor multimedialny, narzedzia, urzgdzenia.i materiaty reksploatacyjne do
obrébki wydrukéw 3D, srodki ochrony indywidualnej (dla kazdego ucznia).

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢Ewiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, modele obiektow 3D,
przyrzady pomiarowe, przyktadowe rysunki techniczne, filmy dydaktyczne oraz prezentacje
multimedialne dotyczgce skanowania i drukowania 3D, programy komputerowe do modelowania 3D,
konwersiji plikow 3D do réznych formatéw, pomoce dydaktyczne do ksztattowania wyobrazni
przestrzennej, normy dotyczgce zasad wykonywania zadan zawodowych, instrukcje obstugi
programéw do projektowania i modelowania 3D, instrukeje drukarek i skaneréw 3D znajdujgcych sie w
pracowni.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nhauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych, prezentacji multimedialnych dotyczgcych modelowania
obiektow 3D, pokazow. Wykonywanie cwiczen nalezy poprzedzi¢ szczegdtowym instruktazem z
uwzglednieniem przestrzegania zasad bezpieczenstwa i higieny pracy na danym stanowisku.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny byé prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo: Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych podzielonych na grupy w taki sposéb
aby kazdy uczen pracowat na indywidualnym stanowisku pracy maksymalnie 15 uczniéw w pracowni.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektéw ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektow ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Oceniajgc osiggniecia ucznidw nalezy zwroci¢é uwage na umiejetnos¢ korzystania z dokumentac;ji
technicznej, katalogdéw oraz norm dotyczacych modelowania 3D, a takze na poprawnos¢
wykonywania modeli obiektéw 3D oraz ich parametréw, zapisanych poprawnych formatach plikéw.

Formy indywidualizacji pracy uczniow

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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~

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce:
— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,
— dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do mozliwosci uczniéw,
— uwzglednia¢ zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réoznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z r6znych zrédet informacji zawodowe;.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
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13.3. Drukowanie 3D

Tresci ksztalcenia

Uszczegotowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

- Metody kalibracji drukarki 3D.

- Kalibracja "z kartkg papieru".

- Kalibracja z wytacznikiem krancowym.

- Kalibracja z czujnikiem zegarowym.

- Kalibracja stotu przez drukowanie sciezki.

- Automatyczna kalibracja z blokowaniem pozycji stotu.
- Inne metody kalibracji.

- Stoty drukarek 3D.

- Naklejki na stoty drukarek 3D.

- Preparaty do czyszczenia stotow.

- Przygotowanie stotu do druku 3D.

- Przemystowe tworzywa do druku 3D.

- Tworzywa plastikowe stosowane w przemystowym druku 3D.
- Tworzywa metalowe stosowane w przemystowym druku 3D.
- Przygotowanie stotu do wydruku 3D.

- Oprogramowanie systemowe drukarki 3D.

- Oprogramowanie do zarzgdzania drukarkg 3D.

- Konfiguracja drukarki 3D.

- Plastikowe materiaty eksploatacyjne do druku 3D.

- Ptynowe materiaty eksploatacyjne do.druku 3D.

- Proszkowe materiaty eksploatacyjne do druku 3D.

- Dobor tworzywa do druku 3D.

- Dedykowane oprogramowanie do skanerow 3D.

- Przygotowanie skanera do skanowania 3D.

- Skanowanie bryt 3D.

- Dedykowane oprogramowanie do drukarki 3D.

- Inicjalizacjadrukarki 3D.

- Testowanie poprawnosci dziatania drukarki 3D.

- Konwersja plikdw modeli 3D do formatu obstugiwanego przez
drukarke 3D.

- Import obiektow do drukarki 3D.

- Inicjalizacja procesu drukowania 3D.

- Nadzorowanie druku 3D z zachowaniem zasad BHP.
- Metody oddzielania wydruku 3D od podtoza.

- Narzedzia do oddzielania wydrukéw 3D.

- Oddzielanie wydruku od podtoza.

- Konserwacja drukarki 3D.

AU.55.2(7)4 rozréznia¢ metody
kalibracji drukarek 3D;
AU.55.2(7)5 rozrézniac¢ podtoza
obszaru roboczego;

AU.55.2(7)6 rozrozniac
przemystowe tworzywa do druku
3D;

AU.55.2(8)1 przygotowac¢ obszar
roboczy drukarki 3D;
AU.55.2(8)2 skalibrowaé¢
drukarke 3D;

AU.55.2(8)3 skonfigurowac
drukarke do druku 3D;
AU.55.2(9)2 rozréznic plastikowe
materiaty eksploatacyjne do
druku 3D;

AU.55.2(9)3rozrdzni¢ proszkowe
materiaty eksploatacyjne do
druku 3D;

AU.55.2(9)4 rozrdzni¢ ptynowe
materiaty eksploatacyjne do
druku 3D;

AU.55.2(10)5 konfigurowac
skanery 3D;

AU.55.2(10)6 obstugiwac
oprogramowanie systemowe
skanera 3D;

AU.55.2(10)7 konfigurowac
drukarki 3D;

AU.55.2(10)8 obstugiwac
oprogramowanie systemowe
drukarki 3D;

AU.55.2(11)1 przygotowac
obiekty 3D do druku 3D;
AU.55.2(11)2 dobra¢ materiat do
druku 3D;

AU.55.2(11)3 zaimportowac
obiekt 3D do drukarki 3D;
AU.55.2(11)4 nadzorowac proces
drukowania 3D;

AU.55.2(11)5 oddzieli¢ wydruk
3D od podtoza;

BHP(8)1 rozrozni¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej podczas
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;
BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom
zycia i zdrowia w miejscu
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

Planowane zadania

Wykonaj wydruk 3D otrzymanego modelu obiekty na nosniku obstugiwanym przez drukarke 3D. Przed
rozpoczeciem druku dokonaj przygotowania maszyny w tym: kalibracje urzadzenia jedng z
nastepujgcych metod: kalibracja "z kartkg papieru”, kalibracja z wytgcznikiem krancowym; kalibracja z
czujnikiem zegarowym, kalibracja stotu przez drukowanie $ciezki, automatyczna kalibracja z
blokowaniem pozyciji stotu, przygotowanie i instalacja odpowiedniego filamentu. Po' wykonaniu
wydruku oddziel wydrukowany obiekt od podtoza i dokonaj niezbednych czynnosci konserwacyjnych
drukarki 3D.

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone pracownie modelowania i drukowania 3D, wyposazong
w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko
dla jednego ucznia) wyposazone w oprogramowanie do tworzenia i obrobki modeli 3D, oprogramowanie
do generowania kodu dla drukarki 3D, oprogramowanie do wizualizacji i modelowania przestrzennego,
oprogramowanie do obstugi urzgdzen 3D, system operacyjny, z dostepem do sieci lokalnej i Internetu
oraz pakietem oprogramowania biurowego, skaner 3D (jeden dla szesciu uczniéw), drukarke 3D (jedna
dla trzech uczniéw), projektor multimedialny, narzedzia, urzgdzenia i materiaty eksploatacyjne do
obrébki wydrukéw 3D, $srodki ochrony indywidualnej (dla kazdego ucznia).

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla uczniéw, modele obiektow 3D,
przyrzady pomiarowe, przyktadowe rysunki techniczne, filmy dydaktyczne oraz prezentacje
multimedialne dotyczgce skanowania i drukowania 3D, programy komputerowe do modelowania 3D,
konwersiji plikow 3D do réznych formatéw, pomoce dydaktyczne do ksztattowania wyobrazni
przestrzennej, normy dotyczgce zasad wykonywania zadan zawodowych, instrukcje obstugi
programéw do projektowania i modelowania 3D, instrukcje drukarek i skaneréw 3D znajdujgcych sie w
pracowni.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wyktadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych, prezentacji multimedialnych dotyczgcych przygotowania
drukarki 3D jak i skanera 3D do pracy. Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym
instruktazem z uwzglednieniem przestrzegania zasad bezpieczenstwa i higieny pracy na danym
stanowisku.

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo. Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych podzielonych na grupy w taki sposdéb
aby kazdy uczen pracowat na indywidualnym stanowisku pracy maksymalnie 15 uczniow w pracowni,
obiekty do druku powinny by¢ tak zoptymalizowane aby wydruk trwat maksymalnie 30 minut. Ze
wzgledu na diugi czas drukowania nalezy przewidzie¢ dodatkowe zadania dla uczniéw w czasie gdy
bedzie realizowany druk 3D.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztalcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektéw ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz oceng za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych éwiczen.

Oceniajgc osiggniecia ucznidw nalezy zwroéci¢ uwage na umiejetnosé korzystania z dokumentac;ji
technicznej, katalogéw oraz norm dotyczgcych modelowania 3D, a takze na poprawnosc
wykonywania modeli obiektéw 3D oraz ich parametréw, zapisanych poprawnych formatach plikéw.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowacé uczniéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych éwiczeh do-mozliwosci uczniéw,
— uwzgledniac zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z roznych zrédet informacji zawodowe;.
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13.4. Obrobka wydrukéw 3D

Tresci ksztalcenia

Uszczegobtowione efekty
ksztatcenia

Uczen po zrealizowaniu zajeé
potrafi:

- Narzedzia do wymiarowania.

- Odczytywanie wymiardw z projektu.

- Wymiarowanie wydruku 3D.

- Ocena zgodnos$ci pomiaru wydruku 3D z przedstawionym
projektem.

- Podstawowe parametry druku 3D.

- Kompromis pomiedzy predkoscig druku a doktadnoscig
odwzorowania modelu.

- Metody obroébki postprodukcyjne;.

- Narzedzia do wykanczania wydrukéw 3D.

- Dodatkowe elementy na wydruku 3D.

- Podpory na wydruku 3D (supporty).

- Obwodka dookota wydruku 3D (birm).

- Dodatkowa ptaszczyzna na wydruku 3D (raft).

- Metody usuwania supportu.

- Metody usuwania birm.

- Metody usuwania raft.

- Usuwanie naddatkéw na wydrukach 3D.

- Metody wygtadzania wydrukéw 3D.

- Wady i zalety poszczegoélnych metod wygtadzania wydrukow
3D.

- Wygtadzanie reczne wydrukéw 3D.

- Wygtadzanie z wykorzystaniem narzedzi mechanicznych
wydrukéw 3D.

- Wygtadzanie z wykorzystaniem acetonu.

- Wygtadzanie z wykorzystaniem zywicy epoksydowej.

- Metody malowania wydrukéw 3D.

- Malowanie wydrukéw 3D.

AU.55.2(12)1 zwymiarowaé
wydruk 3D na podstawie
projektu;

AU.55.2(12)2 ustali¢ wptyw
parametréw wydruku na jego
jakosc¢;

AU.55:2(12)3 zaproponowac
metode wykonczania wydruku
3D w celu uzyskani najlepszej
jakosci;

AU.55.2(13)1 rozroznic¢
narzedzia.i materiaty do obrobki
postprodukcyjnej;

AU.55.2(13)2 rozréznic
supporty, brimy i rafty na
wydruku 3D;

AU.55.2(13)3 usung¢ supporty,
brimy i rafty z wydruku 3D;
AU.55.2(13)4 rozrozni¢ metody
wygtadzania wydrukow 3D;
AU.55.2(13)5 wygtadzi¢ wydruk
3D;

AU.55.2(13)6 rozrdzni¢ metody
malowania wydrukéw 3D;
AU.55.2(13)7 malowa¢ wydruki
3D;

BHP(8)1 rozrézni¢ srodki
ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania
cyfrowych proceséw
poligraficznych;

BHP(8)2 dobra¢ srodki ochrony
indywidualnej i zbiorowej
podczas wykonywania
cyfrowych proceséw
poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom
zycia i zdrowia w miejscu
wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

Planowane zadania

Dokonaj oceny zgodnosci wymiaréw wydrukowanego obiektu na drukarce 3D z rzutami prostokgtnymi
umieszczonymi na projekcie obiektu. Zaproponuj metody usuniecia dodatkowo wydrukowanych
elementow. Po uzasadnieniu wybranych metod i uzyskaniu zgody od prowadzacego dokonaj
usuniecia zbednych czesci. Jesli sg widoczne porowate powierzchnie dokonaj ich wygtadzenia

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
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narzedziami lub urzadzeniami bedacymi na wyposazeniu pracowni. Na koniec dokonaj malowania
wydrukowanego obiektu 3D. Wszystkie czynnosci wykonuj starannie z bezwzglednym
przestrzeganiem zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

Warunki osiggania efektéw ksztalcenia w tym srodki dydaktyczne, metody,

formy organizacyjne

Zajecia edukacyjne powinny byé prowadzone pracownie modelowania i drukowania 3D, wyposazong
w: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko
dla jednego ucznia) wyposazone w oprogramowanie do tworzenia i obrébki modeli 3D, oprogramowanie
do generowania kodu dla drukarki 3D, oprogramowanie do wizualizacji i modelowania przestrzennego,
oprogramowanie do obstugi urzadzen 3D, system operacyjny, z dostepem do sieci lokalnej i Internetu
oraz pakietem oprogramowania biurowego, skaner 3D (jeden dla szesciu uczniow), drukarke 3D (jedna
dla trzech uczniéw), projektor multimedialny, narzedzia, urzadzenia i materiaty eksploatacyjne do
obrébki wydrukéw 3D, srodki ochrony indywidualnej (dla kazdego ucznia).

Srodki dydaktyczne

Zestawy ¢wiczen, instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidéw, modele obiektow 3D,
przyrzady pomiarowe, przyktadowe rysunki techniczne, filmy.dydaktyczne oraz prezentacje
multimedialne dotyczgce skanowania i drukowania 3D, programy komputerowe do modelowania 3D,
konwersji plikow 3D do réznych formatéw, narzedzia i urzgdzenia do wykanczania, wygtadzania i
malowania wydrukéw 3D, pomoce dydaktyczne do ksztattowania wyobrazni przestrzennej, normy
dotyczgce zasad wykonywania zadan zawodowych, instrukcje obstugi programoéw do projektowania i
modelowania 3D, instrukcje drukarek i skaneréw.3D znajdujgcych sie w pracowni oraz innych
urzadzan i narzadzi.

Zalecane metody dydaktyczne

W procesie hauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych:
wykfadu informacyjnego, pokazu z instruktazem i ¢wiczen. W trakcie realizacji programu dziatu zaleca
sie wykorzystywanie filmoéw dydaktycznych; prezentacji multimedialnych dotyczgcych obrdbki
wydrukéw 3D w tym usuwania suportu, birm, raft, naddatkéw, wygtadzania wydrukéw oraz malowania.
Wykonywanie ¢wiczen nalezy poprzedzi¢ szczegétowym instruktazem z uwzglednieniem
przestrzegania zasad bezpieczenstwa i higieny pracy na danym stanowisku.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz
zespotowo..Zajecia nalezy prowadzi¢ w oddziatach klasowych podzielonych na grupy w taki sposéb
aby kazdy uczen pracowat na.indywidualnym stanowisku pracy maksymalnie 15 uczniéw w pracowni.

Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

W procesie oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw nalezy uwzglednié¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania efektdw ksztatcenia zastosowanych przez nauczyciela oraz ocene za wykonane
¢wiczenia. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie
wykonywanych ¢wiczen.

Oceniajgc osiggniecia ucznidw nalezy zwrdoci¢ uwage na umiejetnos¢ korzystania z dokumentac;ji
technicznej, katalogdéw oraz norm dotyczacych modelowania 3D, a takze na poprawnos¢
wykonywania modeli obiektéw 3D oraz ich parametréw, zapisanych poprawnych formatach plikow.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw
Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajace:
— dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,
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~

— dostosowanie warunkoéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.

Nauczyciel powinien:

— motywowac ucznidéw do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci ucznidw,
— uwzgledniaé zainteresowania uczniéw,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczniéw do korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowe;.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. EFEKTY KSZTALCENIA DLA ZAWODU TECHNIK GRAFIKI |
POLIGRAFII CYFROWEJ Z ROZPORZADZENIA W SPRAWIE PODSTAWY
PROGRAMOWEJ KSZTALCENIA W ZAWODACH

Efekty ksztatcenia wspodlne dla wszystkich zawodéw

Bezpieczenstwo i higiena pracy (BHP)

Uczen:

BHP(1) rozréznia pojecia zwigzane z bezpieczehstwem i higieng pracy, ochrong przeciwpozarowa,
ochrong srodowiska i ergonomig;

BHP(2)  rozrdznia zadania i uprawnienia instytucji oraz stuzb dziatajgcych w zakresie ochrony pracy
i ochrony $rodowiska w Polsce;

BHP(3)  okresla prawa i obowigzki pracownika oraz pracodawcy w-zakresie bezpieczenstwa
i higieny pracy;

BHP(4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska zwigzane
z wykonywaniem zadan zawodowych;

BHP(5)  okre$la zagrozenia zwigzane z wystepowaniem szkodliwych czynnikow w srodowisku
pracy;

BHP(6)  okresla skutki oddziatywania czynnikow szkodliwych na organizm cztowieka;

BHP(7)  organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujgcymi wymaganiami ergonomii,
przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony
Srodowiska;

BHP(8)  stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadan
zawodowych;

BHP(9)  przestrzega zasad bezpieczenstwa.i higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa dotyczgce
ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

BHP(10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w stanach
zagrozenia zdrowia i zycia.

Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej (PDG)

Uczeh:

PDG(1) ‘stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania gospodarki rynkowej;

PDG(2). stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa dotyczgce ochrony danych osobowych oraz
przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego;

PDG(3) ' stosuje przepisy prawa dotyczgce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

PDG(4) .. rozrdznia przedsiebiorstwa i instytucje wystepujace w branzy i powigzania miedzy nimi;

PDG(5) analizuje dziatania prowadzone przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy;

PDG(6) inicjuje wspdlne przedsiewziecia z roznymi przedsiebiorstwami z branzy;

PDG(7) przygotowuje dokumentacje niezbedng do uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;

PDG(8) prowadzi korespondencje zwigzang z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;

PDG(9) obstuguje urzadzenia biurowe oraz stosuje programy komputerowe wspomagajace
prowadzenie dziatalnosci gospodarczej;

PDG(10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe prowadzonej dziatalnosci gospodarczej;

PDG(11) planuje dziatania zwigzane z wprowadzaniem innowacyjnych rozwigzan;

PDG(12) stosuje zasady normalizaciji;
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PDG(13) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej dziatalno$ci gospodarcze;.

Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo (JOZ)

Uczeh:

JOZ(1) postuguje sie zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych, gramatycznych,
ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajgcych realizacje zadan zawodowych;

JOZ(2) interpretuje wypowiedzi dotyczgce wykonywania typowych czynnosci zawodowych
artykutowane powoli i wyraznie, w standardowej odmianie jezyka;

JOZ(3) analizuje i interpretuje kroétkie teksty pisemne dotyczgce wykonywania typowych czynnosci
zawodowych;

JOZ(4) formutuje krotkie i zrozumiate wypowiedzi oraz teksty pisemne umozliwiajgce
komunikowanie sie w srodowisku pracy;

JOZ(5) korzysta z obcojezycznych zrédet informacii.

Kompetencje personalne i spoteczne (KPS)

Uczeh:

KPS(1)  przestrzega zasad kultury i etyki;

KPS(2) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;
KPS(3)  potrafi planowa¢ dziatania i zarzgdza¢ czasem:;
KPS(4)  przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

KPS(5) ponosi odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania;
KPS(6)  jest otwarty na zmiany;

KPS(7)  stosuje techniki radzenia sobie ze stresem;

KPS(8)  aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;
KPS(9) przestrzega tajemnicy zawodowej;

KPS(10) negocjuje warunki porozumien;

KPS(11) jest komunikatywny;

KPS(12) stosuje metody i techniki rozwiazywania problemow;.
KPS(13) wspdtpracuje w zespole.

Organizacja pracy matych zespotéw (OMZ) (wytgcznie dla zawoddw nauczanych na

poziomie technika)

Uczeh:

OMZ(1) planuje i organizuje prace zespotu w celu wykonania przydzielonych zadan;

OMZ(2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych zadan;

OMZ(3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan;

OMZ(4) . monitoruje.i ocenia jakos¢ wykonania przydzielonych zadan;

OMZ(5)  wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne wptywajace na poprawe warunkéw
i jako$¢ pracy;

OMZ(6)  stosuje metody motywacji do pracy;

OMZ(7) komunikuje sie ze wspotpracownikami.

Efekty ksztalcenia wspodlne dla zawodéw w ramach obszaru ksztatcenia,
stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodoéw
PKZ(AU.ai)

PKZ(AU.ai)(1) postuguje sie terminologig poligraficzna;
PKZ(AU.ai)(2) rozroznia produkty poligraficzne;
PKZ(AU.ai)(3) rozréznia materiaty poligraficzne;
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PKZ(AU.ai)(4) rozpoznaje parametry technologiczne produktéw poligraficznych;
PKZ(AU.ai)(5) charakteryzuje procesy przygotowalni poligraficznej;

PKZ(AU.ai)(6) charakteryzuje procesy i techniki drukowania;

PKZ(AU.ai)(7) charakteryzuje procesy introligatorskie i wykonczeniowe;
PKZ(AU.ai)(8) postuguije sie poligraficzng dokumentacjg techniczng i
technologiczng;

PKZ(AU.ai)(9) postuguje sie miarami poligraficznymi;

PKZ(AU.ai)(10) odczytuje schematy i rysunki techniczne stosowane w poligrafii;

PKZ(AU.ai)(11) stosuje sprzet i oprogramowanie komputerowe wspomagajgce
wykonywanie zadan.

Efekty ksztatcenia wtasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie
AU.54 Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych'i publikacji cyfrowych

1. Projektowanie materiatéw graficznych

AU.54.1(1) postuguije sie terminologig z zakresu grafiki komputerowej;
AU.54.1(2) rozpoznaje formaty oraz typy materiatéw cyfrowych;
AU.54.1(3) okresla zrédta pozyskiwania materiatow cyfrowych;

AU.54.1(4) pozyskuje i edytuje materiaty graficzne;

AU.54.1(5) dobiera narzedzia do tworzenia:i edycji obiektow graficznych;

AU.54.1(6) skanuje i przetwarza grafike z zastosowaniem specjalistycznego
oprogramowania;

AU.54.1(7) postuguje sie oprogramowaniem do przygotowania materiatéw cyfrowych;
AU.54.1(8) okresla zasady kompozygji obrazu oraz symbolike barw;

AU.54.1(9) stosuje system zarzgdzania barwa;

AU.54.1(10) postuguije sie technikami tworzenia i obrébki obiektow graficznych;
AU.54.1(11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

AU.54.1(12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;

AU.54.1(13) przygotowuje graficznie projekty opakowan;

AU.54.1(14) dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi;

AU.54.1(15) kataloguje materiaty cyfrowe.

2. Opracowanie publikacji

AU.54.2(1) rozréznia pojecia zwigzane z tworzeniem publikacii;

AU.54.2(2) rozréznia i okresla zasady przygotowania publikaciji drukowanej i elektronicznej
(e-book);

AU.54.2(3) okresla i przestrzega zasad skfadania i tamania tekstu;

AU.54.2(4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji;

AU.54.2(5) gromadzi materiaty przeznaczone do wykonania publikaciji;

AU.54.2(6) opracowuje materiaty wydawnicze dla publikacii;

AU.54.2(7) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikaciji.

3. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania
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AU.54.3(1) rozréznia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii;

AU.54.3(2) przestrzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego do naswietlania
i drukowania;

AU.54.3(3) przygotowuje materiat cyfrowy do naswietlania i drukowania;
AU.54.3(4) przestrzega zasad wykonywania impozyciji;

AU.54.3(5) wykonuje impozycje prac cyfrowych;

AU.54.3(6) wykonuje cyfrowe wydruki probne.

AU.55 Drukowanie cyfrowe i obrobka drukéw

1. Drukowanie cyfrowe i obrébka wydrukéw

AU.55.1(1) dobiera maszyny cyfrowe do matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(2) dobiera poditoza i materiaty eksploatacyjne do matoformatowego drukowania
cyfrowego;

AU.55.1(3) przygotowuje podtoza i materiaty eksploatacyjne -do.matoformatowego drukowania
cyfrowego;

AU.55.1(4) przygotowuje materiaty cyfrowe do matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(5) przestrzega zasad przygotowania maszyn cyfrowych do matoformatowego
drukowania cyfrowego;

AU.55.1(6) przygotowuje maszyny cyfrowe do-matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(7) przestrzega zasad drukowania cyfrowego matoformatowego;

AU.55.1(8) obstuguje drukujgce maszyny.cyfrowe naktadowe matoformatowe;

AU.55.1(9) ocenia jakos¢ cyfrowych wydrukéw matoformatowych;

AU.55.1(10) okresla sposoby personalizaciji drukow;

AU.55.1(11) wykonuje cyfrowe wydruki personalizowane;

AU.55.1(12) dobiera metody wykanczania wydrukéw cyfrowych;

AU.55.1(13) dobiera maszyny postpressowe do planowanych metod wykonczenia wydrukow
cyfrowych;

AU.55.1(14) przestrzega zasad przygotowania maszyn postpressowych do wykanczania
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(15) obstuguje maszyny postpressowe do wykanczania wydrukéw cyfrowych;
AU.55.1(16) wykonuje obrébke wykonczeniowg wydrukéw cyfrowych matoformatowych;
AU.55.1(17) kontroluje jakos¢ wykonywanych wykonczen.

2. Drukowanie 3D i obrébka wydrukéw

AU.55.2(1) postuguje sie dokumentacjg techniczng, normami i katalogami;
AU.55.2(2) przestrzega zasad sporzadzania rysunku technicznego;
AU.55.2(3) sporzgdza szkice i rysunki techniczne;

AU.55.2(4) sporzgdza rysunki techniczne z wykorzystaniem technik komputerowych;
AU.55.2(5) pozyskuje i przetwarza obiekty na potrzeby druku 3D;
AU.55.2(6) przygotowuje cyfrowe modele do druku 3D;

AU.55.2(7) przestrzega zasad przygotowania maszyn do druku 3D;
AU.55.2(8) przygotowuje maszyny do druku 3D;

AU.55.2(9) rozréznia materiaty eksploatacyjne stosowane w druku 3D;
AU.55.2(10) obstuguje skanery i drukarki 3D;

AU.55.2(11) drukuje obiekty 3D;

AU.55.2(12) ocenia jakos¢ wydrukow 3D;
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~

AU.55.2(13) wykonuje obrobke wykonczeniowg wydrukow 3D.
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ZALACZNIK 2. POGRUPOWANE EFEKTY KSZTALCENIA DLA ZAWODU
TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ WYNIKAJACE Z PLANU
NAUCZANIA

KLASA
Liczba godzin
Efekty ksztatcenia | I 1 v VAN (EEESieRe
ksztalcenia
| Il | Il Il ] | ]

Ksztatcenie zawodowe teoretyczne
1. Podstawy poligrafii
PKZ(AU.ai)(1) postuguje sie terminologia w | x 15
poligraficzna;

. _— . ) X | X 15
PKZ(AU.ai)(2) rozréznia produkty poligraficzne;

. I . . ) X | X 15
PKZ(AU.ai)(3) rozréznia materiaty poligraficzne;
PKZ(AU.ai)(4) rozpoznaje parametry | . | 30
technologiczne produktéw poligraficznych;
PKZ(AU.ai)(5) charakteryzuje procesy w | x 15
przygotowalni poligraficznej;
PKZ(AU.ai)(6) charakteryzuje procesy i techniki w | x 15
drukowania,;
PKZ(AU.ai)(7) charakteryzuje procesy w | x 15
introligatorskie i wykonczeniowe;
PKZ(AU.ai)(9) postuguje sie miarami « | x 15
poligraficznymi;
PKZ(AU.ai)(11) stosuje sprzet i oprogramowanie
komputerowe  wspomagajgce  wykonywanie X | x 15
zadan.

Liczba godzin na przedmiot 150

2. Podstawy projektowania graficznego
AU.54.1(1) postuguje sie terminologig z zakresu grafiki < | x 15
komputerowej;
AU.54.1(2) rozpoznaje formaty oraz typy materiatow % | x 15
cyfrowych;
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AU.54.1(3) okresla zrodta pozyskiwania materiatow
X | X 10
cyfrowych;
AU.54.1(5) dobiera narzedzia do tworzenia i edycji
L ) X | x 30
obiektéw graficznych;
AU.54.1(8) okresla zasady kompozycji obrazu oraz
. X | x 20
symbolike barw;
AU.54.1(9) stosuje system zarzgdzania barwa; X | x 15
AU.54.1(11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe; X | x 25
AU.54.1(14) dokonuje konwersji pomigedzy formatami % | x 20
graficznymi;
Liczba godzin na przedmiot 150
3. Podstawy projektowania publikacji
AU.54.2(1) rozréznia pojecia zwigzane z tworzeniem
S X | X 10
publikacji;
AU.54.2(2) rozrdéznia i okresla zasady przygotowania | x 20
publikacji drukowanej i elektronicznej (e-book);
AU.54.2(3) okresla i przestrzega zasad skfadania i < | x 20
tamania tekstu;
AU.54.2(4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego
SR X | X 10
do sposobu publikacii;
AU.54.2(5) gromadzi materialy przeznaczone do
: S X | X 5
wykonania publikaciji;
AU.54.3(1) rozréznia cyfrowe systemy produkcyjne w | x 15
poligrafii;
AU.54.3(2) przestrzega zasad przygotowania materiatu
. 4 ) X | X 25
cyfrowego do naswietlania i drukowania;
AU.54.3(4) przestrzega zasad wykonywania impozycji; X | x 25
AU.54.3(6) wykonuje cyfrowe wydrukiprobne; X | x 20
Liczba godzin na przedmiot 150
4. Maszyny i urzadzenia cyfrowe
AU.55.1(1) dobiera maszyny cyfrowe do < | x 15
matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(2) dobiera podtoza i materiaty eksploatacyjne < | x 15
do matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(5) przestrzega zasad przygotowania maszyn x | x 10
cyfrowych do matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(7) przestrzega zasad drukowania cyfrowego x | x 10
matoformatowego;
AU.55.1(13) dobiera maszyny postpressowe do x| x| x| x 20
planowanych metod wykonczenia wydrukéw cyfrowych;
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AU.55.1(14) przestrzega zasad przygotowania maszyn < | x 10
postpressowych do wykanczania wydrukéw cyfrowych;
AU.55.2(7) przestrzega zasad przygotowania maszyn < | x 10
do druku 3D;
AU.55.2(9) rozroznia  materialy  eksploatacyjne < | x 15
stosowane w druku 3D;
. . . X | x 15
AU.55.2(10) obstuguje skanery i drukarki 3D;
Liczba godzin na przedmiot 120
5. Rysunek techniczny
PKZ(AU.ai)(8) postuguje sie poligraficzng
. . ; : X | x 15
dokumentacjg techniczng i technologiczng;
PKZ(AU.ai)(10) odczytuje schematy i rysunki
. L X | X 15
techniczne stosowane w poligrafii;
AU.55.2(1) postuguje sie dokumentacjg techniczna, < | x 5
normami i katalogami;
AU.55.2(2) przestrzega zasad sporzadzania rysunku < | x 5
technicznego;
AU.55.2(3) sporzadza szkice i rysunki techniczne; X | X 10
AU.55.2(4) sporzgdza rysunki techniczne . z
. . ) X | X 10
wykorzystaniem technik komputerowych;
Liczba godzin na przedmiot 60
6. Jezyk obcy zawodowy
JOZ(1) postuguje sie zasobem sSrodkéw jezykowych
(leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz % | x 6
fonetycznych), umozliwiajgcych realizacje . zadan
zawodowych;
JOZ(2) interpretuje wypowiedzi dotyczace
wykonywania typowych  czynnosci zawodowych < | x 6
artykutowane® powoli i wyraznie,  w standardowej
odmianie jezyka;
JOZ(3) analizuje i interpretuje krétkie teksty pisemne
dotyczgce  wykonywania:. typowych Czynnosci X | X 6
zawodowych;
JOZ(4) formutuje krotkie i zrozumiate wypowiedzi oraz
teksty pisemne umozliwiajgce komunikowanie sie w X | X 6
srodowisku pracy;
JOZ(5) korzysta z obcojezycznych zrédet informacii. X | X 6
Liczba godzin na przedmiot 30
7. Podstawy dziatalnosci gospodarczej
PDG(1) stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania < | x 1
gospodarki rynkowej;
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PDG(2) stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa

dotyczgce ochrony danych osobowych oraz przepisy 2
prawa podatkowego i prawa autorskiego;
PDG(3) stosuje przepisy prawa dotyczace prowadzenia 3
dziatalnosci gospodarczej;
PDG(4) rozroznia przedsigbiorstwa i instytucje 3
wystepujgce w branzy i powigzania miedzy nimi;
PDG(5) analizuje dziatania prowadzone przez 3
przedsigbiorstwa funkcjonujgce w branzy;
PDG(6) inicjuje wspolne przedsiewziecia z réznymi 1
przedsiebiorstwami z branzy;
PDG(7) przygotowuje dokumentacje niezbedng do 3
uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;
PDG(8) prowadzi korespondencje zwigzang 3
z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;
PDG(9) obstuguje urzadzenia biurowe oraz stosuje
programy komputerowe wspomagajgce prowadzenie 1
dziatalno$ci gospodarczej;
PDG(10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe 3
prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;j;
PDG(11) planuje dziatania zwigzane z wprowadzaniem 3
innowacyjnych rozwigzan;

. o 1
PDG(12) stosuje zasady normalizaciji;
PDG(13) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej 3
dziatalnosci gospodarcze;.

Liczba godzin.na przedmiot 30

8. Bezpieczenstwo i higiena pracy
BHP(1) rozréznia pojecia zwigzane z bezpieczenstwem
i higieng pracy, ochrong przeciwpozarowg, ochrong 3
Srodowiska i ergonomig;
BHP(2) rozroznia zadania i uprawnienia instytucji oraz
stuzb dziatajgcych w zakresie ochrony pracy i ochrony 3
Srodowiska w Polsce;
BHP(3) okresla prawa i obowigzki pracownika oraz 3
pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy;
BHP(4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia
cztowieka oraz mienia i $rodowiska zwigzane z 3
wykonywaniem zadan zawodowych;
BHP(5) okresla zagrozenia zwigzane z wystepowaniem 3
szkodliwych czynnikéw w Srodowisku pracy;
BHP(6) okres$la skutki oddziatywania czynnikdw 3
szkodliwych na organizm cziowieka;
BHP(7) organizuje stanowisko pracy zgodnie z
obowigzujgcymi wymaganiami ergonomii, przepisami 3
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;
BHP(8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowe;j 3

podczas wykonywania zadan zawodowych;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze

przedmiotowej

110




Fundusze
Europejskie @

Wiedza Edukacja Rozwdj

Partnerstwo na rzecz ksztatcenia zawodowego. Etap 3: Edukacja zawodowa odpowiadajgca potrzebom rynku pracy

Projekty wspoétfinansowane przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

BHP(9) przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny

pracy oraz stosuje przepisy prawa dotyczgce ochrony 3
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;
BHP(10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w
wypadkach przy pracy oraz w stanach zagrozenia 3
zdrowia i zycia.
Liczba godzin na przedmiot 30
9. KPS i OMZ
. . 2
KPS(1) przestrzega zasad kultury i etyki;
KPS(2) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji 2
zadan;
, A . 2
KPS(3) potrafi planowac¢ dziatania i zarzagdzaé czasem;
2
KPS(4) przewiduje skutki podejmowanych dziatan;
KPS(5) ponosi odpowiedzialnos¢ za podejmowane 2
dziatania;
. . 2
KPS(6) jest otwarty na zmiany;
. . . . 2
KPS(7) stosuje techniki radzenia sobie ze stresem;
KPS(8) aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci 2
zawodowe;
. . » 2
KPS(9) przestrzega tajemnicy zawodowej;
- . . 2
KPS(10) negocjuje warunki.perozumien;
. . 1
KPS(11) jest komunikatywny;
KPS(12) stosuje ‘metody i techniki rozwigzywania 1
problemoéw;
. . 1
KPS(13) wspotpracuje w zespole.
OMZ(4) planuje i organizuje prace zespolu w celu 1
wykonania przydzielonych zadan;
OMZ(2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych 1
zadan;
OMZ(3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan; 1
OMZ(4) monitoruje i ocenia jako$¢ wykonania 1
przydzielonych zadan;
OMZ(5) wprowadza rozwigzania techniczne i
organizacyjne wplywajgce na poprawe warunkéw i 1
jakos¢ pracy;
OMZ(6) stosuje metody motywacji do pracy; 1
OMZ(7) komunikuje sie ze wspotpracownikami. 1
Liczba godzin na przedmiot 30
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Ksztatcenie zawodowe praktyczne

1. Projektowanie graficzne

AU.54.1(4) pozyskuje i edytuje materiaty graficzne; X | X 10
AU.54.1(5) dobiera narzedzia do tworzenia i edyc;ji < | x 20
obiektéw graficznych;

AU.54.1(6) skanuje i przetwarza grafike =z < | x 15
zastosowaniem specjalistycznego oprogramowania;

AU.54.1(7) postuguje sie oprogramowaniem do % | x 20
przygotowania materiatow cyfrowych;

AU.54.1(9) stosuje system zarzadzania barwa; X | X 15
AU.54.1(10) postuguje sie technikami tworzenia i % | x 20
obraébki obiektow graficznych;

AU.54.1(11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe; X | X 20
AU.54.1(12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe % | x 30
prac graficznych;

AU.54.1(13)  przygotowuje  graficznie  projekty < | % 40
opakowan;

AU.54.1(14) dokonuje konwersji pomiedzy formatami < | x 15
graficznymi;

AU.54.1(15) kataloguje materiaty cyfrowe; X X 5
BHP(8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej v | x 1| x

podczas wykonywania zadan zawodowych;

Liczba godzin na przedmiot 210

2. Projektowanie publikacji

AU.54.2(3) okresla i przestrzega zasad sktadania i

tamania tekstu; X 20
AU.54.2(4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego
R X | x 10
do sposobu publikacji;
AU.54.2(5) gromadzi materialy przeznaczone do
: - X | X 10
wykonania publikacji;
AU.54.2(6) opracowuje < materiaty wydawnicze dla
T X | X 20
publikacii;
AU.54.2(7) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe | x 30
publikacii.
AU.54.3(2) przestrzega zasad przygotowania materiatu | x 15
cyfrowego do naswietlania i drukowania;
AU.54.3(3) . przygotowuje materiat cyfrowy do | x 30
naswietlania i drukowania;
AU.54.3(4) przestrzega zasad wykonywania impozycji; X | X 15
AU.54.3(5) wykonuje impozycje prac cyfrowych; X | X 40
AU.54.3(6) wykonuje cyfrowe wydruki prébne; X | x 20

BHP(8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowe;j
podczas wykonywania zadan zawodowych;

Liczba godzin na przedmiot 210

3. Drukowanie cyfrowe
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AU.55.1(2) dobiera podtoza i materiaty eksploatacyjne X 10
do matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(3) przygotowuje poditoza i materialy
eksploatacyjne do maltoformatowego drukowania X 10
cyfrowego;
AU.55.1(4) przygotowuje materialy cyfrowe do X 15
matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(6) przygotowuje maszyny cyfrowe do X 15
matoformatowego drukowania cyfrowego;
AU.55.1(9) ocenia jakos¢ cyfrowych wydrukéw " 15
matoformatowych;
AU.55.1(10) okresla sposoby personalizacji drukow; X 5
AU.55.1(11) wykonuje cyfrowe wydruki x 15
personalizowane;
AU.55.1(12) dobiera metody wykanczania wydrukow : 15
cyfrowych;
AU.55.1(15) obstuguje maszyny postpressowe do y 15
wykanczania wydrukow cyfrowych;
AU.55.1(16) wykonuje obrobke wykonczeniowg X 15
wydrukow cyfrowych matoformatowych;
AU.55.1(17)  kontroluje  jako$S¢  wykonywanych X 15
wykonczen.
BHP(8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej X
podczas wykonywania zadahn zawodowych;

Liczba godzin na przedmiot 150
4. Modelowanie i drukowanie 3D
AU.55.2(5) pozyskuje i przetwarza obiekty ha potrzeby x 45
druku 3D;
AU.55.2(6) przygotowuje cyfrowe modele do druku 3D; X 45
AU.55.2(7) przestrzega zasad przygotowania maszyn 15
do druku 3D;
AU.55.2(8) przygotowuje maszyny do druku 3D; 15
AU.55.2(9) < rozroznia  materialy  eksploatacyjne 15
stosowane w druku 3D;
AU.55.2(10) obstuguje skaneryi drukarki 3D; X 30
AU.55.2(11) drukuje obiekty 3D; 15
AU.55.2(12) ocenia jako$¢ wydrukéw 3D; 15
AU.55.2(13). wykonuje obrébke wykonhczeniowg 10
wydrukow 3D.
AU.54.3(6) wykonuje cyfrowe wydruki prébne; 5
BHP(8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej X
podczas wykonywania zadan zawodowych;

Liczba godzin na przedmiot 210
Praktyki zawodowe | | X | 160

Liczba godzin na praktyke zawodowg 160
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~

Liczba godzin przeznaczona na ksztatcenie

zawodowe teoretyczne 750

Liczba godzin przeznaczona na ksztatcenie

zawodowe praktyczne 780

Liczba godzin przeznaczona efekty ksztatcenia
wspolne dla wszystkich zawodow oraz efekty
ksztatcenia wspdlne dla zawodéw w ramach
obszaru NAZWA OBSZARU stanowiace
podbudowe do ksztalcenia w zawodzie lub grupie
zawodow

300

Liczba godzin przeznaczona na efekty ksztatcenia
z kwalifikacji AU.54 Przygotowywanie oraz
wykonywanie prac graficznych i publikacji

cyfrowych

720

Liczba godzin przeznaczona na efekty ksztatcenia
z kwalifikacji AU.55 Drukowanie cyfrowe i obrobka 510
drukéw

RAZEM 1530
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ZALACZNIK 3. USZCZEGOLOWIONE EFEKTY KSZTALCENIA DLA ZAWODU
TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ

Uczen: Uczen po zrealizowaniu zaje¢ potrafi:
JOZ(1) postuguje sie zasobem srodkéw JOZ(1)1 postuzy¢ sie kontekstem w zrozumieniu
jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, wypowiedzi z uzyciem specjalistycznego stownictwa
ortograficznych oraz fonetycznych), stosowanego w dziatalnosci poligraficznej;
umozliwiajgcych realizacje zadan JOZ(1)2 obstuzyé klienta w jezyku obcym;

zawodowych;

JOZ(1)3 zabra¢ gtos w dyskusji na temat
wystuchanego tekstu w jezyku obcym;

JOZ(1)4 przeczytaé i przettumaczy¢ obcojezyczng
korespondencje otrzymywang za pomocg poczty
elektronicznej;

JOZ(2) interpretuje wypowiedzi dotyczgce JOZ(2)1 okresli¢ wjezyku obcym czynnosci

wykonywania typowych czynnosci zwigzane z obstugg klienta;
zawodowych artykutowane powoli i wyraznie, |J0OZ(2)2 zaplanowa¢ rozmowe biznesowg w jezyku
w standardowej odmianie jezyka; obcym;

JOZ(2)3 przeprowadzi¢ rozmowe biznesowg w
jezyku-obcym:;

JOZ(2)4 zastosowaé zwroty grzecznosciowe w
rozmowach biznesowych w jezyku obcym;
JOZ(2)5 postuzy¢ sie jezykiem obcym w zakresie
wspomagajgcym wykonywane zadahn zawodowych;
JOZ(2)6 zinterpretowac typowe pytania stawiane
przez klientéw w jezyku obcym;

JOZ(2)7 wydac polecenia w jezyku obcym
dotyczace realizacji prac w zawodach
poligraficznych;

JOZ(2)8 obstuzy¢ klienta w jezyku obcym zgodnie z
zasadami kultury i etyki;

JOZ(2)9 zastosowaé zwroty grzecznosciowe w
jezyku obcym zgodnie z zasadami;

JOZ(2)10 negocjowac warunki ustugi w jezyku
obcym,;

JOZ(2)11 opracowac w jezyku obcym porozumienie
0 wspotpracy z klientem;

JOZ(3) analizuje i interpretuje kroétkie teksty JOZ(3)1 przettumaczyé na jezyk obcy z

pisemne dotyczgce wykonywania typowych zachowaniem podstawowych zasad gramatyki i
czynnosci zawodowych; ortografii, teksty zawodowe napisane w jezyku
polskim;

JOZ(3)2 sporzadzi¢ notatke na temat wystuchanego
tekstu w jezyku obcym;

JOZ(3)3 przeczytaé i przettumaczy¢ obcojezyczng
korespondencje dotyczgca typowych czynnosci
zawodowych;

JOZ(3)4 przeczytaé i przettumaczy¢ obcojezyczne
instrukcje dotyczace zasad obstugi maszyn i
urzgdzen stosowanych w poligrafii;
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JOZ(3)5 zredagowac notatke w jezyku obcym z
tekstu zawodowego stuchanego i czytanego;

JOZ(3)6 odczyta¢ i dokona¢ analizy informag;ji
materiatoznawczych w jezyku obcym;

JOZ(4) formutuje krotkie i zrozumiate
wypowiedzi oraz teksty pisemne
umozliwiajgce komunikowanie sie w
srodowisku pracy;

JOZ(4)1 porozumiec sie z uczestnikami procesu
pracy wykorzystujgc obcojezyczne stownictwo
zawodowe;

JOZ(4)2 przekaza¢ w jezyku obcym informacje
dotyczace wykonywanych prac;

JOZ(4)3 przeczytaé i przettumaczyé obcojezyczne
instrukcje dotyczgce stosowanych w poligrafii
urzadzen;

JOZ(4)4 dokonac¢ analizy informacji zamieszczonych
na opakowaniach, metkach w jezyku obecym;

JOZ(4)5 stucha¢ wypowiedzi wspdtpracownikéw w
jezyku obcym zgodnie z zasadami aktywnego
stuchania;

JOZ(4)6 porozumiewac sie z zespotem
wspotpracownikéw w jezyku obcym.

JOZ(5) korzysta z obcojezycznych zrodet
informaciji.

JOZ(5)1 skorzysta¢ z obcojezycznych zasobow
Internetu zwigzanych z tematykg poligraficzna;

JOZ(5)2 dokona¢ analizy informacji zawartych na
materiatach i produktach w jezyku obcym;

JOZ(5)3 wyszukac w réznych obcojezycznych
zrodiach informacje materiatoznawcze;

JOZ(5)4 skorzystac¢ z obcojezycznych portali
internetowych przy wyszukiwaniu ofert
szkoleniowych;

JOZ(5)5 zgromadzi¢ i przettumaczy¢ obcojezyczne
oferty szkoleniowe dla branzy poligraficzne;.

PDG(1) stosuje pojecia z obszaru
funkcjonowania gospodarki rynkowej;

PDG(1)1 rozrézni¢ pojecia z obszaru
funkcjonowania gospodarki rynkowej: rynek, polityka
fiskalna;

PDG(1)2 zdefiniowa¢ pojecia: mate, $rednie, duze
przedsiebiorstwo;

PDG(2) stosuje przepisy prawa pracy,
przepisy prawa dotyczace ochrony danych
osobowych oraz przepisy prawa podatkowego
i prawa autorskiego;

PDG(2)1 zidentyfikowa¢ przepisy prawa pracy,
przepisy o ochronie danych osobowych i prawa
autorskiego;

PDG(2)2 zidentyfikowaé przepisy prawa
podatkowego;

PDG(2)3 zanalizowac przepisy prawa pracy,
przepisy o ochronie danych osobowych oraz
przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego;

PDG(2)4 okresli¢ konsekwencje wynikajgce z
nieprzestrzegania przepisdw o ochronie danych
osobowych oraz przepisy prawa podatkowego i
prawa autorskiego;

PDG(3) stosuje przepisy prawa dotyczace
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

PDG(3)1 zidentyfikowaé przepisy dotyczace
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

PDG(3)2 zanalizowa¢ przepisy dotyczace
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;
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PDG(3)3 przewidywa¢ konsekwencje wynikajgce z
nieprzestrzegania przepiséw z zakresu prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej;

PDG(3)4 skorzystaé¢ z przepiséw dotyczgcych
prowadzenia poligraficznej dziatalnosci

gospodarczej;
PDG(4) rozroznia przedsiebiorstwa i instytucje | PDG(4)1 wymieni¢ przedsiebiorstwa i instytucje
wystepujgce w branzy i powigzania miedzy wystepujace w przemysle poligraficznym i
nimi; powigzania miedzy nimi;

PDG(4)2 zidentyfikowa¢ przedsiebiorstwa branzy
poligraficznej;

PDG(4)3 okresli¢c powigzania przedsigbiorstwa
poligraficznego z otoczeniem;

PDG(5) analizuje dziatania prowadzone przez | PDG(5)1 dokona¢ analizy dziatalnosci poligraficznej
przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy; na rynku;

PDG(5)2 dokonac analizy czynnikow Ksztattujgcych
popyt na ustugi poligraficzne;

PDG(5)3 poréwnac dziatania prowadzone przez
przedsiebiorstwa konkurencyjne;

PDG(6) inicjuje wspdlne przedsiewziecia z PDG(6)1 zidentyfikowac procedury wspotpracy
réznymi przedsiebiorstwami z branzy; przedsiebiorstw poligraficznych funkcjonujgcych na
rynku;

PDG(6)2 zorganizowac wspotprace z kontrahentami
w zakresie ustug poligraficznych;

PDG(6)3 ustali¢ zakres i zasady wspoipracy z
przedsiebiorstwami z branzy;

PDG(6)4 zaplanowa¢ wspolne przedsiewziecia
dotyczace promowania ustug poligraficznych na

rynku;
PDG(7) przygotowuje dokumentacije PDG(7)1 opracowaé procedure postepowania przy
niezbedng do uruchomienia i prowadzenia zatozeniu wiasnej dziatalnosci poligraficznej;
dziatalno$ci gospodarczej; PDG(7)2 wybraé wtaséciwg forme organizacyjno-

prawng planowanej dziatalnosci poligraficznej;
PDG(7)3 sporzadzi¢ dokumenty niezbedne do
uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci
poligraficznej;

PDG(7)4 wybra¢ forme opodatkowania dziatalnoSci
poligraficznej;

PDG(7)5 sporzagdzi¢ biznesplan dla wybranej
dziatalnosci poligraficznej;

PDG(8) prowadzi korespondencje zwigzang PDG(8)1 zorganizowac¢ stanowisko pracy biurowej z
z prowadzeniem dziatalnoSci gospodarczej; zastosowaniem zasad ergonomii;

PDG(8)2 rozrozni¢ ogdlne zasady formutowania i
formatowania pism;

PDG(8)3 sporzadzi¢ pisma zwigzane z
prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;

PDG(8)4 wykonac¢ czynnosci zwigzane z
przyjmowaniem korespondencji w roznej formie;
PDG(8)5 wykona¢ prace biurowe zgodnie z
przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy;
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PDG(9) obstuguje urzgdzenia biurowe oraz
stosuje programy komputerowe
wspomagajgce prowadzenie dziatalnosci
gospodarczej;

PDG(9)1 obstuzy¢ biurowe urzadzenia techniczne;

PDG(9)2 zastosowac¢ programy komputerowe
wspomagajgce prowadzenie poligraficznej
dziatalnosci gospodarczej;

PDG(9)3 obstuzy¢ urzgdzenia biurowe potrzebne do
wykonywania zadan zawodowych w dziatalnosci
poligraficznej;

PDG(10) planuje i podejmuje dziatania
marketingowe prowadzonej dziatalnosci
gospodarczej;

PDG(10)1 rozrézni¢ elementy marketingu-mix;

PDG(10)2 dobraé dziatania marketingowe do
prowadzonej dziatalnosci poligraficznej;

PDG(10)3 opracowaé kwestionariusz badania
ankietowego dotyczacego potrzeb klientow;

PDG(10)4 zanalizowa€ potrzeby klientow. na
podstawie przeprowadzonych badan ankietowych;

PDG(11) planuje dziatania zwigzane z
wprowadzaniem innowacyjnych rozwigzan;

PDG(11)1 zidentyfikowac sktadniki kosztow i
przychoddw w dziatalnos$ci poligraficzne;j;

PDG(11)2 okresli¢ wptyw kosztow i przychoddw na
wynik finansowy;

PDG(11)3 wskaza¢ mozliwosci optymalizowania
kosztéw prowadzonej dziatalnosci poligraficznej;

PDG(12) stosuje zasady normalizacij;

PDG(12)1 okresla‘normy stosowane w prowadzeniu
dziatalnosci graficzno-poligraficznej

PDG(12)2 planuje produkty zgodnie z normami

PDG(13) optymalizuje koszty i przychody
prowadzonej dziatalno$ci gospodarczej.

PDG(13)1 wykonuje kosztorysy zwigzane
poszczegdinymi etapami produkcji

PDG(13)2 optymalizuje czas pracy maszyn

BHP(1) rozrdznia pojecia zwigzane z
bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong
przeciwpozarowg, ochrong srodowiska

i ergonomig;

BHP(1)1 wyjasni¢ zasady ochrony
przeciwpozarowej w przedsiebiorstwie
poligraficznym;

BHP(1)2 rozrdzni¢ srodki gasnicze;

BHP(1)3 wyjasni¢ pojecie ergonomia;

BHP(2) rozréznia zadania i uprawnienia
instytucji oraz stuzb dziatajgcych w zakresie
ochrony pracy i ochrony srodowiska w Polsce;

BHP(2)1 wymienic¢ instytucje oraz stuzby dziatajgce
w zakresie ochrony pracy i ochrony srodowiska w
Polsce;

BHP(2)2 okresli¢ zadania i uprawnienia instytuciji
oraz stuzb dziatajgcych w zakresie ochrony pracy i
ochrony srodowiska w Polsce;

BHP(2)3 zidentyfikowa¢ podstawowe przepisy
dotyczace prawnej ochrony pracy;

BHP(3) okresla prawa i obowigzki pracownika
oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa
i higieny pracy;

BHP(3)1 rozpozna¢ prawa i obowigzki pracownika w
zakresie bezpieczenhstwa i higieny pracy;

BHP(3)2 rozpozna¢ obowigzki pracodawcy w
zakresie bezpieczenhstwa i higieny pracy;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej

118




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Partnerstwo na rzecz ksztatcenia zawodowego. Eta

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

p 3: Edukacja zawodowa odpowiadajgca potrzebom rynku pracy

Projekty wspoétfinansowane przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

BHP(3)3 opracowaé procedure postepowania w
zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy w
przedsiebiorstwie poligraficznym;

BHP(4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i
zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska
zwigzane z wykonywaniem zadan
zawodowych;

BHP(4)1 dokona¢ analizy mozliwych zagrozen dla
zdrowia i zycia czlowieka oraz mienia i Srodowiska
zwigzane z wykonywaniem zadan zawodowych;

BHP(4)2 okresli¢ sposoby przeciwdziatania
zagrozeniom przy wykonywaniu zadan
zawodowych;

BHP(4)3 okresli¢ typowe choroby zawodowe
wystepujace przy wykonywaniu zadan zawodowych;

BHP(5) okresla zagrozenia zwigzane z
wystepowaniem szkodliwych czynnikow
w srodowisku pracy;

BHP(5)1 rozpozna¢ zrédta i czynniki szkodliwe
w $rodowisku pracy poligrafa;

BHP(5)2 okresli¢ sposoby zabezpieczenia sie przed
czynnikami szkodliwymi w pracy poligrafa;

BHP(6) okresla skutki oddziatywania
czynnikéw szkodliwych na organizm
cztowieka;

BHP(6)1 zidentyfikowa¢ czynniki szkodliwe dla
organizmu cztowieka wystepujgce przy
wykonywaniu zadan zawodowych;

BHP(6)2 dokona¢ analizy skutkéw oddziatywania
czynnikow szkodliwych na organizm cziowieka;

BHP(6)3 ustali¢ sposoby zapobiegania zagrozeniom
zycia i zdrowia w miejscu pracy;

BHP(7) organizuje stanowisko pracy zgodnie
z obowigzujgcymi wymaganiami ergonomii,
przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej i ochrony
Srodowiska;

BHP(7)1 rozpozna¢ zrodta i czynniki szkodliwe
podczas wykonywania proceséw przygotowania do
drukowania;

BHP(7)2 ustali¢ sposoby zapobiegania zagrozeniom
zdrowia.i ochrony srodowiska zwigzanych z
wykonywaniem procesow przygotowania do
drukowania;

BHP(7)3 zorganizowac¢ stanowisko pracy do
wykonywania proceséw przygotowania do
drukowania zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

BHP(7)4 zorganizowac stanowisko pracy do
wykonywania proceséw przygotowania do
drukowania zgodnie z obowigzujgcymi
wymaganiami ergonomii;

BHP(7)5 rozpoznac zrddta i czynniki szkodliwe
podczas wykonywania procesow drukowania
cyfrowego;

BHP(7)6 ustali¢ sposoby zapobiegania zagrozeniom
zdrowia i ochrony $rodowiska zwigzanych z
wykonywaniem proceséw drukowania cyfrowego;

BHP(7)7 zorganizowac¢ stanowisko pracy do
wykonywania proceséw drukowania cyfrowego
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

BHP(7)8 zorganizowac¢ stanowisko pracy do
wykonywania proceséw drukowania cyfrowego
zgodnie z obowigzujgcymi wymaganiami ergonomii;
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BHP(8)1 rozréznié srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i | BHP(8)2 dobraé srodki ochrony indywidualnej i
zbiorowej podczas wykonywania zadan zbiorowej podczas wykonywania cyfrowych
zawodowych; procesow poligraficznych;

BHP(8)3 zapobiec zagrozeniom zycia i zdrowia w
miejscu wykonywania cyfrowych proceséw
poligraficznych;

BHP(9)1 dokona¢ analizy przepiséw i zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz przepisow
ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska
podczas wykonywania cyfrowych proceséow
poligraficznych;

BHP(9)2 zastosowac zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz przepisy ochrony
przeciwpozarowej podczas wykonywania cyfrowych
procesow poligraficznych;

BHP(9) przestrzega zasad bezpieczenstwa i
higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa
dotyczace ochrony przeciwpozarowe;j i
ochrony $rodowiska;

BHP(10)1 powiadomi¢ system pomocy medycznej w
przypadku sytuacji stanowigcej zagrozenie zdrowia i
zycia przy wykonywaniu cyfrowych proceséw

BHP(10) udziela pierwszej pomocy poligraficznych;
poszkodowanym w wypadkach przy pracy BHP(10)2 udzieli¢ pierwszej pomocy w stanach
oraz w stanach zagrozenia zdrowia i zycia. zagrozenia zycia i’zdrowia poszkodowanym

podczas wykonywania cyfrowych procesow
poligraficznych zgodnie z zasadami udzielania
pierwszej pomaocy;

KPS(1) przestrzega zasad kultury i-etyki; KPS(1)1wymieni¢ uniwersalne zasady etyki;

KPS(1)2 wymieni¢ prawa i obowigzki ucznia w
kontekscie praw czlowieka;

KPS(1)3 rozpoznaé przypadki naruszania praw
ucznia i praw cztowieka oraz wskazac sposoby
dochodzenia praw, ktére zostaly naruszone;
KPS(1)4 wyjasni¢, czym jest zasada (norma, reguta)
moralna i podaje przyktady zasad (norm, regut)
moralnych;

KPS(1)5 zaplanowa¢ dalszg edukacje
uwzgledniajgc wtasne zainteresowania i zdolnosci
oraz sytuacje na rynku pracy;

KPS(1)6 wyjasni¢, czym jest praca dla rozwoju
spotecznego ;

KPS(1)7 wyjasni¢ na czym polega zachowanie
etyczne w wybranym zawodzie;

KPS(1)8 wskaza¢ przyktady zachowan etycznych w
wybranym zawodzie;

KPS(1)9 wyjasni¢ czym jest plagiat;

KPS(1)10 podac¢ przyktady wtasciwego i
niewtasciwego wykorzystywania nowoczesnych
technologii informacyjnych;
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KPS(1)11 okazaé szacunek innym osobom oraz
szacunek dla ich pracy;

KPS(1)12 zastosowac zasady kultury osobistej i
ogolnie przyjete normy zachowania w swoim

Srodowisku
KPS(2) jest kreatywny i konsekwentny w KPS(2)1 wymienié techniki twoérczego
realizacji zadan; rozwigzywania problemu;

KPS(2)2 dokona¢ analizy wtasnej kreatywno$ci i
otwartosci na innowacyjnos¢ ;

KPS(2)3 rozpoznaé stopien kreatywnosci w
podejmowanych dziataniach;

KPS(2)4 rozrézni¢ konsekwentne dziatania i upor w
realizacji celu;

KPS(2)5 dostrzec, ze kazdy powinien brac
odpowiedzialnos¢ za swoje wybory;

KPS(2)6 zastosowac whasciwg technike tworczego
myslenia przy rozwigzaniu problemu;

KPS(3) potrafi planowa¢ dziatania i zarzadza¢ | KPS(3)1 opisac¢ techniki organizacji czasu pracy;
czasem;

KPS(3)2 okresli¢ czas. realizacji zadan ;

KPS(3)3 zaplanowac prace zespotu;

KPS(3)4 zrealizowac¢ dziatania w wyznaczonym
czasie;

KPS(3)5 przeprowadzi¢ monitorowanie
zaplanowanych dziatan;

KPS(4) przewiduje skutki podejmowanych KPS(4)1 dokona¢ analizy i oceny podejmowanych
dziatan; dziatan;
KPS(4)2 wykaza¢ sie dojrzatoscig w dziataniu;

KPS(4)3 przewidzie¢ skutki niewtasciwych dziatan
na stanowisku pracy;

KPS(5) ponosi-odpowiedzialnos¢ za KPS(5)1 wskaza¢ obszary odpowiedzialnosci
podejmowane dziatania; prawnej za podejmowane dziatania ;

KPS(5)2 wymieni¢ swoje prawa i obowigzki oraz
konsekwencje niewtasciwego postugiwania sie
sprzetem na stanowisku pracy zwigzanym z
ksztatconym zawodem;

KPS(5)3 wspotuczestniczy¢ w ksztattowaniu
pozytywnego wizerunku swojego srodowiska;

KPS(6) jest otwarty na zmiany; KPS(6)1 wyjasni¢ znaczenie zmiany dla rozwoju
cziowieka;

KPS(6)2 poda¢ przyktady wptywu zmiany na rézne
sytuacje zycia spotecznego i gospodarczego;
KPS(6)3 wymieni¢ przyktady zachowah hamujgcych
wprowadzenie zmiany;

KPS(6)4 wskazac¢ kilka przyktadow wprowadzenia
zmiany i oceni¢ skutki jej wprowadzenia;
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KPS(7) stosuje techniki radzenia sobie ze KPS(7)1 wymieni¢ kilka technik radzenia sobie ze
stresem; stresem;

KPS(7)2 uzasadni¢ ze mozna zachowaé dystans
wobec nieaprobowanych przez siebie zachowan
innych ludzi lub przeciwstawi¢ sie im;

KPS(7)3 wskaza¢ najczestsze przyczyny sytuacii
stresowych w pracy zawodowej;

KPS(7)4 przedstawi¢ rézne formy zachowan
asertywnych, jako sposobow radzenia sobie ze

stresem;
KPS(8) aktualizuje wiedze i doskonali KPS(8)1 scharakteryzowaé zestaw umiejetnosci i
umiejetnosci zawodowe; kompetenciji niezbednych w.wybranym zawodzie;

KPS(8)2 wymieni¢ podstawowe stadia
psychospotecznego rozwoju cztowieka ;

KPS(8)3 wskaza¢ przyktady podkreslajgce wartos¢
wiedzy dla osiggniecia sukcesu zawodowego i
postepu cywilizacyjnego;

KPS(8)4 przeanalizowaé¢ wtasne kompetencije i
planowac¢dalszg sciezke rozwoju;

KPS(9) przestrzega tajemnicy zawodowej; KPS(9)1 wyjasni¢ pojecie tajemnicy zawodowej i
przestepstwo przemystowe;

KPS(9)2 opisa¢ odpowiedzialno$¢ prawng na
ztamanie tajemnicy zawodowej;

KPS(9)3 wyjasni¢ na czym polega odpowiedzialnos¢
prawna za ztamanie tajemnicy zawodowej;

KPS(9)4 opisa¢ zasady nieuczciwej konkurencji;

KPS(10) negocjuje warunki porozumien; KPS(10)1 scharakteryzowa¢ zachowania cztiowieka
przy prowadzeniu negocjacji;

KPS(10)2 przedstawi¢ wtasny punkt postrzegania
sposobu rozwigzania problemu z wykorzystaniem
wiedzy z zakresu negocjacji;

KPS(10)3 wynegocjowaé prostg umowe lub
porozumienie;

KPS(11) jest komunikatywny; KPS(11)1 scharakteryzowac ogdlne zasady
komunikacji interpersonalnej;
KPS(11)2 prowadzi¢ dyskusje;

KPS(11)3 wtasciwie zinterpretowaé mowe ciata w
komunikacii;
KPS(11)4 zastosowac aktywne metody stuchania;

KPS(12) stosuje metody i techniki KPS(12)1 uzasadni¢, ze konflikt w grupie moze
rozwigzywania probleméw; wynikac z réznych przyczyn (sprzeczne interesy,
inne cele);

KPS(12)2 przedstawi¢ sposoby rozwigzywania
konfliktdbw oraz analizowa¢ ich zalety i wady;

KPS(13) wspotpracuje w zespole. KPS(13)1 wymieni¢ cechy grup spotecznych;

KPS(13)2 opisa¢ grupe kolezenska i grupe
nastawiong na realizacje okreslonego zadania;
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KPS(13)3 uzasadni¢, ze efektywna wspétpraca
przynosi rézne korzysci;

KPS(13)4 przedstawi¢ rézne formy wspotpracy w
grupie;

KPS(13)5 zaangazowaC sie we wspolne dziatania
realizowane przez zespot;

KPS(13)6 zastosowac podstawowe sposoby
podejmowania wspolnych decyzji;

OMZ(1) planuje i organizuje prace zespotu w
celu wykonania przydzielonych zadan;

OMZ(1)1 opisac strukture grupy

OMZ(1)2 wskazac¢ cechy przywddztwa

OMZ(1)3 poda¢ przyktad.dobrej wspotpracy w
grupie

OMZ(1)4 zaplanowa¢ dziatania zespotu;

OMZ(1)5 przypisa¢ poszczegdlne zadania cztonkom
zespotu, zgodnie z przyjeta rola;

OMZ(2) dobiera osoby do wykonania
przydzielonych zadan;

OMZ(2)1 utworzy¢ zespot

OMZ(2)2 rozpoznac role poszczegoélnych czionkow
zespotu;

OMZ(2)3 przydzieli¢ wtasciwie zadania cztonkom
zespotu;

OMZ(2)4 przewidzie¢ skutki niewtasciwego doboru
0sob do zadan;

OMZ(3) kieruje wykonaniem przydzielonych
zadan;

OMZ(3)1 sformutowa¢ zasady wzajemnej pomocy;

OMZ(3)2 opisac proces grupowy;

OMZ(3)3 pokierowac pracg zespotu z
uwzglednieniem indywidualnosci jednostki i grupy;

OMZ(3)4 przeprowadzi¢ monitorowanie pracy
zespotu;

OMZ(4) monitoruje i ocenia jakos¢ wykonania
przydzielonych zadan;

OMZ(4)1 wykorzysta¢ doswiadczenia grupowe do
rozwigzania problemu;

OMZ(4)2 zastosowaé wybrane metody i techniki
pracy grupowej;

OMZ(4)3 udzieli¢ informacji zwrotnej;

OMZ(4)4 wyjasni¢ podstawowe bariery w osigganiu
pozadanej efektywno$ci pracy zespotu;

OMZ(4)5 dokona¢é samooceny pod kgtem rozwoju
osobowego i rozwoju organizacii;

OMZ(5) wprowadza rozwigzania techniczne i
organizacyjne wptywajgce na poprawe
warunkéw i jakosé pracy;

OMZ(5)1 wskaza¢ wptyw postepu technicznego na
doskonalenie jakosci produkciji;

OMZ(5)2 wyjasni¢ znaczenie normalizacji w swej
branzy zawodowej;

OMZ(5)3 zastosowac¢ zasady bezpieczenstwa na
stanowisku pracy;
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OMZ(5)4 dokonaé prostych modernizacji stanowiska
pracy;

OMZ(6) stosuje metody motywacji do pracy; OMZ(6)1 opisa¢ podstawowe zasady motywacji do
pracy;

OMZ(6)2 udzieli¢ motywujgcej informacji zwrotne;j
czionkom zespotu;

OMZ(7) komunikuje sie ze OMZ(7)1 wymienic¢ normy i wartosci stosowane w
wspotpracownikami. demokracji do organizacji pracy matej grupy;
OMZ(7)2 zastosowa¢ wtasciwe techniki
komunikowania sie w zespole;

OMZ(7)3 zastosowaé zasady delegowania
uprawnien;

OMZ(7)4 wyjasni¢ czym jest mobbing.

PKZ(AU.ai)(1)1. postuzy¢ sie terminologig z zakresu
poligraficznych procesow przygotowawczych;
PKZ(AU.ai)(1) postuguje sie terminologig PKZ(AU.ai)(1)2. postuzy¢ sie terminologig z zakresu
poligraficzng; procesow drukowania;

PKZ(AU.ai)(1)3. postuzy¢ sie terminologig z zakresu
procesow introligatorskich'i wykohczeniowych;

PKZ(AU.ai)(2)1. rozrézni¢ produkty poligraficzne
PKZ(AU.ai)(2) rozroznia produkty zgodnie z klasyfikacjg wydawnicza;
poligraficzne; PKZ(AU.ai)(2)2. rozrézni¢ produkty poligraficzne
zgodnie z klasyfikacjg poligraficzng;

PKZ(AU.ai)(3)1. sklasyfikowac¢ rodzaje materiatow
poligraficznych;

PKZ(AU.ai)(3)2. okresli¢ cechy materiatow i
potproduktéw stosowanych w przygotowalni
poligraficzneyj;

PKZ(AU.ai)(3)3. okresli¢ cechy materiatow i
potproduktdéw stosowanych w procesach
drukowania;

PKZ(AU.ai)(3)4. okresli¢ cechy materiatow i
potproduktdéw stosowanych w procesach
introligatorskich i wykonczeniowych;

PKZ(AU.ai)(3) rozréznia materiaty
poligraficzne;

PKZ(AU.ai)(4)1. okresli¢ formaty i szeregi wytworow
papierniczych;

PKZ(AU.ai)(4)2. okresli¢ parametry
sensytometryczne potproduktéw i produktow
poligraficznych;

PKZ(AU.ai)(4) rozpoznaje.parametry
technologiczne produktéw poligraficznych;

PKZ(AU.ai)(5)1. scharakteryzowac procesy
reprodukciji poligraficznej;

PKZ(AU.ai)(5)2. scharakteryzowac¢ procesy
skfadania i tamania tekstow;
PKZ(AU.ai)(5)3. scharakteryzowac¢ procesy
tworzenia kompozycji graficzno- tekstowych;
PKZ(AU.ai)(5)4. scharakteryzowac procesy
przygotowania publikacji do naswietlania i
drukowania,;

PKZ(AU.ai)(5) charakteryzuje procesy
przygotowalni poligraficznej;

PKZ(AU.ai)(5)5. okresli¢ zasady impozycj;
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PKZ(AU.ai)(5)6. scharakteryzowac proces proofingu
w poligrafii;

PKZ(AU.ai)(5)7. scharakteryzowa¢ technologie
wykonywania form drukowych;

PKZ(AU.ai)(6)1. sklasyfikowac techniki drukowania;
PKZ(AU.ai)(6)2. okresli¢ cechy wypuktych technik

drukowania;
PKZ(AU.ai)(6)3. okresli¢ cechy wklestych technik
PKZ(AU.ai)(6) charakteryzuje procesy i drukowania;
techniki drukowania; PKZ(AU.ai)(6)4. okresli¢ cechy ptaskich technik
drukowania;

PKZ(AU.ai)(6)5. okresli€¢ cechy sitodruku;

PKZ(AU.ai)(6)6. okresli¢ cechy druku.cyfrowego;

PKZ(AU.ai)(7)1. wymieni¢ introligatorskie operacje

jednostkowe;

PKZ(AU.ai)(7)2. sklasyfikowac oprawy

introligatorskie;

PKZ(AU.ai)(7) charakteryzuje procesy PKZ(AU.ai)(7)3. okreslic metody wykonywania
introligatorskie i wykonczeniowe; opraw;

PKZ(AU.ai)(7)4. okresli¢ metody wykonywania

opakowan;

PKZ(AU.ai)(7)5. okresli¢ sposoby wykanczania

produktéw poligraficznych;

PKZ(AU.ai)(8)1. odczyta¢ parametry maszyn i
urzadzen poligraficznych oraz ich elementow z
rysunkéw technicznych;

PKZ(AU.ai)(8)2. postuzy¢ sie dokumentacjg
techniczno-ruchowg maszyn poligraficznych;
PKZ(AU.ai)(8)3. zilustrowa¢ obieg dokumentacji
technicznej i technologicznej w drukarni;

PKZ(AU.ai)(8) postuguje sie poligraficzng
dokumentacjg techniczng i technologiczng;

PKZ(AU.ai)(9)1. rozrézni¢ miary stosowane w
PKZ(AU.ai)(9) postuguje sie miarami poligrafii;

poligraficznymi; PKZ(AU.ai)(9)2. dokona¢ wzajemnych przeliczen
miar typograficznych, setowych i metrycznych;

PKZ(AU.ai)(10)1. odczyta¢ schematy i rysunki
techniczne maszyn stosowanych w przygotowalni
poligraficznej;

PKZ(AU.ai)(10) odczytuje schematy i rysunki | PKZ(AU.ai)(10)2. odczyta¢ schematy i rysunki
techniczne stosowane w poligrafii; techniczne maszyn drukujgcych;
PKZ(AU.ai)(10)3. odczyta¢ schematy i rysunki
techniczne maszyn introligatorskich i
wykonczeniowych;

PKZ(AU.ai)(11)1. zidentyfikowac techniki
komputerowego wspomagania procesow
przygotowawczych;

PKZ(AU.ai)(11)2. zidentyfikowac techniki
komputerowego wspomagania procesow
drukowania;

PKZ(AU.ai)(11) stosuje sprzet i
oprogramowanie komputerowe
wspomagajgce wykonywanie zadanh.
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PKZ(AU.ai)(11)3. zidentyfikowa¢ techniki
komputerowego wspomagania procesow
introligatorskich;

PKZ(AU.ai)(11)4. dokonac¢ analizy wykorzystania
programéw komputerowych wspomagajgcych
procesy drukowania cyfrowego;

PKZ(AU.ai)(11)5. zastosowaé programy
komputerowe wspomagajgce procesy drukowania
cyfrowego;

AU.54.1(1)1 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
grafiki wektorowej;

AU.54.1(1)2 postuzyé sie terminologig z zakresu
AU.54.1(1) postuguje sie terminologig z grafiki bitmapowej;

zakresu grafiki komputerowej; AU.54.1(1)3 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
oprogramowania do grafiki wektorowej;
AU.54.1(1)4 postuzy¢ sie terminologig z zakresu
oprogramowania do grafiki bitmapowej;

AU.54.1(2)1 sklasyfikowac materiaty cyfrowe;

AU.54.1(2)2 rozrozni¢ rodzaje materiatéw
AU.54.1(2) rozpoznaje formaty oraz typy cyfrowych;

materiatow cyfrowych; AU.54.1(2)3 rozroznic formaty wektorowych
materiatow cyfrowych;

AU.54.1(2)4 rozréznié formaty bitmapowych
materiatow cyfrowych;

AU:54.1(3)1 okresli¢ zrodta pozyskiwania
materiatow cyfrowych;

AU.54.1(3) okresla zrodta pozyskiwania AU.54.1(3)2 ustali¢ zaleznos¢ pomiedzy materiatem
materiatéw cyfrowych; cyfrowym, a zrodtem pozyskania;

AU.54.1(3)3 zaproponowacé zrédto pozyskania
materiatow cyfrowych do okreslonego zadania;

AU.54.1(4)1 dobra¢ oprogramowanie do edycji
wektorowych materiatéw cyfrowych;
AU.54.1(4)2 dobra¢ oprogramowanie do edycji
AU.54.1(4) pozyskuje i edytuje materiaty bitmapowych materiatéw cyfrowych;
graficzne;

AU.54.1(4)3 pozyskac wektorowe materiaty cyfrowe;

AU.54.1(4)4 pozyskac¢ bitmapowe materiaty cyfrowe;

AU.54.1(5)1 sklasyfikowaé oprogramowanie do
obrébki obiektéw graficznych;

AU.54.1(5)2 wymieni¢ oprogramowanie do obrdbki
obiektéw wektorowych;

AU.54.1(5) dobiera narzedzia do tworzenia i AU.54.1(5)3 wymieni¢ oprogramowanie do obrdbki
edycji obiektéw graficznych; obiektow bitmapowych;

AU.54.1(5)4 dobrac narzedzia do obrdbki obiektow
wektorowych;

AU.54.1(5)5 dobra¢ narzedzia do obrdbki obiektow
bitmapowych;
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AU.54.1(6) skanuje i przetwarza grafike z
zastosowaniem specjalistycznego
oprogramowania;

AU.54.1(6)1 zeskanowac oryginat nieprzezroczysty;

AU.54.1(6)2 zeskanowac diapozytyw;

AU.54.1(6)3 zeskanowac¢ negatyw;

AU.54.1(6)4 dobra¢ parametry skanowania;

AU.54.1(6)5 zastosowac operacje poprawiajgce
jakos¢ skanowania;

AU.54.1(6)6 zapisac bitmape w odpowiednim pliku
graficznym;

AU.54.1(7) postuguje sie oprogramowaniem
do przygotowania materiatéw cyfrowych;

AU.54.1(7)1 obstuzy¢ oprogramowanie do
przygotowania grafiki wektorowej;

AU.54.1(7)2 obstuzy¢ oprogramowaniedo
przygotowania grafiki bitmapowej;

AU.54.1(8) okresla zasady kompozycji obrazu
oraz symbolike barw;

AU.54.1(8)1 wymieni¢ zasady kompozycji obrazu;

AU.54.1(8)2 scharakteryzowac rodzaje kompozyciji
obrazu;

AU.54.1(8)3 okresli¢ znaczenie barw w
kompozycjach graficznych;

AU.54.1(9) stosuje system zarzgdzania
barwg;

AU.54.1(9)1 rozrézni¢ modele przestrzeni barw;

AU.54.1(9)2 wskazac parametry koloru w kontekscie
jego postrzegania;

AU.54.1(9)3 okresli¢ funkcje profili barwnych w
procesach skfadu i reprodukcii;

AU.54.1(9)4 zastosowac odpowiednie modele barw
podczas cyfrowej obrobki obiektéw wektorowych;

AU.54.1(9)5 zastosowac odpowiednie modele barw
podczas cyfrowej obrobki obiektow bitmapowych;

AU.54.1(9)6 wygenerowa¢ profile barwne urzadzen
stosowanych podczas obrébki materiatow

cyfrowych;

AU.54.1(9)7 skalibrowa¢ urzadzenia stanowiska
graficznego;

AU.54.1(9)8 zastosowac systemy zarzgdzania
barwg podczas cyfrowej obrobki obiektow
wektorowych;

AU.54.1(9)9 zastosowac systemy zarzgdzania
barwg podczas cyfrowej obrobki obiektow
bitmapowych;

AU.54.1(10) postuguije sie technikami
tworzenia i obrobki obiektow graficznych;

AU.54.1(10)1 zastosowac techniki tworzenia
obiektow wektorowych;

AU.54.1(10)2 obrobi¢ i przeksztatci¢ graficzne
obiekty wektorowe;

AU.54.1(10)3 zastosowac techniki tworzenia
obiektow bitmapowych;
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AU.54.1(10)4 obrobi¢ i przeksztatci¢ graficzne
obiekty bitmapowe;

AU.54.1(11) tworzy mapy bitowe i obiekty
wektorowe;

AU.54.1(11)1 scharakteryzowa¢ graficzne obiekty
wektorowe;

AU.54.1(11)2 scharakteryzowa¢ mapy bitowe;

AU.54.1(11)3 okresli¢ wiasciwosci graficznych
obiektow wektorowych;

AU.54.1(11)4 okresli¢ wtasciwosci-map bitowych;

AU.54.1(11)5 tworzy¢ obiekty wektorowe zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.1(11)6 tworzy¢ bitmapy zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.1(12) tworzy kompozycje graficzno-
tekstowe prac graficznych;

AU.54.1(12)1. wykonaé makiete elektroniczng prac
graficznych za pomocg specjalistycznego
oprogramowania;

AU.54.1(12)2. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe akcydensow;

AU.54.1(12)3. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe publikacii;

AU.54.1(13) przygotowuje graficznie projekty
opakowan;

AU.54.1(13) wykonac projekt graficzny opakowania
zgodny z zatozeniami technologicznymi;

AU.54.1(13)1 wykonac¢ konstrukcje opakowania
wedtug zatozen technologicznych;

AU.54.1(13)2 wykona¢ projekt wykrojnika zgodny z
konstrukcjg opakowania;

AU.54.1(14) dokonuje konwersji pomiedzy
formatami graficznymi;

AU.54.1(14)1 sklasyfikowac¢ formaty plikow grafiki
wektorowej;

AU.54.1(14)2 sklasyfikowac¢ formaty plikow grafiki
bitmapowej;

AU.54.1(14)3 wykona¢ konwersje miedzy formatami
plikéw grafiki wektorowej;

AU.54.1(14)4 wykonaé konwersje miedzy
formatami plikéw grafiki bitmapowej;

AU.54.1(15) kataloguje materiaty cyfrowe;

AU.54.1(15)1 dobra¢ oprogramowanie do
katalogowania materiatéw cyfrowych;

AU.54.1(15)2 utworzy¢ katalog materiatéw
cyfrowych;

AU.54.1(15)3 dodac¢ i usung¢ materiaty cyfrowe z
katalogu;

AU.54.1(15)4 wyszukaé materiaty cyfrowe w
katalogu wedtug atrybutéw;

AU.54.2(1) rozrdéznia pojecia zwigzane z
tworzeniem publikacji;

AU.54.2(1)1 wymieni¢ rodzaje publikaciji;

AU.54.2(1)2 sklasyfikowaé publikacje akcydensowe;

AU.54.2(1)3 scharakteryzowaé publikacje
akcydensowe;
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AU.54.2(1)4 scharakteryzowaé publikacje
broszurowe i ksigzkowe;

AU.54.2(1)5 sklasyfikowac¢ publikacje elektroniczne;

AU.54.2(1)6 scharakteryzowaé publikacje
elektroniczne;

AU.54.2(2)1 okresli¢ zasady przygotowania
publikacji akcydensowej;

AU.54.2(2)2 okresli¢ zasady przygotowania
broszury i ksigzki;

AU.54.2(2)3 okresli¢ zasady przygotowania
publikacji elektronicznej (e-book);

AU.54.2(2) rozréznia i okresla zasady
przygotowania publikacji drukowanej i
elektronicznej (e-book);

AU.54.2(3)1 okreslic zasady sktadania tekstow
gtadkich i utrudnionych;

AU.54.2(3)2 okresli¢ zasady skfadaniai tamania
broszur i ksigzek;

AU.54.2(3)3 okresli¢ zasady sktadania i tamania
AU.54.2(3) okresla i przestrzega zasad publikacji elektronicznych;

skiadania i tamania tekstu; AU.54.2(3)4 sktadaé teksty gladkie i utrudnione;

AU.54.2(3)5 sktadac i tamac¢ broszury i ksigzki;

AU.54.2(3)6 skfadac i tamac¢ publikacje
elektroniczne;

AU.54.2(4)1 okresli¢ parametry zapisu pliku dla
publikacji akcydensowych;

AU.54.2(4)2 okresli¢ parametry zapisu pliku dla
broszur i ksigzek;

AU.54.2(4)3 okresli¢ parametry zapisu pliku dla
AU.54.2(4) dobiera parametry zapisu pliku publikaciji elektronicznych;

graficznego do sposobu publikacji; AU.54.2(4)4 dobra¢ parametry zapisu pliku dla
publikacji akcydensowych;

AU.54.2(4)5 dobra¢ parametry zapisu pliku dla
broszur i ksigzek;

AU.54.2(4)6 dobra¢ parametry zapisu pliku dla
publikacji elektronicznych;

AU.54.2(5)1 sklasyfikowaé materiaty przeznaczone
do wykonania publikacji;

AU.54.2(5)2 scharakteryzowaé materiaty
AU.54.2(5) gromadzi materiaty przeznaczone |przeznaczone do wykonania publikacji;

do wykonania publikacji; AU.54.2(5)3 pozyska¢ materiaty tekstowe
przeznaczone do wykonania publikaciji;
AU.54.2(5)4 pozyska¢ materiaty graficzne
przeznaczone do wykonania publikaciji;

AU.54.2(6)1. wykona¢ adjustacje materiatow
wydawniczych;

AU.54.2(6) opracowuje materiaty wydawnicze

dla publikacj: AU.54.2(6)2. sporzadzi¢ szkic wydawniczy;

AU.54.2(6)3. zaprojektowac¢ wydanie publikacji
zgodnie z zasadami typografii i estetyki;
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AU.54.2(7)1. wykonaé makiete elektroniczng prac
graficznych za pomocg specjalistycznego
oprogramowania;

AU.54.2(7)2. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe akcydensow;

AU.54.2(7)3. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe publikacji broszurowych i ksigzkowych;
AU.54.2(7)4. wykona¢ kompozycje graficzno-
tekstowe publikacji elektronicznych;

AU.54.2(7) tworzy kompozycje graficzno-
tekstowe publikaciji;

AU.54.3(1)1 scharakteryzowaé cyfrowe systemy
produkcyjne w poligrafii;

AU.54.3(1)2 okresli¢ zakres zastosowania
cyfrowych systeméw produkcyjnych w przygotowalni
poligraficznej;

AU.54.3(1)3 okresli¢ zakres zastosowania
cyfrowych systemow produkcyjnych w procesach
drukowania;

AU.54.3(1)4 okresli¢ zakres zastosowania
cyfrowych systeméw produkcyjnych w procesach
introligatorskich i wykonczeniowych;

AU.54.3(1) rozréznia cyfrowe systemy
produkcyjne w poligrafii;

AU.54.3(2)1 okresli¢ zasady przygotowania
materiatu cyfrowego do naswietlania lub
drukowania;

AU.54.3(2)2 okresli¢ zasady i metody wykonywania
plikdw postscriptowych;

AU.54.3(2)3 okresli¢ zasady i metody wykonywania
plikéw PDF;

AU.54.3(2)4 okresli¢ zasady tworzenia impozycji
uzytkow;

AU.54.3(2)5 dobra¢ metode i parametry impozycji
do procesu technologicznego;

AU.54.3(2) przestrzega zasad przygotowania
materiatu cyfrowego do naswietlania;

AU.54.3(2)6 okresli¢ metody i zasady proofingu;

AU.54.3(2)7 wykonac¢ pliki postscriptowe zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(2)8 wykonac¢ pliki PDF zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(2)9 wykona¢ impozycje zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(3)1. zweryfikowa¢ prace graficzne pod
katem przygotowania do naswietlenia i drukowania;
AU.54.3(3)2. wykona¢ pliki postscriptowe do
AU.54.3(3) przygotowuje materiat cyfrowy do | naswietlenia i drukowania;

naswietlania i drukowania; AU.54.3(3)3. wykonac pliki PDF do naswietlenia i
drukowania;

AU.54.3(3)4. zweryfikowa¢ pliki produkcyjne pod
katem prawidtowos$ci wykonania;

AU.54.3(4) przestrzega zasad wykonywania AU.54.3(4)1 zdefiniowac¢ pojecie impozycji;

impozycji; AU.54.3(4)2 wymieni¢ zasady wykonywania
impozycji;
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AU.54.3(4)3 przestrzega¢ zasad wykonywania
impozycji akcydensow;

AU.54.3(4)4 przestrzega¢ zasad wykonywania
impozycji broszur;

AU.54.3(4)5 przestrzega¢ zasad wykonywania
impozycji ksigzek;

AU.54.3(5)1. wykona¢ impozycje akcydensu
zgodnie z zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(5) wykonuje impozycje prac AU.54.3(5)2. wykona¢ impozycje broszury zgodnie z
cyfrowych; zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(5)3. wykona¢ impozycje ksigzkizgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

AU.54.3(6)1 scharakteryzowac¢ cyfrowe wydruki
prébne;

AU.54.3(6)2 okresli¢ metody wykonywania
cyfrowych wydrukéw. prébnych;

AU.54.3(6)3 okresli¢ sposoby weryfikacji cyfrowych
wydrukow probnych;

AU.54.3(6)4. wykona¢ wydruki probne metodami
cyfrowymi;

AU.54.3(6)5. Zweryfikowac¢ cyfrowe wydruki probne
w stosunku do zatozen technologicznych;

AU.54.3(6) wykonuje cyfrowe wydruki probne;

AU.55.1(1)1. rozrézni¢ cyfrowe maszyny do

drukowania;
AU.55.1(1) dobiera maszyny cyfrowe do AU.55.1(1)2. okresli¢ zasady doboru cyfrowych
matoformatowego drukowania cyfrowego; maszyn do drukowania;
AU.55.1(1)3. dobra¢ maszyne do cyfrowego
drukowania;

AU.55.1(2)1. dobra¢ materiaty eksploatacyjne do
cyfrowego drukowania;

AU.55.1(2)1. dobra¢ podtoza do cyfrowego
drukowania;

AU.55.1(2) dobiera podfoza i materiaty
eksploatacyjne do matoformatowego
drukowania cyfrowego;

AU.55.1(3)1. okresli¢ sposoby przygotowania
podtoza drukowego do drukowania;

AU.55.1(3)2. wymieni¢ materiaty eksploatacyjne
potrzebne do cyfrowego drukowania nakfadu;
AU.55.1(3)3. przygotowac podtoze drukowe do
cyfrowego drukowania naktadu;

AU.55.1(3)4. przygotowac materiaty eksploatacyjne
do cyfrowego drukowania nakfadu;

AU.55.1(3) przygotowuje podtoza i materiaty
eksploatacyjne do matoformatowego
drukowania cyfrowego;

AU.55.1(4)1. wykona¢ pliki postscriptowe do
drukowania cyfrowego;

AU.55.1(4)2. wykonac¢ pliki PDF do drukowania
cyfrowego;

AU.55.1(4)3. wykona¢ impozycje uzytkdw zgodnie z
zatozeniami technologicznymi do drukowania
cyfrowego;

AU.55.1(4) przygotowuje materiaty cyfrowe do
matoformatowego drukowania cyfrowego;

AU.55.1(5)1. zna¢ zasady przygotowania cyfrowych
maszyn drukujacych;
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AU.55.1(5) przestrzega zasad przygotowania
maszyn cyfrowych do matoformatowego
drukowania cyfrowego;

AU.55.1(5)2. okresli¢ parametry nastaw maszyny
cyfrowej do drukowania matoformatowego

AU.55.1(5)3.dobra¢ parametry nastaw maszyny
cyfrowej do drukowania matoformatowego

AU.55.1(6) przygotowuje maszyny cyfrowe do
matoformatowego drukowania cyfrowego;

AU.55.1(6)1. okresli¢ czynnosci przygotowawcze do
procesu drukowania w cyfrowej maszynie
drukujacej;

AU.55.1(6)2. dokonaé wstepnych ustawien
parametréw pracy cyfrowej maszyny drukujgcej;

AU.55.1(6)3. natozy¢ podtoze drukowe i materiaty
eksploatacyjne do cyfrowej maszyny drukujgcej;

AU.55.1(7) przestrzega zasad drukowania
cyfrowego matoformatowego;

AU.55.1(7)1. wyjasni¢ zasady dziatania cyfrowych
maszyn drukujgcych;

AU.55.1(7)2. okresli¢ zasady obstugi cyfrowych
maszyn drukujgcych;

AU.55.1(8) obstuguje drukujace maszyny
cyfrowe nakfadowe matoformatowe

AU.55.1(8)1. dokona¢ oceny prawidtowosci
dziatania poszczegolnych zespotdw cyfrowej
maszyny drukujgcej;

AU.55.1(8)2. wydrukowaé naktad na cyfrowej
maszynie drukujgcej;

AU.55.1(9) ocenia jakos¢ cyfrowych wydrukow
matoformatowych;

AU.55.1(9)1. okresli¢ parametry jakosciowe
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(9)2. dobra¢ przyrzady kontrolno-pomiarowe
do kontralijakosci wydrukow cyfrowych;

AU.55:1(9)3. dokona¢ pomiaréw przyrzgdami
kontrolno-pomiarowymi do oceny jakosci wydrukéw

cyfrowych;

AU.55.1(9)4. zanalizowaé wyniki kontroli jakosci
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(10) okresla:sposoby personalizaciji
drukow;

AU.55.1(10)1. okresli¢ sposdb personalizacji
drukow;

AU.55.1(10)2. dobra¢ sposoby personalizaciji
drukow;

AU.55.1(21)  wykonuje
personalizowane;

cyfrowe  wydruki

AU.55.1(11)1. rozrdzni¢ typy personalizacji drukow;

AU.55.1(11)2. okresli¢ metody i parametry
personalizacji drukow;

AU.55.1(11)3. wydrukowa¢ cyfrowe druku
spersonalizowane;

AU.55.1(12) dobiera metody wykanczania
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(12)1. okresla¢ i dobiera¢ metody operacji
jednostkowych;

AU.55.1(12)2. postugiwac¢ sie terminologig
introligatorska;

AU.55.1(13) dobiera maszyny postpressowe
do planowanych metod wykonczenia
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(13)1. rozr6zni¢ maszyny i urzadzenia
postpressowe do wykonczania wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(13)2. okresli¢ zasady doboru maszyn i
urzgdzen postpressowych do wykonczania
wydrukéw cyfrowych;
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AU.55.1(13)3. dobra¢ maszyny i urzadzenia
postpressowe do wykonczania wydrukéw cyfrowych;

AU.55.1(14)1. okresli¢ parametry nastaw maszyn
postpressowych do wykonczania wydrukéw

cyfrowych;

AU.55.1(14) przestrzega zasad przygotowania AU.55.1(14)2. dobraé pargmetr}/ nastaw r,naszyn
maszyn postpressowych do wykanczania postpressowych do wykonczania wydrukéw

wydrukéw cyfrowych:; cyfrowych;
AU.55.1(14)3. okresli¢ zasady przygotowania

maszyn i urzgdzen postpressowych do wykonczania
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(15)1. wyjasni¢ zasady dziatania maszyn i
urzgdzen postpressowych do wykonczania
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(15)2. okresli¢ zasady obstugi dziatania
maszyn i urzgdzenh postpressowych do wykonczania
wydrukow cyfrowych;

AU.55.1(15)3. obstuzy¢ maszyny i urzagdzenia do
obrébki wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych;
AU.55.1(15)4. przestrzega¢ zasad bhp, ppoz i
ochrony srodowiska podczas obstugi maszyn i
urzgdzen introligatorskich;

AU.55.1(15)5. przestrzega¢ zasad przygotowania
materiatu cyfrowego do obrébki introligatorskiej;

AU.55.1(15) obstuguje maszyny postpressowe
do wykanczania wydrukéw cyfrowych;

AU.55.1(16)1. przygotowa¢ materiaty do

AU.55.1(16) wykonuje obrébke introligatorskiej obrébki wykonczeniowej wydrukow
wykonczeniowg wydrukéw cyfrowych cyfrowych;
matoformatowych; AU.55.1(16)2. wykonywac obrobke wykonczeniowag

wydrukéw cyfrowych;

AU.55.1(17)1. kontrolowac¢ jako$¢ wykonanych
wykonczen;

AU.55.1(17)2. okresli¢ parametry jakosciowe

AU.55.1(17)kontroluje jakosé wyk h
(17)<kontroluje jako$é wykonywanyc wykonywanych wykoficze

wykonczen.
AU.55.1(17)3. dobiera¢ parametry jakosciowe
wykonywanych wykonczen
AU.55.2(1)1. postugiwac sie dokumentacjg
techniczng i katalogami maszyn i urzgdzenh oraz
AU.55.2(1) postuguje sie dokumentacja czesci maszyn, materiatéw konstrukcyjnych i
techniczng, normami i katalogami; eksploatacyjnych;

AU.55.2(1)2. przestrzega¢ norm dotyczgcych
rysunku technicznego;

AU.55.2(2)1. okresli¢ zasady wykonywania
AU.55.2(2) przestrzega zasad sporzgdzania rysunkéw technicznych;

rysunku technicznego; AU.55.2(2)2. przestrzega¢ zasad sporzadzania
rysunku technicznego maszynowedo;
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AU.55.2(3) sporzadza szkice i rysunki AU.55.2(3)1. sporzadza¢ szkice czesci maszyn;

techniczne;

AU.55.2(3)2. sporzadzaé rysunki techniczne;

AU.55.2(4)1. sporzadzacé rysunki techniczne z

. . wykorzystaniem programoéw komputerowych
AU.55.2(4) sporzadza rysunki techniczne z CAD/DRAW:

wykorzystaniem technik komputerowych;

AU.55.2(4)2. stosowaé techniki komputerowe
wspomagajgce wykonywanie zadan CAD/DRAW;

AU.55.2(5)1 rozrézni¢ technologie skanowania 3D;

AU.55.2(5)2 sklasyfikowa¢ urzgdzenia do
skanowania 3D;

AU.55.2(5)3 dobrac¢ technologie skanowania 3D do
pozyskania modelu cyfrowego;

AU.55.2(5)4 rozpoznac¢ formaty zapisu obiektow 3D;

AU.55.2(5)5 zapisa¢ pozyskany obiekt w
odpowiednim formacie;

AU.55.2(5)6 rozpoznac oprogramowanie do
przetwarzania obiektow 3D;

AU.55.2(5)7 dobra¢ oprogramowanie do
przetwarzania obiektow 3D w danym Srodowisku;
AU.55.2(5)8 przetwarza¢ pozyskane obiekty w
oprogramowaniu do modelowania 3D na potrzeby
druku.3D;

AU.55.2(5)9 zachowywac obiekty 3D w
odpowiednich formatach;

AU.55.2(5) pozyskuje i przetwarza obiekty na
potrzeby druku 3D;

AU.55.2(6)1 rozrézni¢ oprogramowanie do
modelowania 3D;

AU.55.2(6)2 stosowaé narzedzia cyfrowe do
modelowania 3D;

AU.55.2(6)3 zaprojektowac¢ jednobrytowe modele
AU.55.2(6) przygotowuije cyfrowe modele do | 3D;

druku 3D; AU.55.2(6)4 zaprojektowac ztozone z kilku bryt
modele 3D;

AU.55.2(6)5 przygotowac projekty wydrukéw 3D;

AU.55.2(6)6 wyeksportowac¢ projekt wydruku 3D w
réznych formatach;

AU.55.2(7)1. rozrézni¢ maszyny do drukowania 3D;

AU.55.2(7)2. dobra¢ maszyne do drukowania 3D;

AU.55.2(7) przestrzega zasad przygotowania |AU.55.2(7)3. okresli¢ zasady przygotowania
maszyn do druku 3D; cyfrowych maszyn drukujgcych 3D;

AU.55.2(7)4 rozréznia¢ metody kalibracji drukarek
3D;

AU.55.2(7)5 rozrézniaé podtoza obszaru roboczego;
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AU.55.2(7)6 rozrézniaé przemystowe tworzywa do
druku 3D;

AU.55.2(8)1 przygotowac¢ obszar roboczy drukarki
3D;

AU.55.2(8)2 skalibrowac¢ drukarke 3D;

AU.55.2(8) przygotowuje maszyny do druku
3D;

AU.55.2(8)3 skonfigurowa¢ drukarke do druku 3D;

AU.55.2(9)1. rozrézni¢ materiaty eksploatacyjne do
cyfrowego 3D;

AU.55.2(9)2 rozrézni¢ plastikowe materiaty
AU.55.2(9) rozréznia materiaty eksploatacyjne | eksploatacyjne do druku 3D;

stosowane w druku 3D; AU.55.2(9)3 rozr6zni¢ proszkowe materiaty
eksploatacyjne do druku 3D;

AU.55.2(9)4 rozrézni¢ ptynowe materiaty
eksploatacyjne do druku 3D;

AU.55.2(10)1. wyjasni¢ zasady dziatania drukarki
3D;

AU.55.2(10)2. okresli¢ zasady obstugi drukarki 3D;

AU.55:2(10)3. wyjasni¢ zasady dziatania skanera
3D;

AU.55.2(10)4. okresli¢ zasady obstugi skanera 3D;

AU.55.2(10) obstuguje skanery i drukarki 3D;

AU:55.2(10)5 konfigurowac¢ skanery 3D;

AU.55.2(10)6 obstugiwa¢ oprogramowanie
systemowe skanera 3D;

AU.55.2(10)7 konfigurowa¢ drukarki 3D;

AU.55.2(10)8 obstugiwa¢ oprogramowanie
systemowe drukarki 3D;

AU.55.2(11)1 przygotowac obiekty 3D do druku 3D;

AU.55.2(11)2 dobra¢ materiat do druku 3D;

AU.55.2(11)3 zaimportowac¢ obiekt 3D do drukarki
3D;

AU.55.2(11) drukuje obiekty 3D;

AU.55.2(11)4 nadzorowac proces drukowania 3D;

AU.55.2(11)5 oddzieli¢ wydruk 3D od podtoza;

AU.55.2(12)1 zwymiarowa¢ wydruk 3D na
podstawie projektu;

AU.55.2(12)2 ustali¢ wptyw parametréw wydruku na
jego jakosc;

AU.55.2(12)3 zaproponowa¢ metode wykonczania
wydruku 3D w celu uzyskani najlepszej jakosci;

AU.55.2(12) ocenia jakos$¢ wydrukow 3D;

AU.55.2(13) wykonuje obrébke AU.55.2(13)1 rozrdzni¢ narzedzia i materiaty do
wykonczeniowg wydrukéw 3D. obrébki post produkcyjnej;
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AU.55.2(13)2 rozrézni¢ supporty, brimy i rafty na
wydruku 3D;

AU.55.2(13)3 usungé supporty, brimy i rafty z
wydruku 3D;

AU.55.2(13)4 rozr6zni¢ metody wygtadzania
wydrukéw 3D;

AU.55.2(13)5 wygtadzi¢ wydruk 3D;

AU.55.2(13)6 rozrézni¢ metody malowania
wydrukéw 3D;

AU.55.2(13)7 malowa¢ wydruki 3D;

Program nauczania dla zawodu TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 o strukturze
przedmiotowej
136



