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Publikacja powstata z myslg o nauczycielach zainteresowanych podnoszeniem swoich
kwalifikacji oraz jako wynik transformacji technologicznej i globalnych wyzwan, jakie
niesie ze sobg cyfrowy $wiat. Celem opracowania jest wsparcie nauczycieli w doskonale-
niu jakosci procesu uczenia sie i nauczania w ramach polskiego systemu edukacyjnego,
a takze w pracy z uczniem z doswiadczeniem migracji.

W powyzszym ujeciu rozwijanie umiejetnosci nauczycielskich dotyczy przede wszystkim:

e wspierania ucznidow w uczeniu sie z wykorzystaniem narzedzi TIK;

e zwiekszenia kompetencji w zakresie wykorzystania technologii informacyjnych
i komunikacyjnych;

e zwiekszenia wiedzy i umiejetnosci w zakresie przeciwdziatania negatywnym
aspektom transformacji technologicznej i globalnych wyzwan, z uwzglednieniem
aspektow spotecznych, np. problematyki wykluczenia;

e rozwijania umiejetnosci dydaktycznych, niezbednych w realizacji edukacji w kla-
sach wielojezycznych i wielokulturowych.

Publikacje przygotowano na podstawie biezacej realizacji wybranych kierunkéw polityki
os$wiatowej panstwa, co zapewnito spojnosc¢ niniejszego opracowania z wymaganiami
podstawy programowej oraz wykonywanie przez nauczycieli wybranych celéw ksztat-
cenia ogdlnego i wymagan szczegétowych okreslonych w podstawie.

Najwazniejsze cele ogolne zawarte w obowigzujacych w polskim systemie edukacyjnym
podstawach programowych, dotyczace nauki w cyfrowym Swiecie, zostaty sformutowane
w przepisach nastepujacych rozporzadzen Ministra Edukacji Narodowej:

e zdnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przed-

szkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogoélnego dla szkoty pod-

stawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu

umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogélnego dla branzowej szkoty | stop-

nia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. 2017, poz. 356, z pézn. zm.),
ktére dotyczy szkét tzw. nowego typu (8-letnia szkota podstawowa, branzowa
szkota | stopnia, szkota specjalna przysposabiajaca do pracy, szkota policealna);
e zdnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przed-
szkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U.
2012, poz. 977,z poézn.zm.), dotyczacego szkot tzw. starego typu (6-letnia szkota
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podstawowa, gimnazjum, zasadnicza szkota zawodowa, 3-letnie liceum ogdl-
noksztatcace, 4-letnie technikum, szkota specjalna przysposabiajaca do pracy,
szkota policealna);

e zdnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogélnego

dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U.

2018, poz. 467), ktore dotyczy szkét tzw. nowego typu (4-letnie liceum ogdlno-

ksztatcace, 5-letnie technikum, branzowa szkota Il stopnia).

Powyzsze rozwigzania prawne charakteryzuja role szkoty w ksztatceniu kompetencji
cyfrowych uczniéw. Szkota ma stwarzac¢ uczniom warunki do nabywania wiedzy i umie-
jetnosci potrzebnych do rozwigzywania probleméw, z wykorzystaniem metod i technik
wywodzacych sie zinformatyki — w tym z zastosowaniem logicznego i algorytmicznego
myslenia i programowania, postugiwania sie aplikacjami komputerowymi, wyszuki-
wania i wykorzystywania informacji z roznych zrodet, postugiwania sie komputerem
i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach
zroznych przedmiotow, m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obliczen, przetwa-
rzania informacji i jej prezentacji w réznych postaciach.

Szkota ma réwniez przygotowywac uczniéw do dokonywania swiadomych i odpowie-
dzialnych wyboréw w trakcie korzystania z zasobow dostepnych w internecie, wdrozy¢
ich do krytycznej analizy informacji, nauczy¢ bezpiecznego poruszania sie w przestrze-
ni cyfrowej, w tym nawigzywania i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku
relacji zinnymi uzytkownikami sieci. Jednoczesnie poszczegdlni nauczyciele, ksztatcac
kompetencje cyfrowe swoich wychowankow, powinni podejmowac dziatania majace
na celu zindywidualizowane wspomaganie rozwoju kazdego ucznia, stosownie do jego
potrzeb i mozliwosci.

W przepisach podstaw programowych' znajduje swoje odzwierciedlenie wykorzystanie
otwartych zasobow edukacyjnych. Zgodnie z obowigzujacymi rozwigzaniami uczen
powinien wykazywac sie umiejetnosciami z zakresu:

e gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania efektéw swojej pracy oraz po-
trzebnych zasobow w komputerze lub w innych urzadzeniach oraz w $rodowi-
skach wirtualnych;

e wyszukiwania potrzebnych informacji i zasoboéw edukacyjnych;

e rozwigzywania problemu w pracy zespotowej lub indywidualnej, postugujac sie
technologiami takimi jak poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko
ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

' Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej,
w tym dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualnq w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatce-
nia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej
do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej, https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.
xsp?id=wdu20170000356
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e korzystania z aplikacji komputerowych w celu przygotowywania dokumentéw
i prezentacji, takze w chmurze, do rozwigzywania problemoéw z ré6znych dziedzin;

e korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow,
obrazéw, dzwiekow, filméw i animacji;

e krytycznego oceniania informacji i ich zrédet, w szczegolnosci w sieci, pod wzgle-
dem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji;

e doceniania znaczenia otwartych zasobow w sieci i korzystania z nich.

Jak zaznaczono, tres¢ niniejszej publikacji nawigzuje rowniez do kierunkéw polityki
os$wiatowej panstwa. W roku szkolnym 2022/2023 sa to m.in.:
e doskonalenie kompetencji nauczycieli do pracy z uczniami przybytymi z zagranicy,
w szczegolnosci z Ukrainy, adekwatnie do zaistniatych potrzeb, oraz kompetencji
nauczycieli nowych przedmiotéw wprowadzonych do podstawy programowej;
e rozwijanie umiejetnosci metodycznych nauczycieli w zakresie prawidtowego
i skutecznego wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych
w procesach edukacyjnych;
e wsparcie edukacjiinformatyczneji medialnej, w szczegélnosci ksztattowanie krytycz-
nego podejscia do tresci publikowanych w internecie i mediach spotecznosciowych;
e wsparcie nauczycielii innych cztonkéw spotecznosci szkolnych w rozwijaniu umie-
jetnosci podstawowych i przekrojowych uczniow, w szczegdlnosci z wykorzystaniem
pomocy dydaktycznych zakupionych w ramach programu ,Laboratoria Przysztosci”

Zawarte w publikacji tresci merytoryczne stuza rozwijaniu kompetencji kluczowych
ucznidéw, zgodnie z zaleceniami Parlamentu Europejskiego i Rady Europy w sprawie kom-
petencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie. Do kompetencji tych naleza:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

e kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

e kompetencje cyfrowe;

e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Zaprezentowane w publikacji materiaty zawierajg innowacyjne rozwigzania organizacyjne,
metodyczne i programowe, wykorzystywane na potrzeby edukacji w cyfrowym swiecie.

Szczegolnie szeroko zostaty opisane kompetencje cyfrowe, wspierajace wszechstronny
rozwoj wszystkich pozostatych kompetencji. Stosowanie technologii ma bowiem uta-
twiac skuteczne docieranie do informacji, pomagac w nauce jezykéw obcych, wspo-
magac proces uczenia sie i nauczania, rowniez dziatania w sferze przedsiebiorczosci,
kultury i spraw obywatelskich.

2 Podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowej paristwa w roku szkolnym 2022/2023, https://www.
gov.pl/web/edukacja-i-nauka/podstawowe-kierunki-realizacji-polityki-oswiatowej-panstwa-w-roku-
-szkolnym-20222023 [dostep: 1.08.2022].
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W publikacji opisano metody i techniki pracy dydaktycznej nauczyciela oraz uwzglednio-
no zindywidualizowane podejscie do ksztatcenia w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci
ucznia. Proponowane metody i techniki zawierajg wskazania dotyczace wykorzystania
na okreslonym etapie edukacyjnym.

Tresci zawarte w opracowaniu stuzg takze wsparciu psychologiczno-pedagogicznemu
w obszarze wychowawczym, ktory odgrywa istotna role w procesie uczenia sie i nauczania.

Publikacja sktada sie zdwdch czesci. Pierwsza omawia szczeg6towo nowy model eduka-
¢ji w kontekscie wyzwan stojacych przed edukacja po okresie nauki zdalneji hybrydowe;.
Opisuje rozwiazania technologiczne i pomoce dydaktyczne, ktére pojawiaja sie obecnie
na gruncie edukacyjnym i moga poméc zoptymalizowad proces uczenia sie i nauczania.

Proponowany materiat skupia uwage czytelnika m.in na programie ,Laboratoria Przy-
sztosci”, za ktory odpowiedzialne jest Ministerstwo Edukacji i Nauki we wspotpracy
z Centrum GovTech w Kancelarii Prezesa Rady Ministrow. Projekt ma na celu unowo-
czednienie szkoty w taki sposéb, aby prowadzone zajecia angazowaty uczniéw i byty dla
nich ciekawe. Lekcje realizowane w ramach projektu maja réwniez pomagac uczniom
w odkrywaniu talentow.

Ta cze$¢ opracowania obejmuje obszar stosowania interaktywnych pomocy dydaktycz-
nych w pracy z uczniem, wykorzystania koncepcji STEAM oraz metodyki racjonalnego
korzystania z technologii. W kontekscie pracy z nowymi technologiami podkreslono
zmiane roli nauczyciela, zaangazowanego aktywnie w prace z TIK. W tym ujeciu nauczy-
ciel staje sie swoistym tutorem procesu nauczania i uczenia sie. Publikacja wskazuje
ponadto na istote podnoszenia kompetencji cyfrowych nauczyciela, stuzacych zwieksza-
niu jego autorytetu w cyfrowym srodowisku pracy, przy rownoczesnym uwzglednianiu
psychicznego dobrostanu.

Materiat prezentuje ucznia jako aktywnego twérce sukcesu edukacyjnego, opartego
na uczeniu sie w wirtualnej przestrzeni. Poszczegdlne fragmenty tekstu opisujg metody
rozwijania umiejetnosci podstawowych i przekrojowych uczniéw. Wskazuja na role mo-
tywadji i pasji do nauki poprzez wziecie odpowiedzialnosci za wtasng edukacje. W tym
zakresie istotne jest stworzenie cyfrowej przestrzeni nauki oraz budowanie swiadomosci
cyfrowej kazdego cztowieka.

W czesci pierwszej poruszono réwniez temat holistycznej spojnosci w planowaniu
i realizacji edukacji cyfrowej. Proces ten jest udoskonalany poprzez interaktywne two-
rzenie wizji nauczania i uczenia sie, optymalizacje proceséw metodycznych i wtgczenie
w dydaktyke nowych metod aktywizacji ucznidow, uwzgledniajacych zastosowanie
technologii informacyjno-komunikacyjnych.
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Druga czesc publikacji dotyczy inkluzyjnejinnowacyjnosci w pracy z uczniem z doswiad-
czeniem migracji w kontekscie rozwigzan cyfrowych. Ta cze$¢ materiatu skupia uwage
czytelnika na uniwersalnym projektowaniu w edukacji w $wietle pracy z uczniem, ktéry
doswiadczyt migracji, ze szczegélnym uwzglednieniem ucznia ukrainskiego. Czes¢ ta
kieruje zainteresowanie odbiorcy na szczegétowo oméwione zasady projektowania
uniwersalnego, uniwersalnos¢ zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych
w tym obszarze oraz na aspekty prawne, wazne dla tego zakresu tematycznego. Istotne
dla czytelnika bedzie takze doskonalenie kompetencji nauczycieli w pracy z uczniem
z doswiadczeniem migracyjnym, w tym w zakresie nauczania jezyka polskiego jako
jezyka obcego, w oparciu o rozwigzania wirtualne.

Publikacja omawia réznorodne programy, aplikacje i projekty edukacyjne dostepne
w sieci, stuzace podnoszeniu kompetencji cyfrowych nauczycieli. Ponadto materiat
prezentuje platformy nauczania zdalnego jako nowe narzedzia nauczania wirtualnego.

Wszystkie mozliwe sposoby podnoszenia kompetencji cyfrowych przyczyniaja sie do roz-
woju zawodowego i osobistego nauczycieli, podnosza takze jego autorytet jako peda-
goga, ktéry staje sie dla ucznia doradca, edukatorem i projektantem cyfrowych zasobdw.

Nabywanie kolejnych kompetencji cyfrowych przez nauczycieli jest bardzo wazne i po-
trzebne w procesie nauczania - uczenia sie. Niezaleznie od nauczanego przedmiotu czy
etapu ksztatcenia, w ktérym nauczyciel realizuje podstawe programowa, umiejetnosci
cyfrowe sg niezbedne. Na rynku pracy zwiekszajg one szanse zarbwno uczniéw, jak
i nauczycieli, daja tez wieksze mozliwosci rozwoju zawodowego.

Publikacja podkresla role szkoty i rodzicow w procesie integracji klas wielojezycznych
i wielokulturowych, wskazujac na konieczno$¢ wsparcia obu tych grup. Rodzice, podob-
nie jak uczniowie, potrzebuja pomocy ze strony szkoty. Dlatego istotng funkcje w tym
procesie moze petni¢ pedagog, asystent miedzykulturowy czy bibliotekarz szkolny.

Podsumowaniem opracowania jest prezentacja przyktadowych zasobow cyfrowych,
dedykowanych nauczaniu klas wielojezycznych i wielokulturowych, w tym zasobow
Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej (ZPE) oraz Europejskiego Centrum Jezykéw No-
wozytnych (ang. ECML). Poniewaz internet daje uzytkownikom bardzo szeroki wachlarz
interaktywnych, multimedialnych zasoboéw, rolg nauczyciela staje sie wyselekcjono-
wanie i wskazanie uczniowi odpowiednich dla niego materiatéw, z uwzglednieniem
poprawnosci merytorycznej tresci oraz adekwatnosci do rozwoju psychospotecznego.

Wprowadzenie w okresie pandemii edukacji zdalnej do polskich szkét przyczynito sie
do zmiany sposobu nauczania i uczenia sie. Zarébwno nauczyciele, jak i uczniowie musieli
stang¢ przed nowymi wyzwaniami, ktére zwigzane byty z koniecznoscia lub ogranicze-
niami w réznych obszarach ich aktywnosci, np:
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e wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych;

e brakiem bezposrednich kontaktéw;

e ostabieniem koncentracji i uwagi;

e niedostosowaniem materiatéw edukacyjnych do prowadzenia lekcji i zaje¢;
e klopotamiz ocenianiem.

Wymienione obszary to tylko nieliczne przykfady trudnosci, ktore towarzyszyty uczniom,
rodzicom i nauczycielom podczas nauki zdalnej. Pomimo tych ograniczen dyrektorzy
szkoti nauczyciele potrafili wypracowac w swoich szkotach model nauczania sprzyjajacy
kontynuowaniu nauki i realizowaniu podstawy programowej. Dodatkowym plusem
byto zdobycie przez uczniéw i nauczycieli, i to w bardzo krétkim czasie, wielu nowych
umiejetnosci cyfrowych, ktére umozliwiaty im korzystanie z platform edukacyjnych,
programow interaktywnych, a przede wszystkim wzajemne komunikowanie sie.
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. Nowy model edukacji - wyzwania stojgce przed edukacja
po okresie nauki zdalnej i hybrydowej

Podczas pandemii zostaty wprowadzone w polskich szkotach dwa systemy nauczania:
nauczanie zdalne i nauczanie hybrydowe.

Nauczanie zdalne polegato na prowadzeniu procesu nauczania online, uniemozliwia-
jacego nauczycielom i uczniom w okreslonym czasie bezposrednie kontakty, przy jed-
noczesnym wykorzystaniu narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Drugi system nauczania, tzw. hybrydowy, oparty byt na dwoch mozliwych modelach:
e modelu nauki réwnolegtej — w tym samym czasie czes¢ ucznidow uczestniczyta
w lekcjach w trybie stacjonarnym w szkole, natomiast druga czes$¢ pozostawata
w domu, dotaczajac do tej samej klasy online;
e modelu rotacyjnym - czes¢ klas w danym dniu lub catym tygodniu uczyta sie w szko-
le, a pozostate klasy miaty zajecia online, po czym nastepowata rotacja grup’.

Organizacja systemu nauczania po powrocie ucznidéw z nauczania zdalnego stata sie
wyzwaniem dla szkét, ktdre w systemie rezimu sanitarnego musiaty wdrozy¢ dzieci
i mtodziez do nauki stacjonarnej, uwzgledniajac przy tym wiele réznych czynnikéw
zwigzanych z ich zdrowiem psychicznym.

Zanim wznowiono nauczanie stacjonarne, nauczyciele zaobserwowali u uczniéw wiele
niepokojacych objawow, ktére zwigzane byly z trwajacag epidemia oraz przebywaniem
w odizolowaniu w okresie nauczania zdalnego. Spostrzezenia nauczycieli dotyczyty m.in.:
e spadku motywacji i koncentracji uwagi uczniow;
e skrajnych postaw uczniéw - od bagatelizowania do paniki;
e trudnego powrotu do procesu integracji klasy;
e koniecznosci ponownego wypracowania przez nauczycieli zasad i metod pracy
dydaktycznej oraz wychowawczej w przypadku uczniéw sprawiajacych trudnosci,
niesmiatych, ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi*.

Nauczyciele po powrocie uczniéw do szkdt musieli wykazac sie cierpliwoscia, zrozu-
mieniem i empatig wobec podopiecznych. W nawigzywaniu komunikacji i udzielaniu
wsparcia pomocne byly wysytane przez uczniéw i odpowiednio odczytywane przez
nauczycieli sygnaty emocjonalne. Waznym elementem nauczania stata sie obserwacja

* Uchwat-Zaréd D., Zarod M., (2020), Efektywna e-szkota, ,Dyrektor Szkoty”, 2020, nr 12, s. 22.
4 Kaminska J., Jak poméc uczniom bezpiecznie wrdci¢ do szkoty? Profilaktyka zaburzeri emocjonalnych,
http://www.poradnia.slupsk.pl/images/prezentacje/konferencja_21-08-2020.pdf [dostep: 18.07. 2022].
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uczniow, ich wiedzy i przyswojonych wiadomosci. Dopiero wstepna diagnoza umozliwia-
ta dostosowanie tresci nauczania i jego kontynuacje zgodnie z podstawg programowa.
Ponownie ksztattowana byta umiejetnos¢ pracy w zespole, nawigzywanie szkolnej inte-
rakcji i budowana integracja. Swoje umiejetnosci w zakresie wspierania dzieci i mtodziezy
nauczyciele doskonalili poprzez udziat w szkoleniach i warsztatach organizowanych
przez osrodki doskonalenia nauczycieli i poradnie psychologiczno-pedagogiczne.

Doswiadczenia polskiej szkoty w okresie nauczania na odlegtos¢ pokazaty, jak wazne
jest wypracowanie nowego modelu edukacji, ktéry w sytuacjach kryzysowych nie tylko
umozliwi nauczanie zdalne, ale réwniez zapewni bezpieczny pod wzgledem fizycznym
i psychicznym powrét dzieci i mtodziezy do szkét i nauczania stacjonarnego.

Do niewatpliwie najwazniejszych elementéow ewentualnie wprowadzanego nauczania
zdalnego powinno naleze¢:
e zmniejszanie nierdwnosci edukacyjnych;
e wsparcie ucznidw w zakresie poprawy stanu psychicznego i zdrowotnego;
e zintensyfikowanie dziatan na rzecz zapewnienia wszystkim uczniom cyfrowego
dostepu do nauki;
e wprowadzenie programow naprawczych wspierajacych dzieci i mtodziez po dtu-
gotrwatym okresie ksztatcenia na odlegtos¢, takich jak:
- wspomaganie ucznidow w zakresie uzupetniania wiedzy poprzez uczestnic-
two w zajeciach dodatkowych,
- wspieranie psychologiczno-pedagogiczne dzieci i mtodziezy w zakresie
pokonywania trudnosci i stresu po pandemii;
- zaktywizowanie dzieci i mtodziezy przez nauczycieli wychowania fizycznego
do uczestnictwa w zajeciach ruchowych podnoszacych kondycje fizyczna.

Wprowadzanie nowego modelu edukacji na wypadek sytuacji kryzysowych powinno
obejmowac wkfad Ministerstwa Edukacji i Nauki, wtadz samorzadowych, dyrektoréw
i nauczycieli oraz rodzicow, aby zapewni¢ kompleksowe wsparcie kazdemu uczniowi
potrzebujgcemu pomocy.
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M

1. Rozwigzania technologiczne i pomoce dydaktyczne zmieniajgce
funkcjonowanie szkoty w kontekScie wyzwan wspotczesnej edukacji

Jerzy Mischke i Anna K. Stanistawska w publikacji Elektroniczna rewolucja w edukacji. Ale
jaka? zwracajg uwage, ze: ,zmiana narzedzi przekazu wiedzy z tradycyjnych na elek-
troniczne nie wptywa zasadniczo na istote procesu nauczania, modyfikujac jg jedynie
w ograniczonym zakresie, i to raczej w zakresie jakosci realizacji”. Wazne wiec jest, aby
nauczyciel oraz uczen doktadnie i szczegdétowo zapoznawali sie w okresie nauki stacjo-
narnej z r6znymi narzedziami i rozwigzaniami technologicznymi, ktore w przysztosci
mozna wykorzysta¢ w samodzielnym uczeniu lub podczas nauczania na odlegtos¢.

Szczegdlnie duze wyzwanie staje przed nauczycielami edukacji wczesnoszkolnej, ktérzy
w okresie nauki online zauwazali powazne problemy uczniéw w zakresie korzystania
z platform edukacyjnych lub innych pomocy cyfrowych umozliwiajacych prowadzenie
lekcji. Zdaniem nauczycieli brak sprzetu informatycznego oraz odpowiednich umie-
jetnosci cyfrowych wptywa bardzo niekorzystnie na samopoczucie uczniéw, obniza
ich motywacje do nauki, powoduje stres i frustracje w stosunku do wykonywanych
zadan. Nauczyciele w okresie nauczania stacjonarnego powinni zatem wykorzystywac
w procesie nauczania metody i pomoce dydaktyczne usprawniajgce rozwoj cyfrowy
dzieci i mtodziezy.

1.1. Program ,Laboratoria Przysztosci”

Czasy wspotczesne pokazuja, w jak szybkim tempie w kazdej dziedzinie zycia naste-
puje rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych. Jest to szczegdlnie widoczne
w duzych obszarach publicznych, gospodarczych i finansowych, w ktérych umiejetnosci
informatyczno-cyfrowe sg niezbedne do wykonywania wielu réznych zadan i obowiagz-
kow. Przygotowanie dzieci i mtodziezy do podjecia w przysztosci zawoddéw zwigzanych
z obstuga i wykorzystaniem urzadzen technologicznych musi wiec sie rozpocza¢ juz
w pierwszych latach nauki szkolnej, czyli w szkole podstawowej.

Wykorzystanie technologii w edukacji przyczynia sie do rozwijania kompetencji kluczo-
wych w obszarze nauk Scistych i przyrodniczych oraz nauk inzynieryjno-technicznych
wszystkich uczniéw. Poszerzenie przez dzieci i mtodziez wiedzy i umiejetnosci z tego za-
kresu moze sie odbywac sie zarowno w edukacji szkolnej, jak i pozaszkolnej - na zajeciach
dodatkowych organizowanych przez placoéwki oswiatowe, w ramach két zainteresowan lub
poprzez edukacje online, np. w formie grup tematycznych czy kurséw e-learningowych.

> Mischke J,, Stanistawska A K., Elektroniczna rewolucja w edukacji. Ale jaka?, https://www.kul.pl/files/775/
gfx/MOJE_PRYWATNE/TI_-_grupa_5_6/artykul.pdf [dostep: 18.07.2022].

13


https://www.kul.pl/files/775/gfx/MOJE_PRYWATNE/TI_-_grupa_5_6/artykul.pdf
https://www.kul.pl/files/775/gfx/MOJE_PRYWATNE/TI_-_grupa_5_6/artykul.pdf

Anna Ptusa e Nauka w cyfrowym $wiecie tfransformacji technologicznej i globalnych wyzwan

Mtode pokolenie na co dzien chetnie wykorzystuje nowoczesne technologie, urzadzenia
i programy, ktére utatwiajg mu funkcjonowanie we wspotczesnym swiecie. Jego zaintereso-
wanie cyfrowymi narzedziami lub nowoczesnymi urzadzeniami wynika z naturalnej potrzeby
i checi poznawania i rozwoju konkretnej dziedziny lub umiejetnosci. Dziataniem w tym kie-
runku jest rzagdowy program dla szkét, Laboratoria Przysztosci’, ktory realizuje Ministerstwo
Edukacji i Nauki we wspotpracy z Centrum GovTech w Kancelarii Prezesa Rady Ministrow.

Zgodnie z zatozeniami,Laboratoria Przysztosci” to program popularyzujacy nauki sciste
i przyrodnicze oraz nauki inzynieryjno-techniczne w edukacji formalnej i pozaformalnej,
w tym dotyczacy wyposazenia lub doposazenia szkot, jak réwniez promujacy wsréd
dziewczat nauki sciste i przyrodnicze oraz inzynieryjno-techniczne jako mozliwe kie-
runki ksztatcenia®.

W ramach programu kazda szkota, ktéra zgtosi che¢ udziatu w nim, otrzyma nowoczesne
wyposazenie potrzebne do realizacji zaje¢ technicznych oraz realizacji zaje¢ z innych
przedmiotow lub zaje¢ edukacyjnych. W Uchwale Rady Ministréw nr 63/2022 z dnia 29
marca 2022 r. w sprawie rzqdowego programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz
umiejetnosci podstawowych i przekrojowych dziecii mtodziezy — ,,Laboratoria Przysztosci”
zaznaczono, ze gtdbwnym celem programu jest zapobieganie skutkom stanu epidemii
wywotanej wirusem SARS-CoV-2 poprzez zapewnienie mozliwie najwiekszej liczbie
ucznidw i szkét dostepu do wyposazenia potrzebnego w ksztattowaniu i rozwijaniu:
e umiejetnosci podstawowych i przekrojowych, w szczegdlnosci w zakresie zdol-
nosci manualnych i technicznych;
e umiejetnosci samodzielnego i krytycznego myslenia;
e zdolnosci myslenia matematycznego;
e umiejetnosci w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
e stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych, pracy zespotowej, dobrej
organizacji i dbania o porzadek na stanowisku pracy oraz radzenia sobie w zyciu
codziennym.

Nabycie powyzszych umiejetnosci stanowi podstawe funkcjonowania ucznia - przy-
sztego obywatela - w codziennym zyciu spotecznym i zawodowym.

Cel gtéwny programu bedzie realizowany poprzez cele szczegdtowe, takie jak:
e zapewnienie szkotom srodkéw finansowych na rozwijanie szkolnej infrastruktury
i wyposazenie szkot;
e stworzenie przestrzeni szkolnej umozliwiajacej wymiane wiedzy i dobrych praktyk
w rozwijaniu u ucznidow kompetencji przysztosci, w tym dziatan informacyjnych
dotyczacych tego obszaru.

8 Uchwata Rady Ministréw nr 63/2022 z dnia 29 marca 2022 r. w sprawie rzgdowego programu rozwijania
szkolnej infrastruktury oraz umiejetnosci podstawowych i przekrojowych dzieci i mtodziezy — ,Laboratoria
przysztosci’; https://www.gov.pl/web/laboratoria/materialy-pomocnicze [dostep: 18.07.2022].
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Program wpisuje sie w wiele krajowych dokumentéw strategicznych i programowych
ukierunkowanych na rozwdéj kompetencji, w tym kompetencji cyfrowych.

Na podstawie powyzszej uchwaty program, Laboratoria Przysztosci” skierowany jest do szkot
podstawowych oraz ogoélnoksztatcacych szkét artystycznych, a przede wszystkim do:

e publicznych i niepublicznych szkét podstawowych dla dzieci i mtodziezy;

e publicznych i niepublicznych szkot artystycznych o uprawnieniach publicznej
szkoty artystycznej realizujgcej ksztatcenie ogdlne w zakresie szkoty podstawowej;

e publicznych szkoét podstawowych w zaktadach poprawczych i schroniskach dla
nieletnich;

e szkot polskich oraz szkot i zespotdw szkédt w Polsce oraz przy przedstawicielstwach
dyplomatycznych, urzedach konsularnych i przedstawicielstwach wojskowych
Rzeczypospolitej Polskiej;

e Osrodka Rozwoju Edukacji jako bazy szkoleniowej i narzedziowej wspierajacej
realizacje programu oraz podnoszenie kompetencji podstawowych i przekrojo-
wych dzieci i mtodziezy i rozwijanie kompetencji kadry uczacej.

Szkoty zakwalifikowane do udziatu w programie otrzymuja wsparcie finansowe na zakup
wyposazenia technicznego, niezbednego do rozwoju umiejetnosci praktycznych wsréd dzieci
i mtodziezy. Zakupiony sprzet stanowi¢ bedzie nowoczesng baze wyposazenia, ktére ma
przyczyniac sie do poszerzania wiedzy oraz uatrakcyjnienia zaje¢ edukacyjnych zaréwno obo-
wigzkowych, jak pozalekcyjnych, np. kot zainteresowan, lub realizacji projektéw edukacyjnych.

W ramach programu szkoty moga zakupic¢ wyposazenie stanowisk do pracy narzedzio-
wej - sprzet, narzedzia, elektronarzedzia, materiaty, inne przedmioty i pomoce stuzace
rozwijaniu umiejetnosci podstawowych i przekrojowych dzieci i mtodziezy. Szczegdtowy
wykaz sprzetu zostat zamieszczony w tzw. katalogu wyposazenia i jest podzielony na:
e elementy wyposazenia podstawowego, ktére szkoty albo beda musiaty zakupic w ra-
mach otrzymanego wsparcia, albo zapewnic sobie w inny sposéb i do ktérych naleza:
- drukarki 3D z akcesoriami, w tym aplikacjami, slicerami;
- mikrokontrolery z sensorami, wzmacniaczami, ptytkami prototypowymi
i innymi akcesoriami;
- sprzet do nagran dla nauki prezentacji osiagnie¢, jak: kamery, mikrofony,
oswietlenie, stacje lutownicze (do mikrokontrolerow);
e elementy wyposazenia dodatkowego, ktére moga by¢ swobodnie dobierane
przez spotecznos¢ szkolna.

Katalog wyposazenia zostat zamieszczony na stronie: https://www.gov.pl/web/labo-
ratoria/katalog-wyposazenia2. Jego elementy zostaty tak dobrane, aby znajdowaty
zastosowanie takze na innych przedmiotach oraz w aktywnosciach pozalekcyjnych
uczniow - kotach zainteresowan, projektach uczniowskich, samoksztatceniu i innych.
Wyposazenie to moze stuzy¢ praktycznemu nabywaniu wiedzy przez ucznidw, np.
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obserwacji przez mikroskop, przeprowadzaniu doswiadczen i eksperymentow, wyko-
rzystywaniu symulatoréw, dokumentowaniu projektéw badawczych.

W zakupach dotyczacych programu,Laboratoria Przysztosci” nie przewidziano narzedzi
do nauczania zdalnego. Sprzet taki bedzie kupowany w ramach innych inicjatyw, uje-
tych np. w Krajowym Planie Odbudowy. W katalogu brak wiec laptopow, z wyjatkiem
przeznaczonych do obstugi drukarek 3D, czy monitorow interaktywnych, ktorych zakup
jest mozliwy w programie ,Aktywna Tablica”

,Laboratoria Przysztosci” skupiaja sie na wyposazeniu, ktére stuzy przekazywaniu wie-
dzy w sposéb innowacyjny, dajac szkotom takg mozliwos¢ zwtaszcza podczas nauki
stacjonarnej’. Dzieki wspdlnemu zaangazowaniu w programie uczniéw i nauczycieli
dzieci i mtodziez oprécz nabywania nowych kompetencji uczga sie pracy zespotowej
i rozwigzywania problemow.

Zgodnie z wytycznymi programu organy prowadzace szkoty sg zobowigzane do:

e zapewnienia instalacji, uruchomienia oraz zintegrowania zakupionego wyposa-
zenia z infrastrukturg szkolng;

e zapewnienia technicznych szkolen dla oséb prowadzacych zajecia w szkole z wy-
korzystaniem wyposazenia zakupionego w ramach programu w aspekcie jego
obstugi. Warto w tym zakresie nawigza¢ wspétprace z uczelniami wyzszymi lub
kotami naukowymi dziatajagcymi przy szkotach wyzszych, zwtaszcza w uczelniach
o profilu technicznym. Wiedza oraz doswiadczenie pracownikéw naukowych
i studentéw moze przyczynic sie do szybszego zdobycia wiedzy i umiejetnosci
nauczycieli w szkotach przez uczestnictwo w zajeciach teoretycznych i praktycz-
nych prowadzonych przez kadre szkét wyzszych;

e spetniania wytycznych, podanych do publicznej wiadomosci na stronie inter-
netowej programu, w zakresie identyfikacji wizualnej zwigzanej z oznaczeniem
wyposazenia zakupionego w ramach programu.

Organy prowadzace szkoty powinny zapewnic im:
e podejmowanie dziatan dotyczacych wykorzystywania wyposazenia zakupionego
w ramach programu w celu realizacji:

- zaje¢ obowigzkowych, dodatkowych, rewalidacyjnych dla uczniéw niepetno-
sprawnych, prowadzonych w ramach pomocy psychologiczno-pedagogiczne;j,

- zajec z zakresu doradztwa zawodowego,

- zajecrozwijajacych zainteresowania i uzdolnienia uczniéw, pobudzajacych
ich aktywnos¢ i kreatywnos¢, z wykorzystaniem tego wyposazenia. Szczegol-
nie wazna role beda tu petni¢ pomoce utatwiajgce funkcjonowanie w spo-
teczenstwie lub przyspasabiajgce do nauki zawodu;

7 Laboratoria Przysztosci, (2021), https://www.gov.pl/web/laboratoria/katalog-wyposazenia2 [dostep:
19.07.2022].
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e wyznaczenie przez dyrektora lub kierownika szkoty polskiej szkolnego koordy-
natora, ktérego zadaniem bedzie popularyzacja wykorzystania zakupionego wy-
posazenia oraz wsparcie osob prowadzacych zajecia w szkole w jego stosowaniu.
Popularyzacja zakupionego sprzetu moze polegac na opisie realizowanych zaje¢
na stronie internetowej lub w portalach spotecznosciowych albo prowadzeniu
tzw. relacji na zywo podczas pracy ucznidow z nabytym wyposazeniem i udo-
stepnianiu go zainteresowanym odbiorcom. Innym sposobem popularyzacji
jest prowadzenie przez uczniow bloga dokumentujacego realizacje projektu
edukacyjnego, w ktérym wykorzystany byt zakupiony sprzet;

e uwzglednienie podczas prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem zakupionego wy-
posazenia tresci programowych z zakresu doradztwa zawodowego dla szkoty
podstawowej;

e dzielenie sie dobrymi praktykami oraz wymienianie sie wiedzg z innymi szkotami
w zakresie wykorzystania wyposazenia zakupionego w ramach programu. W obre-
bie sieci wspotpracy i samoksztatcenia mozna utworzy¢ grupe zainteresowanych na-
uczycieli, ktorzy dzieli¢ sie beda wtasnymi doswiadczeniami lub wypracuja wspdlnie
nowe pomysty wykorzystania sprzetu i narzedzi zakupionych w ramach programu;

e wykorzystywanie wyposazenia w kolejnych co najmniej pieciu latach szkolnych,
poczawszy od roku szkolnego 2022/2023 podczas srednio co najmniej trzech
godzin zaje¢ w kazdym tygodniu nauki, a w przypadku szkét polskich oraz szkot
i zespotdw szkdt w Polsce oraz przy przedstawicielstwach dyplomatycznych,
urzedach konsularnych i przedstawicielstwach wojskowych Rzeczypospolitej
Polskiej — co najmniej trzech godzin zaje¢ w kazdym miesigcu nauki®.

Na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej zostaty zamieszczone przyktadowe
scenariusze zajec przydatne w realizacji programu i wykorzystaniu sprzetu zakupionego
z jego Srodkow, https://zpe.gov.pl/laboratoria-przyszlosci-scenariusze

8 Uchwata Rady Ministréw nr 63/2022 z dnia 29 marca 2022 r. w sprawie rzqgdowego programu rozwijania
szkolnej infrastruktury oraz umiejetnosci podstawowych i przekrojowych dzieci i mtodziezy — ,Laboratoria
przysztosci”, (2022), https://www.gov.pl/web/laboratoria/materialy-pomocnicze [dostep: 18.07.2022].
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Grafika 1. Scenariusze dla nauczycieli wykorzystujacych sprzet zakupiony w ramach programu,Labora-
toria Przysztosci”
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Zrédto: https://zpe.gov.pl/laboratoria-przyszlosci-scenariusze

Mimo ze realizacja programu ,Laboratoria Przysztosci” trwa stosunkowo krétko, jego
oddziatywanie bedzie dtugofalowe. Dzigki zakupionemu wyposazeniu wielu uczniéw
podczas nauki szkolnej uzyska dostep do narzedzi, ktérych obstuga bedzie kluczowa
zarbwno w zyciu codziennym, np. podczas prostych napraw, jak i w dalszej karierze
zawodowej lub podjeciu pracy, np. w przemysle, inzynierii, wzornictwie. Natomiast
nauczyciele, dyrekcja, personel szkolny, praktykanci zyskajag mozliwo$¢ podniesienia
swoich kompetencji i przekazywania nowych umiejetnosci i idei dydaktycznych, do-
stosowanych do wymogdéw gospodarki przysztosci.

Szczegotowe informacje o programie ,Laboratoria Przysztosci” dostepne sg na stronie
https://www.gov.pl/web/laboratoria
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Grafika 2. Strona internetowa programu,Laboratoria Przysztosci”
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1.2. Wykorzystanie interaktywnych pomocy dydaktycznych w pracy z uczniem

Interaktywne pomoce dydaktyczne wykorzystywane sa przez nauczycieli juz od wielu
lat. Wraz z szybkim rozwojem zasobéw internetowych i narzedzi cyfrowych dokonuje sie
takze zmiana w formie i mozliwosciach zastosowania multimedialnych pomocy dydak-
tycznych. Rewolucja internetowa sprawia, ze pomoce dydaktyczne staja sie dostepne
online, sg na biezaco aktualizowane przezich tworcow lub producentéw, dostep do nich
jest mozliwy z kazdego dowolnego miejsca i o dowolnej porze, ponadto zawieraja
multimedialny przekaz i czesto dedykowane sg dzieciom i mtodziezy ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

Coraz wiecej szk6t ma na stanie wtasne tablety, ktore stuza nauczycielowi w przekazywa-
niu informacji i uczniom w utrwalaniu nabytej wiedzy. Wielka zaletg urzadzen cyfrowych
jest korzystanie z nich poza szkofg, np. w parku podczas wycieczki, kiedy nauczyciel udo-
stepnia zasoby cyfrowe stanowigce materiat uzupetniajacy lub utrwalajacy omawiany
temat. Interaktywne pomoce dydaktyczne pozwalaja nauczycielom uatrakcyjnic proces
przekazywania informacji, podnosza réwniez ich kompetencje cyfrowe. Wiele tego
typu zasobow dostepnych jest bezptatnie w edukacyjnych portalach internetowych,
istnieje takze mozliwos¢ samodzielnego ich tworzenia i indywidualnego dostosowania
do indywidualnych potrzeb klasy, ucznia, grupy dzieci. Nauczyciele, tworzac autorskie
testy, quizy lub lekcje na platformach edukacyjnych, skupiaja sie na obszarach wiedzy,
ktdra sprawia uczniom trudnos¢ lub moze stanowic rodzaj materiatu przydatnego w po-
wtorzeniu. Do tego typu zasobow nalezg aplikacje Learning Apps lub Zintegrowana
Platforma Edukacyjna.
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Istotnym elementem wykorzystywania multimedialnych pomocy dydaktycznych w szko-
le jest dostep do szybkiego, bezptatnego i bezpiecznego internetu. Takie mozliwosci za-
pewnia miedzy innymi Ogdlnopolska Sie¢ Edukacyjna (OSE) - program zaprojektowany
na mocy Ustawy o Ogdlnopolskiej Sieci Edukacyjnej. Internet OSE chroni uzytkownikéw
przed szkodliwym oprogramowaniem, wykrywa i blokuje wirusy komputerowe oraz
ataki sieciowe. Projekt finansowany jest z budzetu panstwa®.

Internet w procesie nauczania umozliwia nauczycielowi podczas stacjonarnej lekgji kie-
rowanie pracg uczniow na wirtualnym dysku, udzielanie przez nich szybkiej informacji
zwrotnej, korzystanie z bogactwa zasobow edukacyjnych w postaci filméw, nagran,
prezentacji trojwymiarowych modeli. Sie¢ internetowa jest bardzo przydatna w pro-
wadzeniu interaktywnych quizéw lub odczytywaniu kodéw QR.

Rozwigzania dotyczace umiejetnosci informatycznych, w tym swiadomego postugiwa-
nia sie narzedziami TIK na kazdym etapie ksztatcenia, zostaty zawarte w przepisach Roz-
porzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy pro-
gramowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnosciq intelektualnq w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatce-
nia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty policealnej, Dz.U. 2017, poz. 59 oraz w Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej
zdhnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla liceum
ogodlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia, Dz.U. 2018, poz. 467.

[ tak np. ustawodawca wskazuje, ze do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez
ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w liceum ogdlnoksztatcacym i technikum nalezy
miedzy innymi umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, w tym dbato$¢ o poszanowanie praw autorskich i bez-
pieczne poruszanie sie w cyberprzestrzeni. Podobne rozwigzania znajduja sie w podsta-
wach programowych kazdego przedmiotu nauczania zaréwno w szkole podstawowej,
jak i ponadpodstawowej. Zadania wymienione w tych regulacjach, oparte na zasto-
sowaniu interaktywnych pomocy, wykorzystaniu narzedzi cyfrowych i komputeréw,
stuza osigganiu celéw edukacyjnych, poszerzaniu wiedzy i umiejetnosci oraz rozwijaniu
zainteresowan ucznia. Waznym zadaniem nauczyciela jest w tym kontekscie réwniez
pokazanie i przekazanie uczniom umiejetnosci samodzielnej pracy i samoksztatcenia.

Multimedialne pomoce dydaktyczne powinny spetnia¢ w procesie nauczania i ucze-
nia sie rowniez kryteria indywidualizacji nauczania oraz zawiera¢ odpowiednie funkcjo-
nalnosci do pracy grupowej. Celem indywidualizacji jest zapewnienie maksymalnych
mozliwosci rozwoju uczniom o réznych zdolnosciach. Indywidualizacja pozwala tez

° Ogdlnopolska Sie¢ Edukacyjna, https://ose.gov.pl/ [dostep: 19.07.2022].
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uczniowi na doskonalenie wtasnego warsztatu pracy, docieranie do informacji, doko-
nywanie jej selekcji i wartosciowania. Natomiast praca grupowa umozliwia aktywne
zaangazowanie sie wszystkim uczniom w prace na lekcji. Odpowiednia komunikacja
ufatwia prace zespotowgq i stwarza mozliwos$¢ osiggniecia lepszych wynikow.

Ze wzgledu na cechy formalne interaktywne pomoce dydaktyczne mozna podzieli¢ na:
e gry zwykorzystaniem urzadzen mobilnych - ich gtdwnym celem jest oswojenie
ucznia z narzedziami, pokazanie ich funkcji edukacyjnych, stanowig tez podstawe

do wprowadzenia tego typu urzadzen do procesu nauczania;

e (¢wiczenia komputerowe — dzieki nim realizowane sa okreslone cele edukacyjne
lub terapeutyczne, ich interaktywnosc¢ stanowi atrakcyjne wzbogacenie trady-
cyjnych metod nauczania;

e gry komputerowe - za ich pomoca cele stawiane przez nauczyciela sa realizowa-
ne w sposéb posredni, poniewaz uczen, przechodzac kolejne etapy fabuty gry,
uczy sie intuicyjnie;

e programy uzytkowe (programy i aplikacje) - pomagaja tworzyc¢ rézne prace
na komputerze: pomoce i multimedialne srodki dydaktyczne;

e programy informacyjne — przekazujg wiedze na okreslony temat, sg to multime-
dialne encyklopedie, prezentacje, bazy informacyjne’.

Zasoby sieci oferujg bardzo wiele réznorodnych programow i aplikacji mozliwych do wy-
korzystania podczas lekgji. Okres nauczania zdalnego wzbogacit je wieloma nowymi
i aktualnymi ¢wiczeniami. Ich zaleta w okresie pracy zdalnej byta mozliwos¢ udostep-
niania uczniom zadan przez platformy edukacyjne lub dyski w chmurze.

Nauczyciel, korzystajac na zajeciach edukacyjnych z bezptatnych i ogélnodostepnych
narzedzi, musi jednak pamieta¢ o pewnych zasadach:
e Zawsze nalezy sprawdzac¢ poprawnos¢ merytoryczng tresci zawartych
w opublikowanym zadaniu.
e Cwiczenia trzeba pobiera¢ i udostepnia¢ ze sprawdzonych i znanych stron edu-
kacyjnych, aby unikna¢ wiruséw lub szkodliwego oprogramowania.
e Trzeba pamietac o zachowaniu i poszanowaniu praw autorskich oséb udostep-
niajacych zadania.
e Trzeba sprawdza¢ poprawnos¢ dziatania ¢wiczenia, jego mozliwosci i funkcje
oraz wymagania techniczne.
e Nalezy zwracac uwage, czy wybrane zadania lub ¢wiczenia nie wymagaja logo-
wania lub tworzenia indywidualnych kont.

Ponizej zostaty zaprezentowane wybrane aplikacje, programy lub portale, ktére nauczyciel
moze wykorzystac na zajeciach edukacyjnych na réznych etapach ksztatcenia. Programy

19 Kapuscinska-Kozakiewicz J., Wykorzystanie nowych technologii Wedukacji,,,Zycie Szkoty”; 2021, nr1,s.13.
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te moga by¢ proponowane uczniom na lekcjach jezyka polskiego i obcego, na godzinie
wychowawczej, historii lub przedmiotach scistych, np. biologii. Bogactwo zasobéw multi-
medialnych nie pozwala na oméwienie wszystkich aplikacji, dlatego ponizej opisano nowe
narzedzia i gry, ktére uczen i nauczyciel moga stosowac w nauczaniu zdalnym i stacjonarnym.

Gartic Phone - gtuchy telefon: https://garticphone.com/pl

Gra Gartic Phone to internetowa wersja popularnej gry w gtuchy telefon. Jest ona
dostepna w jezyku polskim, co utatwia korzystanie z niej przez uczniéw szkoty pod-
stawowej, a zwihaszcza dzieci w mtodszym wieku szkolnym - z klas I-1ll. Gre mozna
wykorzystac takze w pracy z uczniami klas I-VIII szkoty podstawowej oraz z mtodzieza
szkot ponadpodstawowych. Zasady gry sg bardzo proste i opieraja sie przede wszystkim
na umiejetnosciach i zdolnosciach graczy, ktérzy musza rysowac rézne obrazki w miare
postepow w grze. Gartic Phone przypomina troche tradycyjne kalambury. Uczestnikéw
do gry zaprasza nauczyciel przez udostepnienie wygenerowanego przez program linku.
W grze przydatne sg urzagdzenia mobilne, z ktérych korzystajg uczniowie.

Grafika 3. Gartic Phone - strona uruchomienia gry
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Gra moze by¢ wykorzystywana na réznych lekcjach:
e jezyk polski — uczniowie rysuja i odgaduja tytuty lektur, przystowia, zwiagzki
frazeologiczne;
e jezyk obcy - uczniowie moga powtarza¢ materiat, tworzac w programie fiszki
(kolory, zwierzeta, jedzenie, zawody);
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e geografia - sprawdzanie znajomosci flag réznych panstw, nazywanie atrakcji
turystycznych, charakterystycznych nazw miast lub obiektéw;

e lekcja wychowawcza — omawianie problemu, z wykorzystaniem rysunkéw, od-
gadywanie zachowan lub podsumowanie zajec¢'".

PuzzleFactory — wirtualne puzzle: https://puzzlefactory.pl/pl

Aplikacja dedykowana uczniom szkoty podstawowej, ale moze by¢ takze stosowana
na lekcjach z uczniami szkét ponadpodstawowych. Puzzle moga stanowi¢ wprowadzenie
do lekgji lub jej podsumowanie. Mozna je wykorzysta¢ poprzez udostepnienie obrazka
na tablicy interaktywnej lub uczniowie, skanujac kod QR, otrzymuja link do odpowied-
niej ilustracji. Nauczyciel lub uczen, tworzac wtasne puzzle, wybierajg zdjecie z dysku,
a nastepnie okreslaja wielkos¢ puzzli, liczbe kolumn itp. Nauczyciele majg mozliwosc
wyboru gotowych puzzli przy uzyciu jednej z wielu kategorii (np. sztuka, budowle,
krajobrazy). Przydatna jest rowniez kategoria edukacja, w ktdérej zamieszczono puzzle
z zakresu réznych dziedzin wiedzy: geografii, historii, biologii.

Grafika 4. M6zg cztowieka - edukacyjne puzzle
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Zrédto: https://puzzlefactory.pl/pl

This War of Mine lub Gra szyfrow - gry wideo dla uczniéow szkot ponadpodstawowych:
https://www.gov.pl/web/grywedukacji/lista

Gra This War of Mine jest dedykowana uczniom szkét ponadpodstawowych i moze by¢
wykorzystywana na lekcjach jezyka polskiego, etyki lub wiedzy o spoteczenstwie.

" Krowiak B., Gfuchy telefon (i nie tylko) jako element nowoczesnej lekcji, ,Meritum”, 2021, nr 3, s. 83.
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Nauczyciel lub uczniowie moga pobrac gre ze strony: https://www.gov.pl/web/grywe-
dukacji/this-war-of-mine bez ponoszenia kosztéw oraz specjalnego logowania. This
War of Mine stanowi propozycje materiatu edukacyjnego do podstawy programowej
w formie gry wideo. Gra przedstawia losy cywiléw, ktérzy usitujg przetrwac konflikt
zbrojny. Powstata w wyniku analizy konfliktéw zbrojnych z ostatnich kilkudziesieciu
lat, takich jak: Powstanie Warszawskie, szturm Groznego czy wojna w Syrii. W procesie
tworzenia gry uwzgledniono takze badania ukazujgce wptyw traumatycznych przezy¢
na psychike dorostych i dzieci. Zadaniem gracza jest kierowanie grupa ocalatych cywili.
Podejmowane przez mtodziez decyzje, z uwagi na potencjalne skutki, mogg powodowac¢
wyrzuty sumienia. Opowiadanie historii poprzez decyzje gracza pomaga zrozumiec
okrucienstwa, na jakie narazeni sa cywile w czasie konfliktéw zbrojnych'% Na stronie

gry dostepny jest réwniez scenariusz: Rzeczywistos¢ okupowanego miasta w kulturze
i popkulturze na przyktadzie opowiadania Tadeusza Borowskiego ,Pozegnanie z Mariq”
i gry wideo ,This War of Mine”.

Grafika 5. This War of Mine - strona z opisem gry

= g gov.pl | Sorwi Banerypeaspelite Polokic] Q Szuka| ustugl. Informac | @ mokywatel I -
L | I e e
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This War of Mine
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THIS

.
i

Vi
% FiNAL SUT

This War of Mine

Zrédto: https://www.gov.pl/web/grywedukacji/lista

Aplikacja Czyj to lis¢?: https://apps.apple.com/pl/app/czyj-to-li%C5%9B%C4%87/
id1154891282?I=pl

Aplikacja dedykowana uczniom szkét podstawowych. Moze by¢ wykorzystana przez
nauczycieli podczas spaceru, wycieczki szkolnej czy gry terenowej. Zainstalowana

na urzadzeniu mobilnym utatwia rozpoznawanie gatunkéw polskich drzew i krzewéw.
Zawiera trzy obszary dziatan, ktére dotycza: klucza do rozpoznawania gatunkéw drzew,

2 Gry w edukacdji, https://www.gov.pl/web/grywedukacji/this-war-of-mine [dostep: 19. 07. 2022].
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miniatlasu opisujacego dany gatunek drzewa lub krzewu oraz mozliwosci tworze-
nia wiasnego zielnika. Aplikacja zaprojektowana przez Centrum Informacyjne Laséw
Panstwowych.

Grafika 6. Funkcjonalnosci aplikacji Czyj to lis¢?

Podglad App Store
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Coentonam Informacyjre Lasd

Zrzuty ekranu  wsa  ienone

Zrédto: https://apps.apple.com/pl/app/czyj-to-1i%C5%9B%C4%87/id1154891282?=pl

Aplikacja Teacher - sprawdzone zadania i ¢wiczenia: https://progmar.net.pl/szkola
Serwis dedykowany nauczycielom, stuzacy do tworzenia autorskich materiatéw eduka-
cyjnych dla ucznidw klas szkoty podstawowej, ktore moga wykorzystywac na lekcjach.
Panel nauczyciela daje mozliwos¢ korzystania z gotowych zasobéw pod warunkiem
zatozenia konta. W aplikacji dostepne sg nastepujace generatory zadan: krzyzéwki,
wykreslanki, testy wyboru, testy historyjek, ¢wiczenia ortograficzne, testy luk. Serwis
udostepniony jest bezptatnie i w takiej wersji pozwala na utworzenie w systemie do 10
interaktywnych ¢wiczen kazdego typu oraz nieograniczonej ilosci ¢wiczen do druku.
Kazde zadanie posiada czytelng instrukcje obstugi generatora, jednak narzedzie jest
proste i intuicyjne w obstudze.
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Grafika 7. Strona startowa generatora wykres$lanki w aplikacji Teacher
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1.3. Metodyka racjonalnego korzystania z technologii

Zagadnieniem bardzo waznym dla edukacji jest odpowiednie uzytkowanie przez na-
uczycieli narzedzi z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych. Istotne jest
posiadanie wiedzy o funkcjonalnosciach narzedzi oraz mozliwosciach ich wykorzystania
podczas lekcji lub zaje¢ dodatkowych.

Dzieki narzedziom TIK nauczyciel potrafi stworzy¢ materiat dostosowany do nauczania
swoich podopiecznych oraz dobra¢ forme pracy — indywidulang albo grupowa. Wazne
jest wiec, aby wiedziat, kiedy i w jaki sposob zastosowa¢ wybrang aplikacje, na ktérym
etapie lekgji oraz jaki zakres tematyczny omawianego materiatu powinien by¢ uwzgled-
niony w zastosowanym programie.

Uczniowie na co dzien korzystaja z réznych narzedzi i aplikacji, ktore stuzag rozwijaniu
zainteresowan, nauczaniu, prowadzeniu spotkan online, wyszukiwaniu informaciji itp.
Naduzywaja jednak technologii informacyjno-komunikacyjnych, w tym internetu. Ale
czy w czasach, kiedy wszystkie sektory zycia spotecznego i gospodarczego wprowa-
dzaja do uzytku codziennego narzedzia informatyczne, istnieje mozliwosc i potrzeba
wystrzegania sie ich przez mtodych uzytkownikéw? Czy nauczyciele sa w stanie pomoc
zrébwnowazy¢ wykorzystywanie smartfonow i internetu przez dzieci i mtodziez?
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Rozwiazaniu tego problemu powinna stuzy¢ edukacja i racjonalne praktyki w stosowaniu
TIK. Doswiadczenie wskazuje, ze podczas lekcji internet i narzedzia informatyczno-ko-
munikacyjne nauczyciele najczesciej wykorzystuja w zakresie:

e wykonywania lub przygotowania ¢wiczen sprawdzajacych - indywidualnych lub

zespotowych;

e wyszukiwania informacji;

e rozwigzywania zadan z wykorzystaniem tablicy interaktywnej;

e prezentacji materiatéw edukacyjnych;

e udziatu w projektach edukacyjnych;

e tworzenia materiatdbw w ramach tzw. pracy domowej;

e samoksztatcenia;

¢ nauczania zdalnego;

e komunikacji, np. w ramach miedzynarodowych programow jezykowych.

Powyzsza tematyka to tylko niektore z obszaréw nauki szkolnej, w ktérych nauczyciel
i uczen wykorzystuja narzedzia TIK. Analizujac je, mozna zauwazy¢, ze podczas kazdej
lekcji nauczyciel ma sposobnos¢ stosowania réoznych programéw i narzedzi. Jednak
wazne jest racjonalne i rtbwnomierne potaczenie metod tradycyjnych z nowoczesnymi,
zachowanie umiaru i indywidualnego podejscia do potrzeb uczniéw.

Nauczyciel podczas prowadzenia lekcji moze poleci¢ uczniom wyszukiwanie nowych
wiadomosci zarowno w podreczniku, jak i zasobach internetu. Bedzie to zalezato od
zaplanowanego tematu lekcji i zakresu materiatu do przyswojenia. Zamiast tradycyjnej
ilustracji w ksigzce, moze zaproponowac uczniom multimedialne pokazy lub tréjwy-
miarowe modele.

To nauczyciel jest osoba, ktéra bardzo dobrze zna swoich uczniéw i rozumie ich potrzeby.
Dlatego, projektujac lekcje z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyj-
nych, musi pamieta¢ o zachowaniu zasad higieny cyfrowej, nieprzecigzaniu uczniéw
zadaniami interaktywnymi, racjonalnym doborze metod nauczania, w ktérych metody
oparte na technologiach s przeplatane z dyskusja, prelekcja i praca z ksiazka. Odpo-
wiednie zachowanie przez nauczyciela proporcji miedzy roznymi metodami i formami
pracy przyczyni sie do efektywnego przyswojenia materiatu przez uczniéw. Podczas
prowadzenia lekcji nauczyciel nie moze tez zapominac o ksztattowaniu innych umie-
jetnosci, kompetencji i realizacji celu zajec.

W ramach racjonalnego wykorzystania technologii nauczyciel rozpoczynajacy prace
w nowym roku szkolnym moze wspélnie z uczniami opracowac regulamin lub katalog
korzystania z narzedzi informatycznych podczas lekcji, co przyczyni sie do utrwalenia
przez uczniéw dobrych nawykéw dotyczacych wykorzystywania podczas zaje¢ np.
smartfondw.
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Przyktadowe zagadnienia ktére moga by¢ zawarte w regulaminie:

e Podczas lekcji nie nalezy uzywac telefonu, jesli nie jest to zwigzane z wykonywa-
niem zadan zleconych przez nauczyciela.

e Nalezy wytaczy¢ wszystkie programy i aplikacje internetowe, ktére nie sg potrzebne
W czasie zaje¢, poniewaz moga rozpraszac uwage uczniéw i zaktdcac przebieg lekgji.

e Nalezy wytaczy¢ powiadomienia oraz dzwieki, ktdre przeszkadzajg nauczycielowi
i uczniom.

e Przed wykonywaniem kazdego polecenia trzeba zapoznac sie ze sformutowanymi
celami lekcji/zadaniami.

e W czasie wykonywania zadania interaktywnego nalezy skupic sie na jego rozwia-
zaniu i nie przekraczac czasu wyznaczonego przez nauczyciela.

e Nalezy przeczyta¢ wskazéwki dotyczace wykonania zadania, ktére pomoga w jego
rozwigzaniu.

e Przed rozpoczeciem rozwigzywania zadania trzeba uwaznie przeczytac polecenie,
a W razie jego niezrozumienia — zgtosi¢ to nauczycielowi.

e Jeslijest potrzeba wykorzystania w pracy stuchawek, ktére dzieki gtosowym ko-
munikatom utawiaja przyswojenie tresci, nalezy poinformowac o tym nauczyciela.

e Po rozwigzaniu zadania trzeba zapoznac sie z materiatami dodatkowymi, ktére
pomoga w poszerzeniu omawianego tematu.

e Na zajeciach nalezy korzystac¢ z urzadzenia natadowanego i skonfigurowanego.

Aby dokonac optymalizacji wykorzystania cyfrowych metod nauczania, warto oprzec sie
na modelu SAMR opracowanym przez dra Rubena Puentedure. Zdefiniowat on kilka po-
ziomow integracji technologii w procesie edukacji, co pozwala lepiej zrozumie¢, w jaki
sposob nauczyciel moze postugiwac sie nowoczesnymi narzedziami, a takze, co robi¢,
aby efekt byt jeszcze skuteczniejszy. Model ten szczegdtowo pokazuje, w jaki sposéb na-
lezy Swiadomie dazy¢ do zmiany w procesie nauczania, od technologii wykorzystywanej
przypadkowo i wasko w zakresie funkcjonalnym, do transformacji nauczania, w ktorej
TIK stosowane sg na lekcjach w sposdb swiadomy i zgodnie z taksonomiag Blooma'.

SAMR sktada sie z czterech etapow: podstawienia, powiekszenia, modyfikowania i rede-
finicji. Nauczyciel w procesie nauczania stopniowo wprowadza narzedzia TIK, zastepujac
znane i tradycyjne pomoce, np. podrecznik czy karty pracy. Celem nauczyciela - oprocz
przekazywania wiadomosci i nowych zagadnien - jest wskazanie dodatnich stron wyko-
rzystania narzedzi informatycznych w zdobywaniu wiedzy i podnoszeniu kompetencji
cyfrowych. Podsumowaniem modelu SAMR jest postawienie osoby nauczyciela w roli
mentora i przewodnika, ktérego zadaniem bedzie ewentualne podsuwanie pomystéw
na wykonanie zadania lub rozwigzania problemu przez uczniéw.

3 Tamze.
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Zastosowanie tego modelu w praktyce szkolnej nauczyciel moze rozpocza¢ od wyko-
rzystania na lekcjach rozpowszechnionych i dostepnych materiatéw edukacyjnych,
takich jak filmy lub prezentacje multimedialne. Zamiast tradycyjnego sporzadzania no-
tatek, nauczyciel moze umozliwi¢ uczniom pisanie na komputerze lub laptopie, a opisy
na tablicy zastgpic tablica interaktywng i jej funkcjami — podkreslaniem, zaznaczaniem,
udostepnianiem. Kolejny etap moze by¢ oparty na wprowadzaniu interaktywnych
quizéw i testéw umozliwiajgcych otrzymanie przez ucznia informacji zwrotnej. W tym
wypadku sprawdzaja sie aplikacje, np. Kahoot, Quizlet. Nauczyciel jest jednak nadal
gtéwna osobg przekazujaca informacje podczas lekg;ji.

Etap modyfikacji wprowadza w proces nauczania bardzo wazne ogniwo — uczen staje sie
powoli odpowiedzialny za wyszukiwanie wiadomosci i doskonalenie wtasnego warsztatu
pracy. Nauczyciel w tej fazie wprowadza bardziej zaawansowane narzedzia cyfrowe,
takie jak praca w chmurze i tworzenie wspdlnych prezentacji lub innych materiatéw, np.
Dysk Google, tworzenie autorskich quizéw i udostepnianie ich innym uczniom w celu
sprawdzenia wiadomosci, uczestnictwo w grupach tematycznych i dyskusyjnych, np.
forach internetowych na wybranej platformie edukacyjnej.

W modelu SAMR wazne jest, aby uczniowie dostrzegali, ze praca, ktéra wykonuja, i materiaty
przez nich opracowane moga stuzy¢ innym uczniom, a nie tylko by¢ zadaniem wykonanym
na ocene. Dla nauczyciela model ten jest procesem ulepszania jego lekgji i wprowadzaniem
nowoczesnych elementéw utatwiajgcych przyswajanie i dokumentowanie wiedzy.

Model SAMR pozwala nauczycielowi metodycznie i planowo wprowadza¢ technolo-
gie informacyjno-komunikacyjne, z uwzglednieniem zaawansowania umiejetnosci
informatycznych uczniéw, poziomu koncentracji i uwagi, zainteresowania metodami
i narzedziami cyfrowymi. Stopniowe wprowadzanie i wykorzystanie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych przez nauczyciela umozliwia mu ich racjonalne,,rozmieszczenie”
podczas zajec¢ edukacyjnych lub stosowanie tego typu metod w zakresie wykonywania
przez ucznia zadan domowych. Oczywiscie najwazniejszym elementem tego procesu

jest dostosowanie narzedzi i metod do wieku ucznioéw i etapu ksztatcenia.

Nauczyciel wykorzystujacy TIK na lekcjach musi pamieta¢, ze nie moga one zastepowac
¢wiczenia umiejetnosci, ktore ze wzgledu na specyfike przedmiotowa wymagaja metod
tradycyjnych, np. recznego pisania, rysowania, malowania, liczenia, robienia wykreséw
itp. Technologie informacyjno-komunikacyjne sg dodatkiem do dobrych metod naucza-
nia, a nie ich zamiennikiem.

1.4. Wykorzystanie koncepcji STEAM

We wspétczesnym, cyfrowym swiecie wiedza ma bardzo duza wartos¢. Istotne jest nie
tylko jej zdobywanie i posiadanie, ale przede wszystkim analiza i selekcja zasobéw oraz
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ich wykorzystanie w zyciu codziennym. Dzieci i mtodziez powinni wiec od najmtodszych
lat wykorzystywac wiedze w zabawie, nauce, rozwijaniu wtasnych zainteresowan i re-
alizacji projektéw zespotowych.

Zrozumienie znaczenia wiedzy w erze spotfeczenstwa XXI wieku, w tym wiedzy jed-
nostkowej, jest kluczowe dla rozwoju gospodarki i zréwnowazonego rozwoju. Pomost
pomiedzy czynnikiem wzrostu gospodarczego i postepu spotecznego a erg spoteczen-
stwa wiedzy stanowi edukacja'*. Wedtug Barbary Surmy, aby osiagna¢ powyzsze cele,
warto w polskich szkotach przeprowadzi¢ nastepujace dziatania:

e wprowadzi¢ strategie, ktéra bedzie integrowac wiedze z réznych dyscyplin na-
ukowych, np. model edukacji STEAM;

e doprowadzi¢ do uporzadkowania wiedzy i zsynchronizowania dziatan pedago-
gicznych w spéjnosci intelektualnej i emocjonalnej;

e skoncentrowac wysitki na przekazywaniu wiedzy, ale przede wszystkim na jej
rozumieniu i tworzeniu, taczeniu wiedzy praktycznej z teoretyczna;

e wprowadzac¢ nowe koncepcje, ktdre pozwola na identyfikowanie, produkowa-
nie, przeksztatcanie, rozpowszechnianie i wykorzystywanie informacji i wiedzy
przez cate spoteczenstwo, w celu budowania wiedzy naukowej i jej zastosowania
w przysztosci dla rozwoju ludzkosci'>.

Aby wiedza byta ciekawa i efektywna dla mtodego pokolenia, nalezy stosowa¢ nowe roz-
wiazania, ktore zainteresuja dzieci mtodziez naukami wykorzystywanymi w przysztosci,
np. dyscyplinami scistymi. Jedng z mozliwosci jest postugiwanie sie koncepcja STEAM.

STEAM stanowi nauke projektowa, ktora konsoliduje pie¢ kluczowych blokéw tema-
tycznych: nauke (S), technologie (T), inzynierie (E), sztuke (A) i matematyke (M). Model
STEAM ukierunkowany jest na ksztatcenie uczniow, ktérzy w wyniku realizacji wspdlnych
projektow potrafia mysle¢ innowacyjnie i niestandardowo, podejmuja rozwazne ryzy-
ko, angazuja sie w eksperymentalne uczenie sie i twdrcze rozwigzywanie probleméw,
wspotpracuja i aktywnie uczestniczag w procesach twérczych.

Koncepcja STEAM moze by¢ wykorzystywana w ksztatceniu wszystkich uczniéw na kaz-
dym etapie edukacyjnym. Stuza temu ré6znorodne pomoce i narzedzia wprowadzajace
ucznia w Swiat kompetencji przysztosci, np. programy do modelowania 3D, mobilne
roboty, zestawy do przeprowadzania doswiadczen. Pomoce te musza by¢ dostosowane
do wieku i rozwoju uczniéw, aby mogli oni czerpac z ich wykorzystania korzysci edu-
kacyjne, ale takze motywacje do dalszych dziatan i rozwigzywania coraz trudniejszych

' Surma B., Edukacja naukowa oparta na dociekaniu (IBSE — Inquiry-Based Science Education) oraz STEAM
w przedszkolu a zréwnowazony rozwdj, ,Edukacja Elementarna w Teorii i Praktyce”, 2021, nr 5, s. 13.
> Tamze.
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problemoéw. STEAM uczy krytycznego myslenia, rozwigzywania problemoéw i wielu
innych umiejetnosci, ktére moga by¢ wykorzystywane przez cate zycie'.

Istota edukacji opartej na STEAM jest integracja miedzyprzedmiotowa odwotujaca sie
do konkretnego sposobu poznawania rzeczywistosci. Wykorzystanie aktywnych metod
pracy, m.in. doswiadczen, design thinking, metody projektu, ale tez stawianie wyzwan
o charakterze edukacyjnym, powodujg rozwijanie u uczniéw myslenia, gtdwnie twérczego,
ale tez krytycznego w stosunku do odkrywanych faktéw. Waznym jej elementem jest roz-
wijanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw przez prace zespotowa. Edukacja STEAM
nie jest podejsciem nowym, ale z pewnoscia stanowi propozycje alternatywna w stosunku
do tradycyjnego polskiego systemu ksztatcenia opartego na transmisji wiedzy'”’.

Uczenie przez dziatanie to najlepsza metoda przyswajania wiedzy przez dzieci i mtodziez.
Predyspozycje indywidualne ucznidéw czesto dzielg ich na dwie grupy: osoby, ktore
najkorzystniej przyswajaja wiedze w sposob samodzielny, skupiajac sie na wtasnych
dziataniach, koncentrujac uwage na rozwigzaniu problemu indywidualnie, oraz uczniéw,
ktérzy przede wszystkim rozwijaja swoje zainteresowania i podnoszg kompetencje
i umiejetnosci w zespole. Zaréwno dla jednej, jak i drugiej grupy model STEAM bedzie
mozliwy do zastosowania w szkole. Wypracowanie czeséci zadania przez jednego ucznia
moze stac sie elementem catosci catego projektu.

Koncepcja STEAM opiera sie przede wszystkim na pracy warsztatowej i projektowej, dzie-
ki ktérej przyswajanie wiedzy nastepuje szybciej i jest bardziej trwate. Dzieci uczestni-
czace w zajeciach szukajq rozwigzan, poszukuja i eksploruja. Uczniowie majg mozliwosc
tworzenia nowych rzeczy, moga je bada¢, sprawdzac, testowac oraz zdobywac bardzo
wazna kompetencje, jaka jest umiejetnosc konstruktywnego wyciggania wnioskéw.

Edukacja STEAM koncentruje sie nie tylko na wspieraniu nauk scistych. Oprécz nauki
matematyki i inzynierii uczniowie poszerzaja wiedze z biologii, informatyki, progra-
mowania, wykorzystuja nowe technologie w zyciu codziennym, doceniaja role sztuki
i projektowania jako waznych elementéw sktadowych projektu. Wszystko to wptywa
na zdobywanie takich umiejetnosci jak zdolnos¢ logicznego i kreatywnego myslenia,
rozwijanie myslenia komputacyjnego oraz umiejetnos¢ wspétpracy w zespole, bardzo
pozadanych przez pracodawcow®.

Profesor Marlena Plebanska, prekursorka polskiej e-edukacji, zwraca uwage na wazng
role koncepcji STEAM w polskich szkotach. W jej stosowaniu istotne jest, aby nauczyciel
opierat dziatania zaréwno swoje, jak i ucznidow na analizie rzeczywistosci wynikajacej ze

¢ Plebaniska M., (2018), STEAM - edukacja przysztosci, https://mscdn.home.pl/mscdn2018/images/pdf/
Dobre_praktyki/1058_art.pdf [dostep: 20.07.2022].

7 Szewczuk K., Zaangazowanie studentdw kierunkéw nauczycielskich w edukacje, op. cit.

'8 Steam Edukacja, https://streamedukacja.pl/ [dostep: 20.07.2022].
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znanych i codziennych zjawisk. Badajac i poszerzajac informacje ptynace od uczniow,
dotyczace wyzej wymienionych obszaréw, nauczyciel rozwija w nich umiejetnosc rze-
czowego objasniania tematu, w ktérym to, co do tej pory abstrakcyjne, staje sie zrozu-
miate. Szczegdlnie jest to widoczne na zajeciach z przedmiotéw takich jak fizyka czy
matematyka. Uczniowie przez konstruowanie, montowanie czy budowanie rozwijaja
swoje umiejetnosci i angazujg rézne zmysty.

Waznym elementem wykorzystania STEAM w nauczaniu jest stworzenie odpowiedniej
przestrzeni edukacyjnej, w ktérej uczen bedzie mégt swobodnie przemieszczac sie
i korzystac z narzedzi dokumentujacych jego osiagniecia. Nauczyciel musi przygotowac
uczniow do pracy takze i w takim systemie. Warto zaczyna¢ od matych przedsiewzie¢
i projektéw, ktdre nie beda zbyt rozciggniete w czasie. Tego typu zadania pozwola tez
na wprowadzenie ucznidow do pracy zespotowej i wypracowanie przez nich wiasnych,
praktycznych metod pracy, opartych na komunikacji i dzieleniu sie wiedza.

Bardzo istotne jest przygotowanie uczniéw i wypracowanie przez nich umiejetnosci
wyszukiwania informacji z réznych zrédet, a zwtaszcza opartych na zasobach internetu.
Analiza i selekcja informacji jest umiejetnoscig wyjgtkowo potrzebna we wspoétczesnym
$wiecie. Dlatego tego typu dziatania warto wprowadza¢ na lekcjach innych przedmio-
tow nauczania, podczas ktorych uczniowie, wyszukujac wiadomosci, tworza notatki lub
rozwigzujg zadania oparte na wyszukanych wiadomosciach.

STEAM to metoda pracy rozwijajaca rowniez nauczycieli, ktorzy realizujac projekty interdy-
scyplinarne, wspotpracuja ze sobg, dziela sie doswiadczeniami, doskonalg swoja wiedze,
uczac sie od innych. STEAM umozliwia realizacje podstawy programowej oraz moze by¢
realizowany w dowolnym miejscu w szkole lub poza placéwka. Filozofia STEAM wspiera
model otwartej szkoty, w ktdrym zajecia moga by¢ realizowane w réznych miejscach
i przestrzeniach adaptowanych do potrzeb dydaktycznych™.

Uczenie z wykorzystaniem koncepcji STEAM opiera sie przede wszystkim na realizacji
projektow, ktére musza by¢ dostosowane do grupy wiekowej uczniéow. Nie ma wytycz-
nych wskazujacych, w jakim czasie i ile godzin powinien trwac projekt — wazne jest,
aby uczniowie zdobyli wiedze i umiejetnosci, ktére stang sie przydatne w kolejnych
projektach lub innych dziataniach.

W przebiegu projektu nauczyciele moga wykorzystywac znane dzieciom i mtodziezy
obszary, bada¢ zjawiska przyrodnicze lub rozwigzywac istniejace problemy. Realizacja
projektu moze odbywac sie we wspotpracy z nauczycielamiinnych placéwek, eksperta-
mi, specjalistami, ktorzy swoja wiedzag moga podzieli¢ sie zuczniami. Ciekawym rozwia-
zaniem jest takze nawigzywanie wspotpracy z przedsiebiorcami — zwtaszcza w przypadku

1% Plebanska M., (2021), STEAM - ucze sie projektowo, rozwijam siebie i Swiat, https://portal.librus.pl/szkola/
artykuly/steam-ucze-sie-projektowo-rozwijam-siebie-i-swiat [dostep: 20.07.2022].
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szkot ponadpodstawowych - ktérzy doceniajac role i zaangazowanie uczniéw, moga
w przysztosci wiaczyc sie w ksztattowanie ich kariery zawodowe;j.

W realizacji warsztatéw lub projektéw nauczyciele moga wykorzystywac przedmioty
codziennego uzytku (zuzyte opakowania, drobng elektronike) lub tez profesjonalny
sprzet, dostosowany do dziatan edukacyjnych (konsola/mikser obrazu z akcesoriami,
roboty edukacyjne, laboratoria cyfrowe, roboty). Nauczyciele moga takze stosowac
technologie i aplikacje AR VR (nowoczesne oprogramowanie, wykorzystujace rzeczy-
wistosc rozszerzong i wirtualng) oraz 3D (przestrzen i grafika tréjwymiarowa).
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2. Imiana roli nauczyciela w Swiecie przeniknigtym technologia

Wszechobecna technologia w istotny sposéb wptywa na zycie mtodego cztowieka.
W dzisiejszych czasach juz najmtodsze dzieci wykorzystujg tablety lub interaktyw-
ne zabawki zaréwno w celach edukacyjnych, jak i rozrywkowych. Mtodziez szkolna
za posrednictwem technologii rozwija swoje pasje, poszukuje informacji w zasobach
internetu i komunikuje sie za pomocg réznych kanatéw z ludzmi na catym swiecie.
Cztowiek aktywny zawodowo styka sie z technologiami w matych i duzych firmach.
Sa one wykorzystywane w stuzbie zdrowia, sektorze ustug, transporcie i wielu innych
obszarach naszego zycia. Internet, programowanie, aplikacje, cyfrowe przetwarzanie
danych, szybkos$¢ informacji - to elementy, ktore stanowia juz nieustanny czton i wy-
znacznik zycia wspotczesnego cztowieka.

Technologie widoczne sg takze w réznych sektorach edukacji, takich jak np.:

e zarzadzanie szkotg (np. System Informacji Oswiatowej, rekrutacja uczniow);

e ochrona danych osobowych (np. programy i zabezpieczenia komputerowo-in-
ternetowe);

e procesnauczania (np. multimedialne programy dydaktyczne, tablice interaktywne);

e wsparcie dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (np. aplikacje eduka-
cyjne, komunikatory mowy alternatywnej);

e organizacja i dziatalnosc¢ biblioteki szkolnej (np. programy biblioteczne, katalogi
online);

e komunikacja z rodzicami (np. dzienniki elektroniczne);

e zdalne nauczanie (np. platformy edukacyjne).

Wymienione obszary, zwigzane z uzywaniem technologii informacyjno-komunikacyj-
nych w szkotach, to tylko nieliczne przyktady ich stosowania. Nowosci technologiczne
wykorzystywane przez nauczycieli stuza wszechstronnemu rozwojowi uczniéw — na-
uczyciel musi zatem dostosowywac sie do nowych kierunkéw edukacyjnych, nadaza¢
za postepem cyfrowym, aby swoja wiedze i doswiadczenie efektywnie przekazywac
dzieciom i mtodziezy. | nie chodzi tutaj tylko o trendy w edukacji, ale takze zastosowanie
TIK w obszarach pokrewnych, w ktérych uczen funkcjonuje.

Nalezy zaznaczy¢, ze rola nauczyciela nie moze sie ogranicza¢ do pokazywania nowo-
$ci i nowinek technologicznych. Nauczyciel powinien wskazywac, jak z nich korzystag,
w jaki sposéb nowoczesne narzedzia moga by¢ stosowane, aby poprawi¢ normy zycia
ucznia i funkcjonowania spotecznego. Istotng rolg nauczyciela jest takze przestrzeganie
uczniow przed zagrozeniami zwigzanymi z korzystaniem z internetu, niebezpieczen-
stwami cyfrowymi, ktére podobnie jak pozytywne aspekty obszaru technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych wciaz sie zmieniaja i nasilaja.
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2.1, Zmiana roli nauczyciela z dostarczyciela informacji na koordynatora
i tutora procesu uczenia sie

W literaturze czesto mozna wyczyta¢, ze nauczyciel to nie tylko zawdd, ale rowniez pew-
nego rodzaju misja i pasja. Zawoéd ten w dzisiejszej szkole oznacza petnienie wielu roél
i funkgji, ktére maja na celu wspomaganie ucznia w nauce, samorozwoju, doskonaleniu
osobowosci oraz udzielanie pomocy w rozwigzywaniu jego probleméw. Zadaniem wspot-
czesnego nauczyciela jest wiec nie tylko przekazywanie wiedzy, ale przede wszystkim
ukierunkowanie ucznia na jej zdobywanie, poszukiwanie i odkrywanie. Nie jest to tatwa
rola, poniewaz wigze sie z szybkim rozwojem dyscyplin naukowych, ktore ciaggle wnosza
nowe tresci nauczania, a zich wielosci trudno jest wybra¢ najbardziej przydatne i wazne.

Przekazywanie informacji przez nauczyciela musi by¢ dostosowane do potrzeb uczniéw
i poziomu ich rozwoju. Opierajac sie na zasadach prezentowanych w grafice nr 7, nauczy-
ciel staje sie tutorem przekazywania informacji, ktére powinny bazowa¢ na prawdzie
i normach moralnych. Ponizszy schemat pokazuje najwazniejsze z nich.

Grafika 8. Zasady dziatania dobrego nauczyciela
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Zrédto: Kapuscinska-Kozakiewicz J., Rola nauczyciela we wspétczesnym $wiecie., Zycie Szkoty”, 2020, nr 9, s. 24.

Zasady dziatania dobrego nauczyciela powinny odnosi¢ sie do réznych obszaréw jego
pracy zawodowej. W odniesieniu do roli tutora informacji nalezy uwzglednic¢ nastepujace
czynniki, ktére powinny stanowi¢ wyznaczniki jej przekazywania:
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e Zasada prawdy — nauczyciel powinien by¢ przekonany, ze wiadomosci i tresci,
ktére przekazuje, sg stuszne i prawdziwe, a wartosci, ktore im towarzysza, sq naj-
bardziej trafne w procesie nauczania — uczenia sie.

e Zasada mowigca — nauczyciel w centrum stawia uczniéw, a sam odpowiada
za tresci, ktére sa im przekazywane, bierze rowniez odpowiedzialnos¢ za to, jak
ich jakosc¢ i zaséb wptywaja na rozwdj ucznidw i ich przyszte zycie.

e Zasada przyktadu - nauczyciel swoim zachowaniem i doswiadczeniami daje
uczniom dobry przyktad, np. w sprawie korzystania z legalnych zrédet informacji.

e Zasada projekcji pedagogicznej - nauczyciel, przekazujac wiadomosci, ocenia ich
tres¢ zarbwno z wlasnego punktu widzenia, jak i przez pryzmat uczniow.

e Zasada wiezi emocjonalnej — zaciesnianie wiezi emocjonalnych i budowanie
pozytywnych relacji wptywa na jakos¢ przekazywanych informacji oraz na ich
przyswojenie przez uczniéw.

e Zasada profesjonalizmu - nauczyciel musi na biezaco aktualizowac swoja wiedze,
aby jej wartos¢ merytoryczna przekazywana uczniom byta zawsze na najwyzszym
poziomie®.

Zawdd nauczyciela w czasach cyfryzacji stawia przed nim zr6znicowane wymagania.
Zmienia sie takze postrzeganie osoby nauczyciela przez uczniéw. Mtodziez poszukuje
w szkole nauczyciela mentora, koordynatora, coacha lub przewodnika po otaczajagcym
ich $wiecie. Jest to szczegdlnie wazne w sytuacjach, w ktorych uczen, wyczerpujac
wszelkie mozliwe sposoby rozwigzania problemu, zwraca sie do nauczyciela.

Obecnie dzieciom i mtodziezy potrzebny jest nauczyciel, ktory bedzie przygotowywat
ich do zycia w $wiecie nieustannie zmieniajacej sie i przetwarzanej informacji. Rolg na-
uczyciela nie jest juz ciggte przekazywanie wiedzy, ale ksztatcenie umiejetnosci szukania
informacji, weryfikacji zrédet, krytycznego podejécia do publikowanych i udostepnia-
nych materiatdéw?'. Pedagog powinien prowadzi¢ i wspiera¢ ucznia w znalezieniu od-
powiedniej drogi do samorozwoju, efektywnego uczenia sie, aby mtody cztowiek mégt
w przysztosci na nig wkroczy¢ wyposazony w odpowiednie umiejetnosci teoretyczne
i praktyczne oraz wiasna hierarchie wartosci. Zeby tego dokona¢, nauczyciel powinien
przede wszystkim zna¢ swojego ucznia, a na pierwszym miejscu stawiac jego zaintere-
sowania i wszechstronny rozwoj*.

Nauczyciel w swojej pracy zawodowej, oprocz przekazywania wiedzy, musi petni¢ role
koordynatora, ktory ttumaczy w jasny i zrozumiaty sposdb oraz prezentuje rozne rozwia-
zania i mozliwosci wyboru w przypadku zaistniatych problemow. Taki nauczyciel staje sie

20 Kapuscinska-Kozakiewicz J., Rola nauczyciela we wspdétczesnym swiecie, ,,Zycie Szkoty’, 2020, nr 9, s. 24.
2 Frasunkiewicz M., Zdalne wychowanie, ,Dyrektor Szkoty”, 2021, nr 1, s. 49.

22 Bogunia K., (2022), Wspdfczesny nauczyciel tutor, https://czasopismoippis.up.krakow.pl/wp-con-
tent/uploads/2015/01/Karolina-BOGUNIA-Wsp%C3%B3%C5%82czesny-nauczyciel-tutor.pdf [dostep:
2.07.2022].
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takze przewodnikiem po swiecie nauki. W zaplanowanym i dobrze przeprowadzonym
procesie nauczania angazuje swoich uczniéw do poszukiwania odpowiedzi na pytania,
tworzenia i aktywnego wspottworzenia wiedzy zainicjowanej przez nauczyciela. Rola
nauczyciela jest wiec proponowanie pewnych dziatan — bez narzucania uczniom, ktére
z nich koniecznie powinni wybra¢ lub wykonac?.

Anna Pogorzelska w publikacji Nauczyciel w warunkach zmian spotecznych — misja, stuzba
czy zawdd na rynku pracy? wskazuje role spoteczne nauczyciela w dobie rozwijajace;j sie
ery cyfrowej. Jedng ze wskazanych przez autorke rél jest kreowanie edukacyjnych postaw
i nastawien srodowiska spotecznego. Wedtug A. Pogorzelskiej nauczyciel to obecnie
rzecznik prawd naukowych i postepu techniczno-technologicznego, przy jednoczesnym
dylemacie i sSwiadomosci negatywnych skutkéw tego postepu i rozwoju cywilizacyjnego.
Kreator edukacyjnych postaw charakteryzuje sie miedzy innymi:

e transgresja wiedzy,

e przywoddztwem edukacyjnym,

e rozpowszechnianiem wiedzy,

e wychodzeniem poza schematyzm programowo-organizacyjny,

e innowacyjnosciag w mysleniu i dziataniu edukacyjnym,

e otwartoscig na potrzeby edukacyjne srodowiska,

e wrazliwoscig pedagogiczng i spoteczna,

e transformatyzmem intelektualnym,

e wyborem doktryn krytyczno-kreatywnych w dziataniach pedagogicznych,

e aktywnoscig w sferze wywierania wptywu na uregulowania normatywne w za-

kresie edukacji**.

Wiele czynnikéw srodowiskowych, takich jak poziom spotecznego wewnetrznego zorgani-
zowania, aspiracje, potrzeby, oczekiwania, a takze poziom ekonomicznego rozwoju, moze
znaczaco oddziatywac na zachowania i role nauczycieli. Nie ulega watpliwosci, ze réwniez
srodowisko szkolne i pozaszkolne moze wptywac na ich pozytywna motywacje i pobudzac
nauczycieli do dziatania. Sprzyja to misyjnemu nastawieniu nauczycieli do pracy w szkole
i poza nig. Natomiast sSrodowisko negatywnie nastawione do wiedzy, edukaciji i szkolnej
dziafalnosci bedzie dziata¢ demotywujgco na wypetnienie misji i rol nauczycielskich?.

Wraz z rozwojem technologii informacyjno-komunikacyjnych rola nauczyciela ulega
zmianie. Proces nauczania bedzie ewoluowat w strone metanauczania. Nauczyciel
w tym procesie bedzie petnit role mentora lub przewodnika, wskazujac na gtéwne ob-
szary zdobywania wiedzy przez ucznidw, nauczy ich samodzielnosci w wyszukiwaniu

3 Kapuscinska-Kozakiewicz J., Rola nauczyciela..., op. cit., s. 27.

2 Pogorzelska A., Nauczyciel w warunkach zmian spotecznych — misja, stuzba czy zawdéd na rynku pracy?,
https://repozytorium.uwb.edu.pl/jspui/bitstream/11320/11277/1/Nauczyciel_we_wspolczesnej_rzeczy-
wistosci.pdf [dostep: 22.07.2022].

% Tamze.
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i dostepie do zasobow informacji oraz rozwinie w nich umiejetnosci samoksztatcenia.
Nauczyciel moze doskonali¢ tego typu umiejetnosci, wykorzystujac r6zne metody
i formy pracy, np. realizacje projektow edukacyjnych, w tym WebQuestow, lub poprzez
udziat w projektach badawczych prowadzonych w szkole czy we wspotpracy z innymi
instytucjami — uczelniami lub organizacjami dziatajgcymi w danym obszarze nauki.

2.2. Kompetencije cyfrowe nauczyciela

Uzytkownicy sieci coraz czesciej poszukuja w internecie informacji utatwiajacych roz-
wigzanie problemu w grupie osoéb. Takich przyktadow mozna wylicza¢ nieskonczenie
wiele, warto wiec wspomnie¢ o rozwoju cyfrowym ogromnych obszaréw naukowych,
w ktoérych technologia ufatwia prace zawodowa, rozwija okreslong dziedzine wiedzy
i stuzy do badan naukowych.

Kompetencje cyfrowe mozna ogdlnie nazwac zbiorem wiedzy, umiejetnosci i postaw
umozliwiajacych sprawne zycie w nowoczesnym spoteczenstwie®. Kompetencje te
przyczyniaja sie do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z zakresu wykorzystywania tech-
nologii i narzedzi cyfrowych, ktére nabyte w szkole beda miaty zastosowanie w zyciu
spotecznym lub zawodowym.

Dynamika zmian zachodzacych w rozwoju technologii informacyjno-komunikacyj-
nych wptywa réwniez na prace i rozwdj nauczycieli, ktérzy powinni doskonali¢ swoje
umiejetnosci i przekazywac je uczniom. Dzieci i mtodziez najlepiej ucza sie na bazie
doswiadczania i praktycznego zdobywania wiadomosci, dlatego tez wykorzystywanie
na lekcjach i innych zajeciach edukacyjnych technologii informacyjno-komunikacyjnych
stwarza podstawy do zdobycia i utrwalenia wiedzy.

W Polsce posiadanie kompetencji cyfrowych jest nie tylko nieodzownym elementem
codziennej pracy nauczyciela, ale rowniez warunkiem uzyskania kwalifikacji do wykony-
wania tego zawodu. Standardy ksztatcenia nauczycieli z 2019 r. wskazuja niezbednos¢
ksztatcenia wszystkich nauczycieli w zakresie TIK, a zawarte w tej regulacji rozwigzania
mowig o potrzebie stosowania nowoczesnych technologii w pracy dydaktycznej?’.

Nauczyciele w ramach samorozwoju oraz w celu budowania wiasnego autorytetu po-
winni wiec doskonali¢ swoje umiejetnosci cyfrowe, nie tylko w zakresie potrzebnym
im w procesie nauczania tresci programowych, ale réwniez w ramach wykorzystania
ich w pracy pozalekcyjnej oraz w codziennym zyciu. Nauczyciel swoim przyktadem
i doswiadczeniem powinien pokazywac uczniom, jak wazng role petnig technologie
we wspoétczesnym Swiecie i jak korzystac z ich funkcjonalnosci.

% Kompetencje cyfrowe, (2021), Czym sq i jak je rozwija¢?, https://stawiamnaedukacje.pl/kompetencje-
-cyfrowe-czym-sa-i-jak-je-rozwijac/ [dostep: 24.07.2022].
27 Por. Jabtonowska M., Wisniewska J., Europejskie ramy kompetencji cyfrowych..., op. cit.
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Do najwazniejszych kompetencji cyfrowych, niezbednych w pracy nauczycieli, nalezy zaliczy¢:

Kompetencje cyfrowe w zakresie samodzielnej obstugi techniczno-techno-
logicznej

Podstawa tych kompetencji jest sprawne postugiwanie sie komputerem wraz
z odpowiednim oprogramowaniem, a takze swobodne poruszanie sie po stronach
internetowych i wyszukiwanie informacji. Niezbedna jest tu znajomos¢ podstaw
informatyki, platform edukacyjnych, zaawansowanego wyszukiwania oraz umie-
jetnosc¢ analizy i selekcji informacji.

Kompetencje dydaktyczne

Kompetencje te charakteryzuja sie sprawnoscia teoretycznego, praktycznegoiinte-
raktywnego wykorzystania zasobéw informacyjnych upowszechnianych podczas
nauczania stacjonarnego i zdalnego. Ich istotg jest takze umiejetnos¢ przygotowania
procesu dydaktycznego dostosowanego do odpowiedniej grupy wiekowej ucznidw.
Wiedza potrzebna do przygotowania lekgji i zaje¢ musi by¢ na biezaco aktualizowana,
gdyz procesy technologiczne czesto ulegaja réznym aktualizacjom. Istotne jest wiec,
aby nauczyciel potrafit budowac wiasny warsztat pracy i na biezagco go weryfikowat.
Kompetencje merytoryczne

Nauczyciel zatrudniony w szkole lub placéwce musi posiadac niezbedna wiedze
z przedmiotu, ktérego naucza, ale takze z obszaru nauki, ktéry zwigzany jest z da-
nym przedmiotem. Czesto wiec wazne jest posiadanie przez nauczyciela studiow
podyplomowych lub specjalistycznych kursow i szkolen, a takze wiedzy popartej
praktycznymi doswiadczeniami.

Kompetencje dotyczace aspektow prawnych

Kazdy nauczyciel musi posiadac niezbedng wiedze dotyczaca prawa autorskiego
i ochrony danych osobowych. Jest to bardzo wazne w przypadku korzystania
zroznych platform edukacyjnych, aplikacji, opracowan teoretycznych, zaktadania
kont, zasad licencjonowania produktow i ustug. Znajomosc regulacji prawnych
przyczynia sie do zgodnego z prawem wykorzystywania zasobéw dostepnych
w internecie w procesie uczenia — nauczania.

Kompetencje etyczno-moralne

Nauczyciel w procesie nauczania staje sie osoba, na ktérej wiedzy i umiejetno-
$ciach polegaja uczniowie. Jego zachowanie powinno wiec cechowac sie najwyz-
szg moralnoscia i etyka zachowan. Kompetencje moralne to takze umiejetnos¢
wspotpracy z uczniami oraz akceptacja odmiennego punktu widzenia.
Umiejetnos¢ autorozwoju

Nauczyciele powinni na biezaco uzupetniac¢ swojg wiedze teoretyczng oraz praktycz-
na, korzystajac z bogatej oferty szkoleniowej stacjonarnej oraz zdalnej oferowanej
przez wyspecjalizowane instytucje i firmy szkoleniowe. Warto réwniez dazy¢ do samo-
rozwoju poprzez wykorzystywanie sprawdzonych metod autorytetéw metodyczno-
-dydaktycznych, korzystanie z literatury fachowej, eksploracje zasobéw cyfrowych?.

28 Wozniak J., Staruch M., Jurek M., Wereda W., Zaskérski P, (2020), Jak uczy¢ (sie) zdalnie?, Warszawa:
CeDeWu, s. 39-41.
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Opublikowany w 2017 roku raport Digital Competence of Educators (DigCompEdu)?
przedstawia europejskie ramy kompetencji cyfrowych dla nauczycieli, wskazujac sze$¢
ich gtéwnych obszaréw:

e Zaangazowanie zawodowe — wykorzystanie technologii cyfrowych do komu-
nikacji, wspotpracy i rozwoju zawodowego.

e Zasoby cyfrowe - efektywne i odpowiedzialne korzystanie, tworzenie, ocena
i udostepnianie zasobow cyfrowych.

e Nauczanieiuczenie sie — wykorzystywanie r6znych metod i narzedzi cyfrowych
W hauczaniu i uczeniu sie.

e Ocenianie - stosowanie ré6znych metod i narzedzi cyfrowych w ocenie i infor-
macji zwrotnej.

e Wspieranie uczacych sie - wykorzystanie technologii cyfrowych w celu wzmoc-
nienia pozycji ucznidw i uczynienia sSrodowiska uczenia sie bardziej dostepnym,
spersonalizowanym, wiaczajacym i skoncentrowanym na uczniu.

e Wspieranie cyfrowych kompetencji uczacych sie - wspieranie i utatwianie
uczniom rozwijania ich kompetencji cyfrowych?*.

Europejskie ramy kompetencji cyfrowych nauczycieli stanowia wynik naukowo prze-
prowadzonych badan, opisanych w raporcie, ze wskazaniem, co oznacza dla nauczycieli
kompetencja cyfrowa. Raport DigCompEdu jest skierowany do nauczycieli na wszyst-
kich etapach edukacji, poczawszy od wczesnego dziecifnstwa, po edukacje wyzszg i dla
dorostych, w tym ksztatcenie i szkolenie ogolne i zawodowe, edukacje ze specjalnymi
potrzebami i konteksty uczenia sie pozaformalnego. Ramy kompetencji cyfrowych
maja na celu pokazanie, w jaki sposob technologie cyfrowe moga by¢ wykorzystywane
do ulepszania i wprowadzania innowacji w ksztatceniu i uczeniu?®'.

Wazng kompetencja, o ktdrej warto wspomnieé w zakresie omawiania kompetencji
cyfrowych, jest komunikacja. Podobnie jak nauczanie, dzieli sie na komunikacje synchro-
niczna (w szkole, klasie, podczas zajec) i asynchroniczng (nauczanie zdalne). Szczegdlnie
w przypadku komunikacji zdalnej nauczyciel musi wykazywac odpowiednie podejscie
i umiejetnosci — ze wzgledu na specyficzne uwarunkowania i zasady komunikowania sie
w procesie dydaktycznym.

Nalezy pamietac, ze komunikacja zdalna prowadzona jest w formie ustnej i pisemnej —
konieczne jest wiec formutowanie wypowiedzi w sposéb jasny i spdjny. Czesto w ko-
munikacji online brakuje mozliwosci przekazywania komunikatéw za pomocg mimiki
czy tonacji gtosu (np. czat) - wéwczas istotne jest stosowanie odpowiednich symboli

2 Jabtonowska M., Wisniewska J., Europejskie ramy kompetencji cyfrowych..., op. cit.

30 DigCompEdu - narzedzie ,naszych czaséw’; (2021), https://www.cel.agh.edu.pl/digcompedu-narzedzie-
-naszych-czasow/ [dostep: 25.07.2022].

31 Ramy kompetencji cyfrowych dla nauczycieli (DigCompEdu). [Digital Competence Framework for Educators
(DigCompEdu)], https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en [dostep: 25.07.2022].
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czy kodow wyrazajacych emocje, np. przez emotikony. Nauczyciel musi takze zwrécic
uwage na zachowania i przekazy stowne uczniéw, ktdrzy uczestniczac w nauczaniu zdal-
nym, przenoszg zachowania i wypowiedzi znane im z uczestnictwa na forach tematycz-
nych czy portalach spotecznosciowych. Dlatego bardzo wazne jest aktywne werbalne
utrzymywanie kontaktu z uczniami juz od poczatku pracy na platformie edukacyjnej.
Swoim przyktadem nauczyciel wskazuje takze, jakich zasad nalezy przestrzega¢ w czasie
nauczania na odlegtosc.

Mozliwos¢ rozwoju kompetencji cyfrowych daje np. uczniom udziat w réznych progra-
mach regionalnych i ogélnopolskich: MegaMisja, #SuperKoderzy, Code Week NASK, Dzieri
Bezpiecznego Internetu, a takze nauczycielom: Lekcja: Enter, grant O$rodka Rozwoju Edu-
kacji w Warszawie Wsparcie placéwek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych
w realizacji zadan zwiqzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu
ksztatcenia na odlegtos¢.

Grafika 9. Strona startowa programu MegaMisja
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Grafika 10. Kampania Dzien Bezpiecznego Internetu
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2.3, Autorytet nauczyciela w cyfrowym Srodowisku pracy

Mtode pokolenie - nazywane pokoleniem cyfrowym, pokoleniem smartfona — to mto-
dziez i dzieci, ktérzy urodzili sie i wychowujg w epoce medidéw, internetu, smartfonéw
i innych technologicznych innowacji. Dostep do informacji przez te grupe ludzi jest
szybki, a wrecz natychmiastowy, dzieki globalnej sieci i jej zasobom. Wtasnie w inter-
necie mtodzi ludzie szukaja odpowiedzi na nurtujace ich pytania, odwiedzajac strony
i portale tzw. autorytetow pozytywnych lub autorytetéw negatywnych. O ile ci pierwsi -
influencerzy lub celebryci — bazuja na stawie i szybkim dorobku finansowym, to druga
grupa - np. patoinfluecerzy - moga wywota¢ w mtodym cztowieku degradacje psy-
chiczng, a nawet fizyczna.

Czy w obecnym cyfrowym Swiecie nauczyciele moga z nimi konkurowac i sta¢ sie
autorytetem dla swoich uczniéw? To pytanie bardzo czesto pojawia sie w dyskusjach
pedagogow podczas szkolen rad pedagogicznych, w czasopismach i literaturze facho-
wej. W uzyskaniu na nie odpowiedzi wazne jest to, ze dzieci i mtodziez nadal poszukuja
autorytetéw w swoim srodowisku. Szukajg 0sob, ktére wskaza im droge dalszego rozwo-
ju, sciezki zawodowej, zainspiruja. Poszukiwanie to warto, by zaczeli juz w szkole, gdzie
rozpoczynaja swoje ,dojrzate” zycie. Ale zeby im utatwi¢ poszukiwania - nauczyciele
musza stac sie dla nich autorytetami.

Jozef Pieter, polski psycholog, filozof, pedagog, ukazuje autorytet nauczyciela jako:
,zespot wielu réznorodnych wiasciwosci nauczyciela, dzieki ktérym uczen bez wyraz-
nych zakazéw i bez strachu przed karg ulega wychowawczemu wptywowi nauczyciela,
a w szczegolnosci chetnie stara sie stosowac do jego wymagan. Istotne znaczenie ma
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Zrédto autorytetu oraz sposob pojawienia sie go w zyciu mtodej osoby”32. Definicja ta
nadal nie stracita na swojej wartosci i zawiera naukowe ujecie terminu.

W powszechnym odbiorze pojecie autorytetu kojarzy sie z okre$leniami takimi jak facho-
wiec, znawca, mistrz, majacy znaczenie, wptywowy, obdarzony szacunkiem, zaufaniem,
przywddca, wzér do nasladowania. Obserwujac prace nauczycieli, mozna zauwazy¢, ze
wielu z nich to niewatpliwie osoby obdarzone wysoka inteligencja i posiadajace rozlegta
wiedze. Niestety, nie zawsze cieszg sie szacunkiem i zaufaniem swoich uczniéw. A wtasnie
autorytet nauczyciela powinien opierac sie na takich fundamentach.

Jakie dziatania, zachowania lub emocje charakteryzuja nauczyciela cieszacego sie auto-
rytetem? Na to pytanie najlepiej odpowiedzieliby sami uczniowie. Wéréd uczniéw i oséb
dorostych, na potrzeby jednego z artykutow??, przeprowadzono sonde dotyczaca dzia-
tan nauczyciela, ktére buduja jego autorytet. Respondentdéw poproszono o wskazanie
trzech cech nauczyciela, ktéry w ich oczach jest autorytetem. Najczesciej wymieniano
cechy takie jak:

e sprawiedliwos¢ (traktowanie wszystkich jednakowo),

e otwartosé na ucznia,

e wymaganie od siebie i innych,

e konsekwencja,

e poczucie humoru,

e umiejetnos¢ przyznania sie do btedu,

e umiejetnos¢ utrzymania dyscypliny,

® pasja,

e chec¢do pracy,

e prawdomdéwnos¢,

e przygotowanie do lekgcji,

e zaangazowanie®,

Analizujac powyzsze cechy, trzeba zauwazy¢, ze nie sg to wartosci charakteru, kto-
rych nie mozna wypracowac. Wiekszos¢ z nich zalezy od samych nauczycieli, ich oso-
bowosci i emocji, ktére pokazujg oni w kontaktach z dzie¢mi i mtodzieza. Autorytet
nauczyciela moze by¢ wiec formalny - gdy podporzadkowuje on sobie klase, ale bez
szacunku uczniéw dla wiasnej osoby. Istota jego dziatania jest przymus, dominacja kar
i polecen, czasem agresja i brak poszanowania godnosci i autonomii wychowankow.
Inny rodzaj autorytetu to autorytet rzeczywisty — naturalny, autentyczny, faktyczny —
wyptywajacy z osobowosci i charakteru nauczyciela. Autorytet ten ma wysoka wartosc,

32 Olearczyk T., Autorytet nauczyciela, https://m.katolik.pl/autorytet-nauczyciela,35793,416,cz.html
[dostep: 25.07.2022].

3 Mieloch-Pluminska A., (2018), Autorytet nauczyciela, czyli o tym, czego oczekujq od nas uczniowie, https://
portal.librus.pl/szkola/artykuly/autorytet-nauczyciela-czyli-o-tym-czego-oczekuja-od-nas-uczniowie
[dostep: 25.07.2022].

3 Tamze.
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poniewaz zbudowany, wypracowany i utrzymywany wysitkiem samego nauczyciela
bedzie budowac¢ jego pozytywne relacje z uczniami®*. Autorytetem dla ucznia bedzie
wiec nauczyciel, ktory fascynuje, inspiruje, jest podziwiany, a zarazem szanowany. Na-
uczyciel, ktéry wywiera negatywne emocje i budzi strach w uczniach, nie bedzie dla nich
autorytetem - stanie sie jedynie elementem szkolnej uktadanki, po latach negatywnie
ocenianym i osgdzanym.

Technologie informacyjno-komunikacyjne posiadaja wiele zalet i daja wiele mozliwosci,
ktére usprawniajg codzienne funkcjonowanie takze w szkole. Problemy zwigzane z ne-
gatywnym wykorzystywaniem przez ucznidow cyfrowych narzedzii zasobéw wptywaja
rowniez na prace nauczycieli, ktorzy czesto musza szybko interweniowac, aby zapobiec
trudnym sytuacjom, np. cyberprzemocy. Takie okoliczno$ci moga powodowac obnizenie
autorytetu nauczyciela i szkoty w oczach dzieci lub rodzicéw. Warto wiec wypracowac
wspolnie z gronem pedagogicznym zasady, ktérymi nalezy sie kierowac¢ w stosunku
do uczniodw, nie burzac przy tym dobrych wzajemnych relacji, a jednoczesnie rozwigzac
problem. Dlatego nauczyciele powinni dba¢, aby relacje z uczniami opieraty sie na ele-
mentach takich jak samorealizacja, konstruktywny dialog, budowanie umiejetnosci
negocjacji, ksztattowanie umiejetnosci podejmowania decyzji®.

Czesto sie zdarza, ze nauczyciele rezygnuja z wykorzystywania TIK na lekcji, poniewaz
boja sie porazki pod wzgledem technicznym, z powodu nieumiejetnosci obstugi apli-
kacji czy ewentualnego problemu zwigzanego z niepoprawnym zachowaniem uczniow
przy rozwigzywaniu zadan multimedialnych. Motywuja te sytuacje rowniez tym, ze
,technologie zniszcza ich autorytet”’. Ale sytuacja moze by¢ takze odwrotna. Techno-
logie i ich stosowanie moga pomoc nauczycielom w budowaniu autorytetu. W erze
mediow cyfrowych i szybkosci przeptywu informacji wprowadzenie nowych metod,
z wykorzystaniem np. tabletéw, wspomaga proces nauczania i uczenia sie i rowniez
ukazuje nauczyciela jako osobe nowoczesng, ktdra nie boi sie wyzwan i posiada wiedze
dostosowana do nowej rzeczywistosci.

Wspotczesny nauczyciel nie musi budowac swojego autorytetu tylko na technologiach
informacyjno-komunikacyjnych, nie musi réwniez zna¢ wszystkich programéw i aplikacji.
Wazne, ze orientuje sie w nich dobrze, a gdy jest potrzeba, pyta o ich funkcjonalnosci
innych pedagogdéw lub swoich uczniéw. Nauczyciel w swoim zawodzie ma skupi¢ sie
na uczniach, ich potrzebach, przyswojeniu tresci za pomoca réoznych metod i narzedzi,
w tym cyfrowych. Uczniowie nie potrzebuja eksperta od postugiwania sie nowa tech-
nologig, ale eksperta od uczenia sie i pracy nad rozwojem duchowym, emocjonalnym,

¥ toskot M., (2019), Czy wspdtczesny nauczyciel moze by¢ autorytetem?, https://www.glospedagogiczny.
pl/artykul/czy-wspolczesny-nauczyciel-moze-byc-autorytetem [dostep: 25.07.2022].

% Kapuscinska-Kozakiewicz J., Rola nauczyciela..., op. cit., s. 26.

37 Srokowski L., Autorytet nauczyciela w epoce smartfona, https://www.academia.edu/10872279/Autory-
tet_nauczyciela_w_epoce_smartfona [dostep: 25.07.2022].
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fizycznym i intelektualnym. To nie technologia buduje autorytet nauczyciela, ale to, jak
interesujgcym cztowiekiem jest dla swoich uczniow?:,.

Okres nauczania zdalnego zwigzany z epidemig COVID-19 pokazat, jak wazny jest na-
uczyciel i jego praca oraz starania nauczycieli dotyczace kontynuacji nauczania i dziatai
wychowawczych. W nauczaniu na odlegtos¢ nauczyciel rowniez mégt utrzymac swoj
autorytet, tym bardziej ze w zajeciach online czesto uczestniczyli rodzice dzieci, np.
z klas edukacji wczesnoszkolnej. R6zne badania przeprowadzone po zakonczeniu dtu-
giego okresu nauczania zdalnego w latach 2020-2021 wskazuja, ze uczniom brakowato
bezposrednich relacji z nauczycielem w szkole*. Informacja ta stanowi wskazéwke, ze
nauczyciel jest osoba wazng i potrzebng, a zachowanie dobrych relacji jest wskazane
w kazdej sytuacji, nawet w przypadku nauczania zdalnego.

Matgorzata M. Jankowska, psycholog, trener warsztatow umiejetnosci komunikacyjnych
i wychowawczych, wymienia kilka istotnych elementéw, ktére pomagaja w budowaniu
autorytetu nauczycieli. Naleza do nich:

e Autentycznos¢ — nauczyciel powinien by¢ prawdoméwny. Jesdli nauczyciel po-
petnit btad, powinien sie przyznac i naprawi¢ go - to buduje zaufanie do niego
i autorytet.

e Dorostos¢ — nauczyciel nie moze by¢ kolega swoich uczniow. Wiekszos¢ mto-
dziezy czuje sie zazenowana, gdy dorosli chca by¢ na ich poziomie lub prosza
o zwracanie sie do nich po imieniu. Kazdy wiek ma swoje prawa i o tym w szkole
nalezy pamietac.

e Zainteresowanie i otwartos¢ na dyskusje — nauczyciel nie moze bac sie rozmawiac
ze swoimi uczniami, nawet gdy maja odmienne zdanie. Jesli od najmtodszych lat
dzieci naucza sie prowadzi¢ dyskusje w sposéb zrbwnowazony i rzeczowy, moze
ona przynies¢ korzystne wyniki zaréwno dla nich, jak i nauczyciela.

e Sita i odwaga - to bardzo wazne cechy we wspoétczesnym swiecie. Szczegodlnie
w przypadkach, gdy cierpi drugi cztowiek. Nalezy pamieta¢, ze warto stawac
w obronie stabszego i pokrzywdzonego, a doswiadczenia szkolne czesto wskazujg,
ze takie sytuacje maja miejsce w przestrzeni szkolnej i wirtualnej.

e Szacunek do dziecka — kazdy nauczyciel wie i rozumie rozterki mtodych osob.
Uczen to tez cztowiek, ktéry miewa gorsze dni lub rézne problemy. Nalezy go
szanowac i traktowa¢ powaznie, zwtaszcza ze od ucznia nauczyciel oczekuje
tego samego.

e Zainteresowania i pasje — przyczyniaja sie do rozwoju osobistego nauczyciela,
ale réwniez i zawodowego. Jesli nauczyciel pokazuje uczniom, ze oprdcz pracy
i obowigzkéw ma zainteresowania, wéwczas swoim dobrym przyktadem zacheca
ich do samorozwoju i odnajdywania wiasnego hobby.

3 Kotodziejczyk W., (2016), Jakich nauczycieli potrzebuje dzis szkota?, https://www.edunews.pl/system-
-edukacji/nauczyciele/3483-jakich-nauczycieli-potrzebuje-dzis-szkola [dostep: 25.07.2022].
3 Totwinska-Krolikowska E., Kossakowska B., Szkofa — powrdt do przysztosci, ,Meritum”, 2021, nr 2, s. 22.

45


https://www.edunews.pl/system-edukacji/nauczyciele/3483-jakich-nauczycieli-potrzebuje-dzis-szkola
https://www.edunews.pl/system-edukacji/nauczyciele/3483-jakich-nauczycieli-potrzebuje-dzis-szkola

Anna Ptusa e Nauka w cyfrowym $wiecie tfransformacji technologicznej i globalnych wyzwan

e Spokoj - to cecha, ktdra niejednokrotnie wptywata na znalezienie wyjscia z trud-
nych sytuacji. Zachowanie przez nauczyciela spokoju i rownowagi pokazuje jego
site, zacheca ucznia do zadawania pytan oraz otwiera go na stuchanie drugiej
osoby. Sifg i karg nie zbuduje sie autorytetu®.

Posiadanie autorytetu wsréd uczniow to wielkie uznanie, ktére motywuje nauczycieli
do dalszych dziatan. Autorytet nie jest czyms, czego mozna sie nauczy¢ podczas studidw
lub kurséw, ale mozna go wypracowac, np. podpatrujac innych nauczycieli, ich metody
pracy i zachowania wobec uczniow. Wazne jest, aby nauczyciel byt obecny w szkolnym
zyciu ucznia, a czasami takze zyciu pozaszkolnym. Wsparcie i che¢ niesienia pomocy,
szczegolnie w czasach, gdy w wirtualnej przestrzeni mtodziez poszukuje swoich au-
torytetdéw, sg niezmiernie istotne i potrzebne. Konieczne sg wiec pozytywne relacje,
zadowolenie uczniéw, naturalna rados¢, wspdlna cheé dziatania - aby w ich oczach na-
uczyciel stat sie ekspertem i wzorem do nasladowania, a wéwczas moze takze zaistnie¢
w mtodziezowej sieci internetowej w gronie autorytetow cyfrowych.

2.4. Cyfrowy dobrostan nauczyciela

Cztowiek, aby mogt prawidtowo funkcjonowad w zyciu spotecznym, musi dziataé w ra-
mach pewnego porzadku tworzonego przez jednostke i grupe, czyli w przestrzeni spo-
tecznej. Na powodzenie jego egzystencji sktadaja sie: wiezi z innymi ludZzmi, dobra
materialne i inne wazne dla niego czynniki. Istotne w zyciu cztowieka jest zachowanie
rownowagi fizycznej i psychicznej, ktéra pobudza do racjonalnego myslenia i dziatania
oraz umozliwia rozwigzywanie probleméw. Niestety, wiele bodZzcéw zewnetrznych, np.
stres czy zachowanie innych oséb, moze niekorzystnie wptywac na kondycje cztowieka.
Moze sie to objawiac ztym samopoczuciem fizycznym lub psychicznym, zdenerwowa-
niem, brakiem wyrozumiato$ci wobec innych osob.

Nauczyciele w swojej pracy bardzo czesto doswiadczaja sytuacji zwigzanej z zaburzeniem
rownowagi fizycznej lub psychicznej, co jest nastepstwem ciggtego reagowania na pro-
blemy ucznioéw iich rodzicdw, ustawicznej obserwacji pracy nauczycieli przez rézne osoby
czy nagtosci podejmowania decyzji. Takze zmiany wprowadzane w systemie oswiaty,
dotyczace organizacji pracy nauczyciela i szkoty czy zwigzane z doskonaleniem i awan-
sem zawodowym, oddziatuja na zycie szkolne, ale tez i na zycie osobiste nauczyciela.

W dzisiejszych czasach praktycznie kazdy pracownik wykorzystuje w swojej pracy zawo-
dowej specjalistyczne programy umozliwiajace wykonywanie obowigzkéw. Nauczyciele
opieraja sie réwniez na réznorodnym oprogramowaniu, aplikacjach i bazach danych,
ktére utatwiaja im wykonywanie zadan, ale moga takze negatywnie wptywac na ich
zycie zawodowe.

40" Jankowska M., By¢ autorytetem,,Gtos Pedagogiczny”, 2021, nr 6, s. 56-58.
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Analizujac roznorodnos¢ zadan wykonywanych przez nauczycieli w pracy edukacyjnej,
wychowawczo-opiekunczej czy organizacyjnej, warto podkresli¢, ze nauczyciel, jak
kazdy inny cztowiek, ma swojg wytrzymatosc fizyczna i psychiczng oraz indywidualne
potrzeby. Dlatego waznym aspektem jego zycia osobistego i zawodowego, a takze roz-
woju, jest dbatos¢ o dobrostan psychiczno-emocjonalny, rozumiany jako umiejetnosc
odkrywania swoich czesto ambiwalentnych stanéw i prowadzenia konkretnych dziatan
na rzecz ich zrbwnowazenia.

Dobrostan jest to subiektywnie postrzegane przez osobe poczucie szczescia i pomysino-
$ci, zadowolenie ze stanu zycia. Dobrostan w ujeciu psychicznym wskazuje na badawcza
i emocjonalng ocene zycia*'.

Dobrostan mozna podzieli¢ na trzy kategorie:

e dobrostan psychologiczny, zwany takze osobowosciowym, ktérego charaktery-
stycznymi cechami sg: samoakceptacja, poczucie osobistego rozwoju, cel zyciowy,
poczucie panowania nad otoczeniem, autonomia oraz pozytywne relacje zinnymi;

e dobrostan spoteczny, oznaczajacy poziom akceptacji spoteczenstwa — m.in. po-
przez ocene jego potencjatu i kierunku rozwoju - urzeczywistnianie sie spote-
czenstwa, poczucie wkfadu jednostki w spoteczenstwo oraz spoteczng integracje;

e dobrostan emocjonalny, rozumiany jako ocena szczescia i satysfakcji zyciowej
z poszczegdlnych dziedzin zycia*.

O dobrostanie decyduja takze czynniki zewnetrzne, na ktore czesto cztowiek nie ma
wptywu. Sa to rézne, nagte i trudne sytuacje oraz ludzie, ktérzy oddziatujg na jednostke.
Kluczowym elementem, ktory bedzie ksztattowat poziom dobrostanu cztowieka jest
wiec umiejetnosc bycia projektantem swojego zycia, znajomos¢ wtasnych potrzeb,
jak réwniez umiejetnos¢ ich zaspokajania®. Jest to bardzo istotne w przypadku pracy
nauczycieli, ktorzy tworzac relacje i wiezi zinnymi pedagogami, uczniami i ich rodzica-
mi, wnoszg na grunt szkoty pozytywne lub negatywne emocje. Nauczyciel nie bedzie
stuchat, rozumiat i pomagat swoim uczniom, jesli o sobie samym trudno mu powiedziec¢
cos$ dobrego.

Nauczyciele w czasach dominacji mediéw cyfrowych maja utrudnione warunki utrzy-
mywania swojego dobrostanu na wysokim poziomie, co w konsekwencji nie daje im po-
czucia bezpieczenstwa i harmonii. Skutkuje to réwniez brakiem motywacji do pracy oraz
wypetnianiem zadan w sposéb schematyczny i rutynowy. Zdrowie fizyczne i psychiczne

41 Por. Blokus-Szkodzinska A., (2020), Dobrostan psychiczno-emocjonalny nauczyciela determinantem
kompetencji relacyjnych w przestrzeni edukacyjnej, https://www.cen.gda.pl/download/2020-03/3170.pdf
[dostep: 27.07.2022].

42 Bigaj M., Debski M., Subiektywny dobrostan oraz higiena cyfrowa w czasie edukacji zdalnej, https://cloud5y.
edupage.org/cloud?z%3A64613IxU0Heak]KMaaT2mioi4Qz9zd7z0A7Ff37hfXAZnoEMS8CTEOXI81F2cqcW
[dostep: 27.07.2022].

3 Tamze.
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nauczycieli wptywa na ich ogélne samopoczucie i zaangazowanie w prace zawodowa,
a takze udziat w zyciu spotecznym. Dobre samopoczucie nauczycieli decyduje zaréwno
o ich odpowiedzialnosci indywidualnej, jak i zbiorowe;j.

Jak juz wspomniano, na dobrostan nauczycieli wptywa¢ moga réwniez technologie
multimedialne i cyfrowe, ktére coraz czesciej wykorzystywane sg w szkole, w tym tak-
ze na lekgcji. Poczatkowo wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych
w szkole opierato sie na pracy przy komputerach i zazwyczaj lekcje te odbywaty sie
pod kierunkiem nauczycieli informatyki. Wraz z rozwojem internetu coraz wiecej progra-
mow pojawiato sie online i towarzyszyly temu nowe aplikacje na urzadzenia mobilne.

Bogactwo narzedzi i programow interaktywnych przeznaczonych do pracy w szkole,
wraz z szybkoscig ich wprowadzania do procesu edukacyjnego, wptywa niekorzystnie
na wielu pedagogoéw, ktérym trudno jest przystosowac sie do nowej, cyfrowej rzeczy-
wistosci. Mimo ze prawo oswiatowe oraz dyrektorzy szkét ktada nacisk na wykorzysty-
wanie TIK w pracy nauczyciela i ucznia, jednak wielu nauczycieli nie radzi sobie z tymi
wymaganiami, poniewaz brak im kompetencji cyfrowych, co powoduje nieumiejetne
wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych na lekgji. Problemy te
uwidaczniajg sie nastepnie w postawie nauczycieli - ich niecheci do wykonywania
niektérych zadan, negatywnym nastawieniu do nowosci i zmian, a przede wszystkim
wptywajg na pogorszenie sie relacji z uczniami i obnizenie autorytetu nauczycieli.

W literaturze przedmiotu, badaniach naukowych oraz licznych opracowaniach doty-
czacych wptywu technologii cyfrowych na zycie cztowieka pojawia sie zjawisko stresu
cyfrowego, zwanego takze technostresem. Termin ten po raz pierwszy zdefiniowany
zostat przez Craiga Broda w 1984 roku. Zgodnie z definicjq technostres to:, wspoétczesna
choroba adaptacyjna, spowodowana niemoznoscia radzenia sobie z nowymi techno-
logiami komputerowymi”. W 2008 roku jako okreslenie technostresu wprowadzono
sformutowanie: ,doswiadczenie stresu podczas uzywania nowoczesnej technologii
informacyjnej przez uzytkownikéw tej technologii”*.

Nauczyciele, oprécz wyzej wspomnianych problemoéw dotyczacych obstugi urzadzen
i narzedzi cyfrowych, moga odczuwac réwniez przecigzenie technologiczne zwigzane
z dziataniem innych czynnikéw, takich jak: czeste odbieranie wiadomosci elektronicz-
nych, angazowanie sie w prace pozalekcyjna zwiagzana z realizacjg zdalnych projektéw,
moderowanie edukacyjnych grup spotecznosciowych, tworzenie multimedialnych
pomocy dydaktycznych, samoksztatcenie za posrednictwem wideokonferencji lub
szkolen e-learningowych.

4 Kochanska M.H., (2022), Od technostresu przez stres cyfrowy po higiene cyfrowq do dobrostanu, https://
www.researchgate.net/publication/357933197_0d_technostresu_przez_stres_cyfrowy_po_higiene_cy-
frowa_do_dobrostanu [dostep: 27.07.2022].
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Stres cyfrowy wigze sie takze z nadmiarem technologii i wynikajagcym z tego przebodz-
cowaniem. Pojawia sie ono, kiedy cztowiek przestaje sobie radzi¢ ziloscig docierajacych
informacji, a system nerwowy zaczyna by¢ przecigzony. Cztowiek traci wéwczas kon-
centracje i zdolnos¢ do skupienia sie na wykonywanej czynnosci. Skutkami przecigzenia
informacyjnego okazuje sie ponadto dyskomfort, brak motywacji, utrata zainteresowa-
nia codziennymi sprawami, trudnosci w radzeniu sobie z obowigzkami szkolnymi lub
osobistymi, problemy ze zdrowiem®.

Sytuacja ta byta szczegdlnie widoczna w okresie wprowadzenia nauczania zdalnego,
zwigzanego z pandemia wirusa SARS-CoV-2. Pandemia wprowadzita znaczace zmiany
w polskich szkotach, polegajace na modyfikacji formy nauczania z bezposredniego
kontaktu z uczniami i gronem pedagogicznym w szkole na ksztatcenie online. Zajecia
przebiegaty gtéwnie w ré6znych formach synchroniczneji asynchronicznej pracy online,
zwykorzystaniem platform edukacyjnych i interaktywnych pomocy dydaktycznych. Na-
uczyciele z dnia na dzieh musieli wdrozy¢ nowe rozwigzania technologiczne do swojej
codziennej pracy, poniewaz edukacja zdalna stata sie jedynym sposobem na prowa-
dzenie zaje¢ edukacyjnych*.

Konsekwencja tej sytuacji byto zaburzenie naturalnego rytmu pracy nauczycieli, gdyz:

e stali sie odpowiedzialni za organizacje zdalnego nauczania, wybdr narzedzi cy-
frowych, ktérych czesto wczesniej nie uzywali;

e musieli wprowadzi¢ nowe kryteria oceny uczniow;

e postawiono im wysokie wymagania, gtéwnie ze strony os6b zarzadzajacych oswia-
tg na szczeblu rzagdowym, dyrektoréw szkét, rodzicdw i wreszcie samych uczniow;

e staneli przed koniecznoscig i obowigzkiem opieki nad uczniami w sposéb nowy
(online) i zarazem bardzo trudny;

e musieli nawigza¢ nowg forme relacji i kontaktéw z uczniami i rodzicami poprzez
wykorzystanie nowych narzedzi komunikacji zdalne;j.

Duze zmiany i wysokie wymagania spoteczne zmusity nauczycieli do zaadaptowania sie
do nowej sytuacji i zmieniajacej sie codziennosci. Warunki te niewatpliwie wptynety
takze na dobrostan nauczycielii ucznioéw, co skutkowato pogorszeniem ich stanu fizycz-
nego i psychicznego podczas pracy zdalnej, jak i utrudnionym pozniejszym powrotem
do pracy stacjonarnej w szkofach.

Informacji na temat dobrostanu nauczycieli w czasie edukacji zdalnej dostarcza ra-
port przygotowany przez Centrum Cyfrowe, z ktérego wynika, ze w czasie pandemii

4 Stres cyfrowy — czym jest i jak go pokonac?, (2022), https://ose.gov.pl/aktualnosci/wpis/stres-cyfrowy-
-czym-jest-i-jak-go-pokonac [dostep: 27.07.2022].

4 Por. Jankowiak B., Jaskulska S., (2022), Dobrostan nauczycielii nauczycielek a ich postawy wobec ksztat-
cenia na odlegtos¢ w czasie pandemii COVID-19, https://przegladpedagogiczny.ukw.edu.pl/archive/artic-
le/293/dobrostan-nauczycieli-i-nauczycielek-a-ich-postawy-wobec-ksztalcenia-na-odleglosc-w-czasie-
-pandemii-covid-19/article.pdf [dostep: 27.07.2022].
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koronawirusa nauczyciele doswiadczyli stresu zwigzanego ze zdalnym nauczaniem.
Uwidocznit sie przy tym obnizony poziom ich dobrostanu psychicznego i fizycznego®'.
Przejawami tego stanu rzeczy byty obawy, czy uczniowie poradza sobie z tym, czego
mieli sie nauczy¢, a takze fakt, ze na poziomie dostatecznym nauczyciele ocenili siebie
samych w zakresie poczucia pewnosci w obstudze aplikacji i programéw wykorzy-
stywanych do zaje¢, oraz ze mieli problem z pogodzeniem obowigzkéw domowych
i zdalnego nauczania“®.

Zarébwno w warunkach nauczania stacjonarnego, kiedy wykorzystywane sa zasoby inte-
raktywne i cyfrowe, jak i nauczania zdalnego, potrzebne jest stosowanie zasad higieny
cyfrowej. Problem ten odnosi sie do nauczycieli i ucznidow korzystajacych w szkole i poza
szkota z r6znych technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Higiena cyfrowa to zespét czynnosci i postaw, ktdre maja zapewnic bezpieczne uzyt-
kowanie urzadzen elektronicznych oraz nowoczesnych technologii w taki sposéb, aby
nie stanowito ono zagrozenia dla zycia i zdrowia. Higiena cyfrowa obejmuje réwniez
zagadnienia zwigzane z ciatem, a doktadniej z postawami, jakie przyjmuje uzytkownik
korzystajacy z urzadzen elektronicznych i internetu®.

Zachowujac higiene cyfrowa, nie trzeba rezygnowac z internetu albo catkowicie wyklu-
cza¢ uzywania smartfona lub tabletu. Wazne jest odpowiedzialne, Swiadome i kreatywne
korzystanie z czasu spedzanego w sieci i jej zasobdéw. Dzieki temu nie beda dokuczaé
fizyczne dolegliwosci takie jak bol nadgarstka, szyi, kregostupa lub problemy dotyczace
krazenia, a co najwazniejsze — nie dojdzie do zaniedbania kontaktéw z innymi osobami.

Problematyka higieny cyfrowej obejmuje takze konsekwencje nadmiernego przywia-
zania do urzadzen ekranowych dla psychiki, relacji, pracy i zdrowia. W przypadku na-
uczycieli bardzo wazna jest swiadomos¢ i wiedza z tego zakresu, poniewaz nauczyciel
swoim przyktadem przekazuje informacje uczniom. Warto takze pamieta¢, ze spedzanie
zbyt dtugiego czasu przed komputerem wptywa niekorzystnie na osrodkowy uktad
nerwowy, pojawiaja sie problemy ze wzrokiem i wady postawy. Dlatego bardzo wazne
jest odnalezienie réwnowagi pomiedzy pracg a odpoczynkiem.

Aby zapobiegac negatywnym skutkom korzystania z technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych i unika¢ braku higieny cyfrowej, warto:
e korzystac¢ z programoéw i aplikacji, ktore nie beda sprawiaty nadmiernych proble-
mow wywotujacych stres i nieche¢ do TIK, lub odwotywac sie do samouczkéw
albo pomocy innego nauczyciela w nauce nowego programu w sieci;

47 Por. Bigaj M., Debski M., Subiektywny dobrostan..., op. cit.

48 Tamze.

49 Czym jest cyfrowa higiena?, (2022), https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/czym-jest-cyfrowa-higiena
[dostep: 27.07.2022].
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e ograniczy¢ doskonalenie zawodowe z wykorzystaniem zdalnych form pracy
na rzecz bezposrednich szkolen stacjonarnych;

e zadbac o swoj nauczycielski dobrostan poprzez sporzadzenie planu dnia, w ktorym
oznaczone bedg granice pomiedzy czasem zwigzanym z pracq a czasem prywatnym;

e uwzglednic czas na rozwdj zainteresowan, aktywnosc ruchowa, sport, spotkania
z bliskimi osobami;

e podzieli¢ sie z innymi nauczycielami, ktérzy maja podobne zainteresowania
i potrzeby, swoimi problemami i watpliwosciami. Dzieki tym relacjom dochodzi
do wspodlnego, zespotowego wsparcia i dbatosci o dobrostan nauczycieli w szkole.

W zasobach sieci oraz w wielu materiatach drukowanych nauczyciele moga znalez¢
ciekawa literature poswieconga dbaniu o wiasny dobrostan. W cyfrowych opracowaniach
jest wiele filmow i podcastéw na ten temat, miedzy innymi:

Rozmowy z psychologami i terapeutami

Grafika 11. Strona internetowa portalu Edugadki. Odcinek: Jak nauczyciel powinien zadbac o siebie, czyli
rozmowa z Dorotq Zawadzkq
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Zrédto: http://edugadki.pl/odcinek-82/
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Grafika 12. Wideokonferencja: Mindfulness (MBSR) w pracy nauczyciela

» YouTube
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Mindfulness (MBSR) w pracy nauczyciela
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Zrédto: https://www.youtube.com/watch?v=-9KBZcuKda4

Wywiady

Grafika 13. Portal Gtos Nauczycielski. Troska o zdrowie psychiczne nauczycieli jest troska o zdrowie
psychiczne ucznidw. Z prof. Jackiem Pyzalskim, pedagogiem specjalnym z Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu, rozmawia Jarostaw Karpinski

STROMA GLOWNA AKTUALNOSCI O REDAKCJI PATRONATY REKLAMA PRENUMERATA Q

Troska o zdrowie psychiczne nauczycieli jest
troska o zdrowie psychiczne uczniéw

f 2z prof. Jackiom Pytalskim, padagogiom spacjalnym 2 Uniwersytetu im. Adama Mickiawicza w Paznaniu, rezmawia Jarasiaw Karpifski

Wiele mdwi sig ostatnio o zdrowiu psychicznym Polakdw w kontekscie pandemii koronawirusa. Pan od lat zajmuje sig naukowo badaniem
dobrostanu dredowlska odwlatowego, w tym nauczyelell. Niedawno ukazal sle raport z badan z Pana udziatem ,Zdalne nauczanle, a adaptacja do
warunkéw spolecznych w czasie epidemii koronawirusa®. Z kolei w ksigzce pod Pana redakeia JEdukacija w czasach pandemii wirusa COVID-197,
zwraca Pan uwage na problem stresu | wypalenia zawodowego. Jak bardzo kondycja psychiczna nauczycieli zmienila sig od czasu wybuchu

Zrédto: https://glos.pl/e_artykuly/troska-o-zdrowie-psychiczne-nauczycieli-jest-troska-o-zdrowie-psy-
chiczne-uczniow
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Webinaria

Grafika 14. Szkolenie dla nauczycieli. Dobrostan i uwaznos¢ na siebie. Szkolenie prowadzone przez Marte
Florkiewicz- Borkowska.

= = YouTube

g Ponowne odtwarzanie Topczatu -
“‘Dobre samopoczucie

ucznidw zaczyna sie od
dobrego samopoczucia

nauczyciela”
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prof. Jacek Pyzals
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Szkolania dla nauczycieli. Dobrostan | Uwaznosé na siebie
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Zrédto: https://www.youtube.com/watch?v=HcXoywplUt0

Czasopisma, artykuty, publikacje naukowe

Grafika 15. Dobrostan pomorskiego nauczyciela - Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdarsku

=  37opdi

Zrédto: https://www.cen.gda.pl/download/2020-03/3170.pdf
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3. Uczen jako aktywny twdrca sukcesu edukacyjnego opartego
na uczeniu sie w wirtualnej przestrzeni

Jednga z wazniejszych zalet ucznia w procesie edukacyjnym jest jego aktywnos¢, ktora
nauczyciele postrzegajq w wieloraki sposob. Aktywnos¢ ucznidw rézni sie w zaleznosci
od ich wieku i poziomu ksztatcenia, przedmiotu nauczania, posiadanej wiedzy, zainte-
resowan oraz srodowiska w ktérym wzrastaja.

Celem uczniowskiej aktywnosci jest przede wszystkim pobudzanie go do dziatania,
dzielenia sie pomystami z rowiesnikami i nauczycielem, zachecanie kolegéw do udziatu
w projektach lub innych formach pozalekcyjnych. Kazdy rodzaj aktywnosci daje pozy-
tywne efekty, ktore nauczyciel potrafi dostrzec oraz wykorzysta¢ do dalszego rozwoju
ucznia w danym obszarze.

Bardzo duze znaczenie ma zachecanie uczniéw do podejmowania wszelkiego rodzaju
aktywnosci, ktore w ich przysztym zyciu beda stanowi¢ podstawe dalszego samorozwo-
ju rozwijania pasji i zainteresowan, w tym takze zawodowych. Nauczyciel, obserwujac
swoich wychowankow, potrafi dostrzec wiele cennych, czesto ukrytych upodoban,
ktére pod wptywem nowatorskich form i metod stosowanych w szkole uwidaczniajg sie
w dziataniach dzieci i mtodziezy.

We wspotczesnej edukacji mozliwe jest wykorzystywanie roznorodnych elementéw
rzeczywistosci cyfrowej, ktére beda pobudzac i zachecac ucznia do podejmowania
aktywnosci na rzecz wiasnego i spotecznego rozwoju. Technologie informacyjno-ko-
munikacyjne wyznaczaja tzw. czwarta rewolucje przemystowg lub druga epoke tech-
nologiczna, wprowadzajac cztowieka w nowy, cyfrowo-automatyczny swiat gospodarki,
edukacji, rynku pracy, zycia spotecznego*’. Aby mtode pokolenie prawidtowo funkcjo-
nowato w swiecie zdominowanym przez wirtualne zasoby, roboty, automatyczne sys-
temy, musi juz od najmtodszych lat zaznajamiac sie z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii. Taka droge powinna uczniowi wskazywac takze szkota i nauczyciele, ktérzy
podczas lekcji, zaje¢ pozalekcyjnych, wycieczek lub innych form pracy z uczniami mu-
szg wykorzystywa¢ miedzy innymi TIK jako naturalne srodowisko zycia edukacyjnego
i spotecznego, majacego na celu poprawe procesu nauczania i uczenia sie.

3.1. Rozwijanie umiejetnosci podstawowych i przekrojowych uczniow

Wiadze oswiatowe wielu krajow, a zwtaszcza panstw Unii Europejskiej, zauwazajg po-
trzebe wyposazenia ucznidéw - przysztych absolwentéw szkét - w umiejetnosci, ktore
pozwolg im na znalezienie odpowiedniej pracy i radzenie sobie w zyciu zawodowym.

%0 Debowski H., Stechty W., (2019), Ksztatcenie dla przysztosci a kompetencje przekrojowe, https://depot.
ceon.pl/handle/123456789/16866 [dostep: 21.08.2022].
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Najcenniejszym zasobem wspotczesnych spotecznosci stata sie wiec umiejetnos¢ ucze-
nia sie przez cate zycie. W Swietle wyzwan spoteczenstwa XXI wieku okazato sie zrozu-
mienie szybkosci zmian zachodzacych w réznych obszarach zycia oraz wykorzystanie
ich dla lepszego wypetniania zadan spotecznych.

Widoczne przemiany, takie jak: globalizacja, rozwéj TIK, starzejace sie spoteczenstwo,
migracje czy zmiany klimatyczne, wptywajg na ksztattowanie pewnych umiejetnosci,
ktére beda warunkowac sukces w spoteczenstwie i na rynku pracy. Zmianom ulega
takze zapotrzebowanie na okreslone umiejetnosci. W 2018 roku Komisja Europejska
zaktualizowata wykaz kompetencji kluczowych, w ktérych mozna wyrézni¢ zaréwno
umiejetnosci podstawowe, jak i przekrojowe.

Do umiejetnosci podstawowych naleza:
e rozumienie i tworzenie informacji;
e wielojezycznos¢;
e umiejetnosci matematyczne;
e umiejetnosci w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii.

Umiejetnosci przekrojowe to:
o cyfrowe;
e osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie;
e obywatelskie;
e w zakresie przedsiebiorczosci;
e w zakresie sSwiadomosci i ekspresji kulturalnej;
e zdolnos¢ myslenia krytycznego i kompleksowego rozwigzywania probleméw;
e zdolnosc¢ adaptacji do nowych warunkéw;
e w zakresie pracy zespotowej;
e przywddcze,
e zwigzane z wielokulturowoscia;
e zwiazane z kreatywnoscig i innowacyjnoscia”'.

Umiejetnosci przekrojowe majg zastosowanie w wielu zawodach, zwigzane sg wiec
z przysztosciag ucznia. Zwiekszajg wydajnos¢ pracownikéw, pozwalajg osobom poszu-
kujacym pracy ubiegac sie o stanowiska u wiekszej liczby pracodawcéw, stanowia takze
podstawe do rozwijania pozostatych umiejetnosci’2. Kompetencje przysztosci stanowia
wiec wachlarz réznych umiejetnosci. W perspektywie najblizszych lat duze znaczenie

31 Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 (czes¢ ogéina), https://kwalifikacje.gov.pl/images/zsu.pdf
[dostep: 21.08.2022].
%2 Tamze.
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bedzie miato potaczenie roznych, czasami dosc sprzecznych kompetencji, oraz otwartos¢
na nauke nowych umiejetnosci>3.

Umiejetnosci podstawowe i przekrojowe stanowig podstawe ksztattowania osobowosci
miodego cztowieka. Powstaty jako odpowiedz na rosngce zapotrzebowanie na umie-
jetnosci miekkie i zyciowe, ale takze maja stanowi¢ odejscie od metod ,uczenia sie
na pamiec¢”. Umiejetnosci przysztosci wyrdznili w swojej publikacji Horacy Debowski
i Wojciech Stechty>*. Naleza do nich:
e umiejetnos¢ samodzielnego uczenia sie i innowacyjnos$¢: krytyczne myslenie i roz-
wigzywanie probleméw, komunikowanie sie i wspotpraca, kreatywnosc i twérczos¢;
e umiejetnosc postugiwania sie technologiami: wyszukiwanie informacji, korzysta-
nie zmedidw, technologie informacyjne i komunikacyjne, kompetencje cyfrowe;
e umiejetnosci zawodowe i zyciowe: elastycznosc¢ i zdolnos¢ adaptacji, inicjatywa
i umiejetnosci wybierania wtasnego kierunku, zdolno$¢ do wchodzenia w inte-
rakcje spoteczne i miedzykulturowe, wydajnos$¢ i odpowiedzialnos¢>>.

Brak powyzszych kompetencji i ich niewdrazanie w obszarze edukacji, jak i pézniej
w gospodarce, moze przyczynic sie do przyrostu liczby oséb, ktorym grozi¢ bedzie
wykluczenie spoteczne, a spowolniony postep technologiczny zahamuje wzrost gospo-
darczy. W efekcie coraz trudniej bedzie konkurowac na rynku globalnym?®®.

W krajach Unii Europejskiej, w tym takze w Polsce, podejmowane sg dziatania na rzecz
rozwoju powyzszych umiejetnosci, zwtaszcza wsréd dzieci i mtodziezy. Opracowana
i zatwierdzona przez Rade Ministréw®” Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 ma
status polityki publicznej, co oznacza, ze okresla podstawowe uwarunkowania, cele i kie-
runki rozwoju kraju w wymiarze spotecznym, gospodarczym i przestrzennym w danej
dziedzinie lub na danym obszarze, ktore wynikaja bezposrednio ze Sredniookresowe;j
strategii rozwoju kraju, czyli Strategii na rzecz Odpowiedzialnego Rozwoju (z perspek-
tywa do 2030 roku). Obszary oddziatywania w ramach ZSU 2030 obejmuja:

e Umiejetnosci podstawowe, przekrojowe i zawodowe dzieci, mtodziezy i oséb

dorostych.

e Rozwijanie umiejetnosci w edukacji formalnej — kadry zarzadzajace.

e Rozwijanie umiejetnosci w edukacji formalnej — kadry uczace.

e Rozwijanie umiejetnosci poza edukacja formalna.

e Rozwijanie i wykorzystanie umiejetnosci w miejscu pracy.

3 Przysztos¢ edukacji. Scenariusze 2046, https://infuture.institute/wp-content/uploads/2021/06/Przy-
szlosc-edukacji-infuture.institute-cdv-2021-1.pdf [dostep: 21.08.2022].

> Debowski H., Stechty W., Ksztafcenie dla przysztosci a kompetencje przekrojowe..., op. cit.

% Tamze.

% Kordzinski J., Jak wdrazac Zintegrowanq Strategie Umiejetnosci w szkole?..., op. cit., s. 17.

7 Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 (czes¢ szczegétowa) — dokument przyjety przez Rade Ministréw,
https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/zintegrowana-strategia-umiejetnosci-2030-czesc-szczegolo-
wa--dokument-przyjety-przez-rade-ministrow [dostep: 22.08.2022].

56


https://infuture.institute/wp-content/uploads/2021/06/Przyszlosc-edukacji-infuture.institute-cdv-2021-1.pdf
https://infuture.institute/wp-content/uploads/2021/06/Przyszlosc-edukacji-infuture.institute-cdv-2021-1.pdf
https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/zintegrowana-strategia-umiejetnosci-2030-czesc-szczegolowa--dokument-przyjety-przez-rade-ministrow
https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/zintegrowana-strategia-umiejetnosci-2030-czesc-szczegolowa--dokument-przyjety-przez-rade-ministrow

Anna Ptusa e Nauka w cyfrowym $wiecie tfransformacji technologicznej i globalnych wyzwan

e Doradztwo zawodowe.
e Wspotpraca pracodawcédw z edukacja formalng i pozaformalna.
e Planowanie uczenia sie przez cate zycie i potwierdzanie umiejetnosci®.

Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 stanowi ramy strategiczne polityki na rzecz
rozwoju umiejetnosci, ktore sa niezbedne do osiggniecia wysokiej jakosci zycia, wtacze-
nia spotecznego, wzrostu gospodarczego oraz wzmocnienia kapitatu spotecznego. Stra-
tegia jest dokumentem regulujgcym i porzadkujgcym umiejetnosci rozwijane w szko-
tach. Aby wprowadzi¢ w placowce strategie wdrazania procesu ZSU warto skupic sie na:
e analizie zbieznosci tresci podstaw programowych poszczegdélnych przedmiotéw
oraz wybranych programoéw nauczania z zatozeniami ZSU;
e sprawdzeniu zasobéw szkoty mozliwych do wykorzystania w ramach dziatah
na rzecz rozwoju ZSU;
e przemysleniu mozliwosci oraz sposobow pracy sprzyjajacych rozwijaniu oraz
wzmachnianiu umiejetnosci zapisanych w ZSU;
e wypracowaniu modelu obserwacji, monitorowania i ewaluacji efektow wdrazania
ZSU w codziennej praktyce szkolnej™.

Efektywne ksztattowanie uczniowskich umiejetnosci wymaga od nauczycieli pracy
wysokiej jakosci. To od ich umiejetnosci, postaw i stylu pracy zalezy sposéb realizacji
zatozonych celow edukacyjnych. W zwigzku z tym przygotowanie i wsparcie dyrektorow
i nauczycieli stawia przed panstwem jedno z wazniejszych wyzwan w zakresie polityki
edukacyjnej. Dziatania te wymuszaja zmiany w funkcjonowaniu instytucji edukacyjnych,
a w $lad za tym idg nowe wyzwania o charakterze dydaktycznym, organizacyjnym
i technologicznym, zwigzane miedzy innymi z praca zdalna.

Istotne w tym kontekscie jest wsparcie pracownikéw dydaktycznych i naukowo-dydak-
tycznych uczelni przygotowujacych przysztych nauczycieli. W pracy szkolnej kadry pe-
dagogicznej wiecej miejsca powinna zajmowac wspétpraca nauczycieli réznych przed-
miotow. Natomiast w odniesieniu do kadr ksztatcenia zawodowego szczegdlnie wazne
jest zapewnienie mozliwosci doskonalenia zawodowego w Srodowisku pracy zwigzanym
z nauczanym zawodem, zwtaszcza poprzez szkolenia branzowe u pracodawcow.

W zakresie wdrazania Zintegrowanej Strategii Umiejetnosci nalezy uwzgledni¢ réwniez kadry
instytucji spoza systemu edukacji formalnej i pozaformalnej, realizujgcych zadania z zakresu
opieki, wychowania i edukacji - podmiotéw wspierajacych lub zastepujacych rodzine:
e instytucji czasu wolnego (np. domy kultury, kluby sportowe, firmy i organizacje
turystyczne);

8 Tamze.
% Kordzinski J., Jak wdrazac Zintegrowangq Strategie Umiejetnosci w szkole?, ,Monitor Dyrektora Szkoty”,
2021, nr8,s. 16.
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e podmiotow wsparcia rodzin i pomocy spotecznej (np. osrodki pomocy spotecznej,
centra pomocy rodzinie, kuratorzy sgdowi),
e instytucji pieczy zastepczej (np. domy dziecka, domy poprawcze).

Istotne dla kadr tych instytucji jest rozwijanie umiejetnosci pracy z réznymi grupami
odbiorcow w taki sposéb, aby realizujac gtéwne cele swojej dziatalnosci, instytucje te
stwarzaty dogodne warunki dla rozwoju umiejetnosci podstawowych i przekrojowych,
adekwatnie do specyfiki swojej aktywnosci®.

W ZSU ksztattowanie wsréd dzieci i mtodziezy umiejetnosci podstawowych i przekro-
jowych oparto na dziataniach takich jak:

e Przyjecie nowych podstaw programowych wychowania przedszkolnego, ksztat-
cenia ogolnego i ksztatcenia w zawodach, ktore majg zapewnic uczniom edukacje
wysokiej jakosci.

e Praca nad aktywnoscig spoteczng w szkole i poza szkota, a tym samym ksztatto-
wanie umiejetnosci i postaw uczniéw przydatnych w zyciu spotecznym i przysztej
pracy zawodowej. Dotyczy to zobowigzania szkét do okreslenia w statucie pla-
cowki dziatan stuzacych organizacji i realizacji zadan zwigzanych z wolontariatem.

e Wsparcie i pomoc dla uczniéw szczegodlnie uzdolnionych. Dobry system wsparcia
dla uzdolnionych uczniéw moze takze ograniczy¢ negatywne dla polskiej gospo-
darki zjawisko opuszczania kraju przez wysoko wykwalifikowane osoby.

e Integracja dzieci z doswiadczeniem migracyjnym, a zwtaszcza pomoc dzieciom
W ograniczeniu porzucania przez nich nauki.

e Umozliwienie bardziej elastycznej wspotpracy szkét z pracodawcami, jak row-
niez wprowadzenie form doskonalenia zawodowego nauczycieli bezposrednio
u pracodawcy.

e Przygotowanie uczniéw do wyboru kierunku ksztatcenia i zawodu jako jednego
z gtéwnych zadan szkoty.

e Wprowadzanie nowych i atrakcyjnych metod i form nauczania w szkole. Nauczy-
ciele wciagz jeszcze w ograniczonym zakresie korzystajg zogromnego potencjatu,
jaki stwarzaja technologie informacyjno-komunikacyjne w ksztatceniu umiejet-
nosci zarowno przedmiotowych, jak i kluczowych.

e Systematyczne doskonalenie zawodowe nauczycieli, podnoszenie ich kwalifikacji
i kompetencji zawodowych.

e Modyfikowanie i rozbudowanie Systemu Informacji Oswiatowe;j.

e Podniesienie poziomu ksztatcenia nauczycieli przez uczelnie®'.

0 Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 (czes¢ szczegétowa) — dokument przyjety przez Rade Mini-
strow..., op. cit.

81 Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 (czes¢ ogdlina), https://kwalifikacje.gov.pl/images/zsu.pdf
[dostep: 22.08.2022].
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Przygotowaniem do zycia w spoteczenstwie przysztosci jest wiec ksztatcenie u uczniow
catego zestawu kompetencji i umiejetnosci, ktore stanowig podstawe podjecia przez
nich pracy zawodowej oraz aktywnosci ekonomicznej, naukowej, spoteczne;j.

3.2. Utrzymanie motywacji i pasji do nauki - odpowiedzialno$¢ ucznia za wtasng nauke

Istotnym elementem wptywajacym na uczeszczanie dziecii mtodziezy do szkét zzadowo-
leniem i checia do nauki jest utrzymanie odpowiedniego poziomu motywacji. Od wielu lat
pedagodzy poszukuja skutecznych metod motywowania ucznia do nauki. Zastanawiaja sie
takze nad czynnikami, ktére motywacje podtrzymuja lub wrecz przeciwnie - obnizaja.

Mozna wyrdznic¢ dwa rodzaje uczniowskiej motywacji:
e zewnetrzng - zwigzanga z nagroda w postaci dobrych stopni, ale rowniez kara,
czyli ztg ocena, lub strachem przed niezaliczeniem przedmiotu;
e wewnetrzng - cechujacg sie podejmowaniem dziatan ze wzgledu na osobistg
przyjemnosc i satysfakcje. Wptywa ona determinujaco, przynosi samozadowolenie
z wykonywanych zadan®.

Jak wskazujg badania, nauczyciele maja znacznie wiekszy niz rodzice wptyw na mo-
tywowanie uczniéow do nauki, choc rola rodzicéw ma tez znaczenie®. Bardzo waznym
dziataniem nauczyciela - z wykorzystaniem réznych metod i form pracy - jest wiec pod-
trzymywanie motywacji i zaangazowania uczniéw. Oczywiscie nie mozna tu zapominac
o innych istotnych elementach wptywajacych na motywacje ucznia do nauki, takich jak
zaspokojenie potrzeb psychologicznych uczacego sie - potrzeby kompetencji, przyna-
leznoscii autonomii — oraz potrzeb spotecznych, fizycznych i emocjonalnych. Obnizenie
motywacji do uczenia sie byto widoczne w okresie pandemii, kiedy w nauczaniu zdalnym
uczniom zabrakto wspétpracy, zdrowej rywalizacji i checi do podejmowania nowych
zadan. Nie mozna ponadto stosowac wobec wszystkich ucznidéw jednego sposobu
motywacji lub zachety, gdyz kazdy z nich posiada indywidualny system osobowosci
i w zwigzku z tym zréznicowany wachlarz zalet i wad.

Wzmacnianiem zaangazowania ucznidéw w proces uczenia sie jest traktowanie go jako
podstawowego decydenta w procesie wiasnego rozwoju®. W tym kontekscie nauczyciel
powinien zwrdci¢ uwage na:
e uznanie indywidualnych potrzeb uczniéw, warunkujacych ich uczenie sie;
e prawo kazdego ucznia do uczestnictwa w pozytywnym, zindywidualizowanym
procesie ksztatcenia, umozliwiajgcym mu rozwijanie wszystkich jego mozliwosci®.

62 Patamarz A., Walkowiak M., Jak powinien wyglqdac jeden dzieri w dobrej szkole?, ,Remedium’, 2021, nr 5, s. 4.
8 Sterna D., https://osswiata.ceo.org.pl/2021/10/21/badania-nad-motywacja-do-uczenia-sie/ [dostep:
23.08.2022].

4 Kordzinski J., Dostosowanie oferty do potrzeb uczniéw, ,Dyrektor Szkoty’, 2018, nr 6, s. 52.

% Tamze.
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Nauczyciele powinni wiec utrzymac rownowage pomiedzy tym, czego maja za zadanie
nauczyc i przekaza¢, a tym, czym uczniowie sg zainteresowani. Uczniowie, ktérzy spedzili
cate szkolne zycie na uczeniu sie tego, czego od nich wymagano, czesto nie wiedzg,
czym sie interesuja, poniewaz nie mieli mozliwosci o tym zadecydowac®.

W takim przypadku elementem motywujagcym do nauki jest przygotowanie przez
nauczyciela lekgji lub zaje¢, w ktérych uczniowie moga samodzielnie dokonywac wy-
boru, co i w jaki sposéb beda robi¢, aby wykona¢ zadanie, naby¢ wiedzy i osiagna¢ cel.
Nauczyciel musi na taka lekcje zaprojektowac wieksza liczbe aktywnosci dla catej klasy,
z uwzglednieniem uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi®’. Dzieki takim
dziataniom uczen czuje sie odpowiedzialny za wtasny rozwdj, podejmuje wyzwania,
poszukuje rozwigzan, angazuje sie do pracy, a jesli potrzeba, prosi o pomoc rowiesnikow,
tworzac grupy pracy zespotowe;j.

Nauczyciele w swojej pracy najczesciej motywujg ucznidw, udzielajac im pochwat: pisem-
nej, stownej, na forum klasy, prezentujac dyplomy w szkole. Ale w obszarze motywacji
wazne sg takze potrzeby uczniow: kompetencje, wspdtpraca, autonomia.

W przypadku kompetencji wazna jest znajomos$¢ mocnych stron ucznia i zwrécenie
uwagi na jego starania i wysitek, ktéry podejmuje lub podejmowat w przesztosci, aby
wykona¢ zadanie. Warto przypomnie¢ uczniowi pozytywne zdarzenia z przesztosci,
zwigzane z jego wysitkiem, np.:,Pamietasz, jak miesigc temu rozwigzate$ samodzielnie
to ¢wiczenie?”. Chodzi o wskazanie mu jego kompetencji, zaradnosci i pomystowosci.

Wspotpraca natomiast to bardzo wazna umiejetnos¢, ktéra moze pobudzac do dziatania
cate grupy lub jednostki. Ale zeby praca zespotowa przebiegata prawidtowo, nauczyciel
powinien zadbac o pozytywne relacje wérdd ucznidw oraz chec dzielenia sie pomysta-
mi od najmtodszych lat. Wazne jest wiec, aby juz w okresie edukacji wczesnoszkolnej
zachecac dzieci do realizacji whasnych projektéw lub pracy w grupach.

Autonomia z kolei pozwala mtodemu cztowiekowi wytworzy¢ przekonanie o wilasnej,
nieprzymuszonej woli czerpania wiedzy poprzez nauke szkolng, jak i samoksztatcenie®.
W tym przypadku uczniowie musza mie¢ swiadomos¢ stawiania sobie celéw i ich re-
alizacji. Warto woéwczas wskaza¢, ze nalezy zaczynac od realizacji celéw czastkowych,
drobnych, ktére szybko przyblizajg do wykonania zadania, a dopiero pézniej skupiac sie
na ogolnych i obszernych dazeniach.

% Sterna D., Badania nad motywacjq do uczenia sie..., op. cit.

7 Kordzinski J., Dostosowanie oferty do potrzeb uczniéw..., op. cit.

% Szulc J., (2022), Powrdt do szkdt. Jak wzmacnia¢ motywacje uczniow?, https://www.nowaera.pl/szkola-
-srednia-bez-tajemnic/psychologia/jak-wzmacniac-motywacje-uczniow [dostep: 23.08.2022].
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Aby wytworzy¢ wérdd ucznidw pozytywna motywacje do uczenia sie, mozna zastoso-
wac rOwniez inne rozwigzania:

e oferowanie uczniom wiekszej ilosci zadan twoérczych i otwartych; idealnym roz-
wigzaniem jest oczywiscie zachowanie réwnowagi miedzy zadaniami otwartymi
i zamknietymi oraz stosowanie ich naprzemiennie;

e stawianie uczniom pytan inspirujgcych ich do samodzielnego poszukiwania odpowiedzi;

e pokazanie uczniomréznych technik uczeniasie izapamietywania (np. mnemotechniki);

e przeniesienie czesci zadan szkolnych poza obszar szkoty i wpisanie ich na state
do planu zaje¢ szkolnych;

e oOpisywanie etapdw rozwoju ucznia, podkreslenie jego mocnych stron przez
dokumentowanie jego prac i wytworéw dziatalnosci praktycznej;

e zaangazowanie w lekcje uczniow, ktorzy interesuja sie konkretng dziedzing lub
posiadajg zainteresowania w danym temacie; moga oni petnic role wspomagajaca
nauczyciela podczas lekcji w przekazywaniu wiedzy, wykonywaniu doswiadczen,
w praktycznych pokazach;

e wprowadzenie wiekszej ilosci dziatan praktycznych, utatwiajacych nabywanie
konkretnych umiejetnosci, utatwiajacych zapamietywanie®.

3.3. Cyfrowa przestrzen nauki

Edukacja cyfrowa w szkole to juz fakt. Wprowadzanie nowoczesnych technologii jest
normalnym zjawiskiem, a w przysztos$ci norma bedzie wykorzystanie TIK w procesie na-
uczania i uczenia. Internet stat sie ogélnodostepnym zrédtem informacji, dzieki ktéremu
bardzo szybko mozna dotrze¢ do poszukiwanych wiadomosci. Zasoby cyfrowe stano-
wig zatem bogatg baze poszerzajaca zainteresowania, wiedze lub pasje. W internecie
znajduje sie tez wiele samouczkéw, kursow, szkolen, podcastéw, webinaréw i innych
narzedzi, ktére moga pomdc mtodziezy rozwijac sie w wybranym obszarze nauki.

W tych warunkach niewatpliwie potrzebna okazata sie umiejetnos¢ analizy i syntezy informagji
oraz krytycznego myslenia. Przepisy dotyczace tej kwestii znajduja sie w podstawach progra-
mowych na wszystkich etapach nauczania. Nauczyciele moga wiec kompetencje te ksztattowac
zaréwno podczas lekgji, jak i w zakresie nauczania pozalekcyjnego czy samoksztatcenia ucznia.

Technologie maja przede wszystkim usprawnic¢ i utatwic¢ proces ksztatcenia. Cyfro-
wa przestrzen i jej narzedzia, wptywajac na edukacje uczniéw, zapewnia im biegtosc¢
w postugiwaniu sie technologiami oraz umozliwia uczniom rozumienie ich znaczenia.
Nowoczesne technologie poszerzaja wiedze i ksztatcg kompetencje przysztosci. Ich

edukacyjne znaczenie przejawia sie jako:
e rosnacy dostep do réznych elektronicznych form edukacji oraz cyfrowych zaso-
bow edukacyjnych (baz danych, aplikacji, kompletnych systeméw edukacyjnych);

% Patamarz A., Walkowiak M., Jak powinien wyglgdac..., op. cit.

61



Anna Ptusa e Nauka w cyfrowym Swiecie transformaciji technologicznej i globalnych wyzwan

e dostosowywanie edukacji do faktycznych potrzeb i mozliwosci uczniéw, studen-
tow, nauczycieli;

e postepujacy rozwdj nowoczesnych form nauczania dzieki rozwigzaniom VR, AR
i MR, w wykorzystaniu chatbotéw w procesach i zadaniach edukacyjnych, botow
w roli asystentdw nauczania, sztucznej inteligenc;ji’®.

Wirtualna rzeczywistosc¢ to cyfrowe $rodowisko, ktére dzieki specjalnym narzedziom,
np. dedykowanym okularom, potrafi zwizualizowa¢ dowolng tre$¢. Rzeczywistos¢ ta
to réwniez dostep do wyposazonego w kamere urzadzenia skanujacego.

Narzedzia, ktére wykorzystywane sa w szkotach, podnoszg jako$¢ nauczania. Dzieki nim
uczen ma mozliwos$¢ ,przeniesienia sie” w konkretne miejsce, obejrzenia zjawiska lub
przedmiotow niedostepnych w szkolnej rzeczywistosci. Szczegdlnie przydatne w edu-
kacji moga by¢ np. chatboty, ktére petniac role asystentéw cyfrowych, moga pomagac
uczniom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Cyfrowa przestrzen nauki widoczna jest w zasobach internetowych, ale réwniez w na-
rzedziach i technologiach ufatwiajacych przyswajanie wiedzy.

W edukacji coraz czesciej wykorzystywana jest wirtualna rzeczywistos¢ (ang. virtual
reality, VR), w ktorej elementy Swiata cyfrowego naktadane sa na elementy $wiata fizycz-
nego. Dzieki niej uczen taczy rozwdj i zabawe z nauka, wykorzystujac wiele zmystéw,
np. w nauce modeli anatomicznych, przeprowadzaniu eksperymentéw chemicznych,
projektowaniu rozwigzan. Innym rodzajem cyfrowej przestrzeni w edukac;ji jest tech-
nologia 3D, w tym drukarki 3D. Dzieki nim mozna uczy¢ podstaw techniki, inzynierii
i matematyki oraz pracy projektowej, zainteresowania elektronika czy robotyka”".

W internecie powstajg takze cyfrowe biblioteki, ktére udostepniaja zasoby tekstowe,
graficzne lub dzwiekowe. Specjalne platformy umozliwiajg integracje wielu bibliotek
i ich zbiorow w kazdym miejscu na ziemi. Publikacje elektroniczne stanowig interak-
tywny sposéb przekazywania informacji, taczacy tekst z przekazem wizualnymi (wideo),
dzwiekowym i w formie wirtualnej. Wirtualne ksigzki s tez kanatem tworzenia relacji
w sieci oraz mozliwosciami wykorzystania ich przez udostepnianie lub komentowanie.

Technologie wirtualne prébuje sie wykorzystac¢ do tworzenia tzw. laboratoriéw wirtual-
nych. Wirtualne pracownie laboratoryjne juz teraz pozwalaja na prowadzenie obserwacji
i eksperymentdéw z chemii ogdlnej, organicznej, fizycznej czy biochemii. Zdaniem prakty-
kéw wirtualna symulacja wiernie oddaje warunki panujace w rzeczywistym laboratorium

70 Wasyluk P, Kucner A., Pacewicz G., (2020), Edukacja przysztosci: raport http://www.uwm.edu.pl/trendy/
gfx/raporty/EDUKACIA%20PRZYSZ%C5%810%C5%9ACI%202020.pdf [dostep: 23.08.2022].

"1 Przysztos¢ edukacji. Scenariusze 2046, https://infuture.institute/wp-content/uploads/2021/06/Przy-
szlosc-edukacji-infuture.institute-cdv-2021-1.pdf [dostep: 23.08.2022].
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fizycznym lub chemicznym i ma potencjat umozliwiajacy jej wykorzystanie na poziomie
potrzeb szkot Srednich oraz szkolnictwa wyzszego’?.

3.4. Budowanie Swiadomosci cyfrowe;

Wspdtczesne dziecii mtodziez od najmtodszych lat korzystaja z réznych narzedzi internetowych
lub zabawek edukacyjnych. Sg pokoleniem, ktére technologie informacyjno-komunikacyjne
traktuje w sposéb naturalny. W edukacji wazne jest wiec, aby nauczyciel podejmowat dziatania
zwigzane zbudowaniem swiadomosci cyfrowej, ktdra obejmuije bezpieczne wykorzystywanie
technologii w zyciu, jej edukacyjny aspekt oraz poprawne wyszukiwanie informacgji.

Magdalena Lisowska, doktor nauk humanistycznych, ttumaczka i nauczycielka, ekspertka
w dziale badawczym wydawnictwa Nowa Era, zwraca uwage, w jaki sposdb budowac
Swiadomos¢ cyfrowg dzieci i mtodziezy:

e Nauczyciel musi pokaza¢, ze kazde wykorzystanie technologii w edukacji powinno mie¢
swoj cel. Wazne jest rdwniez racjonalne spedzenie czasu podczas korzystania z nich.

e Nalezy sprawdzi¢ oprogramowanie czy aplikacje przed wykorzystaniem ich w pra-
cy zuczniami.Wazne jest bezpieczenstwo dziecka w sieci, brak reklam lub dostep
do niebezpiecznych tresci. Najlepszym rozwigzaniem sg programy dedykowane
nauczycielom lub sprawdzone juz przez innych pedagogdéw w swojej pracy.

e Wazne jest zachowanie rownowagi. Dziecko, pracujac z réznymi programami
i narzedziami, doswiadcza i nabywa nowych umiejetnosci.

e Technologie we wspotczesnym Swiecie sg niezwykle wazne dla mtodego cztowie-
ka, jednak pomoce tradycyjne (ksiazki, prace manualne) czy relacje z rowiesnikami
sg réwniez niezbednym elementem w jego rozwoju.

¢ W nauczaniu wazne jest dzielenie sie doswiadczeniami. Nauczyciele powinni
wiec wspotpracowad ze soba, wymieniajac sie pomystami i uwagami na temat
stosowania TIK w edukacji. Duza wiedze posiadaja takze sami uczniowie, ktorzy
moga stuzy¢ swoja pomoca w przygotowaniu np. projektu edukacyjnego z wy-
korzystaniem narzedzi technologicznych.

e Bezpieczenstwo w sieci to najwazniejszy obszar budowania $wiadomosci cyfrowej
uczniow. Nauczyciel musi uczy¢ ostroznosci i uswiadamiac dziecko w zakresie
zachowan patologicznych.

e Nauczyciel takze swojg postawg i zaangazowaniem powinien wskazywac dobre
rozwigzania w zakresie stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Dzieci obserwujg zachowania swoich nauczycieli i wyciggaja wnioski — dlatego
bardzo wazne jest, w jaki sposob i w jakim celu wykorzystywane sa technologie
informacyjno-komunikacyjne na lekcji i podczas zajec pozalekcyjnych’.

2 Wasyluk P, Kucner A., Pacewicz G., Edukacja przysztosci..., op. cit.
3 Lisowska M., (2022), Technologia w edukacji — na cyfrowym zakrecie, https://www.nowaera.pl/dla-rodzi-
ca/strona-glowna/okiem-eksperta/technologia-w-edukacji-na-cyfrowym-zakrecie [dostep: 24.08.2022].
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4, Holistyczne ujecie planowania i realizaciji edukacii cyfrowej

Nauczanie i uczenie sie to kompleksowy proces, w ktérego centrum znajduje sie uczen.
Aby jego przebieg byt prawidtowy — metodycznie zaplanowany, zorganizowany i prze-
prowadzony — potrzebne jest dziatanie czynnikow, ktére potaczone w catos¢ wywierajg
wptyw na tok nauki szkolnej uczniéw, prace nauczycieli, a takze stymulujg poszerzanie
przez nich wiedzy.

Nauczanie musi opierac sie na wysokiej jakosci wiedzy merytorycznej i metodycznej
nauczycieli oraz zaktada¢ wykorzystanie ponizszych elementow:
e okreslanie uczniowi celdw nauczania i uczenia;
e przekazywanie informacji zwrotnej;
e wykorzystywanie multimedialnych pomocy i narzedzi dydaktycznych;
e tworzenie w klasie atmosfery sprzyjajacej uczeniu sie, w tym takze pracy zespotowej;
e wykorzystywanie nowych metod aktywizacji uczniéw, opartych na mysleniu
projektowym lub wzmacniajacych kompetencje kluczowe uczniéw.

Aby placéwka szkolna mogta osigga¢ wysokie wyniki nauczania, zadowolenie uczniéw
i rodzicow z przebiegu procesu ksztatcenia, potrzebne jest doskonalenie nauczycieli,
w tym dotyczace takze ich umiejetnosci cyfrowych.

Potrzebe te zarowno w odniesieniu do pedagogdw, jak i ich podopiecznych dyktuje rozwoj
technologii informacyjno-komunikacyjnych i narzedzi cyfrowych. W nastepstwie dokonuja-
cego sie postepu wspotczesne placowki szkolne korzystajg z réznorodnych interaktywnych
i cyfrowych pomocy dydaktycznych. Wspierajg w ten sposéb uczniéw w podnoszeniu
umiejetnosci informatycznych oraz rozwijajg ich zainteresowania technologiami, ktére
beda wykorzystywane w zawodach przysztosci. Szczegdlnie wazne jest tu wspieranie
uczniéw zdolnych, ktérzy swoja wiedze wykorzystaja w pdzniejszym zyciu zawodowym.

Zmiany wprowadzane w edukacji przyczyniaja sie do tworzenia nowych wizji procesu
nauczania i uczenia sie. Uymowane w scenariusze przysztosci okreslajag nowe mozliwosci
i drogi rozwoju zwigzane z postepem i wykorzystywaniem technologii informacyjno-
-komunikacyjnych oraz internetu.

4). Interaktywne tworzenie wizji nauczania i uczenia

Wspodtczesna edukacja to obszar, ktéry obejmuje wiele dziedzin wiedzy przedmiotowej
oraz tematyke zwigzang z organizacjg i zarzadzaniem — powigzanych ze soba w spdjna
catos¢. Najwazniejszym ogniwem tego uktadu jest uczen - dlatego wtadze oswiatowe,
dyrektorzy szkot i nauczyciele wcigz daza do stworzenia jak najlepszego modelu na-
uczania, ktéry bedzie uwzgledniat zaréwno potrzeby ucznidw, jak i nauczycieli.
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Szybkie tempo rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych przyczynia sie do wprowa-
dzania w obowigzujagcym modelu edukacji wielu modyfikacji zwigzanych zwykorzystywaniem
elementéw dydaktyki cyfrowej w procesie nauczania i uczenia sie. W raporcie’ przygotowanym
w 2021 roku przez Infuture Institute we wspdtpracy z Collegium da Vinci zostaty wymienione
czynniki zmian, ktore w przysztosci beda wptywac na rozwoj edukadji i do ktérych naleza:

e Innowacyjnos¢ - wdrazanie w edukacji nowych rozwigzan dzieki wykorzystywaniu
nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych.

e Robotyzacjaiautomatyka — zastepowanie pracy ludzkiej praca robotéw, widocz-
ne w réznych dziedzinach rozwoju gospodarczego, takze w edukacji, gdzie tego
typu maszyny wykorzystywane s do nauczania np. zawodow.

e Brain computer interface (BMI) - rozwigzanie technologiczne, ktére pozwala
na komunikacje miedzy mézgiem a odpowiednim urzadzeniem zewnetrznym.

e Kultura nanosekundy — oczekiwanie, ze wszystko bedzie dostepne od razu,
co wptywa na ludzka uwage.

e Klimatocentryzm - problem zmian klimatycznych, wptywajacy na rozwéj nowych
rozwigzan, umiejetnosci, zawodow.

e Tsunami technologiczne - dynamiczny rozwdj narzedzi cyfrowych i internetu,
ktéry powoduje nieustanne wprowadzanie do zycia codziennego nowosci tech-
nologicznych i wirtualnych.

e Holistyczna spojnosc - szybkie zmiany, ktére rownolegle wptywaja na spoteczen-
stwa, gospodarke, urbanistyke, kulture czy edukacje, coraz czesciej wymagaja
zrozumienia ich catego kontekstu.

e Algorytmizacja zycia — rozne obszary zycia, w tym edukacja, staja sie w petni
zautomatyzowane dzieki postepujacej transformacji, sztucznej inteligencji czy
rozwojowi narzedzi loT (ang. internet of things — internet rzeczy, ktéry jest sieciag
pofaczonych urzadzern mogacych komunikowac sie ze sobg i udostepniac dane
uzytkownikom przez internet).

e Kulturaindywidualizmu - coraz bardziej wyrazna potrzeba zrozumienia i poznania
siebie oraz umiejetnos¢ wspotpracy i pracy grupowe;j.

e Kultura wspotpracy - scista wspétpraca réznych organizacji, konkurujacych
na rynku pracy”.

Aby sprosta¢ zadaniom uwzgledniajacym dziatanie powyzszych czynnikéw, wspétczesna
edukacja musi dostosowac swéj model pracy, organizacji i zasieg do widocznych juz
zmian cywilizacyjnych. Autorzy raportu zdefiniowali wiec dziesie¢ gtéwnych obszaréow
wyzwan, z ktérymi w przysztosci bedzie musiata zmierzy¢ sie edukacja:
1. Zdobywanie informacji aktualnych i istotnych zamiast archaicznych, zbednych,
ktére sie szybko dezaktualizujg w Swiecie wiedzy dostepnej natychmiast w inter-
necie i w podrecznych urzadzeniach.

7 Por. Przysztos¢ edukadji. Scenariusze 2046, (2021), https://infuture.institute/wp-content/uploads/2021/06/
Przyszlosc-edukacji-infuture.institute-cdv-2021-1.pdf [dostep: 24.08.2022].
7> Tamze.
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2. Utrzymywanie motywadjii pasji do nauki w dobie kultury nanosekundy. Skuteczne za-
checanie i motywowanie —a nie zmuszanie do nauki i traktowanie jej jako koniecznos¢.

3. Redefinicja tego, kim jest/bedzie,uczen’, szczeg6lnie w dobie ksztatcenia sie przez
cate zycie (ang. lifelong learning); nauki, jak skutecznie sie uczy¢, takze po to, by
uczyc sie cate zycie.

4. Oparcie edukacji na wiedzy, ktora jest przydatna w zyciu i ktérg mozna aplikowa¢
na co dzien. Nastawienie na nauke realnych umiejetnosci i rozwigzywania problemow.

5. Wypracowanie bardziej zindywidualizowanego podejscia do uczacych sig, m.in.
wykorzystanie wiedzy o réznych stylach uczenia sie, potrzebach edukacyjnych,
ré6znorodnej motywacji.

6. Potozenie nacisku na nauke kompetencji miekkich. Przekazywanie uczacym sie
wiedzy o nich samych, ich mocnych stronach, potrzebach. Umozliwienie ksztat-
towania wtasnej sciezki edukacyjnej.

7. Umiejetne wykorzystanie nowych technologii i innowacyjnych rozwigzan w edu-
kacji. Wieksza interaktywnos¢ i multimedialnos¢. Korzystanie w sposéb odpowie-
dzialny i krytyczny z danych i zr6det wiedzy online.

8. Wieksza umiejetnos¢ wzbudzania zainteresowania nauczanymi przedmiotami.
Wzrost pasji i zaangazowania po stronie uczacych.

9. Budowanie rzeczywistych relacji nauczyciel/wyktadowca - student/uczen.

10. Skuteczna weryfikacja umiejetnosci i przyswojonej wiedzy’®.

Wiele réznych sektoréw funkcjonowania panstwa ulega przeobrazeniom zwigzanym
z postepujaca cywilizacjg i rozwojem technologii informacyjno-komunikacyjnych. Takze
w obszarze oswiaty dochodzi do tego typu zmian. Jednak przed polska szkota jest jeszcze
wiele zadan do wypetnienia, a wyzwaniem staje sie takze zrozumienie tych zmian oraz
ich wykorzystanie dla lepszego wypetniania rél spotecznych i indywidualnych.

Dlatego w szkotach potrzebne jest rozwijanie funkcjonalnych umiejetnosci cyfrowych,
definiowanych jako zbiér wiedzy, umiejetnosci i postaw niezbednych do funkcjonowania
w otaczajacym uczniow i nauczycieli cyfrowym swiecie. Zadaniem nauczycieli jest wiec
nauczanie i ksztattowaniem postaw, tj.:,odpowiedzialne korzystanie z mediéw i postu-
giwanie sie technologiami cyfrowymi, umiejetnos¢ korzystania z informacji, komuni-
kowania sie i wspétpracy z wykorzystaniem ICT, tworzenia tresci i narzedzi cyfrowych,
przestrzegania zasad bezpieczenistwa w sieci, a takze wykorzystania TIK w uczeniu sie
oraz w uczeniu innych"”’.

Bardzo istotng kwestig i zarazem zadaniem szkoty jest wspieranie rozwoju umiejet-
nosci osob szczegdlnie uzdolnionych. Dostrzeganie i otaczanie odpowiedniag opieka
uczniow zdolnych musi by¢ jednym z priorytetéw edukacji formalnej i pozaformalne;j.

6 Tamze.
7" Zintegrowana Strategia Umiejetnosci 2030 (czes¢ ogdina), https://kwalifikacje.gov.pl/images/zsu.pdf
[dostep: 25.08.2022].
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Warto wiec, aby w szkotach powstawaty specjalne zespoty nauczycieli wspdtpracuja-
cych takze z ekspertami pracujacymi w innych instytucjach, np. wyzszych uczelniach,
laboratoriach, ktére opracowujac programy i realizujac projekty, przyczyniac sie beda
do rozwoju mtodych, uzdolnionych oséb.

Innym waznym elementem budowania nowoczesnej szkoty jest zapewnienie odpo-
wiedniego zaplecza infrastrukturalnego instytucji oSwiatowej. Oznacza to koniecznos¢
ciagtej modernizacji bazy materialnej szkét, przy jednoczesnym niwelowaniu barier ar-
chitektonicznych i technologicznych w dostepie do niej. Jednak jednym z wazniejszych
obszarow, ktore beda stanowi¢ podstawe interaktywnej szkoty przysztosci, jest rozwi-
janie istniejacej i tworzenie nowej oferty doskonalenia zawodowego dla nauczycieli,
a takze podnoszenie jakosci i dostepnosci tej oferty.

Dyrektorzy szkot oraz inne osoby zwigzane z zarzadzaniem i organizacjg procesu naucza-
nia powinny posiadac¢ umiejetnosci w zakresie organizowania specjalistycznego wsparcia
dla kadry uczacej, zarowno w wymiarze organizacji warunkéw pracy, jak i rozwoju umie-
jetnosci dydaktycznych i metodycznych®. Tego typu zadania mozna realizowa¢ m.in.
poprzez udziat w sieciach doskonalenia wspotpracy miedzy nauczycielami czy krajowych
i zagranicznych stazach. W przypadku nauczycieli przedmiotéw zawodowych wazne jest
zapewnienie mozliwosci doskonalenia zawodowego w srodowisku pracy zwigzanym
z nauczanym zawodem, w szczegdlnosci poprzez szkolenia branzowe u pracodawcéw.

W doskonaleniu zawodowym nauczycieli szczeg6lna role zyskujg nowoczesne techno-
logie cyfrowe, ktére tworza nowe warunki dla rozwoju umiejetnosci w edukacji formal-
nej. Nalezy wiec w szkotach skupi¢ sie na modelu skoncentrowanym na zdobywaniu
umiejetnosci i kompetencji.

Obecne szkoty i uczelnie przygotowuja przysztych absolwentéw do zawodéw tradycyjnych,
tymczasem przyszto$¢ to zawody, ktére jeszcze nieistnieja. Dzis jednak sa mozliwosci, ktore
pomagajg w planowaniu i rozpoznawaniu zawodow przysztosci. Umiejetnosci w ramach
tych zawoddw beda sie taczyc¢ z potrzeba komunikacji miedzykulturowej, pracy zespotowej
i zdalnej w warunkach rozproszonych oraz z wykorzystaniem wielu narzedzi cyfrowych.

4.2, Optymalizacja proceséw metodycznych

Edukacja to ogo6t oddziatywan, w ramach ktorych doskonalenie proceséw metodycznych
musi osiggac najwyzszy poziom. W ich efekcie uczen - odbiorca dziatan nauczyciela -
powinien zosta¢ przygotowany do zycia w nowoczesnym, cyfrowym swiecie. Decydujaca
role dla optymalizacji proceséw metodycznych ma osoba nauczyciela - jego aktywnos¢,
zaangazowanie, wybor odpowiednich metod i form nauczania oraz podnoszenie przez

78 Tamze.
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niego kwalifikacji. Czynniki te wptywaja na skuteczne przyswajanie wiedzy, a tym sa-
mym osiggniecie przez ucznia sukcesu edukacyjnego. Wazna dla ostatecznego wyniku
ksztatcenia jest takze Swiadomos¢ wykorzystania przez ucznia wtasnego potencjatu,
wiedzy i umiejetnosci po podjeciu pracy zawodowej, kiedy wchodzi on w doroste zycie.

Na optymalizacje proceséw metodycznych maja wptyw:

Okreslanie celdw uczenia sie

Jest to czynnik motywujacy ucznia do podjecia trudu uczenia sie i zrozumienia po-
stawionego przez nauczyciela celu lekcji, zaje¢ czy warsztatéw. Dla ucznia wazne jest,
po Co sie uczy i czego sie nauczy podczas lekcji. Dlatego powinien wiedzie¢, do czego
dazy nauczyciel, jaki zakres tematyczny chce przekaza¢, a takze to, na co ma zwrdci¢
szczegblng uwage w trakcie przyswajania wiedzy. Uczen swiadomy realizowanego celu
ma wieksze szanse na osiggniecie sukcesu edukacyjnego.

Cele uczenia sie nauczyciel moze przekazywac np. w formie pisemnej, dzieki czemu uczen
po zakonczonej lekcji bedzie miat mozliwosc¢ ich podsumowania. Podsumowanie celéw
umozliwi odpowiedz na pytanie, czy cele zostaty osiggniete zaréwno przez nauczyciela, jak
i ucznia, a takze w jakim stopniu. Nauczyciel moze zada¢ konkretne pytanie lub wyda¢ po-
lecenie dokonczenia przez ucznia zdania: Na lekcji nauczytem sie. .. W tym wypadku bardzo
przydatne s programy do pozyskiwania odpowiedzi zwrotnej, np. Mentimeter, Tricider.

Wspieranie procesu uczenia sie dzieci i mtodziezy

W procesie nauczania i uczenia sie wazne jest, aby nauczyciel angazowat uczniéw do po-
dejmowania samodzielnych dziatar w zakresie poszukiwania wiadomosci. W tym celu
nauczyciel - petniacy role przewodnika po Swiecie wiedzy - powinien zachecac uczniow
do udziatu w kotach zainteresowan, projektach edukacyjnych, samoksztatceniu, prowa-
dzeniu dociekan naukowych, zwykorzystaniem zasobow drukowanych i internetowych.

Zasadniczym elementem wspierania ucznidw w uczeniu sie sg zadania, ktére nauczy-
ciel stawia swoim wychowankom, pytania, ktére do nich kieruje, oraz przekazywane
wiadomosci. Czynnikiem zachecajacym do nauki moze by¢ np. mozliwos¢ wyboru
pracy domowej. Samodzielne decyzje zachecaja ucznidéw do podejmowania wyzwan
oraz dochodzenia do wiasnych rozwigzan. Nauczyciel moze w tym zakresie pozosta-
wi¢ uczniom wybdr wykorzystania narzedzi, np. rysowanie wykreséw w zeszycie czy
w komputerowych programach matematycznych.

Informacja zwrotna

Istotnym zagadnieniem ksztattujgcym optymalizacje proceséw metodycznych jest row-
niez informacja zwrotna dotyczaca oceny, czyli co bedzie podlegato ocenie po zakonczo-
nej lekcji. Informacja ta musi by¢ konkretna i zrozumiata, aby uczeri mégt samodzielnie
oceni¢, czy w wystarczajgcym stopniu zrealizowat materiat. Wiadomos¢ zwrotna moze
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takze zawiera¢ dane o postepach ucznia, sukcesach, ale i btedach, jak mozna poprawic
prace i w jakim terminie. Otrzymanie przez ucznia tylko stopnia za wykonang prace nie
motywuje go do nauki oraz dalszych dziatai lub poprawy.

Aktywnos¢ uczniow. Praca zespotowa

Aktywno$¢ ucznia oddziatuje pozytywnie nie tylko na jego rozwoj, ale podnosi takze
jakosc¢ funkcjonowania placéwki w srodowisku. Szczegdlne znaczenie ma uczniowska
aktywnosc, jesli przejawia sie nie tylko u niektorych osob, ale takze w grupach, zespotach
klasowych lub miedzyklasowych. Aktywnos¢ w procesie nauczania powinna sie opierac
na biezacej informacji, czego, po co i w jaki sposéb bedg sie uczy¢ dzieci i mtodziez.
Oczywiscie potrzebna jest takze ich wtasna inwencja w tym zakresie, ale koordynowana
przez nauczycieli.

Zespotowa aktywnos$¢ ucznidw na lekgji i zajeciach pozalekcyjnych polega na szukaniu
odpowiedzi na pytania zadawane przez nauczycieli, szukanie wspélnych rozwigzan, wza-
jemne kontrolowanie wynikéw, planowanie. Uczniowie mogg wykorzystywac do tego
typu dziatan np. platformy edukacyjne lub wirtualne dyski. Pracujac w zespotach, wspél-
nie sie ucza i motywuja.

Pozytywne relacje w klasie

Uczniowie pozytywnie nastawieni do szkoty, nauczycieli i réwiesnikéw beda sobie do-
brze radzi¢ w rozwigzywaniu codziennych probleméw lub w negatywnych sytuacjach
pojawiajacych sie w toku nauki szkolnej. Uczniowie o negatywnym nastawieniu beda
postrzegac wszelkie dziatania jako wyzwania, ktérym nie potrafig sprosta¢ badz nie
podejma nawet préby ich pokonania. W tym wypadku znaczaca role moze petni¢ na-
uczyciel, ktéry powinien wyksztatci¢ u uczniéw umiejetnos¢ korzystnego postrzegania
siebie i spotecznosci szkolnej oraz samodzielnego rozwigzywania probleméw.

Doskonalenie i wspoétpraca nauczycieli

Rozwéj zawodowy nauczycieli to proces ciagty, ktéry wptywa na wizerunek nauczycieli
w oczach ich kolegow, ale przede wszystkim uczniow. Na jako$¢ nauczania oraz wspie-
rania uczniéw wptywa profesjonalne wykonywanie przez nauczycieli zadan, przygoto-
wanie sie do lekcji, sposdb przekazywania wiedzy, wykorzystywanie aktywnych metod
nauczania, ale takze znajomos¢ cyfrowych narzedzi.

O skutecznosci dziatan nauczycieli decyduje takze ich wspétpraca w szkole lub zespo-
tach miedzyszkolnych. Wymiana doswiadczen zaréwno w systemie wewnatrzszkolnym,
jak i miedzyszkolnym motywuje nauczycieli do podejmowania nowych wyzwan oraz
podnoszenia kwalifikacji. Nauczyciele, tworzac mate zespoty, wspétpracuja w zakresie
poprawy nauczania poprzez wprowadzanie nowych metod. Przygladajac sie aktyw-
nosciom innych pedagogéw, korzystaja z ich doswiadczenia, a nastepnie przektadaja
wyniki tych obserwacji na swoj wiasny warsztat nauczania.
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Organizacje doskonalenia zawodowego nauczycieli znaczaco ufatwiaja technologie
informacyjno-komunikacyjne, np. poprzez sieci wspétpracy i samoksztatcenia, wide-
okonferencje, publikacje online, podcasty czy fora tematyczne.

4.3, Scenariusze przysztosci

Termin scenariusze przysztosci oznacza wizje mozliwosci cztowieka oraz drég jego
rozwoju w roznych sektorach zycia. Metoda ta zaktada kompleksowe i systematyczne
powigzanie przysztych uwarunkowan z funkcjonowaniem jednostki lub wiekszej grupy
spoteczenstwa’.

Do tworzenia scenariuszy przysztosci wykorzystuje sie ré6zne modele. Mozna bazowa¢
na jednej czy dwdch zmiennych; celem moze by¢ stworzenie catosciowego obrazu,
prezentujacego powigzania pomiedzy wieloma elementami. Najciekawsze efekty daje
holistyczna wizja planowanego i zaprojektowanego scenariusza.

Scenariusze przysztosci budowane sg na podstawie przeprowadzonych wczesniej badan
jakosciowych i ilosciowych. Moga by¢ prezentowane za pomocg wykresow, ilustro-
wanych historii czy fragmentéw opowiadan. Prezentujg cechy, jakie powinien mie¢
pracownik przysztosci, jego niezbedne kompetencje, posiadane umiejetnosci, a takze
ustalaja, jak zmienig sie potrzeby i wartosci takiego pracownika.

Scenariusze przysztosci dostarczaja:

e wariantowego myslenia o przysztosci, nie skupiaja sie na jednej, preferowanej wersji;

e kompleksowej i wielowymiarowej analizy otoczenia zewnetrznego;

e identyfikacji nowych technologii, ktére maja potencjat wdrozeniowy i pozwalaja
na realizacje danego scenariusza przysztosci;

e wsparcia w procesie planowania i podejmowania strategicznych decyzji;

e list rekomendacji dotyczacych koniecznych zmiany w obszarach np. procesoéw,
produktow, ustug, komunikacji, technologii dla kazdego z wariantéw przysztosci®.

Praca ze scenariuszami staje sie narzedziem do myslenia o projektowaniu przysztosci
w roznych perspektywach czasowych: dtugoterminowej - foresight zone, $rednioter-
minowej — innovation zone, krotkoterminowej — reactive zone i aktualnie wiodacych
trendéw - new normal®'.

Jednym z celéw systematycznej pracy z wizjg przysztosci jest wyrobienie postawy czuj-
nosci wobec sygnatéw zmiany i trenddw, jest to réwniez nauka widzenia przysztosci

7 Por. Przysztos¢ edukacji. Scenariusze 2046, https://infuture.institute/wp-content/uploads/2021/06/
Przyszlosc-edukacji-infuture.institute-cdv-2021-1.pdf [dostep: 24.08.2022].

80 Scenariusze przysztosci, https://infuture.institute/scenariusze-przyszlosci/ [dostep: 24.08.2022].

81 Przysztos¢ edukacdji. Scenariusze 2046, op. cit.
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w terazniejszych zjawiskach i procesach, a takze wyksztatcenie statego, codziennego
nawyku rozwazania roznych wariantow przysztosci®.

Praca ze scenariuszami przysztosci pokazuje, ze spoteczenstwo czy pojedyncze jednostki
posiadaja rézne wizje przysztosci - te, ktorych pragnag, lub, te, ktérych sie obawiaja. Sce-
nariusze muszg zosta¢ opracowane na podstawie potrzeb uzytkownikéw czy klientéw
réznych obszaréw zycia spotecznego i gospodarczego. W scenariuszach przysztosci
chodzi wiec o tworzenie realnej wizji $wiata, a nie tylko oderwanych, abstrakcyjnych
i niepotrzebnych produktéw i ustug®.

Edukacja jest obszarem zycia spotecznego, ktéry wkracza w zmiany podyktowane po-
stepem technologicznym. Zmiany te zwigzane sg z r6znymi wizjami przysztosci, opar-
tymi nie tylko na narzedziach, ustugach i produktach, ale przede wszystkim na uczniu
i nauczycielu. Warto podkresli¢, ze scenariusze przysztosci nie sa precyzyjna prognoza —
majg za zadanie jedynie zacheci¢ do podjecia dialogu w zakresie przysztosci edukacji®.

We wspomnianym wyzej raporcie Przysztos¢ edukacji. Scenariusze 2046 badacze i eksperci
tematu przedstawili cztery scenariusze przysztosci dla edukaciji:

Hiperpersonalizowana edukacja

Scenariusz porusza kwestie dotyczace dziatan zwigzanych z zaprzestaniem pogte-
biania sie nieréwnosci spotecznych w przysztosci; wykorzystywaniem TIK w edukacji,
z jednoczesnym zadbaniem o relacje miedzyludzkie oraz mozliwosci wychodzenia
z baniek informacyjnych.

Stechnologizm, humanizm

Edukacja staje sie w tym scenariuszu intelektualng rozrywka. Osoby uczace to najlepsi
specjalisci i dydaktycy, ktorzy nie tylko dysponujg wiedza, ale potrafig rowniez rozbudzic
pasje do pogtebiania wiedzy, zadawania odpowiednich pytan i szukania odpowiedzi.
Nauczyciele w tym scenariuszu petnig role wyktadowcéw, tutoréw, mentorow.

Reaktywna adaptacja

Edukacja ma zadanie uczy¢ przystosowania 0séb uczacych sie do zmieniajacej sie sy-
tuacji geopolitycznej i spotecznej, a gtdwna kompetencjg oséb nauczajacych ma by¢
przekazanie umiejetnosci krytycznego myslenia, wnioskowania i elastycznosci.

8 Frackowiak B., Michalak M., (2021), Po co nam scenariusze przysztosci?, https://brief.pl/temat-otwarty-
-po-co-nam-scenariusze-przyszlosci [dostep: 27.08.2022].

8 Tamze.

8 Tamze.
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Inkluzyjna innowacyjnos¢

Edukacja ma wspiera¢ innowacyjnos¢ i myslenie projektowe. Jej celem jest dazenie
do rozwiazan dla dobra ludzi i ich otoczenia. Edukacja ma mie¢ wymiar praktyczny
i odpowiadac¢ na realne wyzwania.

Raport wskazuje nowe wyzwania edukacji i pokazuje trend zmian. Jest szczegdlnie
wazny w kontekscie dokonywania wyboréw dotyczacych przysztosci lub zawodu przez
osoby uczace sie. Jest takze cennym opracowaniem dla przedsiebiorcéw, oséb zajmu-
jacych sie szeroko pojeta edukacja lub sprawami zwigzanymi z rekrutacja przysztych
pracownikow.

Raporty tego typu, opracowane przez niezalezne jednostki lub instytucje, przyczynia-
ja sie do przygotowania nauczycieli do nadchodzacych zmian zwigzanych z cyfryzacja,
rozwojem TIK, globalizacjg. Zmiany te nie beda dotyczyc tylko infrastruktury lub narzedzi,
ale takze gtéwnego ogniwa edukacji: uczniéw i nauczycieli. Mtode pokolenie, dorastajac
w erze mediow, internetu i szybkosci informacji, w sposéb naturalny bedzie dostoso-
wywac sie do tych zmian, a nawet wymagac ich wejscia do szkét i uczelni. Nauczyciele
muszg zatem przygotowac sie do wyzwan wspotczesnego, cyfrowego Swiata.

4.4. Nowe metody aktywizacji uczniow

Nowe technologie wykorzystywane w szkole stanowig baze dla podnoszenia jakosci
pracy nauczycieli, przyczyniaja sie do rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniéw, stano-
wigc zarazem atrakcyjng metode przekazywania i utrwalania wiedzy. Wraz ze wzrostem
stosowania cyfrowych narzedzi i metod oraz zdobywania wiedzy online zmianie ulega
takze rola nauczyciela. Staje sie on organizatorem procesu nauczania, ktory dzieki swoim
umiejetnosciom i posiadanej wiedzy wskazuje podopiecznym sposoby wykorzystywa-
nia pozyskanych informacji oraz faczenia ich z poprzednio zdobytymi wiadomosciami.
Jego rola wzrasta w warunkach ksztattowania tzw. kompetencji miekkich, zwigzanych
z komunikacja i wspotdziataniem w grupie®.

W obecnej rzeczywistosci uczniowie coraz czesciej siegaja po wiedze, wykorzystujac
do tego zasoby internetowe lub korzystajac z kurséw i poradnikéw dostepnych w sie-
ci. Poszukuja rozwiazan, innowacji, nowosci i pomystéw na bazie materiatéw online.
Nauczyciele zauwazajga, ze wiadomosci uczniéw wykraczaja czesto poza tresci progra-
mowe. W takich sytuacjach praca nauczyciela powinna by¢ skierowana na rozwijanie
potencjatu ucznia.

W zwigzku z powyzszym edukacja musi dostosowywac tempo zmian do otaczajacych jg wy-
mogow i nowych zadan zwigzanych zrozwojem technologiiinformacyjno-komunikacyjnych.

8 Wasyluk P, Kucner A., Pacewicz G., Edukacja przysztosci: raport..., op. cit.
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Niestety, nauczyciele wciaz jeszcze w ograniczonym zakresie korzystajg zogromnego po-
tencjatu nowych technologii w ksztatceniu umiejetnosci zaréwno przedmiotowych, jak
i kluczowych. Nie wszyscy pedagodzy sa pozytywnie nastawieni do ich wykorzystywania
na lekcji, poniewaz zdaniem wielu z nich narzedzia cyfrowe zabierajg czas przeznaczony
na dydaktyke, w tym realizacje materiatu i przygotowanie uczniéw do egzamindw.

Wprowadzeniem do sprostania takim problemom moze by¢ wykorzystanie metody
myslenia projektowego (ang. Design Thinking), ktora stosuje sie do tworzenia rozwigzan
innowacyjnych. Metoda sprawdza sie wszedzie tam, gdzie wazne jest uwzglednienie
i dopasowanie do potrzeb uzytkownikéw. Przy wypracowywaniu nowych sposobéw
dziatania standardowym podejsciem powinny by¢: koncentracja na adresatach, szeroka
perspektywa, spojrzenia na wyzwania, jak réwniez nacisk na testowanie proponowanych
rozwigzan oraz ich ulepszanie na podstawie zebranych informacji zwrotnych. Powyzsze
obszary s gtdwnym fundamentem metody Design Thinking, ktéra umozliwia wypra-
cowanie praktycznych i skutecznych rozwigzan stuzacych nauczycielom i uczniom,
stanowi tez przydatne dla nauczycieli narzedzie zwiekszajace aktywnos¢ na lekcjach®.

Nowoczesne technologie, wptywajace na wprowadzanie do szkét nowych metod na-
uczania, sg przydatne w wielu obszarach edukacji, poniewaz:

e objasniajg trudneiniedostepne dla ucznia zjawiska i miejsca. Dzieki multimediom,
animacjom, symulacjom uczniowie moga w prosty sposéb zrozumie¢ i poznac
nowe zjawiska;

e naleza do grupy metod,doswiadczenia bez brudzenia ragk” - wirtualna (VR) i roz-
szerzona (AR) rzeczywistos$¢ daje uczniom mozliwos¢ eksperymentowania, nawet
gdy nie maja dostepu do urzadzen;

e tworza tzw. spersonalizowana praktyke - aplikacje i platformy oferujace ¢wiczenia
w formie cyfrowej czesto zawierajq ich wiecej niz podreczniki i zeszyty ¢wiczen,
a dodatkowo proponujg pomoc w powtérzeniu teorii i ciekawe mechanizmy sle-
dzenia postepdéw. Bardzo innowacyjnym rozwigzaniem sg programy z semantyka,
ktore potrafig rozwigzywac z uczniem zadania krok po kroku, identyfikowac btedy
i ich przyczyny na kazdym etapie i proponowac adekwatng pomoc?’.

Istota nowych metod pracy z uczniem powinny by¢ dziatania sprzyjajace rozwijaniu kom-
petencji proinnowacyjnych. Oznacza to przygotowanie uczniéw do wejscia w doroste,
zawodowe i osobiste zycie, ksztattowanie w nich umiejetnosci wspédtpracy, liderstwa,
samodzielnosci myslenia, umiejetnosci poszukiwania wielu rozwigzan tego samego
problemu, zarzadzania soba.

8 Por. Design Thinking w edukacji, (2016), https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy/desigh-thinking-
-edukacji/ [dostep: 29.08.2022].

8 Lisowska M., (2022), Technologia w edukacji — na cyfrowym zakrecie, https://www.nowaera.pl/dla-rodzi-
ca/strona-glowna/okiem-eksperta/technologia-w-edukacji-na-cyfrowym-zakrecie [dostep: 29.08.2022].
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Metody nauczania w szkole XXI wieku muszg wzmacnia¢ kompetencje kluczowe dla
edukacji — umiejetnos¢ uczenia sig, komunikowania i krytycznego myslenia, korzystania
z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Do tego rodzaju metod, wykorzystywa-
nych przez nauczycieli na lekcjach i zajeciach pozalekcyjnych, naleza:

Praca z bledem

Metoda polega na zmianie stosunku do pomytek oraz umiejetnosci docenienia ich
edukacyjnego waloru, przy czym istotne jest, aby uczniowie samodzielnie rozpoznawali
przyczyny popetnionego przez siebie btedu.

Istniejg rozne strategie pracy opartej na tej metodzie, m.in.:

e pytanie o sposob dochodzenia do rozwigzania, a nie tylko o wynik;

e zielony i czerwony dtugopis — metoda sprawdzania prac pisemnych polegajaca
na tym, ze zamiast przekresla¢ btedy kolorem czerwonym, nauczyciel podkresla
kolorem zielonym elementy wykonane poprawnie;

e samoprzylepne karteczki - strategia polegajaca na wykorzystaniu karteczek za-
wierajacych informacje zwrotna. Uczen, podazajac za wskazéwkami nauczyciela,
moze samodzielnie poprawi¢ nietrafione rozwiazania, a karteczki (adnotacje)
usunac po dokonaniu zmian®,

Informacja zwrotna

Stanowi element oceniania ksztattujgcego. Powinna informowac ucznia o tym, co zrobit
dobrze, co i w jaki sposéb powinien jeszcze poprawic oraz jak ma dalej pracowac. Infor-
macja zwrotna daje uczniom mozliwos$¢ racjonalnego ksztattowania wtasnej strategii
uczenia sie, a zatem takze poczucie odpowiedzialnosci za swoje osiggniecia®.

Uczymy innych

Uczniowie przygotowujga i prowadza zajecia dotyczace wybranego tematu (przy pomocy
i wsparciu nauczyciela). Pracujac tg metoda, ucza i ucza sie sami, ksztattuja umiejetnosci
dobierania tresci, planowania i selekcjonowania informacji oraz jasnego i przystepnego
prezentowania wiedzy. Zadaniem nauczyciela jest pomoc w doborze materiatéw i metod
oraz udzielanie wskazéwek merytorycznych®.

Uczniowskie Forum Naukowe (UFoN)
Metoda rozwijajgca u uczniéw umiejetnos¢ przedstawiania wynikéw swojej pracy
w ciekawej i spojnej formie. Sa to krétkie, kilku- lub kilkunastominutowe wystapienia

8 Metody rozwijania u uczniéw i uczennic kompetencji proinnowacyjnych, (2020), https://blog.ceo.org.pl/
metody-rozwijania-u-uczniow-i-uczennic-kompetencji-proinnowacyjnych/ [dostep: 29.08.2022].

8 Ostrowska M., Modut Ill dla nauczycieli historii i spoteczeristwa, historii oraz wiedzy o spoteczeristwie,
https://aktywnaedukacja.ceo.org.pl/sites/aktywnaedukacja.ceo.org.pl/files/kp_m3_material_01_histo-
ria-wos.pdf [dostep: 29.08.2022].

% Pie¢ metod, czylijak uczqg Szkoty zKlasq 2.0.,(2016), https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy/piec-me-
tod-czyli-ucza-szkoly-klasa-2-0/ [dostep: 29.08.2022].
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na dowolny temat. Rola nauczyciela jest, by mozliwie jak najlepiej przygotowat uczniéw
do publicznego prezentowania (np. lekcje z kamera, publiczne fora)®'.

Kontekst interpretacyjny

Metoda polega na pracy ucznia z tekstem (np. literackim), zastosowaniem poszuki-
wania informacji dodatkowych, kontekstéw interpretacyjnych zasugerowanych przez
nauczyciela lub wymyslonych samodzielnie®?. Laczenie tekstu bazowego z materiatami
dodatkowymi wptywa na rozwéj réznych sfer rozwoju ucznia.

Metoda clusteringu

Metoda zwana clusteringiem (grupowania wynikéw) podobna jest do tworzenia map
mysli. Opiera sie na tarncuchu skojarzen — dlatego warto wykorzystywac ja podczas
lekcji powtorzeniowej. Uczniowie, pracujac w grupach, poszukuja zwigzkéw miedzy
zagadnieniami danego problemu i zapisujg je na arkuszach papieru. Laczac poszcze-
golne punkty liniami, demonstruja relacje miedzy nimi. Nastepnie linie przeksztatcaja
w strzatki, tworzac hierarchie, dzieki ktérej oddzielaja to, co wazne, od tego, co mniej
istotne. W ten sposéb clustering pomaga zredukowac informacje i skoncentrowac sie
wytacznie na tym, co rzeczywiscie ma znaczenie. Na koniec kazda z grup prezentuje
efekty swojej pracy®.

Dla osiagniecia wszechstronnego rozwoju ucznia, miedzy innymi poprzez wykorzystanie
narzedzi TIK, nauczyciel powinien zacheca¢ uczniéw do eksplorowania zasobow inter-
netowych w celu wyszukiwania i weryfikowania informacji oraz tworzenia wtasnych
materiatéw edukacyjnych - prezentacji, podcastow, filmoéw. Wazne w tym kontekscie
jest rébwniez tworzenie sytuacji, w ktérych uczeh moze wykazac sie samodzielnosciag
lub praca zespotowa. W tym wypadku sprawdza sie¢ metoda projektu edukacyjnego,
ktéra opiera sie na wspétpracy i pracy w grupach oraz uczy odpowiedzialnosci za po-
wierzone zadania.

o Tamze.

22 Derlatka E., Innowacja. Z lekturg za pan brat, http://sptychownowy.szkolnastrona.pl/p,49,innowacje-
-pedagogiczne [dostep: 29.08.2022].

% Karolczyk-Kozyra A., (2019, Kreatywne podsumowanie lektury metodq Clusteringu http://kreatywnypo-
lonista.blogspot.com/2019/05/kreatywne-podsumowanie-lektury-metoda.html [dostep: 29.08.2022].
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II. Inkluzyjna innowacyjnosc w pracy z uczniem z doswiadczeniem
migracji w kontekscie rozwigzan cyfrowych

Wedtug Stownika jezyka polskiego PWN inkluzja oznacza m.in. wigczenie czegos lub to,
co jest wigczone®. Precyzujac ten termin w odniesieniu do edukacji, o inkluzji méowimy
w kontekscie nauczania wszystkich razem z poszanowaniem réznorodnosci. Natomiast
pojecie innowacyjnosci stownik definiuje jako wprowadzenie czego$ nowego®.

Inkluzja w polskiej szkole nie jest zupetng nowoscia. W edukacji inkluzyjnej wspieramy
i rozwijamy mocne strony kazdego ucznia, nad czym pracuja wspdlnie pedagodzy spe-
cjalni, nauczyciele, nauczyciele wspierajacy, specjalisci, pomoce nauczyciela i rodzice.

Inkluzyjna innowacyjnos¢ realizowana jest w polskiej szkole od wielu lat. A jeszcze
do niedawna dotyczyta przede wszystkim ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyj-
nymi oraz niewielkiej grupy uczniéw z doswiadczeniem migracyjnym, ktérzy w naszym
systemie os$wiaty funkcjonuja od zawsze.

W ostatnim czasie w zwigzku z wojng na Ukrainie skala zjawiska migracyjnego w Polsce
znaczaco wzrosta. Do naszego kraju przybyto wielu obywateli Ukrainy, i sg to gtownie
kobiety z dzie¢mi. W odpowiedzi na zjawisko intensywnej migracji panstwo polskie
podjeto starania szybkiego i efektywnego wiaczenia dzieci i mtodziezy ukrainskiej
do polskiego systemu oswiaty.

W realiach polskich masowy naptyw migrantéw do szkét miat miejsce w czasie, kiedy
system polskiej edukacji uporat sie juz z trudami nauki zdalnej okresu pandemicznego.
Okres ten przyspieszyt proces implementacji rozwigzan cyfrowych w o$wiacie i przyczy-
nit sie do utwierdzenia przekonania, ze technologie informacyjno-komunikacyjne sprzy-
jaja wprowadzaniu innowacyjnosci w kazdej dziedzinie, stanowigc swoisty, uniwersalny
jezyk komunikowania sie. Nauka zdalna przyniosta nowe rozwigzania technologiczne,
zwigzane z wykorzystaniem platform, aplikacji i urzadzen mobilnych. Rozwigzania te
moga rowniez skutecznie wspomac prace z uczniem z doswiadczeniem migracji w pro-
cesie uczenia sie i nauczania.

9 Stownik jezyka polskiego PWN, (2022), https://sjp.pwn.pl/sjp/inkluzja;2466290.html [dostep: 15.08.2022].
% Tamze.
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5. Uniwersalne projektowanie w edukaciji w Swietle pracy z uczniem
z doSwiadczeniem migracji

Uniwersalne projektowanie w edukacji (ang. Universal Design for Learning) to podejscie
do organizacji edukacji wiaczajacej, skonstruowane na podstawie jasno postrzeganych
wartosci wiaczajacych, takich jak:

e uznanie r6znorodnosci wszystkich uczniéw,

e pielegnowanie réwnych praw wobec wszystkich uczniéw,

e tworzenie warunkéw do petnego uczestnictwa,

e zapewnienie réwnych praw i tworzenie relacji wspolnotowych.

W podejsciu tym wdrazanie wartosci inkluzyjnych jest zorientowane nie na okreslo-
nych uczniéw, ale na wszystkich uczacych sie, oraz uznawanie réznic intelektualnych
i poznawczych ucznidw, a takze ich roznorodnych zainteresowan i styléw uczenia sie.
Podejsécie opiera sie na celach skutecznego uczenia sie kazdego ucznia, do ktorych
dazy sie poprzez ré6znicowanie ksztatcenia i praktyki wspélnego uczenia sie®.

Termin projektowanie uniwersalne po raz pierwszy zostat uzyty w latach osiemdzie-
sigtych w Stanach Zjednoczonych w odniesieniu do architektury. Dotyczyt stosowania
rozwigzan architektonicznych, ktérych funkcjonalnosci umozliwiaty osobom niepet-
nosprawnym - zwfaszcza fizycznie — optymalne korzystanie z obiektow budowlanych.
Z czasem termin ten zostat przeniesiony na grunt edukacyjny i ucznia ze specjalnymi
potrzebami. Tak jak w architekturze — uniwersalng przestrzert budowlang - tak teraz
w edukacji zaczeto projektowac uniwersalne karty pracy, scenariusze zaje¢ czy progra-
my nauczania. Produkty te projektowane s na tyle uniwersalnie, ze nie potrzebuja juz
dodatkowych specjalnych dostosowan®.

Termin projektowanie uniwersalne w edukacji zwiazany jest z praca z klasg zréznicowa-
na, czyli praca z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym z deficytami,
uczniem zdolnym, uczniem zagrozonym niedostosowaniem spotecznym, ale réwniez
z uczniem nalezagcym do mniejszosci, pochodzacym z kregu innej kultury narodowej,
w tym z doswiadczeniem migracji.

Zrdznicowane nauczanie, uczenie sie i ocenianie to zapewnienie wszystkim uczniom
szeregu roznych drég zrozumienia nowych informacji (rowniez z zakresu TIK) w obszarze:
pozyskiwania tresci, gromadzenia, przetwarzania, utrwalania wiedzy, opracowywania

% Galkiené A. (red.), (2021), Universalne Projektowanie w Edukacji: Doswiadczenia nauczycieli: Austria, Litwa,
Polska, Finlandia, Universalne Projektowanie w Edukacji [dostep: 20.04.2023].

¥ Domagata-Zysk E., (2019), Projektowanie uniwersalne w edukacji: przygotowanie zaje¢ dla ucznidw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w modelu projektowania uniwersalnego, ,Zycie Szkoty”, nr 8, s. 16,
https://www.zycieszkoly.com.pl/artykul/projektowanie-uniwersalne-w-edukacji [dostep: 1.08.2022].
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materiatéw dydaktycznych i metod oceny, tak aby wszyscy uczniowie w klasie mogli
uczyc sie efektywnie, niezaleznie od réznic w posiadanej wiedzy i umiejetnosciach.
W obszarze edukacyjnym mamy do czynienia z projektowaniem produktéw w taki
sposob, aby mogty one by¢ wykorzystywane przez jak najwieksza grupe uczniéw bez
potrzeby szczegdtowych dostosowan.

5.1 Zasady projektowania uniwersalnego

Praca dydaktyczna nauczyciela w klasie zréznicowanej niesie obowigzek odpowiedniego
konstruowania materiatow dydaktycznych, co ma zapewnic kazdemu uczniowi niezakté-
cony przebieg procesu edukacyjnego oraz systematyczny i efektywny przyrost wiedzy
i umiejetnosci z kazdego przedmiotu. Stosowanie zasad projektowania uniwersalnego
w edukacji pozwala na spetnienie tych warunkéw, ponadto zapewnia uczniom aktyw-
ne i petne uczestniczenie w procesie edukacyjnym, a nauczycielom zoptymalizowanie
efektywnosci jego dziatan.

Obecne zmiany w polskiej edukacji zwigzane s takim modelem edukacji, w ktérym
kazde dziecko, bez wzgledu na poziom swoich mozliwosci i niepetnosprawnosci, jest
w stanie ksztatci¢ sie wraz z réwiesnikami w znajomym srodowisku szkoty, najblizej
swojego miejsca zamieszkania. Dla nauczycieli oznacza to koniecznos¢ doskonalenia
umiejetnosci metodycznych w kierunku efektywnego nauczania dzieci i mtodziezy ze
zréznicowanymi potrzebami edukacyjnymi, w tym ucznia z doswiadczeniem migracji.

W projektowaniu uniwersalnym w edukacji rekomenduje sie zastosowanie ponizszych
zasad roznorodnosci, dotyczacych:

e sposobu przekazu informacji w czasie zaje¢ dydaktycznych,

e form ekspresji i prezentowania wiedzy i kompetendji,

e form zaangazowania i motywowania ucznia do pracy.

5.2. Przekaz informaciji w kontekscie pracy z uczniem z doSwiadczeniem migracji

W ramach réznicowania sposobow przekazu informacji nauczyciel musi zapewnic
uczniom takze odbiér informacji, uwzgledniajac rézne rodzaje percepcji ucznidéw.
Uczniowi mozna zaoferowac alternatywne sposoby przekazywania materiatéw tek-
stowych, dzwiekowych czy wizualnych. Waznym elementem w przekazie informacji
bedzie zlikwidowanie bariery jezykowej poprzez zapewnienie opcji wyboru jezyka
czy rozumienia symboli. Nalezy tez wyjasni¢ uczniowi, w odpowiednio dostosowany
sposob, stownictwo, wyrazenia czy inne struktury. Trzeba promowac rozumienie infor-
macji w réznych jezykach oraz ilustrowac materiaty dydaktyczne, wykorzystujac wiele
srodkéw przekazu. W przekazie informacji istotna jest opcja jej zrozumienia w zakresie
merytorycznym - dlatego nauczyciel musi pamieta¢ o zagadnieniach przetwarzania,
wizualizacji i manipulowania informacja.
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5.3. Ekspresja oraz prezentowanie wiedzy i kompetencji

W ekspresji oraz prezentowaniu wiedzy i kompetencji podczas pracy z uczniem z do-
$wiadczeniem migracji istotna role spetniaja technologie informacyjno-komunikacyjne.
Zadaniem nauczyciela bedzie zatem zoptymalizowanie dostepu do technologii wspo-
magajacych proces nauczania i uczenia sie, a istotne w tym zakresie bedzie zadbanie
o odpowiednie kanaty komunikacyjne, zwfaszcza w odniesieniu do modelu nauczania
zdalnego czy hybrydowego. Nauczyciele muszg mie¢ na uwadze portale, strony interne-
towe oraz aplikacje, ktore oferuja mozliwos¢ wykorzystania translatora oraz operujace
jezykiem angielskim.

W przypadku nauczania zdalnego wazne jest wspieranie ucznia w zakresie zarzadzania
interaktywna informacja i zasobami sieciowymi oraz zdalne monitorowanie postepéw
ucznia. Warto wykorzysta¢ znane juz wczes$niej uczniom z doswiadczeniem migracji
platformy zdalnego nauczania. Wybranie tych narzedzi przyczyni sie do podniesienia
efektywnosci pracy merytorycznej.

5.4. Zaangazowanie i motywowanie

Podstawowa kwestig dotyczaca zaangazowania i motywowania do pracy ucznia z do-
$wiadczeniem migracji jest zapoznanie sie z jego problemami, co przyczyni sie do rozbu-
dzenia u niego zainteresowania procesem dydaktycznym. Sukces w tym zakresie mozna
osiagnac poprzez optymalizacje indywidualnych wyboréw ucznia i jego autonomie oraz
zminimalizowanie zagrozen i czynnikdw rozpraszajacych indywidualne zaangazowanie.

Po uzyskaniu odpowiedniego zaangazowania ucznia w proces dydaktyczny nalezy za-
pewni¢ mu wsparcie, wspotprace oraz odpowiednio skonstruowang informacje zwrotna,
ukierunkowang na opanowanie umiejetnosci. Uczen powinien mie¢ takze mozliwos¢
dokonania samooceny i refleksji.

5.5, Zasady szczegdtowe projektowania uniwersalnego
Edukacja realizowana zgodnie z zasadami projektowania uniwersalnego zaktada:
Rownos¢ w dostepie, ktdra gwarantuje kazdemu uczniowi dostep do edukacji o tym

samym poziomie jakosci. Dla ucznia z doswiadczeniem migracyjnym moze to byc dostep
do dwujezycznych materiatow edukacyjnych.

Elastycznosc uzycia, roznicujaca czas i forme wykonywania zadania. Uczen z doswiad-

czeniem migracyjnym moze odpowiedzie¢ na polecenie nauczyciela z wykorzystaniem
translatora urzadzenia mobilnego.
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Intuicyjnosc¢ uzycia, wskazujaca na koniecznosc¢ takiego przygotowania zadania, aby
nie wymagato ono instrukgcji. Uczen z doswiadczeniem migracyjnym wykona zadania
w formie interaktywnego testu czy quizu w programie, ktérego funkcjonalnosci opisane
zostaty z wykorzystaniem jezyka angielskiego.

Dostepnosc informacji, ktéra moze zostac zrealizowana poprzez dostarczenie ucznio-
wi materiatéw odbieranych polisensorycznie. Uczen z doswiadczeniem migracyjnym
obejrzy film edukacyjny w jezyku polskim. Wartoscig dodang tego materiatu bedzie
towarzyszacy dzwiekowi obraz i tekst.

Tolerancja na btedy, zwigzana z pogladem,uczymy sie na btedach”. Uczen z doswiad-
czeniem migracyjnym, pracujac w parze z uczniem polskim, dostaje od niego informacje
zwrotng dotyczaca popetnianych pomytek oraz pomoc w ich poprawie.

Niski poziom wysitku fizycznego i psychicznego, ktéry w przypadku ucznia ze spe-
cjalnymi potrzebami edukacyjnymi jest szczegdlna przypadtoscia. Wysitek ucznia z do-
$wiadczeniem migracyjnym musi dotyczy¢ gtdwnie koncentracji, wiec wskazane jest
odpowiednie, przejrzyste konstruowanie ¢wiczen i pomocy dydaktycznych, aby nie
narazac¢ ucznia na deficyt uwagi podczas rozwigzywania zadania edukacyjnego.

Dostepnosc¢ przestrzenna, ktéra w obszarze uczenia sie i nauczania bedzie miata za-
stosowanie w zakresie trudnosci motorycznych. Uczen z doswiadczeniem migracyjnym
moze potrzebowac wiekszej przestrzeni na wykonanie zadania, co bedzie odnosito sie
na przyktad do odpowiednio rozmieszczonych zadan na karcie pracy.

5.6. Uniwersalnos¢ technologii informacyjno-komunikacyjnych
w projektowaniu uniwersalnym

W utrzymaniu réznorodnosci zadan projektowania uniwersalnego z pomoca przycho-
dza technologie informacyjno-komunikacyjne, oferujgce bogactwo multimedialnych
zasobow edukacyjnych i interaktywnych narzedzi. Uniwersalizm technologii doskona-
le sie sprawdzi takze w pracy z uczniem, w tym z doswiadczeniem migracji, na kazdym
etapie edukacyjnym oraz w kazdym typie szkoty, zwtaszcza w edukacji ucznia szkoty
ponadpodstawowej — czyli Swiadomie wykorzystujacego narzedzia TIK.

Technologie informacyjno-komunikacyjne mozna wykorzysta¢ w projektowaniu uni-
wersalnym jako narzedzia:
e usprawniajgce prace nauczyciela (np. pakiet narzedzi Google);
e prezentacji wiedzy (np. Power Point);
e sprzyjajace utrwalaniu wiedzy (np. interaktywne ¢wiczenia sporzagdzone w pro-
gramie WordWall);
e sprzyjajace indywidualizacji nauczania (np. quizy wykonane w aplikacji LearnindApps);
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e sprzyjajace polisensorycznosci przekazywania wiedzy (np. filmy zamieszczone
na portalu YouTube);

e sprawdzajgce wiedze ucznidw (testy w programie Kahoot!);

e gromadzenia, zarzadzania i dzielenia sie zasobami (np. interaktywne biblioteki
materiatdw w portalu Pinterest);

e przechowywaniaiudostepniania materiatow (np. baza zasobéw utworzona z wy-
korzystaniem portalu Padlet);

e edycji grafiki filmoéw (np. program Canva);

e pracy grupowej (np. dyski chmurowe);

e pracy domowej (np. aplikacje do tworzenia ksigzek wirtualnych, typu Story Jumper);

e projektéw edukacyjnych (np. blogi);

e mobilnosci (np. aplikacje mobilne);

e komunikacji zinnymi uczniamii nauczycielem (np. platformy zdalnego nauczania).

Uniwersalizm technologii w projektowaniu uniwersalnym rozumiany jest w réznych
aspektach. Pierwszym z nich jest aspekt organizacyjny. TIK stosujemy zaréwno w klasie
szkolnej podczas nauczania stacjonarnego, jak i w nauce zdalnej, okresowo realizowa-
nej w edukacji. Wiekszo$¢ narzedzi spetni walor funkcjonalnosci zaréwno w bardzo
skromnych warunkach sprzetowych - w sali komputerowej, wyposazonej w komputer
z rzutnikiem dla nauczyciela, jak i w sali multimedialnej, dysponujacej tablicg interak-
tywna i tabletami, oraz w sytuacji korzystania przez uczniéw ze smartfonéw. Wiekszos¢
z tych narzedzi jest tak skonstruowana, ze spetniajg swoja funkcje w bardzo réznych,
czasem bardzo trudnych warunkach sprzetowych.

Uniwersalno$¢ technologii oznacza takze mozliwos$¢ zastosowania tych samych narzedzi
i aplikacji na kazdym przedmiocie, poniewaz nauczyciel, dostosowujac okreslone tresci me-
rytoryczne, decyduje o odpowiednio dobranym do konkretnego tematu zasobie cyfrowym.

Interaktywne aplikacje edukacyjne utatwiaja nauke, pomagaja kontrolowaé postepy
uczniow, zapewniajg dostep do zasobdw cyfrowych i bardzo czesto oferujg réwniez
wsparcie w zakresie pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym
uczniem z doswiadczeniem migracji. Za pomocga tego samego narzedzia nauczyciel
ma mozliwos¢ tworzenia ¢wiczen interaktywnych zaréwno dla uczniéw narodowosci
polskiej, jak i np. ukrainskiej. Wybrane aplikacje beda jedynie ,przezroczystym” na-
rzedziem, stuzacym do przekazania, utrwalenia czy sprawdzenia wiedzy. Nauczyciel,
z wykorzystaniem tego samego narzedzia, dostosuje zadania, uwzgledniajac réznice
w ramach tej samej klasy. Majac na uwadze potrzeby i mozliwosci uczniéw, stworzy
spersonalizowane materiaty edukacyjne, tak aby wszyscy uczniowie realizujacy proces
dydaktyczny w klasie i w domu osiggneli zadowalajace efekty ksztatcenia.

Praca z komputerem, internetem, czesto z urzadzeniami mobilnymi sprzyja wykorzy-
stywaniu najnowszych zasobow i narzedzi z zakresu technologii cyfrowej. Nauczyciele
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i uczniowie widzg zalety ich stosowania zaréGwno w procesie uczenia sie, jak i nauczania.
Bogactwo darmowych narzedzi sprzyja eksperymentowaniu w ich zastosowaniu takze
w modelu edukacji zdalnej, poniewaz wzbogacaja one prace dydaktyczng i podnosza
efektywnosc¢ ksztatcenia. Szczegdlng uwage nalezy zwréci¢ na zasoby interaktywne
i ich praktyczne wykorzystanie w pracy z klasg zréznicowanga, poniewaz daja mozliwos¢
indywidualizowania pracy zaréwno nauczyciela, jak i ucznia.

Z wykorzystaniem internetu zdobywane sg informacje, czyli zasoby zawarte w ksigzkach,
artykutach czy obrazach. Korzystaja z nich wszyscy uczniowie, w tym uczniowie klas
zréznicowanych. W tych warunkach rolg nauczyciela w odniesieniu do potrzeb ucznia
np. z doswiadczeniem migracji jest indywidualne wskazanie mu zrédta informacji,
dostosowanego do jego mozliwosci. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze w dobie postepu
technologicznego informacje przybierajg bardzo czesto forme multimedialng oraz
interaktywna, sprzyjajac polisensorycznemu odbiorowi.

W pracy z uczniem istotne jest bezpieczne korzystanie z zasobéw bedacych zrédtem
informacji, takze z punku widzenia prawa autorskiego. Prawa autorskie, ktére dziela sie
na prawa osobiste i prawa majatkowe, sg bardzo istotne w obszarze pracy edukacyjne;j.
Nalezy zwracac¢ uwage gtéwnie na osobiste prawa autorskie, ktére chronig intelektu-
alny zwiazek autora z jego dzietem i sq nieograniczone w czasie. Konsekwencja tego
stanu rzeczy jest koniecznos¢ podawania zawsze imienia i nazwiska autora oraz Zzrédfa
w odniesieniu do kazdego utworu, czyli tekstu, grafiki, muzyki czy filmu.

Zasoby tekstowe, bedace podstawa wielu opiséw, mozna czerpac¢ m.in. z Wikipedii:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia — wielojezycznej encyklopedii internetowej,
dziatajgcej zgodnie z zasadg otwartej tresci.

Bogatymi zbiorami sg ponizsze portale:

e Pixabay, https://pixabay.com/pl/ - portal rozpowszechniajacy wolne od zastrze-
zenia praw autorskich obrazy: zdjecia, grafiki wektorowe, ilustracje oraz pliki
wideo; udostepniajacy materiaty na wtasnej licencji zezwalajacej na uzycie ich
bez pytania i przypisywania autorstwa nawet w celach komercyjnych.

e Freepik, https://pl.freepik.com/ - baza obrazkéw wektorowych, zdje¢, ilustracji,
symboli przeznaczonych do swobodnej edycji, pozwalajaca na dodatkowe fil-
trowanie rezultatéw wyszukiwania, a takze sortowanie wedtug dominujacego
koloru, daty publikacji, popularnosci lub liczby pobran.

¢ YouTube, www.youtube.com, www.youtubekids.com

e serwisinternetowy, ktéry umozliwia bezptatne umieszczanie, ocenianie i komento-
wanie filmow. Niezarejestrowani uzytkownicy moga na tym portalu ogladac filmy,
za$ zarejestrowani majg mozliwos$¢ umieszczenia ich nieograniczonej liczby. Profile
kont zarejestrowanych uzytkownikéw sa okreslane jako,kanaty”; w ramach strony
gtéwnej funkcjonuje bezpieczne, podkonto”dla mtodszych uczniéw - YouTube Kids.
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6. Doskonalenie kompetencji nauczycieli w pracy z uczniem
z doSwiadczeniem migracyjnym, w tym w zakresie nauczania
jezyka polskiego jako jezyka obcego w oparciu o rozwigzania
nauczania wirtualnego

Doswiadczenia migracyjne stanowia nie lada wyzwanie dla uczniéw i ich rodzicow, ale
takze dla nauczycieli, ktérzy ze wzgledu na specjalne okolicznosci musza doskonalic
swoje kompetencje w zakresie pracy z uczniem spoza granic naszego kraju.

Z obserwacji wynika, iz bardzo powazng barierg w pracy z uczniami z doswiadczeniem
migracyjnym jest utrudniona komunikacja ze wzgledu na brak umiejetnosci postugiwa-
nia sie jezykiem polskim. Likwidacja tej bariery, wraz z sukcesywnym naptywem obco-
krajowcow do polskich szkét, stata sie priorytetowym zadaniem nauczycieli. Wzajemne
porozumienie jest utrudnione réwniez ze wzgledu na aspekt odmiennosci kulturowej,
a w przypadku mtodziezy z Ukrainy, takze aspekt zwigzany z traumg wojenng. W tym
zakresie nieodzowna jest pomoc pedagoga czy psychologa szkolnego, ktéry pomoze
odnalez¢ sie mtodziezy w razie pojawienia sie frustracji czy poczucia zagubienia.

Wskazane jest doskonalenie kompetencji nauczycieli pracujacych z uczniem z do-
$wiadczeniem migracyjnym na lekcjach jezyka polskiego jako jezyka obcego w oparciu
o wariant nauczania wirtualnego. Interesujagcym rozwigzaniem jest tu wykorzystanie
aplikacji i portali internetowych, ktérych funkcjonalnosci pozwalaja tworzy¢ wirtualne
materiaty, w tym ksigzeczki, kroniki czy zadania. Swoje zastosowanie maja tez interak-
tywne gry i zabawy dydaktyczne.

Interaktywne quizy, puzzle, komiksy czy elektroniczne dzienniczki lektur sg doskonatym
narzedziem promocji przedsiewzie¢ czytelniczych oraz aktywizacji uczniow do kon-
taktow z ksigzka. Oprécz tradycyjnych, pisanych i ilustrowanych kredkami czy farbami
ksigzeczek, coraz czesciej uczniowie korzystaja z nowoczesnych narzedzi do tworzenia
spisu lektur.

Technologie informacyjno-komunikacyjne, ktére od kilku lat na dobre zadomowity sie
w szkotach i placéwkach oswiatowych, wkroczyty réwniez do bibliotek szkolnych, gtéw-
nie poprzez utworzenie pracowni ICIM, dostep do internetu, komputeryzacje zbioréw.
Sa rowniez coraz powszechniejsze w pracy dydaktycznej z uczniem w réznorodnych
edukacyjnych programach multimedialnych. Wspétczesna mtodziez chetniej siega
po myszke od komputera niz po dtugopis i kredki. TIK znajdujg tez zastosowanie w zaak-
tywizowaniu uczniéw do czytania poprzez danie im mozliwosci podzielenia sie swoimi
wrazeniami z lektury w sposéb nowy, odmienny od formy dotychczasowej.
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6.1. Story Jumper jako przyktad aplikacji dla uczniéw z doSwiadczeniem migracji

Do aplikacji umozliwiajgcych tworzenie elektronicznych dzienniczkéw lektur czy elek-
tronicznych ksigzeczek ilustrujgcych wszelkiego typu dziatania czytelnicze nie tylko
uczniow, ale rowniez nauczycieli bibliotek czy szkét, nalezy darmowy portal Story Jum-
per. Aplikacja, dostepna pod adresem https://www.storyjumper.com/, umozliwia two-

rzenie elektronicznej ksigzeczki z obrazkami przez internet. Jest dyskiem w chmurze,
dzieki czemu stworzone materiaty dostepne sg wszedzie tam, gdzie jest dostep do sieci.

Grafika 16. Obszar roboczy aplikacji Story Jumper
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Zrédto: https://www.storyjumper.com/

Oprocz opowiadan zilustracjami aplikacja pozwala nauczycielowi tworzy¢ tzw. wirtualne
klasy, ktorych prace nauczyciel nadzoruje, kontroluje i ocenia. Story Jumper to réwniez
program, ktory pozwala nauczycielowi w nowoczesny sposéb kontrolowac czytelnic-
two uczniow. Narzedzie to automatycznie daje nauczycielowi wglad w prace wszyst-
kich uczniéw nalezacych do wirtualnego zespotu klasowego. Uczen natomiast dostaje
do dyspozycji atrakcyjny instrument, ktérego internetowa forma sprzyja mobilizacji
do czytania. Story Jumper daje nauczycielowi mozliwos¢ utworzenia wirtualnej klasy
dla swoich ucznidéw, przygotowania nowej ksigzeczki oraz wyszukania i przeczytania
pozycji przygotowanych wczesniej.

Story Jumper jest wiec doskonatym narzedziem, z ktérego powinni skorzysta¢ zarowno

bibliotekarze, jak i inni nauczyciele, ktérym zalezy na aktywizacji uczniéw do czytania i wzro-
$cie poziomu czytelnictwa dzieci i mtodziezy, rowniez uczniéw z do$wiadczeniem migracji.
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6.2. Rozwigzania przydatne w nauczaniu wirtualnym

Nauczanie jezyka polskiego jako obcego jest najistotniejszym obszarem doskonale-
nia nauczycieli dotyczacym ksztatcenia wirtualnego. W praktyce jednak oprocz tak
wyspecjalizowanego zakresu doskonalenia wskazane jest podnoszenie kwalifikacji
nauczycielskich na temat nauczania wirtualnego réwniez w zakresie wiedzy ogdlnej
i wszechstronnych umiejetnosci nauczycieli, w tym takze nauczania uczniow, ktérzy
doswiadczyli migracji.

Z chwilg naptywu dzieci ukrainskich do Polski w sieci pojawito sie wiele ciekawych
projektow edukacyjnych dotyczacych nauki jezyka polskiego jako obcego. Ponizej za-
prezentowane materiaty moga by¢ wykorzystywane na kazdym etapie edukacyjnym.
Do przyktadowych zrodet naleza:

Sliwowski K. Jak ttumaczyé rozmowy ukrairsko-polskie? Thumacz Google - instrukcja

Grafika 17. Strona gtéwna bloga Sektor 3.0
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Zrédto: https://sektor3-0.pl/blog/jak-tlumaczyc-rozmowy-ukrainsko-polskie-tlumacz-google-instrukcja/

Poradnik na temat wykorzystywania translatoréw internetowych w komunikacji z cu-
dzoziemcami. Autor poleca aplikacje Google Translator i Microsoft Translator do ttu-
maczenia mowy na zywo. Omawia funkcjonalnosci tych narzedzi, do ktérych naleza
m.in: analiza mowy na zywo, ttumaczenie wpisanego, wklejonego lub zeskanowany
aparatem tekstu (w aplikacji mobilnej) czy catego dokumentu w formie przestanego
pliku (doc pdf czy pptx).
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Materialy edukacyjne

Grafika 18. Materiaty edukacyjne Fundacji EMIC
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Materiaty edukacyjne

Scenariusze zaje¢ lekcyjnych,
pozalekcyjnych oraz projektéow
uczniowskich i programu nauczania jezyka
polskiego jako obcego/drugiego powstaty
w ramach projektow:

Grupa wielokulturowa i Grupa wielokulturowa 2.0
dofinansowanych z grantu Ministerstwa Edukacji

Zrédto: https://emic.com.pl/szkoly/scenariusze-lekcji/

W materiatach edukacyjnych znajduja sie scenariusze zaje¢ lekcyjnych, pozalekcyjnych
oraz projektow uczniowskich i programu nauczania jezyka polskiego jako obcego/dru-
giego, powstate w ramach projektéw: Grupa wielokulturowa i Grupa wielokulturowa
2.0, dofinansowanych z grantu Ministerstwa Edukacji Narodowej 2018 2019 r. Materiaty
edukacyjne zostaty udostepnione na licencji CC: Creative Commons Attribution 4.0
Polska. Stanowig zbidr usystematyzowanych, pogrupowanych zasobéw do nauczania
poszczegolnych przedmiotow z podziatem na etapy nauczania.

86

Y


https://emic.com.pl/szkoly/scenariusze-lekcji/

Anna Ptusa e Nauka w cyfrowym $wiecie transformacii technologicznej i globalnych wyzwanh

Po polsku po Polsce

Grafika 19. Kurs jezyka polskiego
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Smaczne Pomorze!
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Zrédto: https://www.popolskupopolsce.edu.pl/kurs-jezyka-polskiego

1. MAZOWIECKIE

3. WARMINSEC-MAZURSKIE
3 POMORSKIE

4 ZACHODNIOPOMORSEIE
5. LUBUSKIE

& WIELHOPOLSHIE

7. KUIJAWS KO-POMORSKIT
8. LODZKIE

2. DOLNOSLASKIE

10. OPOLSHIE

1. SLASKIE

12. SWIETOKREYSKIE

13 PODLASKIE

14 LUBELSKIE

15. PODKARPACKIE

16. MAEOPOLSICIE

Learn Polish

do géry

Zasob jest internetowym kursem jezyka polskiego, pozwalajacym przyswoic go na po-

ziomie A1. Umozliwia uczestnikowi doktadne zapoznanie sie z waznymi miejscami

Polski, poznanie jego kultury i zwyczajéw, przy jednoczesnym nabywaniu umiejetnosci

komunikacyjnych. Material zostat podzielony na 16 blokéw tematycznych, ktére mery-

torycznie zwigzane s z poszczegdlnymi wojewddztwami naszego kraju.

87

Y


https://www.popolskupopolsce.edu.pl/kurs-jezyka-polskiego
https://www.popolskupopolsce.edu.pl/kurs-jezyka-polskiego

Anna Ptusa e Nauka w cyfrowym $wiecie tfransformacji technologicznej i globalnych wyzwan

Projekt Asap, czyli kurs polskiego dla kazdego z Ukrainy na YouTube

Grafika 20. Kurs jezyka polskiego dla obywateli Ukrainy

Home » Dyskusje dne

Projekt Asap czyli kurs pelskiego dla kaidego z Ukrainy na youtube
@ sisicmi ®:

cutietsports.pl opinke, kupowat
ke

Newsletter Zalando

1 g e
BEZPLATNY m
R KURS e
o d AT (! e
C0BA1  POLSKIEGO S

Zrédto: https://www.pepper.pl/dyskusji/projekt-asap-czyli-kurs-polskiego-dla-kazdego-z-ukrainy-na-
-youtube-512287

Kurs zamieszczony na YouTube, przeznaczony dla oséb zainteresowanych naucze-
niem sie jezyka polskiego. Materiat jest bezptatny, przygotowany przez glottodydakty-
kow, bez gramatyki, dostosowany do potrzeb oséb, niezaleznie od wieku.
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Jezyk polski bez granic

Grafika 21. Podrecznik do nauki jezyka polskiego jako obcego - ebook
@ Strona glowna Onas - Oferta « Kontakt Lekcja: ENTER! m

JEZYK POLSKI
BEZ GRAN IC

Zrédto: https://odnswp.pl/jezyk-polski-bez-granic/

Podrecznik z zasobéw Osrodka Doskonalenia Nauczycieli Stowarzyszenia ,Wspolnota
Polska” oferuje darmowe materiaty do nauki jezyka polskiego jako obcego w formie
ebookéw. Mozliwe jest rowniez korzystanie z materiatéw audio. Forma drukowana
podrecznika jest udostepniana po zamowieniu i uregulowaniu optaty. Strona zawiera
rowniez materiaty edukacyjne dla ucznia i nauczyciela, dotyczace promog;ji kultury pol-
skiej i patriotyzmu i pomocne w nauce czytania i pisania w jezyku polskim. W zasobach
portalu znajduje sie rowniez podrecznik Po prostu po polsku, ktéry w przyjazny sposob,
dostosowany do mozliwosci ucznidw, przybliza dziefa i przekazy literatury polskie;j.
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Raz, dwa, trzy i po polsku mowisz Ty!

Grafika 22. Zestaw podrecznikow do nauki jezyka polskiego jako obcego Fundacji,Wolnos¢ i Demokracja”
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Zrédto: https://wid.org.pl/podrecznik/

Podreczniki z zasobow Fundacji ,Wolnos¢ i Demokracja” stanowig zestaw materiatow
do nauki jezyka polskiego jako obcego. Zestaw sktada sie z 5 publikacji dostosowa-
nych do odpowiedniego etapu ksztatcenia. Kazda czes¢ jest wzbogacona materiatami
uzupetniajgcymi dla nauczyciela. Publikacje zostaty opracowane przez wyktadowcéw
i lektoréw zwigzanych z Centrum Jezyka Polskiego i Kultury Polskiej dla Cudzoziemcéw
,Polonicum”. Materiat uzyskat akceptacje Ministerstwa O$wiaty i Nauki Ukrainy, moze
by¢ oficjalnie wykorzystywany w szkolnictwie polonijnym na Ukrainie. W celu otrzy-
mania podrecznikéw bezptatnie nalezy wypetni¢ formularz, w ktérym trzeba wpisac
podstawowe dane teleadresowe oraz okresli¢ sposdb wykorzystania materiatéw (grupa
docelowa ucznidw, liczba uczniéw, grupa wiekowa uczniéw).

6.3. Platformy nauczania zdalnego jako nowe narzedzia edukacji wirtualnej

Wiele z istniejgcych platform zdalnego nauczania mozna rekomendowac¢ do pracy
z uczniem z doswiadczeniem migracji, ale rowniez jako narzedzia doskonalenia zawo-
dowego nauczycieli.
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Do przyktadowych narzedzi naleza:

Microsoft Teams

Grafika 23. Microsoft Teams - strona internetowa
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Zrédto: https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-teams/group-chat-software

Platforma daje mozliwosci zainstalowania aplikacji do uzytku osobistego w domu,
do kontaktéw rodzinnych i przyjacielskich, jak rGwniez umozliwia wykorzystanie jej
funkcjonalnosci w celach edukacyjnych. Udostepnia wygodne narzedzia komunikacyj-
ne, miejsce pracy grupowej czy wspottworzenia i udostepniania materiatéw, ale takze
komunikator i skrzynke pocztowa.
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Zoom

Grafika 24. Zoom - strona internetowa
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Zrédto: https://zoom-video.pl/

Zoom jest oprogramowaniem do prowadzenia wideokonferencji i webinariéw. Zostato
opracowane w czasie obowigzywania edukacji stacjonarnej. Z chwila wprowadzenia edu-
kacji zdalnej i hybrydowej stato sie narzedziem komunikacji i nauczania w wielu polskich
szkotach. Aplikacja jest wykorzystywana obecnie przez placéwki doskonalenia nauczycieli,
biblioteki pedagogiczne i uczelnie do organizowania zdalnego doskonalenia zawodowe-
go nauczycieli. Umozliwia prowadzenie w formie online lekgcji, wyktadéw, posiedzen rad
pedagogicznych czy spotkan autorskich. Funkcjonalnosci oprogramowania pozwalaja
na uzyskanie informacji zwrotnej w formie ankiety lub testu. Aplikacja daje uzytkownikowi
do dyspozycji czat, wirtualng tablice oraz mozliwo$¢ udostepniania ekranu.
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Google Meet

Grafika 25. Google Meet - strona internetowa
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Zrédto: https://meet.google.com/

Google Meet to narzedzie do prowadzenia wideokonferencji, ktére umozliwia komu-
nikacje dzwiekowg oraz wideo. Funkcjonalnosci aplikacji pozwalaja na udostepnianie
ekranu, nagrywanie rozméw oraz prowadzenie czatu z uczestnikami spotkania. Ustuga
do prowadzenia rozmow wideo jest ogolnie dostepna, bez koniecznosci ponoszenia
jakichkolwiek optat. Kazdy, kto posiada konto Google, moze utworzy¢ spotkanie dla
maksymalnie stu oséb. Jedno spotkanie moze trwac do 60 minut.
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ClickMeeting
Grafika 26. ClickMeeting - strona internetowa

Czat na Zywo Centrum Pomocy Dotgez do wydarzenia Zalogu|

QCIic-kHeeting Produkt = Rozwigzania = Cennik Zasoby = &

Wybor ekspertow.
Komfort twoich uczestnikow.

Platforma do spotkan online, webinaréw i konferencii. Uczysz, sprzedajesz

inspirujesz.

PRZETESTUJ ZA DARMO UMOW SESJE DEMO

Zrédto: https://clickmeeting.com/pl/

ClickMeeting jest platformg obecnie bardzo popularng w organizacji doskonalenia
zawodowego nauczycieli. Z jej wykorzystaniem prowadzone sg na szerokg skale r6zne
spotkania online: webinaria, wideokonferencje czy indywidualne konsultacje zdalne.
Aplikacja umozliwia réwniez organizacje ré6znego typu imprez masowych dla oséb
znajdujacych sie w dowolnym miejscu na Ziemi. Posiada tryb Edu, ktéry umozliwia
prowadzenie nauki zdalnej. Daje do dyspozycji funkcjonalnosci do tworzenia testéw,
ankiet i wirtualnych tablic. Pomaga w udostepnianiu i archiwizowania materiatéw.

6.4. Jezyk edukacii szkolnej a technologie informacyjno-komunikacyjne

Najistotniejszymi przeszkodami w osigganiu sukcesu spotecznego przez uczniéw, w tym
uczniéw z doswiadczeniem migracji, sg bariery jezykowe. Bez znajomosci jezyka, cho¢by
w jego podstawowej formie, uczniowie maja trudnosci z prawidtowym opanowaniem
materiatu i w efekcie osiggnieciem sukcesu edukacyjnego. Dlatego podczas nauki szkol-
nej dzieci z doswiadczeniem migracji powinny mie¢ zapewniony dostep do edukacji
jezykowej. Rozwigzaniem, ktére moze efektywnie poméc w pokonaniu ich probleméw,
sg narzedzia wirtualne, skutecznie wspierajgce nauczanie jezyka edukacji szkolnej.

Na potrzeby nauczycieli pracujacych z uczniami, ktérzy doswiadczyli migracji, zostaty

opracowane specjalne metody i narzedzia. Tematyka ta powinna byc¢ réwniez uwzgled-
niona w doskonaleniu kwalifikacji nauczycielskich.
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Metoda nauczania jezyka edukacji szkolnej opiera sie na stosowaniu zatozen takich jak:
e koncepcja jezyka edukacji szkolnej,
e teoria akwizycji jezyka drugiego,
¢ metoda ksztatcenia sprawnosci jezykowej,
e teoria przetwarzania informacji w procesie uczenia sie,
e strategiczne uczeniu jezyka poprzez budowanie ,rusztowania’,
e teoria samoukierunkowania®.

Jezyk edukacji szkolnej to jezyk, ktorym uczniowie postuguja sie nie tylko w celu zdoby-
cia umiejetnosci wymaganych podczas nauki szkolnej. Z jego pomocg uzyskujg wiedze
przedmiotowa, ale rowniez komunikuja sie z réwiesnikami i otoczeniem. Nauczanie
dzieci z doswiadczeniem migracji wymaga wiec od nauczycieli znajomosci procesow
akwizycji i uczenia sie jezyka obcego i drugiego oraz umiejetnosci dostosowania metod
i tresci nauczania do potrzeb i mozliwosci tych uczniow.

Akwizycja jezyka polega na stopniowym nabywaniu umiejetnosci jezykowych i komuni-
kacyjnych w danym jezyku, tj. umiejetnosci rozumienia danego jezyka i méwienia nim.
Jest procesem dtugotrwatym, w ktérym mozna wyodrebnic szes¢ etapow:

e etap przygotowawczy,

e etap stow i zdan,

e etap komunikacji podstawowej,

e etap poczatkowej ptynnosci i poprawnosci jezykowe,

e etap doskonalenia ptynnosci i poprawnosci jezykowej,

e etap ptynnosci i poprawnosci jezykowej®.

Proces ten jest bardzo pracochtonny zaréwno dla ucznia, jak i nauczyciela. Warto
wiec zadbac¢ o uatrakcyjnienie metod nauczania poprzez wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

W nauczaniu jezyka edukacji szkolnej oprécz omoéwionych wyzej platform nauczania
zdalnego mozna wykorzystac interaktywne pomoce dydaktyczne, udostepniane na por-
talach takich jak Cod QR, LearningApps, JigsawPlanet, Kahoot czy Wordart. Narzedzia
te stosowane sa z powodzeniem réwniez w pracy stacjonarnej w ramach edukacji wia-
czajacej. Warto wprowadzic je takze w zakres doskonalenia zawodowego nauczycieli
pracujacych z uczniami z doswiadczeniem migracji.

Cod QR, https://www.qr-online.pl/, to kwadratowy odpowiednik kodu kreskowego,
pod ktérym zapisana jest okreslona tres¢. Odczytanie kodu mozliwe jest zwykorzystaniem

% Metoda JES-PL Nauczanie jezyka edukacji szkolnej uczniéw z doswiadczeniem migracji (2022), https://
jows.pl/artykuly/metoda-jes-pl-nauczanie-jezyka-edukacji-szkolnej-uczniow-z-doswiadczeniem-migracji
[dostep: 1.08.2022].

% Tamze.
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urzadzenia mobilnego posiadajacego aparat oraz aplikacje dekodujaca. Narzedzie daje
mozliwos¢ drukowania kodéw i ewentualnie wykorzystania edukacyjnego urzadzen
mobilnych uczniéw. Kody QR moga by¢ wykorzystywane na lekcji jako wprowadzenie
w celu przedstawienia definicji czy nowego terminu, jako zadanie powtdérzeniowe
lub ¢wiczeniowe. Natomiast poza lekcjg - jako dodatkowe zadanie domowe, w grach
terenowych typu podchody, w escape roomach, w promocji szkoty czy przedsiewziec
edukacyjnych. Znajda tez zastosowanie m.in w pracy klasy, do ktorej chodza uczniowie
z deficytem umiejetnosci selekcjonowania informacji.

LearningApps, https://learningapps.org/, to baza zadan oraz ich szablonéw do tworze-
nia przez nauczyciela interaktywnych srodkéw dydaktycznych do wykorzystania na kaz-
dym etapie lekcji. Daje mozliwos¢ duplikowania zadan i ich dostosowania do potrzeb
i mozliwosci konkretnych uczniéw. Jest narzedziem czynigcym prace ucznia atrakcyjng
podczas odrabiania zadarn domowych, aktywizujacym tok lekgji, sprawdzajacym wiedze
itp. Udostepnia réznorodne typy zadan: krzyzéwki, wykreslanki, quizy wielokrotnego
i jednokrotnego wyboru, zadania na porzadkowanie, pisanie i prace grupowga, mapy
mysli, tablice wirtualne i rankingi. Portal ten znajdzie zastosowanie m.in w pracy z ucznia-
mi, ktérzy wykazuja deficyt zdolnosci rozumienia omawianych problemoéw, poprzez
wykorzystanie w klasie réznorodnych interaktywnych form sprawdzania wiedzy.

JigsawPlanet, https://www.jigsawplanet.com/, to interaktywne puzzle. Do ich tworze-
nia mozna wykorzystac zdjecie wiasne, zrobione np. tabletem, lub pochodzace z bazy
otwartych zasobéw. Mozemy wybra¢ format puzzli oraz ilos¢ elementéw, czasomierz,
co pozwala na personalizacje zadania. Aplikacja stosowana jest do aktywizacji uczniow
podczas lekcji, wprowadzenia do tematu, interaktywnych rozgrywek (ten, kto najszyb-
ciej odczyta hasto, daty, terminy na utozonym obrazku, otrzymuje dodatkowe punkty),
prac domowych. Narzedzie znajdzie zastosowanie w przypadku uczniéw z deficytem
koncentracji uwagi, poniewaz wizualizacja pozwala na optymalizacje w angazowaniu
zmystu wzroku.

Kahoot, https://kahoot.com/schools-u/, to strona internetowa oraz aplikacja stuzaca
do sprawdzania wiedzy uczniéw, wprowadzania nowych tresci do lekgji, tworzenia
i przeprowadzania interaktywnych quizéw. Aplikacja jest dostepna na urzadzenia sta-
cjonarne i mobilne. Oferuje trzy typy testéw: quiz, ankiete i dyskusje. Punktowana jest
poprawnos¢ oraz szybkos¢ udzielonej odpowiedzi. Uczen otrzymuje natychmiastowa,
indywidualng informacje zwrotna. Nauczyciel ma mozliwos¢ dostosowania czasu prze-
znaczonego do udzielenia odpowiedzi. Narzedzie znajdzie zastosowanie m.in w pracy
z uczniami, ktérzy wykazuja deficyt zdolnosci rozumienia omawianych problemow,
poprzez wykorzystanie w klasie interaktywnych form sprawdzania wiedzy.

WordWall, https://wordwall.net/pl, umozliwia tworzenie ¢wiczen interaktywnych i ma-
teriatow do wydruku. Materiaty interaktywne moga by¢ odtwarzane na dowolnym
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urzadzeniu z dostepem do internetu i mozna je bezposrednio wydrukowac lub pobra¢
jako pliki PDF. Cwiczenia s tworzone przy uzyciu systemu szablondw: test, krzyzéwka,
potacz w pary, porzadkowanie, brakujgce stowo itp. Narzedzie znajdzie zastosowanie
m.in w pracy z uczniami, ktérzy wykazuja deficyt zdolnosci rozumienia omawianych
problemdéw, poprzez wykorzystanie w klasie interaktywnych form sprawdzania wiedzy.

Word Art, https://wordart.com/, to generator do tworzenia wirtualnych grafik, ktére
mozna wykorzysta¢ do utrwalania wiadomosci i umiejetnosci w formie notatki czy plaka-
tu (geografia — chmura w formie omawianego kontynentu, na jezyku polskim —chmura
w formie litery,, 0" przy utrwalaniu pisowni, na przyrodzie - chmura w formie $wierku,
przy omawianiu drzew iglastych, itp.). Daje mozliwo$¢ stworzenia notatki graficznej.
Chmura moze miec rozne ksztatty i kolory. Dodajac tekst po polsku, nalezy pamietac, ze
nie wszystkie fonty obstugiwane sg przez polskie znaki. Gotowy projekt mozna pobrac
jako plik PNG lub JPEG. Narzedzie znajdzie zastosowanie w pracy z uczniami wykazu-
jacymi deficyt koncentracji uwagi.
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7. Rola szkoty, rodzicow i opiekunow w procesie integracji klas
wielojezycznych i wielokulturowych

W procesie integracji klas wielojezycznych i wielokulturowych znaczaca role odgrywa
szkota oraz rodzice uczniéw. Dla migracyjnych rodzicéw czy opiekundéw zetkniecie sie
z polskim systemem edukacji oznacza nowos¢. Dlatego podobnie jak ich dzieci i wy-
chowankowie, ludzie ci mierzg sie z problemami komunikacyjnymi powodowanymi
nieznajomoscia jezyka polskiego. Zastanawiaja sie wielokrotnie, czy beda w stanie
pomaéc swoim dzieciom w problemach szkolnych, a czasem sa réwnie zagubieni, prze-
straszeni, bezradni i potrzebuja pomocy tak samo jak dzieci. Bez znajomosci jezyka nie
potrafig skutecznie prosi¢ o informacje, nie umieja efektywnie zdobywac elementarnej
wiedzy dotyczacej polskiego systemu edukacji i zasad wdrozenia do funkcjonowania
w polskiej szkole ucznia z doswiadczeniem migracji.

7). Problemy rodzicow

Jak wynika z raportu Matgorzaty Pamuty-Behrens i Marty Szymanskiej Uczenie uczniéw
z doswiadczeniem migracji — analiza potrzeb'®, do problemdw najczesciej zgtaszanych
przez rodzicéw naleza:

e brak zrozumienia nowego systemu edukacji;

e trudnosc¢ w zaplanowaniu sciezki edukacyjnej;

e bariera jezykowa jako przeszkoda w udzielaniu pomocy uczniom przez rodzicow;

e bariera komunikacyjna i kulturowa miedzy rodzicem a szkotg;

e ograniczone wsparcie prawne;

e brak materiatéw edukacyjnych dla rodzicéw;

e brak jezykowego wsparcia dla rodzicow (wolontariaty);

e brak miejsca spotkan dla rodzicow dzieci cudzoziemskich.

W obliczu tych probleméw dyrektor szkoty, wychowawca czy pedagog szkolny powinni
udzieli¢ wszystkim zainteresowanym wszelkich informacji, bez oczekiwania na ewen-
tualne pytania rodzicéw, ktérzy czasem nie wiedza, o co pytac.

Dorota Zajac w artykule Zadania pedagoga w budowaniu komunikacgjii relacji z uczniami
zUkrainy iich rodzicami101 zaleca pedagogowi i terapeucie przeprowadzenie wstepnego
wywiadu z rodzicem dziecka z doswiadczeniem migracji, w wyniku czego powinni oni
zebrac nastepujace informacje:

19 pamuta-Behrens M., Szymanska M., (2017), Uczenie uczniéw z doswiadczeniem migracji — analiza
potrzeb, http://fundacjareja.eu/uczenie-uczniow-z-doswiadczeniem-migracji-analiza-potrzeb-raport/
[dostep: 1.08.2022].

101 Zajac D., (2022), Zadania pedagoga w budowaniu komunikadji i relacji z uczniami z Ukrainy i ich rodzicami,
,Gtos Pedagogiczny’, nr 5, s. 48.
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e imie dziecka;

e sytuacja prawna;

e sytuacja rodzinna dziecka;

e wczesniejsze doswiadczenia edukacyjne;

e stan zdrowia dziecka;

e poziom znajomosci jezykowej;

e podstawowy jezyk komunikacji;

e pasjeizainteresowania dziecka;

e mocne i stabe strony dziecka;

e trudnosci szkolne;

o mozliwos$¢ uczestnictwa we wszystkich zajeciach;
e praktyki, zwyczaje wystepujace w jego kulturze, ktére moga mie¢ wptyw na cafg klase;
e czas wolny ucznia.

Wywiad taki bedzie krokiem w kierunku oczekiwan zagubionych w obcym kraju rodzi-
cOw dzieci z doswiadczeniem migracji, pochodzacych z odmiennych kregéw kulturo-
wych. Przygotowany wczesniej schemat wywiadu pozwala rodzicowi czy opiekunowi
udzieli¢ wszystkich informacji, potrzebnych polskiej szkole, bez obawy pominiecia
najbardziej istotnych spraw.

Wsparciem dla rodzicéw i opiekunéw moga by¢ réwniez inicjatywy tworzenia specjal-
nych grup pomocowych, zrzeszajacych ludzi, ktérzy borykaja sie z takimi samymi pro-
blemami. W ramach grupy wsparcia rodzice i opiekunowie, wymieniajac sie, otrzymuja
wyczerpujace i rzetelne informacje na temat nowego otoczenia swojego i dziecka. Taka
przestrzen wymiany do$wiadczen moze tez by¢ swoistym wsparciem psychologicznym,
zorganizowanym na terenie szkoty.

Dobrym pomystem jest stworzenie przez szkote oraz grupe wsparcia poradnika dla
uczniow i dzieci, stanowigcego drogowskaz w poruszaniu sie po polskim i lokalnym
szkolnictwie, charakterystyczny dla danego obszaru przebywania. Poradnik taki, napisany
w przystepnej formie, mégtby zawiera¢ schemat funkcjonowania edukacji w Polsce, mape
dojazdu do szkoty, kalendarz roku szkolnego, szkolny rozktad dnia, a takze informacje
o zajeciach dodatkowych czy stownik najpotrzebniejszych zwrotéw dnia codziennego.
Pomogtby opanowac rodzicom trudnosci w zaplanowaniu sciezki edukacyjnej dziecka
oraz datby podstawowe wsparcie prawne w zakresie polskiego systemu edukacji.

Wskazane jest udzielanie rodzicom wsparcia jezykowego. W tym celu nalezy stworzy¢
przestrzen do doskonalenia jezyka polskiego jako obcego w placéwkach doskonalenia
i bibliotekach pedagogicznych nie tylko dla nauczycieli, ale rowniez dla zainteresowa-
nych rodzicéw. Trzeba opracowac odpowiednie materiaty edukacyjne dla cudzoziemcéw
wspierajgce nauczanie jezyka polskiego, w czym moga poméc pracownicy placéwek
doskonalenia i bibliotek pedagogicznych, ktére takie przedsiewziecia juz zainicjowaty.
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W zniesieniu barier kulturowych moga okazac sie przydatne rowniez zajecia prowadzone
na lekcjach wychowawczych czy w ramach spotkan dodatkowych, w ktérych mozliwe
jest uczestnictwo rodzicow. Propozycje takich zajec integracyjnych, z elementami wie-
lokulturowosci, moga zgtaszac tez biblioteki szkolne, pedagogiczne oraz publiczne.

Poznanie nowej kultury i nowego jezyka, ktérym jest jezyk polski, stanowi jeden z naj-
istotniejszych elementéw udanej integracji ucznia w szkole i spoteczenstwie. Przedsie-
wziecia integracyjne moga miec forme spotkan, projektéw edukacyjnych, konkurséw
czy innych rywalizacji.

72. Rola biblioteki szkolnej

Biblioteki od zawsze byty centrami krzewienia kultury i Zrodtem wszelkiej informacji. Sq
rowniez miejscami wyciszenia i skupienia, dajgcymi poczucie bezpieczenstwa. Biblioteki
moga by¢ zatem swoistym azylem dla zagubionego dziecka z do$wiadczeniem migracji,
w ktérym znajdzie ono nie tylko ksigzke, rozrywke, ale rowniez dostep do informacji.

Czytelnie szkolne w wiekszosci dysponujg komputerami z dostepem do internetu,
w ktérym bibliotekarz wskaze zainteresowanym bezptatne materiaty do pobrania,
pomocne w poruszaniu sie po obcym kraju, jego kulturze i edukacji. Moga to by¢ np.
rozmowki polsko-ukrainskie do wydrukowania, audiobooki do wystuchania z sieci lub
pobrania na zewnetrzne czytniki czy inne materiaty aktywnosciowe, jak kolorowanki,
puzzle, wykreslanki itp.

Bibliotekom rekomendowane jest réwniez tworzenie ksiegozbioru w jezyku cudzoziem-
cow, rejestrujgcego obcojezyczng literature dostepna w Polsce.

7.3. Asystent miedzykulturowy

Z powodu probleméw, z jakimi borykaja sie rodzice dzieci zdoswiadczeniem migracji,
szczegdlna role w Swiadczeniu pomocy tym uczniom nalezy powierzy¢ szkole i asy-
stentowi miedzykulturowemu. W razie braku takiej osoby w szkole role te moze petnic
pedagog szkolny, spetniajacy funkcje asystenta miedzykulturowego. Jego zadaniem
jest wowczas wspieranie nie tylko dzieci z doswiadczeniem migracji, ale réwniez ich
rodzicéw, kadry i dyrekcji szkoty.

Do zadan asystenta miedzykulturowego nalezy przede wszystkim:
e wsparcie emocjonalne,
e pomoc w sytuacjach trudnych i konfliktowych,
e budowanie pozytywnego obrazu szkoty,
e podtrzymywanie tozsamosci kulturowej,
e pomoc w integracji w srodowisku,
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¢ informowanie o sytuacji rodzinnej rodzicéw,
e kontakt z psychologiem,

e udziat w zebraniach,

e organizacja zajec¢ wielokulturowych,

e organizacja nauczania jezyka kraju.

Zadania te moze rowniez realizowa¢ wychowawca lub poszczegdlni nauczyciele'®.

Uczniowie nieznajacy jezyka polskiego lub znajacy go w bardzo waskim zakresie powin-
ni mie¢ zapewnione dodatkowe zajecia z jezyka polskiego jako obcego, a takze zajecia
wyréwnawcze z poszczegoélnych przedmiotéw. Cate grono pedagogiczne jest zobowia-
zane do dostosowania procesu nauczania dziecka z doswiadczeniem migracji zgodnie
z koncepcja edukacji wtaczajacej. Nauczyciele powinni wiec dostosowaé materiaty dy-
daktyczne, wymagania i system oceniania do potrzeb i mozliwosci ucznia obcokrajowca.

Wskazane bytoby zatrudnienie w szkole osoby znajacej jezyk obcy. W razie jej braku
kluczowe jest ustalenie skutecznego sposobu porozumiewania sie, np. poprzez wyko-
rzystanie narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych w formie translatoréw
czy wizualizatorow.

Istotnym elementem edukacji miedzykulturowej jest uswiadomienie uczniom réz-
nic kulturowych i zapobieganie wszelkim przejawom mowy nienawisci na tym tle.
W tym celu szkota powinna zapewni¢ organizacje zaje¢ rozwijajacych kompetencje
miedzykulturowe.

Uczen doswiadczajacy sytuacji kryzysowej, a taka jest niewatpliwie doswiadczenie
migracji, powinien mie¢ zapewniong pomoc psychologiczno-pedagogiczna. Zadaniem
szkoty jest zorganizowanie wszystkim potrzebujacym uczniom tego rodzaju wsparcia,
czy to w formie zajec specjalistycznych z psychologiem, czy zaje¢ przeciwdziatajacych
dyskryminacji, realizowanych przez odpowiedniego terapeute.

Uczen z doswiadczeniem migracji potrzebuje osiggnac w polskiej szkole stabilnos¢ emo-
cjonalng i poczucie bezpieczenstwa. Dlatego szkota powinna wspiera¢ dzieci i mtodziez
m.in. poprzez aktywne wtgczanie uczniéow cudzoziemskich wraz z ich rodzicami do wspol-
noty szkolnej i lokalnej, organizujac w tym celu r6znorodne imprezy integracyjne.

Osoba, do ktorej bedzie nalezata dbatosc¢ o integracje ucznia cudzoziemskiego w klasie,
szkole i w Srodowisku pozaszkolnym, moze by¢ asystent miedzykulturowy, zatrudniony
w charakterze pomocy nauczyciela w klasie wielojezycznej.

192 Wnek M., Uczeri cudzoziemski w srodowisku szkolnym. Organizacja adaptacjii nauczania,, Zycie Szkoty’,
2022, nr 2/3,s. 52-53.
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Asystent miedzykulturowy doskonale sprawdzi sie w roli ttumacza, pomagajac zrozu-
miec uczniowi polecenia nauczyciela oraz tresci programowe. Moze on by¢ réwniez
posrednikiem pomiedzy szkotg a opiekunami prawnymi dziecka.

Nieoceniona bedzie takze rola asystenta miedzykulturowego jako mediatora w razie
konfliktow szkolnych czy spotecznych. Mediacja to dobrowolny i poufny proces komu-
nikacji, w ktérym bezstronny i neutralny mediator pomaga skonfliktowanym stronom
w rozstrzygnieciu ich sporu oraz wypracowaniu satysfakcjonujacego rozwiagzania. Klu-
czowym celem mediacji jest nawigzanie wspotpracy pomiedzy zwasnionymi stronami.
W efekcie dazy sie do porozumienia, ktére zostanie potwierdzone zaakceptowaniem
ugody przez strony konfliktu'®. Mediacja miedzykulturowa moze wspierac proces
wigczania uczniow z doswiadczeniem migracji do spotecznosci szkolnej, poniewaz
alternatywne rozstrzyganie probleméw i konfliktow, réwniez na tle kulturowym, jest
waznym przedsiewzieciem.

Srodki na zatrudnienie asystenta miedzykulturowego przekazuje organ prowadzacy
na wniosek dyrektora szkoty. W tym celu dyrektor powinien wystapic¢ do organu prowa-
dzacego ze stosownym pismem. Asystent nie musi mie¢ wyksztatcenia wyzszego i peda-
gogicznego. Pomoc nauczyciela zatrudnia sie na podstawie ustawy z dnia 26.06.1974 .
Kodeks pracy'™.

193 Prus M., Techniki mediacyjne w rozwigzywaniu konfliktéw jako narzedzie wsparcia w pracy z uczniami
zdoswiadczeniem uchodzctwa, , Zycie szkoty”, 2022, nr 4, s.43-47.

194 Sewastianowicz M., Edukacja uczniéw ukrairiskich — rozwigzania prawne, Wczesna Edukacja’, 2022,
nré6,s.13-15.
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8. Zasoby cyfrowe przeznaczone do nauczania w klasach
wielojezycznych i wielokulturowych

W zasobach internetu nauczyciele moga znalez¢ materiaty przeznaczone do nauczania
klas wielojezycznych i wielokulturowych. W zwigzku z pojawieniem sie w polskich szko-
tach uczniéw ukrainskich na stronach licznych instytucji oSwiatowych zostaty zamiesz-
czone - jako zasoby otwarte — materiaty edukacyjne dotyczace wskazan dla uczniow
wielojezycznych.

Otwarte zasoby edukacyjne — OZE (ang. Open Educational Resources, OER) to wspodlna
nazwa wszelkich zasobéw edukacyjnych, do ktérych istnieje w petni otwarty dostep
dzieki objeciu ich wolnymi licencjami lub przeniesieniu do domeny publicznej i udo-
stepnieniu za pomocg dowolnych technologii informacyjnych i komunikacyjnych'®.

Zgodnie z koncepcja otwartej edukacji kazdy powinien mie¢ mozliwos¢ wykorzystywa-
nia, zmieniania i dostosowywania do swoich potrzeb oraz ulepszania i rozpowszechnia-
nia bez ograniczen materiatéw edukacyjnych. To zatozenie dotyczy rowniez materiatéw
przeznaczonych do nauczania klas wielojezycznych i wielokulturowych.

OZE to gtéwnie zasoby multimedialne, przedstawione w postaci zbioréw informacji
w réznorodnej formie. Sg to zaréwno dokumenty tekstowe, jak i grafika, muzyka czy
filmy. Realizacja procesu uczenia sie i nauczania wymaga od ucznia i nauczyciela po-
stugiwania sie informacjg odpowiednio dobrana, adekwatng do etapu rozwojowego
i poziomu edukacyjnego.

Zasoby wykorzystywane w procesie dydaktycznym powinny by¢ zbiorem materia-
téw, z ktorych uzytkownicy korzystajg zgodnie z prawem. Zasadne jest wiec nabycie
umiejetnosci efektywnego wyszukiwania informacji zaréwno przez nauczyciela, ktéry
na przyktad tworzy pomoce do lekcji z wykorzystaniem materiatéw sieci, jak i przez
ucznia, ktéry wykonuje prace domowa wymagajaca siegania do zrédet internetowych.

8.1. Dostepnos¢ zasobow

Warto zdawac sobie sprawe, ze tresci opublikowane w internecie mogga by¢ bardziej
lub mniej otwarte w zaleznosci od sposobu ich udostepnienia i warunkéw prawnych,
na jakich zostaty udostepnione. Mozna wyréznic¢ nastepujace stopnie otwartosci zaso-
bow cyfrowych:

195 Otwarte zasoby edukacyjne. Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Otwarte_zasoby_edukacyjne
[dostep: 11.08.2022].
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Wszystkie prawa zastrzezone z nadanymi limitami dostepu, np. takimi jak: rejestracja,
logowanie, wniesienie optaty, system zabezpieczen zarzadzania prawami cyfrowymi.

Publikacje zamkniete — drukowane lub elektroniczne, objete kontrola dostepu do tresci.
Wszystkie prawa zastrzezone, Open Access

Publikacje Open Access — dostepne za darmo i bez nadanych limitéw dostepu, ale bez
pozwolenia na swobodne wykorzystanie tresci.

Licencje Creative Commons (CC) z warunkami: uzycie niekomercyjne i/lub bez utwo-
row zaleznych; pozostate licencje analogicznie.

Publikacje czesciowo otwarte — dostepne nieodptatnie, z mozliwoscig ponownego
wykorzystania, ale z natozonymi ograniczeniami, np. do uzytku niekomercyjnego, bez
uzycia utwordéw zaleznych.

Domena publiczna, wolne licencje Creative Commons z warunkami: uznanie autor-
stwa lub uznanie autorstwa na tych samych warunkach; pozostate licencje analogicznie.

Publikacje catkowicie otwarte (wolne publikacje) - dostepne za darmo z petnym prawem
do wykorzystania, kopiowania, zmieniania i dystrybuowania'®.

W zakresie definicji catkowicie otwartych zasobéw edukacyjnych mieszcza sie utwory
udostepnione m.in na licencjach Creative Commons:

e Creative Commons — Uznanie Autorstwa

e Creative Commons — Uznanie Autorstwa - Na tych samych warunkach.

Oproécz nich funkcjonuje Licencja Creative Commons 0, ktéra nie wpisuje sie, niestety,
w polskie regulacje prawne.

Kolejna grupa, catkowicie uwolnionych zasobéw, sa utwory znajdujace sie w domenie
publicznej. Jest to obszar materiatéw, do ktérych wygasty prawa autorskie majatkowe,
czylimineto 70 lat od $mierci ich autora, ostatniego ze wspétautoréw, daty rozpowszech-
nienia lub daty ustalenia utworu, i ktére ze wzgledu na czas, w ktérym powstaty, nigdy
nie miaty nadanych praw autorskich oraz te, ktére nie s przedmiotem prawa autorskiego
na podstawie art. 4 ustawy o prawie autorskim (np. dokumenty i materiaty urzedowe)'?”.

1% Pietrasik-Kulinska K., Szuba D., Stando J., Wykorzystanie otwartych zasobéw edukacyjnych w procesie
uczenia sie i rozwijania zainteresowarn uczniéw, s. 5, http://www.bc.ore.edu.pl/Content/953/INF_6_3.pdf
[dostep: 11.08.2022].

197 Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994, nr 24, poz. 83, ze zm.,
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu19940240083
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8.2. Wyszukiwanie zasobow cyfrowych

W sieci znajdujg sie rowniez otwarte zasoby edukacyjne dedykowane nauczaniu klas
wielojezycznych i wielokulturowych. Istotny jest sposéb wyszukiwania tych materiatow.

Aby skutecznie dotrze¢ do zasobéw cyfrowych, nalezy wykorzystywac ré6znorodne
sposoby wyszukiwania internetowego. Najczesciej stosowanym rodzajem wyszukiwa-
nia informacji w internecie jest wyszukiwanie posrednie z wykorzystaniem przeglada-
rek internetowych i strony Google: www.google.pl. Narzedzie to pozwala na dotarcie

do bardzo rozlegtej bazy ré6znorodnych materiatéw. Nie wszystkie jednak wyszukane
zasoby bedg spetniaty kryteria pozadane przez ucznia czy nauczyciela.

Korzystajac z wyszukiwania posredniego, bez okreslenia odpowiednich kryteriéw zawe-
zania wynikow, uzyskuje sie zasoby w wiekszosci objete prawami autorskimi, ktorych
wiasciciele nie wyrazili zgody na ich pobieranie i dalsze rozpowszechnianie. Wskazujac
bardziej sprecyzowany zakres wyszukiwania, mozna uszczegotowic cel naszych poszu-
kiwan nie tylko pod wzgledem formy, formatu czy czasu opublikowania poszukiwanej
informacji, ale takze co do prawa do uzytkowania.

W zaleznosci od potrzeb mozna znalez¢ w ten sposéb materiaty:
e zdowolng licencjg;
e do darmowego uzytku lub udostepniania;
e doswobodnego uzytku lub udostepniania, rowniez komercyjnego;
e do swobodnego uzytku, udostepniania lub modyfikowania;
e doswobodnego uzytku, udostepniania lub modyfikowania, réwniez komercyjnego.

Korzystajac z wyszukiwania posredniego, mozna wyszukac réwniez informacje
merytoryczne. Najczesciej otrzymuje sie bardzo szeroki zakres wynikdéw. Z pomoca
przychodza wtedy narzedzia stuzace zawezeniu wynikow wyszukiwania, ktérymi sg réz-
norodne filtry dotyczace czasu wyszukiwania, miejsca wystepowania czy formatu pliku.

Rodzaje specjalistycznych narzedzi wyszukiwania to:

e wyniki wyszukiwania sieci (np. wyszukiwanie na podstawie daty publikacji, sto-
wa lub wyrazenia o doktadnym brzmieniu, wyszukiwanie definicji i synonimoéw,
ograniczanie wynikéw do pobliskiej lokalizacji itp.);

e wyniki wyszukiwania grafiki (np. rozmiar, kolor, typ, czas opublikowania, prawa
do uzytkowania itp.);

e wyniki wyszukiwania filmoéw (np. czas trwania, czas opublikowania, jakos¢, wersja
z napisami, zrédto itp.);

e wyniki wyszukiwania miejsc (np. historia wizyt, ocena innych uzytkownikéw,
godziny otwarcia itp.).
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8.3. Wyszukiwanie informacji w zgodzie z prawem

Efektywnos¢ wyszukiwania informacji pod wzgledem uzycia zgodnego z prawem moz-
na zwiekszy¢, korzystajac ze specjalistycznych wyszukiwarek wbudowanych w portale
rekomendujace otwarte zasoby edukacyjne.

Uzyteczna jest w tym zakresie miedzy innymi strona internetowa Creative Commons
Polska: https://creativecommons.pl/. Creative Commons to miedzynarodowy projekt
oferujacy darmowe rozwigzania prawne i inne narzedzia stuzace zarzadzaniu przez twor-

cow prawami autorskimi do swoich utworéw. Projekt wspiera wolng kulture i edukacje,
poprzez tworzenie i wymiane utwordéw traktowanych jako dobro wspdlne.

Amerykanska organizacja pozarzagdowa Creative Commons powstata w 2001 r. z ini-
cjatywy naukowcow (gtéwnie prawnikow) i intelektualistow zaangazowanych w prace
na rzecz ochrony i promocji wspélnych débr kultury. Dzisiaj oddziaty Creative Commons
sq prowadzone przez instytucje partnerskie w wielu krajach, m.in w Polsce'®,

Jedna z funkcjonalnosci tej strony jest wyszukiwarka zbiorow udostepnionych na licen-
cjach Creative Commons: https://search.creativecommons.org/. Korzystajac z niej, mozna

wyselekcjonowac zdjecia i grafiki, ze szczeg6lnym uwzglednieniem serwiséw takich jak
Flickr oraz serwisdw z zasobami historycznymi Europeany, holenderskiego Rijksmuseum,
biblioteki publicznej Nowego Jorku oraz Muzeum Metropolitalnego Nowego Jorku.

Kolejnym narzedziem pozwalajacym wyszuka¢ materiaty multimedialne przeznaczone
do dalszego wykorzystania w zgodzie z prawem jest portal Otwarte Zasoby: https://
otwartezasoby.pl/. Jest to katalog serwiséw z materiatami udostepnionymi na licencjach
Creative Commons oraz w domenie publicznej. Strona posiada rowniez mozliwos¢ prze-
szukiwania ich z uwzglednieniem rodzaju zasobdéw, a nawet obszaréw edukacyjnych. »

1% Creative Commons, https://creativecommons.pl/o-nas/ [dostep: 1.08.2022].
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Grafika 27. Otwarte zasoby edukacyjne - strona internetowa
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Zrédto: https://otwartezasoby.pl/

Dostepne kategorie wyszukiwania to:

e blog;

e zdjecia i grafiki;

e 3D;

e aplikacje i narzedzia;
e muzyka;

e wideo;

e Dbiblioteki, muzea, archiwa, zasoby edukacyjne.

8.4. Wyszukiwanie dedykowane

Poszukujac zasobu konkretnego rodzaju, tzn. tekstu, grafiki, wideo czy audio, nalezy
wykorzystywac metode wyszukiwania bezposredniego.

W pracy nad wizualizacjg problemu, ktéry trzeba opracowaé, oraz nad atrakcyjng forma
jego przekazania, uzytkownicy bardzo czesto korzystaja z grafiki. Do rekomendowanych
zasobow graficznych nalezg portale Pixabay i Freepik.

Pixabay, https://pixabay.com/pl/, rozpowszechnia wolne od praw autorskich obrazy:
zdjecia, grafiki wektorowe, ilustracje oraz pliki wideo. Strona posiada filtr SafeSearch,
ktéry pozwala zablokowac zdjecia przeznaczone dla dorostych odbiorcéw. Portal udo-
stepnia materialy na wtasnej licencji. Korzystajacy z grafik moga je pobiera¢ oraz roz-
powszechnia¢, nie podajac ich autora.
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Grafika 28. Pixabay - baza graik

Zrédto: https://pixabay.com/pl/

Freepik, https://pl.freepik.com/, jest bazg obrazkéw wektorowych, zdje¢, ilustracji, sym-
boli przeznaczonych do swobodnej edycji. Rezultaty wyszukiwania mozna dodatkowo
filtrowa¢ wedtug dominujacego koloru, daty publikacji, popularnoscilub liczby pobran.
Oproécz grafik udostepnionych na licencjach Freepik znajduja sie tam materiaty komer-
cyjne. Materiaty udostepnione na licencji Freepik oznaczone zostaty symbolem korony.

Grafika 29. Freepik — baza grafik
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Zrédlo: https://pl.freepik.com/
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Na szczegdlng uwage nauczyciela klasy wielojezycznej zastuguja filmy — najbardziej
multimedialne zzasobdw, sprzyjajace polisensorycznemu przekazywaniu wiedzy. Ich wy-
korzystanie w ksztatceniu klas wielokulturowych jest jak najbardziej wskazane. Zaréwno
nauczyciel, jak i uczen film moze tworzy¢ sam. Jesli zainteresowani nie posiadajg takich
umiejetnosci, moga wykorzystac zasoby portalu YouTube, https://www.youtube.com/

Grafika 30. YouTube - baza materiatéw wideo
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Zrédto: https://www.youtube.com/

YouTube to serwis zawierajacy bardzo wiele cennych edukacyjnych materiatéw wideo.
Daje mozliwo$¢ zatozenia konta i personalizowania wynikow wyszukiwania. Jego zaletg
jest funkcjonalnos¢, ktora pozwala na zamieszczanie i edycje wtasnych filméw w formie
tzw. kanatéw. Zarejestrowanie daje mozliwos¢ publikowania materiatéw oznaczonych
licencjami Creative Commons. Serwis proponuje rowniez bezpieczne podkonto dla
mtodszych uczniéw - YouTube Kids.

8.5. Porzadkowanie zasobow internetowych

Wyszukane bogactwo multimedialnych zasobéw internetowych rodzi problem ich po-
rzgdkowania, poniewaz zapisywanie na dysku komputera materiatéw pobranych z sieci
jest ktopotliwe. Materiaty juz zapisane s z kolei dostepne jedynie na jednym urzadzeniu.
Z pomoca przychodza wtedy wirtualne tablice typu Padlet, https://pl.padlet.com/, czy
Pinterest, https://pl.pinterest.com/

Padlet daje mozliwo$¢ gromadzenia w jednym miejscu réznego rodzaju materiatéw
cyfrowych w ramach tematu okreslonego przez prowadzacego (tekst, zdjecia, linki).
Strona posiada polska wersje jezykowa i wymaga rejestracji uzytkownika. Tablica jest
strong czesciowo ptatng. W wersji podstawowej portal jest bezptatny dla uzytkownika,
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jednakze z ograniczeniami dotyczacymi liczby tworzonych padletow, ustawien prywat-
nosci, miejsca na dysku i mozliwosci zarzadzania dostepem dla innych.

Grafika 31. Strona startowa portalu Padlet
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Zrédto: https://pl.padlet.com/

Pinterest daje mozliwos¢ gromadzenia materiatéw internetowych w formie dostepowych
linkéw w postaci wirtualnych tablic uzytkownika. Po zarejestrowaniu sie i zatozeniu konta
mozna gromadzi¢ i porzagdkowac wyszukane zasoby w dowolny sposdéb. Portal selekcjo-
nuje tak informacje pochodzace z dysku komputera, baz internetowych czy konta innego
uzytkownika Pinterestu. Zgromadzone materiaty moga by¢ udostepniane publicznie lub
rozpowszechnianie zwykorzystaniem poczty elektroniczneji mediéw spotecznosciowych.
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Grafika 32. Strona startowa portalu Pinterest
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Wirtualne tablice moga by¢ wykorzystywane zaréwno na urzadzeniach stacjonarnych,
jak i mobilnych typu tablet, tablica interaktywna czy smartfon.

8.6. Specjalistyczne wyszukiwarki edukacyjne i naukowe

Efektywne wyszukiwanie informacji polega rowniez na wykorzystaniu specjalistycznych
wyszukiwarek edukacyjnych i naukowych. Do najpopularniejszych tego typu narzedzi naleza:

Google Scholar, https://scholar.google.pl/ - wyszukiwarka tekstow naukowych. Dzieki
jej funkcjonalnosciom mozna wyszukac zasoby specjalistyczne z réznorodnego zakresu
tematycznego. Beda to gtéwnie materiaty udostepnione przez biblioteki naukowe, uczel-
nie i towarzystwa naukowe. Poza ksigzkami istnieje mozliwosc¢ znalezienia artykutéw,

recenzji i opracowan naukowych.

Google Ksiazki, https://books.google.com/?hl=pl - wyszukiwarka ksigzek. Jej funkcjo-
nalnosci obejmuja wyszukiwanie ksigzek w ksiegarniach, bibliotekach i repozytoriach.
Nie jest niestety wyszukiwarka baz petnotekstowych. Czasem zamiast catosci tekstu
dostepne sg jedynie spisy tresci lub streszczenia.

Mapy Google: Google Maps, https://www.google.pl/maps - wyszukiwarka miejsc
na mapie catego $wiata. Jest to narzedzie, ktére moze by¢ wykorzystywane m.in. na lek-
cjach geografii. Dzieki aplikacji Google Earth Pro mozna natomiast przeglada¢ histo-
ryczne zdjecia satelitarne.
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8.7. Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Grafika 33. Strona startowa Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
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Na szczego6lng uwage zastuguje Zintegrowana Platforma Edukacyjna. Platforma zawiera
zasoby do ksztatcenia ogélnego na wszystkich etapach edukacyjnych oraz do ksztat-
cenia zawodowego. Udostepnia je pod adresem: www.zpe.gov.pl. Aplikacja umozliwia
tworzenie lekgcji interdyscyplinarnych, autorskich, nauczycielskich wersji podrecznika,
pracy grupowej, ksztatcenia indywidualnego.

Gtowna ideg stworzenia platformy jest pomoc dydaktyczna dla nauczycieli w realizacji
programu nauczania w szkolnictwie:

e wczesnoszkolnym (klasy 1-3);

e podstawowym (klasy 4-8);

e ponadpodstawowym.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna jest narzedziem bezptatnym, stanowigcym uzupet-
nienie lub alternatywe dla tresci edukacyjnych podrecznikéw papierowych, wydawanych
przez tradycyjne wydawnictwa. Platforma ta jest efektywnym narzedziem pracy dla
nauczycieli, ktére moga wykorzystywac w codziennej pracy pedagogicznej.

Jak wiele platform edukacyjnych, ksztatcacych w formie e-learningu, réwniez platforma
e-podreczniki ma wiele zalet, do ktorych naleza:

e bezpfatny dostep do zasobdéw edukacyjnych przez kazdego;
e dostep przez 24h na dobe 7 dni w tygodniu - o kazdej porze dnia;
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e korzystanie zdowolnego miejsca (dom, szkota, w podrézy) za pomoca komputera
i urzadzen mobilnych (laptopy, tablety, smartfony) z dostepem do internetu;

e dostep do otwartego zbioru materiatéw edukacyjnych zgodnych z podstawg
programowa, przeznaczonych dla uczniéw i nauczycieli od pierwszej klasy szkoty
podstawowej do ostatniej klasy szkoty ponadpodstawowej;

e dostep do atrakcyjnych tresci edukacyjnych, przedstawionych w réznorodnej,
multimedialnej formie, bogatej w interaktywne ¢éwiczenia i zadania, krzyzowki,
filmy dydaktyczne i inne aktywnosci;

e przygotowanie e-podrecznikéw zgodnie ze standardem WCAG 2.0 - co oznacza,
ze sg dostepne dla 0séb z niepetnosprawnosciami/dysfunkcjami;

e bezpieczny charakter materiatéw i nienaruszanie witasnosci intelektualnej
pozostatych oséb.

Z chwilg masowego naptywu uchodzcéw z Ukrainy Zintegrowana Platforma Edukacyj-
na zostata dostosowana do nowej grupy ucznidw i ich rodzicow. Oprécz ttumaczenia
na jezyk ukrainski istniejacych juz materiatéw powstaty nowe zaktadki dedykowane
edukacji ucznia ukrainskiego.

Materiaty informacyjno-edukacyjne Szkota dla Was zostaty pogrupowane w nastepuja-
cych zakresach tematycznych:

aktualnosci,

oddziaty przygotowawcze,

e UNICEF Learning Passport,

e dlaucznia,

e dlarodzica,

e dla nauczyciela.

Materiaty zawierajg wiele rekomendacji oraz wskazéwek, np. jak zapisa¢ dziecko do szko-
ty czy jak otrzymac pomoc psychologiczno-pedagogiczng, takze rekomendacje dla
nauczycielii pedagogow szkolnych w zakresie pomocy psychologiczno-pedagogicznej,
przydatne telefony i adresy mailowe.

Rejestracja i zatozenie konta na platformie ZPE daje dodatkowe mozliwosci. Funkcjo-
nalnosci aplikacji pozwalajg usystematyzowac prace nauczycieli, porzadkujac zindywi-
dualizowane materiaty:
e MOJE MATERIALY - zaktadka sktadajaca sie z opracowan autorskich utworzonych
z wykorzystaniem teczki lub kreatora;
e UDOSTEPNIONE DLA MNIE - zaktadka zawierajaca zasoby utworzone przez innych
i udostepniane indywidualnie na koncie nauczyciela, tzw. Sciezki nauki;
e KREATOR - zaktadka dajgca mozliwos¢ tworzenia autorskich projektow;
e KALENDARZ - zaktadka udostepniajaca grafike zaje¢;
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e GRUPY - zaktadka zawierajaca grupy utworzone przez nauczyciela dla poszcze-
golnych klas uczniowskich;

e KOD DOSTEPU - zakfadka umozliwiajaca nauczycielowi logowanie sie do udo-
stepnionych zajec.

Portal udostepnia takze podreczniki, poradniki dla nauczyciela, multibooki, adaptacje
materiatéw edukacyjnych, wersje podrecznikdw do druku oraz pliki zrédtowe. Zakres
tych zasobow obejmuje edukacje polonistyczng, spoteczng, matematyczng i przyrod-
niczg klas I-1ll szkoty podstawowe;j.

Multibooki zawieraja adaptacje dla uczniow:
e ztrudnosciami w uczeniu sie i/lub komunikowaniu,
e stabowidzacych,
e stabostyszacych i niestyszacych.

Adaptacje podrecznikow dla uczniéw majacych trudnosci w uczeniu sie i/lub komuni-
kowaniu, w tym niestyszacych, stabostyszacych, z niepetnosprawnoscia intelektualna,
autyzmem i afazja, obejmuja:

zaadaptowany podrecznik,

zeszyt piktogramow,

wersje multimedialng (zawierajaca filmy w polskim jezyku migowym),

poradnik dla nauczyciela.

Adaptacja dla uczniow niewidomych zawiera zaadaptowany w systemie Braille’a pod-
recznik oraz poradnik dla nauczyciela.

Adaptacja dla uczniéw stabowidzacych w druku powiekszonym to zaadaptowany
podrecznik.

Czesci podrecznika - pierwsza, druga, trzecia i czwarta - sg rozpowszechniane na za-
sadach wolnej licencji Creative Commons - Uznanie Autorstwa 3.0 Polska, z wyjatkiem
zawartych w nich zdje¢ pochodzacych od agencji fotograficznych, NBP, Panstwowego
Muzeum Etnograficznego, Muzeum Geologicznego PIG-PIB, Sekcja Wystawiennictwa
i Edukacji oraz od pani Anity Trebuni-Tutki.

8.8. Edukacja jezykowa - dziatalno$c Europejskiego Centrum Jezykow Nowozytnych

Rady Europy
Europejskie Centrum Jezykoéw Nowozytnych Rady Europy (ECJN/ECML), z siedziba
w Grazu w Austrii, jest instytucja, ktéra zajmuje sie promowaniem wielojezycznosci i wie-

lokulturowosci oraz pracuje nad innowacyjnymi metodami nauczania jezykéw obcych.
Gtownym celem ECIN jest poszerzanie kompetencji nauczycieli oraz uswiadamianie,
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jak wielka petnia role nie tylko w procesie edukacji, ale rowniez w ksztattowaniu sie
osobowosci mtodych ludzi, a przez to catych spoteczenstw. ECIN wspiera kluczowych
partneréw edukacyjnych w krajach cztonkowskich w ujednoliceniu polityki i dziatan
w tej dziedzinie.

Grafika 35. Strona internetowa ECML

“ NEWS  ABOUTUS THEMES TRANNG & CONSULTRHCY PROGRAMME ~ RESOURCES

Framoting excelence inl

for Modem lrigﬂuges of the Council ¢

Puringss | Newmegaie | 1
m] e |
eduaton
mm enpiym:

European Centre for Modern Languages of the Council of Europe

Tha ECMIL is & unque instituticn whose mession & to enccurage excellence and imnovation in Is'ng.nage eaemg and 1o help Europeans leam languages more
efficienty. Our visior: A Eurape commaied Lo Bnguistic and cultural daersty.

Upcoming events Latest news
30,08 2022
L wough —
Y—B Action Research Cammunities for language: "
Py tackes IDT Conference “mit.sprache teil. haben” (Vienna

Zrédto: https://www.ecml.at/

W ramach struktury sieciowej grupujacej wybitnych specjalistéw ECIN realizuje pro-
gramy czteroletnie, zajmujac sie kluczowymi zagadnieniami edukacyjnymi. Miedzyna-
rodowe grupy projektowe wspotpracuja z ekspertami z 34 krajéw europejskich. Grupy
zapewniajg modele ksztatcenia edukatorom, przygotowujac ich do ksztatcenia innych
0s6b w ramach swoich instytugji i sieci; publikujg przyktady dobrej praktyki mozliwe
do zastosowania w innych kontekstach'®.

Materiaty edukacyjne stworzone pod patronatem tej instytucji udostepnione zostaty
na specjalnej elektronicznej platformie, http://www.ecml.at/publications, gdzie wszyst-
kie elektroniczne wersje ksigzek ECJN, tacznie z materiatami na temat Europejskiego
Portfolio Jezykowego, zestawami szkoleniowymi itp., sg dostepne nieodptatnie.

Zbior aktualnych informacji o projektach, o ECIN i o pracy Rady Europy w dziedzinie
jezykow udostepniony jest pod adresem elektronicznicznego newslettera The European
Language Gazette, http://www.ecml.at/gazette

1990 ECML, (2022), https://www.ore.edu.pl/2013/02/0-ecml/ [dostep: 1.08.2022].
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ECJN zajmuje sie rébwniez promocja wydarzen zwigzanych z edukacja jezykowa oraz
promocja biegtosci w okreslonych obszarach edukacji jezykowej, tworzac i aktualizujac
Kalendarz Wydarzeh Miedzynarodowych i baze ekspertéw, dostepnych pod adresem
internetowym, http://www.ecml.at/interactive
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Akty prawne

Rozporzqdzenie Ministra Edukacji i Nauki z dnia 17 sierpnia 2021 r. zmieniajqcego
rozporzqdzenie w sprawie szczegdlnych rozwiqzari w okresie czasowego ograniczenia
funkcjonowania jednostek systemu oswiaty w zwiqzku z zapobieganiem, przeciw-
dziataniem i zwalczaniem COVID-19, Dz.U. 2021, poz. 1525.

Rozporzqdzenie Ministra Edukacjii Nauki z dnia 17 sierpnia 2021 r. zmieniajqcego roz-
porzqdzenie w sprawie czasowego ograniczenia funkcjonowania jednostek systemu
osSwiaty w zwiqzku z zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem COVID-19,
Dz.U. 2021, poz. 1519.

Uchwata Rady Ministréw nr 63/2022 z dnia 29 marca 2022 r. w sprawie rzqdowego
programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz umiejetnosci podstawowych i prze-
krojowych dziecii mtodziezy - ,Laboratoria przysztosci”: https://www.gov.pl/web/
laboratoria/materialy-pomocnicze

Ustawa Prawo oswiatowe, Dz.U. 2021, poz. 1082, z p6zn. zm.
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