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Cele

e Wspieranie mechanizméw samodzielnego uczenia sie dziecka.
o Wykorzystanie zabawy jako pola do$wiadczeh rozwojowych budujacych dojrzatos¢

szkolng
Opis

Kazdy musiat znalez¢ swéj wiasny pomyst na realizacje procesu edukacyjnego na odlegtosc
tak, aby byt dostepny i atrakcyjny poznawczo dladzieci, miat walory zabawy i stanowit

wsparcie dla rodzicéw. Korzystajgc z platformy Genially, opracowywatam wiekszosc¢


mailto:przedszkole2choszczno@wp.pl

materiatdéw dydaktycznych przeznaczonych dla przedszkolakéw do realizacji w czasie
nauczania online.

Stworzone przeze mnie prezentacje umozliwity przeprowadzenie kompletnych zajeé
dydaktyczno-wychowawczych i przekazanie dzieciom zaplanowanych tresci edukacyjnych.
Zawieraty nagrania audio tekstow opowiadan, wierszy, legend, materiat wizualny, gry, filmy

i piosenki. Zastosowanie tej platformy przy opracowaniu materiatu dato mi duzo zabawy

i satysfakcji, a u dzieci wzbudzato zainteresowanie atrakcyjnoscig wizualng oraz wciggajaca
interaktywnoscia. Aplikacje LearnigApps i Wardwall z kolei umozliwity mi tworzenie wtasnych
materiatdw dydaktycznych o charakterze gier i zabaw interaktywnych, a przez to
sprzyjajgcych uczeniu sie dzieci.

Opracowane przeze mnie e-zasoby:

e Kolory lata
e Zbieracze i kolekcjonerzy

e Jedziemy nad polskie morze

e Wyprawaw Tatry

e Wakacyjne podréze

e |ty mozesz zostac ornitologiem

e Cowiesz o pracy rolnika?

e Gryinteraktywne: Owady

e Wedrowka bocianéw do Polski

e Miasto czy wies? Rozpoznawanie krajobrazéw

e Rachunki w kosmosie — dziatania matematyczne w zakresie 15

e Rady na odpady — segregowanie

¢ Mowazwierzat — zabawa ortofoniczna

¢ Wielkanoche memo

e Naijpierw byio jajko — historyjka obrazkowa

e Nauka sznurowania butéw

e Tangram —famigtéwka

e Uparty koqut — litera z

e Teczowy eksperyment

e Mierzenie i miary dtugosci

Stan realizacji

Zakonczona


https://app.genial.ly/editor/5eea71818bed1e0d935555c6
https://app.genial.ly/editor/5ee7a8a3331d330d8405025
https://view.genial.ly/5edfb64666ec3e0d89f621e4/presentation-jedziemy-nad-polskie-morze
https://view.genial.ly/5ede69afe4e9f00d8f080d61/presentation-wyprawa-w-tatry
https://view.genial.ly/5ec6e0f0ad9c9e0d8e2059a4/presentation-wakacyjne-podroze
https://view.genial.ly/5e96c261d82ffd0dbfffb6b1/presentation-zadania-na-piatek
file:///C:/Users/katarzynagan/Desktop/BDP/do%20zrobienia/•%09https:/view.genial.ly/5ea1399f075c7c0dc0e5a331/learning-experience-challenges-praca-rolnika
https://view.genial.ly/5ec2d51becf6e50d3891c8d5/learning-experience-challenges-owady
https://view.genial.ly/5e975dd9682dd50db8833299/presentation-zadania-na-czwartek
https://wordwall.net/pl/resource/2250287
https://wordwall.net/pl/resource/1216664
https://wordwall.net/pl/resource/2023819
https://wordwall.net/pl/resource/1638488
https://learningapps.org/display?v=pq81g1k4k20
https://learningapps.org/display?v=pbdm6331n20
https://drive.google.com/drive/my-drive
https://drive.google.com/drive/my-drive
https://drive.google.com/drive/my-drive
https://drive.google.com/drive/my-drive
https://drive.google.com/file/d/190AXOt9S9WdyWnTyzSiGviDwiru4XIzQ/view?usp=sharing

Najwazniejsze efekty

Wzbudzenie zainteresowanie dzieci atrakcyjnoscig wizualng oraz wciggajgca
interaktywnoscig realizowanej tematyki. Dziecko podejmuje samodzielng aktywno$¢é

poznawczg, korzysta z nowoczesnych technologii.

Informacje dodatkowe



