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Tytut

Awatar bohatera powiesci Andrzeja Maleszki ,Magiczne drzewo. Olbrzym”
Autor

Joanna Haton-Gnutek

Cele

o Rozwijanie wyobrazni, pomystowosci, kreatywnosci ucznidw z wykorzystaniem
aplikacji mobilnej.

o Doskonalenie umiejetnosci tworzenia dtuzszej wypowiedzi pisemnej o charakterze
twérczym.

e Budowanie pozytywnych relacji rowiesniczych (wzmocnienie pozytywne w formule

oceniania ksztattujgcego — ocena kolezenska).
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Opis

Omawianie lektury ,Magiczne drzewo. Olbrzym” Andrzeja Maleszki z uczniami klas
czwartych przypadto na czas nauki zdalnej. Sytuacja wymagata szybkiego przeformutowania
scenariuszy zajec, tak aby zadania twércze uczniowie mogli wykonac nie w klasie, ale
zdalnie.

Jedno z zadah o charakterze tworczym polegato na stworze niu awatara Budynia

(w bezptatnej aplikacji mobilnej Bitmoji) oraz opisu tego bohatera jako cztowieka (w powiesci
Budyn jest psem). Podstawowa tresc¢ polecenia byta nastepujgca: ,Wyobraz sobie, ze Budyn
zostaje przemieniony w cztowieka i dotgcza do paczki przyjaciét. Jak by wygladat? Jakie
miatby cechy charakteru, ajakie umiejetnosci? Pus¢ wodze fantazji... i stworz awatara

Budynia w Bitmoji (bezptatnej aplikacji mobilnej)”.

Opis Budynia jako cztowieka mégt mie¢ charakter powazny lub zabawny. Oczywiscie datam
uczniom wybor — mozna byto wykonac te prace nie tylko w aplikaciji, ale réwniez odrecznie,
w formie rysunku, a nastepnie jg sfotografowac. Prace (awatara i charakterystyke postaci)
nalezato opublikowac na specjalnie utworzonym w tym celu wspélnym dla trzech klas

czwartych.

Drugim etapem tego projektu byto uwazne zapoznanie sie z pracami innych oséb,

a nastepnie ich dowartosciowanie (komentarz pod pracg musiat by¢ konkretny i pozytywny),
mozna byto takze nagrodzi¢ wybrane prace ,lajkami” i ,serduszkami”’. Aktywnos$¢ ucznidow na
padlecie (twdrcze prace, oceny kolezenskie, wymiana uwag i doswiadczen, emocje
towarzyszace prezentacji wiasnej tworczosci) trwata o wiele dtuzszej niz przewidziany czas
na realizacje projektu. Uaktywnili sie nawet uczniowie zwykle stronigcy od wspétpracy

z réwiesnikami. Na koniec projektu kazdy otrzymat ode mnie indywidualng informacje

zwrotng (opisowg) do swojej pracy.
Stan realizacji

Zakonczona

Najwazniejsze efekty

e Rozbudzenie wyobrazni i kreatywnos$ci uczniow.

e Sprawdzenie i utrwalenie znajomosci lektury.

¢ Nabycie umiejetnosci postugiwania sie nowag aplikacja.

¢ Nabywanie umiejetnosci spotecznych — dyskutowania, prawieniai przyjmowana
komplementéw, wyrazania uczud.
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