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Cele 

• Świadome korzystanie z technologii komputerowej i jej zastosowanie w edukacji 

matematycznej.   

• Wizualizacja obiektów matematycznych w aplikacji GeoGebra. 

• Twórcze podejście do problemu. 
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Opis 

Opisywane działania dotyczą klasy matematycznej z innowacyjnym programem matematyki. 

Innowacyjność programu zawiera się w trzech aspektach: celach, treściach i procedurach 

osiągania celów. W ramach innowacji uczniowie uczą się stosować technologię 

komputerową w edukacji matematycznej.  

Uczniowie poznali aplikację GeoGebra. W klasie tej przed rozpoczęciem nauczania zdalnego 

wykorzystywano e-learning i komunikatory społeczne w procesie edukacji. Materiały 

źródłowe i zadania do długoterminowego opracowania uczniowie mieli zamieszczane na 

przydzielonym im dysku internetowym. Uczniowie przed rozpoczęciem nauczania zdalnego 

posługiwali się dość sprawnie aplikacją na komórki GeoGebra. Motywacją do nauczenia się 

podstaw aplikacji była możliwość sprawdzenia poprawności rozwiązania zadań na 

sprawdzianie w tej aplikacji.  

W okresie nauczania zdalnego większość lekcji matematyki odbywała się online na 

platformie GSuite. „Notatki” z lekcji w formie nagrania były dołączane do zasobów lekcji  

w dzienniku elektronicznym. W taki też sposób uczniowie otrzymywali materiały do zajęć 

prowadzonych zdalnie – nie w formie online. Z uwagi na stworzenie aspektu 

psychologicznego (złudzenia udziału w realnej lekcji) nauczyciel wykorzystywał komputer  

z programem do tablicy interaktywnej, której uczniowie używali podczas zajęć. Wszystkie 

materiały do lekcji i powstałe podczas zajęć zostały umieszczone na internetowym dysku. 

Stan realizacji 

W trakcie realizacji1 

Najważniejsze efekty 

– 

Informacje dodatkowe 

– 

 
1 Stan na czerwiec 2020 r. 


