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Obszar: ksztatcenie zdalne (w tym ksztafcenie specjalne), ze szczegdlnym
uwzglednieniem pracy z klasg zréznicowang

Metryczka szkoty/placowkil/instytuciji

Nazwa szkoly/instytucji

Szkota Podstawowa nr 4 im. Marszatka J6zefa Pitsudskiego w Zakopanem
Adres

Janoséwka 15b
34-500 Zakopane
e-mail: sekretariat.sp4zakopane@02.pl

Dobra praktyka

Tytut

Platforma edukacyjna Dzwonek.pl
Autor

Matgorzata Lasiak

Cele

e Wykorzystanie interaktywnej platforma, na ktérej uwzglednia sie mozliwosci uczniéw
oraz zasade, ze kazdy uczy sie inacze;.

¢ Nauka za pomocg interaktywnych zadan matematycznych zgodnych z realizowanym
programem.

e Dostep do nowoczesnych narzedzi multimedialnych.

¢ Nauka poprzez wielozmystowe poznanie i doswiadczenie.

o Wykorzystanie roznorodnych ¢wiczen, wszechstronnie rozwijajgcych ucznia.

o Mozliwos¢ rozwoju ucznidéw ze szczegdblnymi potrzebami edukacyjnymi.

e Nauka sprawnego poruszania po zadaniach interaktywnych.
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¢ Inspiracja do wielu ciekawych przedsiewziec.
Opis

Dzwonek.pl to platformainteraktywna do pracy zdalnej z uczniami. Na czas pandemii oferuje
ona darmowe prezentacje do edukacji wczesnoszkolnej — z zadaniami, filmami, muzyka,
zabawami oraz zajeciami fizycznymi w réznej formie (tekstéw, obrazkéw, filmoéw wideo

i muzyka).

Aby praca byta dla ucznia motywujgca i atrakcyjna, wymagany jest odpowiedni sprzet:
komputer, laptop lub tablet. Uczniowie z pomocg nauczyciela lub rodzica loguja sie na
platformie, na ktérej znajdujg sie interaktywne zadania do wykonania. Uczen wykonuje
polecenia z prezentacji lub ¢wiczen, a wynik jego pracy od razu wyswietla sie nauczycielowi.

Nauczyciel pobiera do swoich zasobdw z repozytorium ciekawe materiaty przygotowane
przez innych nauczycieli lub sam moze tworzy¢ wtasne materiaty multimedialne. Dla
zdecydowanej wiekszosci uczniow nauka na platformie Dzwonek.pl jest przyjemnoscia.
Aktualnie korzystam tez z aplikacji Matzoo oraz dyktanda.online, ktére sg réownie praktyczne
i pomocne w nauce.

Stan realizacji
W trakcie realizacjit
Najwazniejsze efekty

e Pokonanie przeszkéd zwigzanych wykorzystywaniem sprzetu komputerowego.
e Wzajemna pomoc rodzicéw i nauczycieli.

e Dzielenie sie doswiadczeniem.

¢ Odbyte szkolenia utatwiajgce korzystanie z platformy.

e Podniesienie swoich kompetenciji cyfrowych.

¢ Podniesienie kompetencji uczniéw w zakresie poruszania sie w internecie.

e Umiejetne korzystanie z urzgdzen multimedialnych.

e Uatrakcyjnienie zajeé.

e Umozliwienie wszechstronnego rozwoju dzigki tatwosci uzyskiwania informaciji.
¢ Rozwijanie tworczego pokonywania trudnosci.

e Nawigzanie lepszych i gtebszych relacji z rodzicami dzieci.

1 Stan na czerwiec 2020r.



Informacje dodatkowe

Czas edukacji zdalnej pozwolit rodzicom dostrzec trudnosci, z jakimi mierzg sie ich dzieci. Ja
natomiast miatam okazje jak najlepiej dostosowac¢ wymagania edukacyjne do kazdej sytuaciji
dzieckaw rodzinie i przyjs¢ z pomocg na tyle, na ile potrafitam. Wazne byto dla mnie, aby

rodzice mieli Swiadomos$¢ sukcesu w tej nieprzewidywalnej sytuacii.

W czasie zdalnej edukacji nagratam z uczniami piosenke ,Nie zastgpi Ciebie nikt” na stulecie
urodzin $w. Jana Pawta Il. Nagranie zamiesciliSmy na stronie szkoty. To byto bardzo ciekawe
doswiadczenie, ale udato sie zrealizowac ten projekt dzieki pomocy moich ,studiujgcych”
dzieci.



