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Cele 

• Rozwój zainteresowań dziecka.  

• Promowanie twórczej aktywności. 

• Rozwijanie pamięci i uwagi uczniów. 

• Rozwijanie pozytywnych sfer osobowości. 

• Rozwijanie myślenia logiczno-wyobrażeniowego. 

• Nauka konsekwencji i wytrwałości w działaniu. 
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Opis 

W Szkole Podstawowej nr 2 im. Mikołaja Kopernika w Kartuzach prowadzone są dodatkowe 

zajęcia z edukacji szachowej, które są realizowane na podstawie programu własnego 

„Program własny do nauki gry w szachy – Szachy w szkole”. Zajęcia te są obowiązkowe dla 

wszystkich uczniów uczęszczających do tzw. „Klasy szachowej”. W szkole na każdym 

poziomie, od klasy 1 do 6, funkcjonuje jeden oddział szachowy. 

W związku z prowadzeniem przez szkołę kształcenia na odległość zajęcia z edukacji 

szachowej także przeniesione zostały do wirtualnego świata. Nauczyciel trener edukacji 

szachowej w Szkole Podstawowej nr 2 od 26 marca rozpoczął realizację projektu „Dwójka 

gra w szachy online”. Uczniowie pod okiem trenera dwa razy w tygodniu biorą udział  

w szkolnym turnieju szachowym. Podczas rozgrywek wyłaniani są najlepsi gracze, a 

informacje o wynikach turnieju umieszczane są na szkolnej stronie internetowej. Ponadto 

trener edukacji szachowej wysyła do uczniów i ich rodziców scenariusze zajęć online, filmy, 

pomoce dydaktyczne do samodzielnej pracy nad własną grą, taktyką i rozwojem 

umiejętności gry w szachy. 

Projekt będzie realizowany do 26 czerwca 2020 r., a zakończy się podsumowaniem oraz 

wyłonieniem najlepszych graczy i ich uhonorowaniem. 

Stan realizacji 

W trakcie realizacji1 

Najważniejsze efekty 

– 

Informacje dodatkowe 

– 

 
1 Stan na czerwiec 2020 r. 


