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Tytut

Projekt ,POLSKI. LUBIE TO!”
Autor

Monika Wiertel

Cele

e Powtdrzenie tresci realizowanych w klasie 7.

o Ksztaltowanie retorycznych kompetencji uczniow.

e Tworzenie autorskich prezentacji wybranych tresci.

e Przygotowanie i nagranie wystgpienia — prezentacji wybranych przez uczniatresci
(z wykorzystaniem technologii Google Suite/Meet).

o Ksztaltowanie umiejetnosci uczenia sie od siebie nawzajem.
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O
Opis

Projekt ,POLSKI. LUBIE, TO!" przeprowadzony zostat pod koniec roku szkolnego jako

powtérzenie zagadnien realizowanych w klasie 7.

Zadaniem uczniow byto wybranie dowolnych tresci przedmiotowych, ktére zainteresowaty ich
w biezgcym roku szkolnym, oraz przygotowanie zdalnej prezentacji. Uwaga! Nie chodzitu

o tradycyjng prezentacje!
Kryteria prezentaciji:

e Przygotowanie slajdéw przedstawiajgcych wybrane zagadnienia w ciekawy i autorski
sposbdb — co wazne: uzupetniajgcych pbdzniejszy monolog, a nie dublujacych tresci.

e Wykorzystanie w prezentacji zdalnych technologii informacyjnych (Canva,
gamifikacja, narzedzia Google).

e Nagranie wystgpienia (dzwiek badz wizja) prezentujgcego powyzsze tresci na Google
Meet.

o Wykorzystanie wszystkich elementéw niezbednych do przeprowadzenia prezentac;ji
(powitanie, wstep, przedstawienie tresci, podsumowanie, podziekowanie za uwage).

Co ¢wiczymy?

e Kompetencje retoryczne — uczen ma sie zaprezentowac¢ w ciekawy sposob, mowic
wyraznie, zrozumiatym jezykiem.

o Kompetencje kluczowe, przede wszystkim informatyczne.

e Formy wypowiedzi.

e Zastosowanie jezyka oficjalnego w oficjalnych sytuacjach komunikacyjnych.

e Wykorzystanie wiedzy w praktyce poprzez nawigzanie do tresci przedmiotowych.

o Umiejetnos¢ uczeniasie od siebie nawzajem.

e Oswajanie ze stresem.

Projekt zostat zakonczony anonimowg ankietg (Formularze Google), w ktorej klasa wybierata

najlepsza prace. Wyrdzniona praca zostata opublikowana na stronie internetowej szkoty.
Stan realizacji

Zakonczona

Najwazniejsze efekty

e Odpowiedzialno$¢ za proces uczeniasie.



e Oswojenie sie ze stresem.
e Wykorzystanie nowych technologii oraz umiejetnosci zdobytych podczas zdalnego

nauczania.
Informacje dodatkowe

Projekt mozliwy do zrealizowania dzieki temu, ze szkota pracuje na platformie Google Suite.



