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WSTEP

1. Rola szkoty w rozwoju spoteczenistwa informacyjnego

Od wielu juz lat nastepuje dynamiczny rozwdj polskiej szkoty w kierunku wykorzystywa-
nia technologii informacyjno-komunikacyjnych. Zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie coraz
sprawniej postuguja sie réznorodnymi narzedziami komputerowymi i informatycznymi,
uzywaja programoéw i aplikacji uftatwiajacych proces przekazywania i nabywania wiedzy,
efektywnie korzystaja z zasobow internetowych oraz dokonuja analizy i selekcji zawartych
w nich materiatow.

W szkotach staje sie zauwazalne odpowiednie ich wyposazanie w sprzet komputerowy, taki
jak komputery czy laptopy ze stosownym oprogramowaniem i dostepem do internetu, ta-
blety, w tym graficzne, tablice interaktywne, wizualizery i projektory, cyfrowe mikroskopy.
Multimedialne narzedzia stanowia dzi$ niezbedng baze dydaktyczng wykorzystywang przez
nauczycieli i uczniéw na lekcjach, zajeciach pozalekcyjnych, w nauczaniu zdalnym czy two-
rzeniu interaktywnych pomocy i zadan.

Podstawe rozwoju spoteczenstwa informacyjnego stanowi miejsce i zastosowanie informa-
¢ji w codziennym zyciu spotecznym, kulturalnym, ekonomicznym oraz politycznym. Z kolei
korzystanie z informacji mozliwe jest dzieki umiejetnosciom postugiwania sie technolo-
giami informacyjno-komunikacyjnymi (TIK), czyli kompetencjom informatycznym, ktére
daja szanse catej zbiorowosci ludzkiej na lepsze wyksztatcenie we wszystkich obszarach
zycia osobistego i spotecznego oraz wspomagajg zaréwno rozwoj cztowieka, jak i catego
spoteczenstwa.

Takze uczniowie powinni nabywac¢ wiedzy o sposobach wspierania kreatywnosci i innowa-
cyjnosci przez nowoczesne technologie, musza réwniez by¢ swiadomi zagadnien dotycza-
cych prawdziwosci i rzetelnosci dostepnych informacji oraz zasad prawnych i etycznych ma-
jacych zastosowanie w interaktywnym korzystaniu z TIK.

Badania i obserwacje ekspertéw w zakresie wykorzystywania technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych w edukacji wskazuja na potrzebe integracji technologii z ré6znymi dziedzi-
nami ksztatcenia. Dowodzg réwniez koniecznosci szerszego niz ograniczone do zajec klaso-
wych korzystania z TIK. Wazne jest, aby nauczyciele i uczniowie mieli dostep do technologii
rowniez poza szkotg, a technologie byly szeroko stosowane w ksztatceniu pozaszkolnym.

Szkoty powinny przygotowac uczniéw do funkcjonowania w tworzacym sie spoteczenstwie
informacyjnym jako swiadomych uzytkownikéw technologii — poszukujgcych, analizujacych
i oceniajacych informacje oraz wyposazonych w umiejetnosci ich przeksztatcania w wiedze,




a w konsekwencji - w madros¢. Powinny zatem ksztatci¢ i przygotowywac do zycia ludzi
rozwigzujacych problemy i podejmujacych decyzje: twoérczych uzytkownikow komputero-
wych narzedzi wytworczych (systemow uzytkowych), komunikujacych sie i wspotpracuja-
cych z innymi osobami, dobrze poinformowanych i odpowiedzialnych za swéj petny i har-
monijny rozwdj jako obywateli, jak rowniez obywateli globalnego swiata cyfrowego.

Wspotczesni nauczyciele dostrzegajg potrzebe ciagtego doskonalenia sie oraz podnoszenia
swoich kwalifikacji w zakresie wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych
w pracy z uczniem na kazdym etapie ksztatcenia. Potrzeba ta wynika z ciaggtych zmian, ktore
niesie ze soba rozwoj spoteczenstwa informacyjnego - a dzieki ktérym to, co jeszcze kilka lat
temu uchodzito za nowoczesne i innowacyjne, w dzisiejszym swiecie stanowi zamierzchta
przeszto$¢. Poniewaz dzieci i mtodziez wkraczajg w swiat technologii i wirtualnej przestrzeni
juz od najmtodszych lat, nauczyciele powinni wskazywac im witasciwg i bezpieczna droge
wykorzystania TIK w zyciu codziennym, zwracajac uwage na ich rozsadne i zgodne z pra-
wem prawne zagospodarowanie.

Standardy Polskiego Towarzystwa Informatycznego w zakresie przygotowania nauczycieli
do wdrazania technologii informacyjnej i komunikacyjnej wskazujg na potrzeby takie jak:

e uwzglednienie obszaru pracy i uczenia sie w srodowisku technologii i pracy;

e stosowanie i rozwijanie metod ksztatcenia, ocenianie z uzyciem technologii;

e profesjonalny rozwdj, inspirowanie i angazowanie uczniow do ksztatcenia sie

i kreatywnosci;
e promowanie i ksztattowanie postawy obywatelskiej;
e odpowiedzialno$¢ w Swiecie mediéw cyfrowych.

Standardy te zostaty sformutowane w odniesieniu do dwdch poziomoéw rozwoju — podsta-
wowego i zaawansowanego.

Na poziomie podstawowym oczekuje sie, ze nauczyciel celowo i efektywnie stosuje tech-
nologie dla unowoczes$nienia swojego warsztatu pracy edukacyjnej i zwiekszenia osiggniec
uczniow. Na poziomie zaawansowanym nauczyciel powinien stosowa¢ nowe rozwigzania
technologiczne dla poprawy osiagnie¢ ucznidéw, poszukiwania i stosowania efektywnych
sposobow nauczania i ksztatcenia sie uczniéw, angazowania ich do dziatan kreatywnych
i innowacyjnych oraz wspotpracy z innymi uczniami.

Nauczyciele stoja przed wyzwaniem dostosowania sposobu nauczania do potrzeb globalne-
go spoteczenstwa informacyjnego. Muszg inspirowac uczniéw do kreatywnego i innowacyj-
nego ksztatcenia sie, promowania odpowiedzialnosci w korzystaniu z TIK czy stymulowania
rozwoju umiejetnosci korzystania z technologii cyfrowej i cyfrowych zasobéw we wiasnym
ksztatceniu i rozwijaniu sie. Nauczyciele na réwni z uczniami powinni tez rozszerza¢ swoje
kompetencje technologiczne, integrowac technologie z réoznymi dziedzinami ksztatcenia
oraz kierunkami ich wykorzystania w celach edukacyjnych nie tylko na zajeciach w klasie.




Technologie informacyjno-komunikacyjne powinny by¢ wykorzystywane przede wszystkim
w procesie dydaktycznym, poniewaz wymaga tego podstawa programowa ksztatcenia ogol-
nego dla szkoty podstawowej oraz podstawa dla szkét ponadpodstawowych. Dokumenty
te w zakresie technologii informacyjnych gtéwny nacisk w nauczaniu ktada na ksztatcenie
umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania sie komputerem oraz narzedziami
i metodami informatyki, ktére majg stuzy¢ przygotowaniu uczniéw do aktywnego funkcjo-
nowania w tworzacym sie spoteczenstwie informacyjnym. Programy nauczania wprowadza-
ja uczniéw w zawitosci postugiwania sie technologiami informacyjnymi oraz umozliwiaja
realizacje tresci nauczania na kolejnych etapach ksztatcenia.

2. Technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy nauczyciela

W Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlne-
go dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztafcenia
ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
policealnej' wsréd celdw ksztatcenia zwrécono uwage miedzy innymi na:

e rozwijanie kreatywnosci, innowacyjnosci i przedsiebiorczosci;

e ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci;

e zachecanie do zorganizowanego i swiadomego samoksztatcenia opartego na umie-

jetnosci przygotowania wiasnego warsztatu pracy.

Cele te powinny by¢ rozwijane poprzez sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim, po-
szukiwanie, porzadkowanie, krytyczng analize i wykorzystanie informacji z ré6znych zrédet
oraz kreatywne rozwigzywanie problemoéw z wielu dziedzin ze Swiadomym wykorzystaniem
metod i narzedzi wywodzacych sie z informatyki.

W podstawie programowej ksztatcenia ogélnego dla czteroletniego liceum ogolnoksztat-
cacego i piecioletniego technikum? prawodawca zaznacza, ze:,Ksztatcenie ogélne w szkole
ponadpodstawowej tworzy programowo spéjng catos¢ i stanowi fundament wyksztatcenia,
umozliwiajacy zdobycie zréznicowanych kwalifikacji zawodowych, a nastepnie ich dosko-
nalenie lub modyfikowanie, otwierajgc proces uczenia sie przez cate zycie. W podstawie

' Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-

chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogol-
nego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej, Dz.U. 2017, poz. 356, http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.
xsp/WDU20170000356/0/D20170356.pdf [dostep: 11. 12.2020].

Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla liccum ogdlnoksztatcqcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia, Dz.U. 2018,
poz. 467, https://www.dziennikustaw.gov.pl/D2018000046701.pdf [dostep: 11.12.2020].
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programowej ustawodawca zwraca rowniez uwage na umiejetnosci, ktére uczen powinien
zdoby¢ w procesie ksztatcenia w szkole ponadpodstawowej”. Do jednych z nich nalezg umie-
jetnosci myslenia opartego na tworzeniu nowych danych w oparciu o dostepne informacje.

Duzy nacisk w podstawie programowej potozono na rozwigzywanie probleméw z réznych
dziedzin, zaktadajac wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych, takze na
umiejetnos¢ samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich selekgji, syntezy,
wartosciowania oraz rzetelnego korzystania ze zrédet. Zdaniem prawodawcy nauczanie
w szkole ponadpodstawowej powinno sie opierac¢ na umiejetnym postugiwaniu sie kompu-
terem i aplikacjami komputerowymi, korzystaniu z ré6znych Zrédet informacji oraz wykorzy-
staniu miedzy innymi urzadzen mobilnych podczas zaje¢ lekcyjnych i pozalekcyjnych.

Technologie informacyjno-komunikacyjne w szkole podstawowej i ponadpodstawowe;j
muszg stanowi¢ niezbedny element w procesie nauczania dzieci i mtodziezy. Myslac o TIK,
nalezy mie¢ na uwadze nie tylko sprzet komputerowo-informacyjny, taki jak laptopy, table-
ty, tablice interaktywne i inne, ale takze narzedzia i zasoby stuzgce do ich wykorzystania.
Trzeba pamietac rowniez o przestrzeganiu prawa autorskiego oraz elementarnej znajomo-
$ci faz rozwojowych dzieci i mtodziezy, ktére wptywaja na proces przyswajania wiedzy.

Na | etapie edukacyjnym w zalecanych warunkach i sposobach realizacji podstawy progra-
mowej czytamy: ,Zajecia komputerowe nalezy rozumie¢ dostownie jako zajecia z kompu-
terami, prowadzone w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. Nalezy zadba¢ o to, aby
w sali lekcyjnej byto kilka kompletnych zestawéw komputerowych z oprogramowaniem
odpowiednim do wieku, mozliwosci i potrzeb uczniéw. Komputery w klasach I-lll szko-
ty podstawowej sq wykorzystywane jako urzadzenia, ktére wzbogacajg proces nauczania
i uczenia sie o teksty, rysunki i animacje tworzone przez uczniéw, ksztattujg ich aktywnosc
(gry i zabawy), utrwalajg umiejetnosci (programy edukacyjne na ptytach i w sieci), rozwijaja
zainteresowania itp. Uczniom klas I-Ill nalezy umozliwi¢ korzystanie ze szkolnej pracowni
komputerowej. Zaleca sig, aby podczas zaje¢ uczeh miat do swojej dyspozycji osobny kom-
puter z dostepem do internetu”.

Praca z najmtodszymi uczniami ma szczegolny charakter, dlatego do powyzszych zale-
cen warto jeszcze dodaé: zwrocenie uwagi na warto$¢ merytoryczna wykorzystywanych
materiatéw, dobor narzedzi i zasobéw internetowych stosownie do potrzeb i mozliwosci
uczniéw oraz celowos¢ wykorzystywania TIK podczas lekcji. Nie mozna zapomina¢, ze kom-
puter, tablet lub tablica interaktywna stanowia jedynie narzedzie do pracy z uczniem, sa
ciekawym dodatkiem w procesie nauczania, ktéry wptywa na szybkie i atrakcyjne ksztatce-
nie. Nalezy wiec z umiarem korzystac na lekcji z narzedzi informatyczno-komputerowych,
aby nie zapomnie¢ o rozwoju poznawczym, emocjonalnym i spotecznym dzieci w wieku
wczesnoszkolnym.




Bardzo waznym elementem w wychowaniu i nauczaniu dzieci w szkole podstawowe;j jest
wspotpraca nauczycieli i rodzicow w obszarze prawidtowego korzystania z narzedzi kom-
puterowych oraz urzadzen z ekranami dotykowymi i dostepem do cyfrowych zasobdéw in-
ternetu. Dzieci, czesto bez wiedzy i dozoru rodzicéw i opiekundw, spedzajg za duzo czasu
wolnego z tabletami i smartfonami, przegladajac strony internetowe nierzadko niedostoso-
wane do ich rozwoju psychofizycznego. Nauczyciel moze wiec by¢ ambasadorem bezpie-
czenstwa i tresci edukacyjnych skierowanych do dzieci i rodzicow. Swojg wiedzg i doswiad-
czeniem moze dzieli¢ sie z rodzicami, polecajac im ciekawe strony edukacyjne czy aplikacje
komputerowe.

Na etapie szkoty ponadpodstawowej drogi uczniéw rozchodza sie w kierunku interesuja-
cych ich dziedzin. Opuszczajg oni szkote podstawowa z umiejetnosciami postugiwania sie
komputerem i korzystania z jego oprogramowania. Potrafig sprawnie wykorzystywac kom-
puter w poszukiwaniu informacji, formutowaniu przekazu czy przygotowywaniu prezentacji
wiasnej twoérczosci. Maja rowniez swiadomosc¢ etycznych i prawnych zasad umozliwiajacych
bezpieczne postugiwanie sie technologig i mediami.

Nauczyciel w szkole ponadpodstawowej powinien stwarza¢ warunki efektywnego ksztatce-
nia ucznidow poprzez ich wspdlne uczenie sie oraz zdobywanie wiedzy z udziatem nauczy-
ciela. Praca zespotowa i indywidualna powinny odbywac sie réwnolegle i spdjnie, prowa-
dzi¢ do efektywnego nauczania i uczenia sie zarébwno uczniéw, jak i nauczycieli. Postawa
nauczyciela i jego kreatywnos¢ w stosowaniu technologii cyfrowej powinna by¢ wzorem
i autorytetem dla ucznia.

Technologie informacyjno-komunikacyjne sg wykorzystywane przez nauczycieli w bardzo
rézny sposob. Wiekszos¢ narzedzi i aplikacji, ktorych uzywaja nauczyciele i uczniowie pod-
czaslekcji, wymagadostepudointernetu. Niezbedna jest wiec dobrejjakoscisie¢internetowa
jako jeden z wazniejszych elementéw wykorzystywania TIK w pracy dydaktycznej. Kolejnym
czynnikiem wptywajacym na prowadzenie zaje¢ sg zasoby takie jak projektor, komputer lub
laptop dla nauczyciela oraz tablica interaktywna czy urzagdzenia mobilne, np. tablety. Zasoby
te wptywajg na podniesienie jakosci ksztatcenia poprzez uatrakcyjnienie zaje¢ metodami
aktywnymi. Obecnie jednym z podstawowych elementéw wyposazenia szkoty sg tablice in-
teraktywne oraz urzadzenia mobilne. Nauczyciel korzystajacy z tego rodzaju narzedzi prze-
kazujeirealizuje tresci programowe w nowoczesny sposob, a ponadto rozwija umiejetnosci
informatyczne i komputerowe wpisujace sie w rozwéj kompetencji kluczowych.

Technologie informacyjno-komunikacyjne majg istotne znaczenie w pracy z uczniami
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Dziatania podejmowane przez nauczyciela umoz-
liwiajg dzieciom ze SPE ujawnienie drzemigcych w nich zdolnosci oraz rozwijanie ich wro-
dzonych predyspozycji. TIK w edukacji uczniow ze SPE odgrywaja istotna role jako narzedzia
umozliwiajgce badz utatwiajace komunikacje. Dzieki nim tatwiejszy staje sie odbior tresci
edukacyjnych, zwtaszcza przez tych ucznidw, ktérym niepetnosprawnos¢ nie pozwala na
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petne korzystanie z tradycyjnych narzedzi nauczania. Za pomoca TIK, np. oprogramowania
wspomagajacego czytanie lub rysowanie, uczniowie maja mozliwos$¢ nawigzywania relacji
spotecznych i bycia aktywniejszymi cztonkami spotecznosci szkolnej. W odpowiedzi na po-
trzeby uczniéw z wadami wzroku nowe technologie oferujg pozawizualne formy komunika-
¢ji, aktywizujgc zmysty dotyku i stuchu. Dla uczniéw z deficytami stuchu stanowia alternaty-
we dla komunikacji ustnej - w takich przypadkach specjalistyczne oprogramowanie rozwija
mozliwosci wizualne lub dotykowe ucznia®.

3. Kompetencje kluczowe w edukacji

Istotnym dokumentem ksztattujagcym prace dydaktyczng nauczycieli jest Zalecenie Parla-
mentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w pro-
cesie uczenia sie przez cate zycie*.

W dokumencie Rady z 2018 r. kompetencje wskazywane sg jako te: ,ktérych wszyscy potrze-
buja do samorealizacji i rozwoju osobistego, zatrudnienia, wigczenia spotecznego, zréwno-
wazonego stylu zycia, udanego zycia w pokojowych spoteczenstwach, kierowania zyciem
w sposOb prozdrowotny i aktywnego obywatelstwa™.

Kompetencje kluczowe to zestaw najwazniejszych kompetencji, bez ktérych nie mozna
ksztattowac¢ kompetencji pozostatych®. Ich celem jest zapewnienie podstaw dla osiggnie-
cia bardziej demokratycznych spoteczenstw, w ktérych panuje wieksza rdwnos¢. Stanowia
one odpowiedz na potrzebe trwatego wzrostu gospodarczego sprzyjajagcego wiaczeniu
spotecznemu, spojnosci spotecznej i dalszego rozwoju kultury demokratycznej. ,Parlament
Europejski zdefiniowat kompetencje jako: potaczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw odpo-
wiednich do sytuacji. Oznacza to, ze kompetencje polegaja przede wszystkim na umiejet-
nym stosowaniu posiadanej wiedzy przy wykorzystaniu umiejetnosci i zdolnosci”’.

Powyzszy dokument wyznacza osiem kompetencji kluczowych, ktére stanowig potaczenie
wiedzy, umiejetnosci i postaw uwazanych za niezbedne dla potrzeb samorealizacji i roz-
woju osobistego, aktywnego obywatelstwa, integracji spotecznej oraz zatrudnienia. Naleza
do nich:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

e kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

3 https://www.scdn.pl/images/stories/RAPORTY2014/08.pdf [dostep: 29. 11. 2020].

4 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate Zycie, Dz.U. L 394 z 30.12.2006.

> Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate Zycie
(2018/C 189/01).

6 http://www.fhpv.unipo.sk/ktechv/inedutech2007/kniznica/pdf doc/matusz.pdf [dostep: 29. 11. 2020].

7 https://edurada.pl/artykuly/jak-kszta-towac-w-rod-uczniow-kompetencje-kluczowe/ [dostep: 01. 12. 2020].
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kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii;

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci;

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Rozwijanie kompetencji kluczowych w szkole jest mozliwe, gdy nauczyciel stwarza uczniom

odpowiednie sytuacje edukacyjne, dostosowuje formy pracy, zacheca do prac zespotowych

i wykorzystuje nowoczesne srodki dydaktyczne. Kompetencje kluczowe mozna ksztattowac

zardbwno u uczniow w wieku wczesnoszkolnym, jak i mtodziezy w szkotach ponadpodstawo-

wych. Kazda z kompetencji jest wazna i przyczynia sie do rozwoju réoznorakich umiejetnosci,
ktére beda wykorzystywane w dorostym zyciu.

Szanse rozwoju kompetencji kluczowych dajg rozmaite metody aktywizujace?, ktére sg spo-
sobami dziatania pomagajacymi uczniom:

pogtebiac zainteresowanie wspolng sprawa,
przyswoic bez trudu nowg wiedze,
rozwing¢ witasne pomysty i idee,
komunikowac sie,

dyskutowac i spiera¢ na rézne tematy,
podjac dziatania na rzecz wtasnej szkoty?.

Wsrod metod aktywnych, wykorzystywanych przez nauczycieli w procesie nauczania,
znajduja sie:

metody dyskusji: debata ,za i przeciw”, debata panelowa, debata oksfordzka, dysku-
sja punktowana, metaplan, poker kryterialny, ,Sze$¢ kapeluszy myslowych” wedtug
E. de Bono, ,akwarium?”;

wchodzenie w role: gry i zabawy dydaktyczne, odgrywanie scenek, przeprowadzanie
wywiadow, ankiet i sondazy, symulacja, techniki dramy;

analizowanie i rozwigzywanie problemoéw: burza mézgoéw, drzewo decyzyjne, pro-
cedura U’ ranking diamentowy, studium przypadku, analiza SWOT, technika grupy
nominalnej, zalety, wady i to, co interesujace;

uczenie sie w matych zespotach: puzzle lub uktadanka ekspercka, sztafeta, kula $niez-
na, plakat podsumowujacy tresc zaje¢;

projekt;

sytuacje zadaniowe;

8  Tamze.
° https://pedagogika-specjalna.edu.pl/warsztat-pracy/metody-pracy/metody-aktywizujace/ [dostep: 01.12.

2020].
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e portfolio;
e wizualizacja: mapy mysli, rysowanie ilustracji i komikséw, sporzadzanie plakatow,
ukfadanie rebuséw™.

Wiele z powyzszych metod moze by¢ stosowanych z wykorzystaniem narzedzi i aplikacji
komputerowych. Ich uzywanie pozytywnie oddziatuje na uczniéw, takze tych z trudnoscia-
mi i niepetnosprawnosciami, ktérzy chetniej angazuja sie w zespotowe lub indywidualne
rozwigzywanie zadan, postugujac sie tabletem lub smartfonem. Tradycyjne metody naucza-
nia nauczyciel moze zastgpic¢ interaktywnymi, korzystajac z dostepnych, darmowych narze-
dzi utatwiajacych ich zastosowanie.

W zasobach internetu mozna odnalez¢ wiele pomocy edukacyjnych z przeznaczeniem na
tablice interaktywne lub urzadzenia mobilne. Nauczyciele w ramach wiasnych doswiad-
czen i dzielenia sie wiedza udostepniaja materiaty pomocne w tworzeniu nowych zasobow
w postaci instrukgji, filmoéw, podcastéw lub samouczkédw. Wykorzystywane przez nauczycieli
podczas lekgji i zaje¢ pozalekcyjnych tablice interaktywne oraz wszelkiego rodzaju monitory
dotykowe przyczyniajg sie do uatrakcyjnienia zajec, szybszego przyswajania wiedzy, rozwi-
jania umiejetnosci oraz kompetencji kluczowych.

Narzedzia informatyczne i komputerowe stanowig cenng pomoc w ksztattowaniu kompe-
tencji kluczowych, a w szczegdélnosci:
e wplywajg na gromadzenie, ocenianie i selekcje informacji - zarébwno z obszaréw
wiedzy humanistycznej, jak i matematyczno-przyrodniczej;
e przygotowuja mtode pokolenie do zycia w spoteczenstwie informacyjnym;
e wspomagajg krytyczne myslenie, kreatywnosc i innowacyjnos¢;
e stwarzajg sytuacje sprzyjajace rozwojowi zainteresowan naukowych, spotecznych,
kulturalnych uczniéw;
e wspierajg prace zespotowq ucznidw i nauczycieli oraz ich komunikacje;
e ucza bezpiecznego i sprawnego wykorzystania zasobdw internetowych oraz postugi-
wania sie urzadzeniami cyfrowymi;
e stanowig warsztat pracy uczniéw i nauczycieli w procesie ksztattowania kompetencji
kluczowych.

0 http://poradnia-wab.szkolnastrona.pl/art,125,przeglad-metod-aktywizujacych-a-nauczanie-zdalne
[dostep: 01.12.2020].
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4. Scenariusze zaje¢ dla nauczycieli z wykorzystaniem aktywnych
metod nauczania i narzedzi interaktywnych

Wsrdod kompetencji zalecanych przez Parlament Europejski i Rade UE znalazty sie kompeten-
cje informatyczne, definiowane jako umiejetnosci wymagane do efektywnego korzystania
z technologii cyfrowych, swobodnego i krytycznego postugiwania sie technologiami infor-
macyjno-komunikacyjnymi w ksztatceniu i komunikacji w szkole, pracy oraz w czasie wolnym.

Kompetencje informatyczne to zdolnos¢ do:

e definiowania i uzyskiwania dostepu do potrzebnych informacji, przetwarzania, w tym
wyszukiwania, oceny i przechowywania informacji;

e komunikacji, w tym wchodzenia w cyfrowe interakcje, dzielenie sie informacjami,
znajomos¢ netykiety i umiejetnos¢ zarzadzania cyfrowg tozsamoscia;

e tworzenia cyfrowej informacji, w tym réwniez umiejetnosci programowania;

e rozwigzywania problemoéw, w tym technicznych, identyfikowania sytuacji, w ktérych
technologia moze poméc, bycia kreatywnym z uzyciem technologii, identyfikowania
luk w zakresie kompetencji;

e zachowania znajomosci zagadnien praw autorskich, bezpieczenstwa, w tym ochrony
cyfrowych urzadzen, danych, wtasnej tozsamosci, zdrowia i sSrodowiska.

Kompetencje kluczowe, w tym kompetencje informatyczne, zostaty mocno zaakcentowa-
ne w scenariuszach prezentowanych w niniejszym opracowaniu. Zdaniem autorek wyko-
rzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych przez nauczycieli moze sie odbywac
na wszystkich etapach nauczania. Takze sprzet i narzedzia informatyczne, takie jak tabli-
ca interaktywna, tablety, rézne aplikacje, s3 w czasach ksztattowania sie spoteczenstwa
informacyjnego niezbedne dla nauczycieli i szkoty. Ich stosowanie na lekcji umozliwia roz-
waoj umiejetnosci informacyjnych oraz ksztattowanie kompetencji kluczowych, koniecznych
w rozwoju mtodego pokolenia.

Ponizsze scenariusze stanowia propozycje roznych tematéw, ktére mozna realizowac¢ w kla-
sach I-ll, IV=VI'i VII-VIIl szkoty podstawowej oraz klasach I-I1 i IlI-1V szkoty ponadpodstawo-
wej. Kazdy ze scenariuszy zostat opracowany na podstawie Rozporzqgdzenia Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkol-
nego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla
ucznioéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztat-
cenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty specjalnej przy-
sposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogélnego dla szkoty policealnej'’ oraz Rozporzqdzenia
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej

" http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20170000356/0/D20170356.pdf [dostep: 01.12. 2020.]
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ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogélnoksztatcqcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stop-
nia'?. Tresci zawarte w scenariuszach sa zgodne z wymogami obowigzujacych podstaw pro-
gramowych oraz zwigzane z realizacjg konkretnych celéw ksztatcenia ogdlnego i wymagan
szczegotowych. Stanowig réwniez praktyczng wskazéwke w zakresie rozwijania kompeten-
¢ji kluczowych z wykorzystaniem tablic interaktywnych i monitoréw dotykowych.

Kazdy ze scenariuszy jest dedykowany wybranej grupie wiekowej (klasie) oraz okresla czas
przeprowadzenia zajec. Niektdre z proponowanych scenariuszy sa opracowane na dwie go-
dziny lekcyjne w zwigzku z obszernym omoéwieniem tematu. Zajecia uwzgledniajg rézne
formy i metody prowadzenia lekcji. Przewidziane zostaty zaréwno formy indywidualne, jak
i grupowe; metody tradycyjne wraz z metodami opartymi na wykorzystaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

W opracowaniu zwrécono uwage na mozliwosc¢ korzystania na zajeciach lekcyjnych z tablicy
interaktywnej oraz urzadzenh mobilnych. Narzedzia te stanowig element wspomagajacy, po-
niewaz najwazniejsze dla scenariuszy sg zasoby merytoryczne, ktére nauczyciel udostepnia
uczniom na tablety lub tablice interaktywna. Wéréd zaproponowanych zasobow znalazly sie
wartosciowe materiaty edukacyjne dostepne na portalach epodreczniki, Scholaris, Polona,
Ninateka i innych. Cze$¢ ¢wiczen interaktywnych zostata utworzona na potrzeby opisywa-
nych zaje¢. W tym celu skorzystano z aplikacji i portali takich jak Learning Apps, Kahoot.it.,
Mentimeter. Proponowane programy nalezg do darmowych aplikacji, ktére nauczyciel moze
wykorzystywac w celach edukacyjnych zgodnie z prawem autorskim. Niektére z zaje¢ za-
wierajg rowniez propozycje wykorzystania edukacyjnych gier online, przygotowanych przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej.

Istotnymi elementami zawartymi w scenariuszach s3 komentarze metodyczne oraz
uwzglednienie sposobow realizacji ksztatcenia wzgledem uczniéw z specjalnymi potrzeba-
mi edukacyjnymi. Do kazdego opracowania dofgczono ponadto bibliografie i netografie,
ktére maja na celu wzbogacenie wiadomosci z danego tematu lub stanowia propozycje dla
ucznidw w zakresie poszerzenia zainteresowan.

Narzedzia informatyczne, aplikacje komputerowe oraz programy online wymagaja od na-
uczyciela odpowiedniego przygotowania - znajomosci danego programu, jego zastosowa-
nia oraz umiejetnego wykorzystania i obstugi. Warto kazda z aplikacji lub ¢wiczen online
sprawdzi¢ przed lekcja, czy sg nalezycie przygotowane merytorycznie i nie zawieraja bte-
doéw, czy sprzet komputerowy, na ktérym bedzie pracowat nauczyciel, posiada niezbedne
oprogramowanie, czy sie¢ internetowa jest wystarczajgca do obstugi tabletéw, tablicy in-
teraktywnej lub komputeréw. Oczywiscie zawsze moze sie zdarzy¢, ze co$ zawiedzie lub
z przyczyn niezaleznych od prowadzacych zajecia program nie zadziata, wéwczas warto
mie¢ przygotowane inne ¢wiczenie, ktore zastapi zadanie online. Warto réwniez siegac po

12 https://www.dziennikustaw.gov.pl/D2018000046701.pdf [dostep: 01.12. 2020].
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ciekawe i aktualne samouczki z zakresu wykorzystania programoéw komputerowych, a takze
czytac blogi tematyczne lub przegladac strony internetowe z zakresu stosowania TIK w edu-
kacji. W zrédfach internetowych bardzo czesto znajduja sie informacje o nowych wersjach
programow, aktualizacjach lub zmianach wykorzystywanych przez nauczycieli i uczniow
programoéw komputerowych i aplikacji internetowych.

Scenariusze dla szkét ponadpodstawowych zostaty skonstruowane w sposéb umozliwiajacy
nauczycielowi dostosowanie ich tresci do klasy czy typu szkoty ponadpodstawowej (liceum,
technikum, szkoty branzowej).

Autorki ze wzgledu na doswiadczenie powotujg sie w niniejszej pracy na swoje kompeten-
cje i przyktady zastosowania tablic interaktywnych w odniesieniu do: kompetencji rozumie-
nia i tworzenia informacji, kompetencji cyfrowych, osobistych, spotecznych, kompetencji
w zakresie umiejetnosci uczenia sie, kompetencji obywatelskich oraz kompetencji w zakre-
sie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej. Przedstawione narzedzia cyfrowe i aplikacje, takie
jak Kahoot, Mentimeter, Padlet i inne, beda mogty by¢ réwniez zaadaptowane w ¢wiczeniu
kompetencji z zakresu wielojezycznosci, nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii lub
przedsiebiorczosci. W ponizszych propozycjach scenariuszy przewazaja tresci humanistycz-
ne oraz informatyczne, poniewaz wtasnie w tym zakresie autorki doskonalg swoje umiejet-
nosci i kompetencje.
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5. Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogol-
nego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stop-
nia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia
ogdlnego dla szkoty policealnej, Dz.U. 2017, poz. 356.
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https://edurada.pl/artykuly/jak-kszta-towac-w-rod-uczniow-kompetencje-kluczowe/
https://edurada.pl/artykuly/jak-kszta-towac-w-rod-uczniow-kompetencje-kluczowe/
http://www.fhpv.unipo.sk/ktechv/inedutech2007/kniznica/pdf_doc/matusz.pdf
http://www.fhpv.unipo.sk/ktechv/inedutech2007/kniznica/pdf_doc/matusz.pdf
https://pedagogika-specjalna.edu.pl/warsztat-pracy/metody-pracy/metody-aktywizujace/
https://pedagogika-specjalna.edu.pl/warsztat-pracy/metody-pracy/metody-aktywizujace/
http://poradnia-wab.szkolnastrona.pl/art,125,przeglad-metod-aktywizujacych-a-nauczanie-zdalne
http://poradnia-wab.szkolnastrona.pl/art,125,przeglad-metod-aktywizujacych-a-nauczanie-zdalne

. Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcqcego, technikum oraz branzo-
wej szkoty Il stopnia, Dz.U. 2018, poz. 467.

. Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu sie uczniow ze SPE na przyktadzie rzgdowego pro-
gramu rozwijania kompetencji uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych ,Cyfrowa szkota” Raport: https://www.scdn.pl/images/sto-
ries/RAPORTY2014/08.pdf [dostep: 29.11.2020].

. Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dnia 18 grudnia 2006 r. w spra-
wie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie, Dz.U.L 394 2 30.12.2006.

. Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia
sie przez cafe zycie, 2018/C 189/01.
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https://www.scdn.pl/images/stories/RAPORTY2014/08.pdf
https://www.scdn.pl/images/stories/RAPORTY2014/08.pdf

ROZDZIAL |
SCENARIUSZE LEKCJI DLA KLAS I-11I
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Scenariusz 1
Temat: Basniowy swiat,,Calineczki”

Klasa: |

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

umiejetnos¢ nazywania poznanych wartosci oraz oceny postepowania innych na
przyktadzie bohateréw literackich;

umiejetnos¢ samodzielnego i logicznego myslenia;

wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w poznawaniu i utrwa-
laniu wiadomosci;

rozwijanie zamitowan czytelniczych.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

znha twoérczo$¢ Hansa Christiana Andersena;

stucha z uwaga lektur czytanych przez nauczyciela;

wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z oma-
wiang basnia — Calineczkg;

wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich i ustala kolejnos¢ zdarzern;
poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej cechy wielkosciowej — dtugosci;
uktada w logicznym porzadku obrazki przy wykorzystaniu technologii informacyjno-
-komunikacyjnych;

ilustruje sceny i sytuacje inspirowane wystuchang basnia, wykorzystujac przybory
plastyczne.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

18



Metody/techniki pracy:
® Opis,
e zabawa dydaktyczna,
e rozmowa,
e dyskusja,
e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
¢ indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

ilustracje ziarna jeczmienia lub jego rzeczywisty okaz;

e papierowe prostokaty o dtugosci 2,54 cm;

e basn Hansa Christiana Andersena Calineczka;

e (¢wiczenia Zwierzeta w basni i Kwiatek Calineczki z wykorzystaniem tablicy inter-

aktywnej;
¢ aplikacja Coloring Book;
e przybory plastyczne;
e tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel pokazuje uczniom ziarno jeczmienia na ilustracji lub przyniesiony przez siebie
okaz. Opowiada o wiasciwosciach jeczmienia oraz prezentuje wielkos¢ i dtugos¢ ziarna.
Mowi, ze dtugos¢ przyktadowego ziarna wynosi jeden cal, czyli 2,54 cm. Nastepnie rozdaje
dzieciom papierowe prostokaty o dtugosci 2,54 cm i zacheca, aby znalazty w swoich przybo-
rach szkolnych lub odziezy rzecz o takiej dtugosci (np. guzik). Dzieci poréwnujg i dopasowuja
papierowy prostokat do réoznych przedmiotow. Nauczyciel zwraca uwage, ze taka mata byta
Calineczka - bohaterka basni Hansa Christiana Andersena.
Czesc gtowna
1. Nauczyciel przybliza dzieciom posta¢ Hansa Christiana Andersena (z jakiego kraju
pochodzit, jakie napisat basnie itp.). Mozna skorzysta¢ z zasobow: https://epodreczni-
ki.pl/wczesnoszkolna/KL3 ORE V9 ZIMA 3 2 15 066 p2 (Blok 15, temat 66).
2. Nastepnie zaprasza uczniéw do wystuchania basni Calineczka (moga by¢ fragmenty).
3. Cwiczenie Zwierzeta w basni, przeprowadzone na tablicy interaktywnej. Zadaniem

ucznidw jest wybranie obrazkéw z przyktadami takich zwierzat, ktére wystepowa-
ty w basni (na tablicy nalezy zamiesci¢ takze takie zwierzeta, ktére nie wystepowaty
w basni, i potaczyc je z ilustracjami przedstawiajagcymi srodowisko ich zycia, np. ja-
skotka — niebo, ropucha - jezioro i rosliny wodne itp.).
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https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_ZIMA_3_2_15_066_p2
https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_ZIMA_3_2_15_066_p2

4. Cwiczenie z wykorzystaniem tabletéw dotyczace porzadkowania kolejnosci wyda-
rzeh w basni Calineczka: https://scholaris.pl/resources/run/id/49654

5. Cwiczenie Kwiatek Calineczki dotyczace liczenia, z wykorzystaniem tabletéw. Po uru-
chomieniu aplikacji Coloring Book nauczyciel prosi uczniéw o narysowanie kwiatu,
ktéry ma 3 ptatki w kolorze czerwonym, a nastepnie o dorysowanie 2 ptatkow w kolo-
rze zottym. Dzieci obliczaja, ile jest ptatkdw. Na tablicy interaktywnej nauczyciel moze
zapisa¢ dziatanie matematyczne. Uczniowie moga proponowac wiasne pomysty na
tworzenie kwiatow i dziatan matematycznych.

Podsumowanie
Uczniowie tworzg prace plastyczne inspirowane wystuchang basnia, wykorzystujac przybo-
ry plastyczne: kredki/pastele/farby.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Po wystuchaniu basni warto zacheci¢ dzieci do krétkich ¢wiczen lub zabawy ruchowe;j.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Dzieci ze SPE moga wykonywac¢ ¢wiczenie interaktywne w parze z innym uczniem.
W zadaniach indywidualnych warto wydtuzyc¢ czas pracy, jesli uczniowie ze SPE beda tego
potrzebowad. Ucznidw, ktdrzy czytaja ptynnie, nauczyciel moze zacheca¢ do czytania frag-
mentu basni lub dialogéw wspodlnie z nauczycielem.

Bibliografia/Netografia:

1. Andersen H.Ch., Calineczka.

Naroznik M., Basniowe podréze ,Calineczka” Jestem Europejczykiem, ,Wychowanie
w Przedszkolu’, 2005, nr 7, s. 39-41.

Okuniewska J., Andersen na tablecie, ,IT w Edukacji”, 2014, nr 2, s. 22-25.
https://wolnelektury.pl/szukaj/?q=calineczka

N

https://www.keacoloringbook.com/flash/
https://www.polskieradio.pl/39/156/Artykul/990288,Hans-Christian-Andersen-%e2%
80%93-krol-bajek

http://teatralny.pl/premiera/calineczka,66.html

S e

© N

. https://lektury.gov.pl/lektura/calineczka
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https://scholaris.pl/resources/run/id/49654
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16038872
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16037994
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16037994
https://wolnelektury.pl/szukaj/?q=calineczka
https://www.keacoloringbook.com/flash/
https://www.polskieradio.pl/39/156/Artykul/990288,Hans-Christian-Andersen-%e2%80%93-krol-bajek
https://www.polskieradio.pl/39/156/Artykul/990288,Hans-Christian-Andersen-%e2%80%93-krol-bajek
http://teatralny.pl/premiera/calineczka,66.html
https://lektury.gov.pl/lektura/calineczka

Scenariusz 2
Temat: Chlebowe opowiesci

Klasa: |

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

umiejetnos¢ obserwacji faktow, zjawisk przyrodniczych oraz rél spotecznych;
umiejetnos¢ rozumienia zaleznosci pomiedzy sktadnikami srodowiska
przyrodniczego;

Swiadomosc¢ zdrowotna w zakresie higieny, odzywiania sie i trybu zycia.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemu takiego jak pole oraz okresla jego funkcje
i wptyw na zycie cztowieka;

przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ zwigzanych z praca rolnika i przetwa-
rzaniem zywnosci;

wymienia wartosci odzywcze produktéw zywnosciowych;

ma $wiadomos¢ znaczenia odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia, ogranicza
spozywanie positkdw o niskich wartosciach odzywczych i niezdrowych;

dostrzega rytm w Srodowisku przyrodniczym;

dzieli na dwie i cztery rowne czesci; uzywa pojec: potowa, dwa i pdt, cztery rowne
czesci;

wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajow i tradycji polskich, ktérych elementem
jest chleb;

modeluje (lepi i konstruuje) z masy solnej lub plasteliny;

zachowuje tad i porzadek oraz odpowiednig organizacje pracy podczas wykonywa-
nia zadan plastycznych.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii;

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

opis,

zabawa dydaktyczna,
rozmowa,
pogadanka,
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dyskusja,
metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

puzzle interaktywne obrazujace chleb;

film dydaktyczny Od ziarenka do bochenka: https://scholaris.pl/resources/run/
id/50026

¢wiczenia interaktywne Jak powstaje chleb?: https://learningapps.org/14505430 oraz
Praca na roli dawniej i dzis: https://scholaris.pl/resources/run/id/49476

ilustracje obrazujace pole, prace rolnika, chleb w kulturze polskiej;

masa solna lub plastelina, podktadka do lepienia, plastikowy nozyk;

tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel na tablicy interaktywnej uruchamia multimedialne puzzle w aplikacji Jigsaw
Planet, ktére po utozeniu przedstawiaja chleb lub rézne rodzaje chlebéw. W nawigzaniu do
odkrytego obrazka pyta uczniéw, o czym beda dzis rozmawiac. Méwi, ze tematem przewod-
nim lekcji bedzie chleb.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel zacheca dzieci do dyskusji na temat chleba, rodzajéw pieczywa, jego spo-
zywania w codziennej diecie.

Zaprasza uczniéw do obejrzenia filmu Od ziarenka do bochenka: https://scholaris.pl/
resources/run/id/50026 w celu poznania pracy rolnika, zasobéw i etapéw wytwarza-
nia produktéw potrzebnych do wypieku chleba.

Cwiczenie na tablicy interaktywnej Jak powstaje chleb?: https:/learningapps.
org/14505430

Nauczyciel prezentuje uczniom ilustracje przedstawiajacg pole i prace rolnika.
Zaprasza dzieci do rozmowy na temat prac wykonywanych w polu, obowiazkéw wy-
nikajgcych z uprawiania roli i wykorzystywanych przez rolnika maszyn.

Nastepnie zwraca uwage, ze chleb ma bardzo duzg wartos¢ w kulturze positkow
oraz tradycji polskiej, np.: catowanie chleba przez nowozencéw podczas wese-
la, poswiecenie chleba przez rolnikéw w czasie dozynek, pieczenie chleba w daw-
nych czasach dla catej rodziny, przynoszenie chleba do poswiecenia podczas Swiat
Wielkanocnych. Nauczyciel prezentuje na tablicy r6zne ilustracje zwigzane z powyz-
szymi zagadnieniami.
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https://scholaris.pl/resources/run/id/50026
https://scholaris.pl/resources/run/id/50026
https://learningapps.org/14505430
https://scholaris.pl/resources/run/id/49476
https://scholaris.pl/resources/run/id/50026
https://scholaris.pl/resources/run/id/50026
https://learningapps.org/14505430
https://learningapps.org/14505430

6. Cwiczenie na tabletach Praca na roli dawniej i dzis: https://scholaris.pl/resources/

run/id/49476 - uczniowie wykonujg zadanie indywidulanie, sprawdzajgc swoje
wiadomosci.

7. Wykonanie z masy solnej lub plasteliny bochenka chleba (okragty lub/i podtuzny).
Uczniowie zwracaja uwage na zachowanie porzadku i organizacje pracy w trakcie
wykonywanych czynnosci.

8. Nauczyciel rozdaje dzieciom plastikowe nozyki. Prosi ich o przekrojenie chleba na
potowe, drugiego bochenka - na cztery réwne czesci.

Podsumowanie
Po zakoniczonej zabawie uczniowie moga ulepic jeszcze raz rézne rodzaje pieczywa: rogale,
butki, chlebki.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Jako zadanie domowe uczniowie moga wysuszy¢, a nastepnie pomalowac farba plakatowa
chlebki wykonane z masy solne;j.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e zadania domowe,
e aktywnos¢ podczas lekgcji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Dzieci ze SPE moga wykonywac¢ ¢wiczenie interaktywne w parze z innym uczniem.
W zadaniach indywidualnych warto wydtuzyc¢ czas pracy, jesli uczniowie ze SPE beda tego
potrzebowac.

Bibliografia/Netografia:

1. Kaczorek E., Lewandowska M., Gorberg A., Dysko H., Debska D., Chleb - projekt edukacyj-
ny, ,Wszystko dla Szkoty”, 2005, nr 9, s. 20-24.

2. Makles G., Pieczenie chleba wedtug starych receptur: scenariusz zajec realizowanych w Swie-
tlicy szkolnej, ,Czestochowski Biuletyn Oswiatowy”, 2012, nr 4, s. 15-17.

3. bttps://www.jigsawplanet.com

4. https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3 ORE V9 JESIEN 3 1 06 031 p2 - Blok 6,
temat 30.

5. https://pl.wikisource.org/wiki/Abecad%C5%820 o chlebie

6. https://youtu.be/kWq3VMWJIOMA
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https://scholaris.pl/resources/run/id/49476
https://scholaris.pl/resources/run/id/49476
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16007158
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16007158
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16007158
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16030133
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16030133
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=3&typ=record&001=CzPr16030133
https://www.jigsawplanet.com
https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_06_031_p2
https://pl.wikisource.org/wiki/Abecad%C5%82o_o_chlebie
https://youtu.be/kWq3VMWJ9MA

Scenariusz 3
Temat: Wycieczka do zoo

Klasa: |

Czas realizacji: 60 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje zwierzeta, ktérych w naturalnych warunkach nie spotyka sie w polskim
$rodowisku przyrodniczym;

dba o higiene oraz estetyke wtasng i otoczenia;

stucha, poszukuje zrédta dzwieku i je identyfikuje;

recytuje wiersze oraz wygtasza z pamieci krétkie utwory Jana Brzechwy;

stucha muzyki w potaczeniu z aktywnoscig ruchowg;

wykorzystuje technologie informacyjno-komunikacyjne do poszerzania wiedzy.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

uwaznie stucha wierszy Jana Brzechwy;

nazywa zwierzeta zamieszkujace zoo;

zapamietuje krétkie utwory wierszowane;

rozpoznaje gtosy i elementy ciata charakteryzujgce zwierzeta egzotyczne;
postuguje sie urzadzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
zna zasady wiasciwego zachowania sie w ogrodzie zoologicznym.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

opis,

zabawa dydaktyczna,
rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna,

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

ksigzka z wierszami Jana Brzechwy Brzechwa dzieciom;

kredki;

karta pracy do kolorowania Zwierzeta w zoo;

maskotka zétwia ukryta w plastikowym pojemniku;

tablica interaktywna, tablety;

piosenka Idziemy do zoo: https://www.youtube.com/watch?v=LUBD1EOM5ls
film dydaktyczny Wyprawa do zoo: https://scholaris.pl/resources/run/id/49669
karta pracy Jak wyglqda lew?

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Zabawa integracyjna Co jest w pudetku?

Dzieci podaja sobie z rgk do rak plastikowy pojemnik, w ktorym ukryta jest maskotka — zotw
Milus. Maskotka jest przykryta materiatem, ale tak, zeby dzieci mogty dostrzec jakis jej ele-

ment. Dzieci méwig razem z nauczycielem: Fiku miku, fiku miku, co dzis chowam w pojemniku?
Nastepnie odgaduja, jakie zwierze ukryte jest w plastikowym pudetku.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel pokazuje uczniom zétwia Milusia. Przedstawia go i opowiada, ze jest to
jego przyjaciel, ktéry lubi podrézowac:

Zé6tw chciat pojechac kolejg,

Lecz koleje nie taniejq.

Zétwiowi szkoda pieniedzy:

Péjde pieszo, bede predzej.

Nauczyciel pyta, czy dzieci zabiora zétwia na wycieczke, a nastepnie informuje o celu
podroézy - zoo.

Na tablicy interaktywnej prezentuje piosenke Wyprawa do zoo: https://www.youtube.

com/watch?v=LUBD1EOM5Is. Dzieci w rytm muzyki maszeruja, klaskajg, tupig oraz

$piewajq zapamietane frazy piosenki. W czasie marszu moga réwniez przekazywac
sobie maskotke zétwia.

Nauczyciel odtwarza na tablicy interaktywnej film dydaktyczny Wycieczka do zoo:
https://scholaris.pl/resources/run/id/49669

Nastepnie zaprasza uczniéw do wspolnej dyskusji i zadaje pytania:

e (Czy wiecie, co to jest zoo?

e (Czy ktos zwas byt juz w zoo?

e Jakie zwierzeta spotykamy w zoo?

e Jak nalezy zachowac sie w zoo?

Uczniowie otrzymujg karty pracy Zwierzeta w zoo. Na kartach widniejg szkice roz-

nych zwierzat. Nauczyciel czyta dzieciom wybrane wiersze Jana Brzechwy na
temat zwierzat. Zadaniem uczniéw jest odszukanie odpowiedniego rysunku i jego
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pokolorowanie. Na kartach powinny znalez¢ sie réwniez obrazki tych zwierzat, na
temat ktorych nie bedzie wierszy.

5. Cwiczenie Pofgcz w pary na tablicy interaktywnej. Na tablicy widnieja ilustracje wy-
branych zwierzat i elementy charakteryzujace ich wyglad, np. ston - kiet, waz — skéra
wezowa. Uczniowie, uzywajac pisaka, tacza je w pary. Mozna wykorzystac¢ rowniez
¢wiczenie w aplikacji Learning Apps: https://learningapps.org/11422433

6. Naukanapamie¢wybranego utworu wierszowanego o zwierzetach zksiazki Brzechwa

dzieciom. W celu efektywnego zapamietywania nauke wiersza mozna wzbogacac ru-
chem nasladujacym zwierze z wybranego wiersza.
7. Cwiczenie Gfosy zwierzqt na tablicy interaktywnej. Nauczyciel uruchamia na tablicy
dzwiek charakteryzujacy zwierze, np. tygrysa. Uczniowie odgadujg ustyszany gtos
i prébuja go nasladowac. Nastepnie taczg go z konkretnym zwierzeciem. Takie ¢wi-
czenie mozna wykonac¢ w aplikacji Learning Apps.
Podsumowanie
Na zakonczenie dzieci otrzymuja karte pracy Jak wyglqda lew? Dorysowuja do konturu zwie-
rzecia czesci ciata lwa: grzywe, pazury, ogon, kty. Takie ¢wiczenie mozna rowniez wykonac
na tablicy interaktywnej.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec

e Film dydaktyczny mozna przygotowac¢ w programie Photo Story for Windows lub
innym programie filmowym. W filmie nalezy uwzgledni¢ kwestie dotyczace: zakupu
biletéw, przestrzegania regulaminu, zachowania bezpieczeristwa w zoo, niedokar-
miania zwierzat oraz zycia zwierzat w zoo (kto sie nimi opiekuje, jak wygladajg wa-
runki, w ktorych mieszkaja: klatka, akwarium, wybiegi itp.).

e Rysunki do kolorowania mozna znalez¢ na stronie: https://pixabay.com/pl/ lub
skorzysta¢ z Generatora Kart Pracy: https://naszelementarz.men.gov.pl/generator-
kart-pracy/

Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
W celu lepszego przyswojenia tresci zaje¢ przez uczniéw ze SPE wiersze Jana Brzechwy
mozna udostepni¢ w wersji audiowizualnej, wykorzystujgc zasoby YouTube oraz portalu
Scholaris. Uczniowie zdolni moga rozwija¢ swoje zainteresowania, wypozyczajac z biblioteki
szkolnej ksigzki na temat zwierzat oraz dzielac sie z kolegami na najblizszej lekcji nabytymi
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wiadomosciami. Uczniéw zdolnych mozna réwniez zacheci¢ do gry interaktywnej doskona-
lacej czytanie: https://scholaris.pl/resources/run/id/49664

Bibliografia/Netografia:

1.
2.

N o vk

Brzechwa J., Brzechwa dzieciom.

Gron M., Wirtualne zoo: scenariusz zaje¢ edukacyjno-wychowawczych, ,Biblioteka -
Centrum Informacji’, 2008, nr 2, s. 17.

Kromer K., Nasze klasowe zoo: scenariusz lekcji wychowania fizycznego z elementami gim-
nastyki korekcyjno-kompensacyjnej dla klasy 1, ,Edukacja Wczesnoszkolna”, 2017/2018,
nr 2, s. 84-88.

https://naszelementarz.men.gov.pl/generator-kart-pracy/

https://pixabay.com/pl/

https://learningapps.org/11636613
https://www.youtube.com/watch?v=bPuNHKaeWmQ oraz https://www.youtube.com/
watch?v=upHalEtFDMI

https://scholaris.pl/zasob/49669?bid=0&iid=&query=zoo&api=
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https://scholaris.pl/zasob/49669?bid=0&iid=&query=zoo&api=

Scenariusz 4
Temat: Kto tworzy ksiazke? 0 zawodach zwigzanych
z powstawaniem ksigzki

Klasa: Il

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

umiejetnos¢ czytania na poziomie umozliwiajgcym samodzielne korzystanie
z réznych materiatéw pismienniczych;

czytanie w skupieniu, po cichu tekstéw zapisanych samodzielnie oraz tekstéw
drukowanych;

$wiadomos¢ posiadania przez ludzi obowigzkow;

charakterystyka wybranych zaje¢ i zawodéw ludzi;

$wiadomosc¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka;

tworzenie przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej r6znych wytworéw i prac.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

nazywa zawody zwigzane z powstawaniem i dystrybucja ksigzki;

wykonuje zadania pisemnie zgodnie z zasadami ortograficznymi;

uzasadnia znaczenie pracy w zyciu cztowieka;

stosuje poprawng wielkos¢ liter w zapisie tytutéw utworow, ksigzek;

wykorzystuje technologie informacyjno-komunikacyjne do rozbudzania zaintereso-
wan plastycznych;

wspotpracuje w grupie podczas wykonywania ¢wiczen dydaktycznych.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

pogadanka,

zabawa dydaktyczna,
film dydaktyczny,
opis,

metoda praktyczna.
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Formy pracy:

grupowa,
indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

zaszyfrowana karta pracy wraz z kluczem;

film dydaktyczny: https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL2 ORE V7 WIOSNA
2 3 24 108 p5, https://www.youtube.com/watch?v=9dnNP8SZXhw (Blok 24,
temat 108);

znaki korektorskie;

zadanie na tablicy interaktywnej Kto i gdzie pracuje?;

karta pracy Wykonujemy korekte;

aplikacja Coloring Book;

tablety, tablica interaktywna.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazdy z zespotow otrzymuje hasto do odszy-

frowania, wykorzystujac do tego klucz z kodami. Karta moze wygladac jak na ponizszym

schemacie:
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Uczniowie odczytujg na gtos swoje hasta: Ksigzka i jej tworcy, Ksigzkowe zawody, Zawody

zwiqzane z ksiqzkq, Praca przy ksigzkach. Nauczyciel podsumowuje prace grupowq i zwra-

ca uwage, ze tematem przewodnim zaje¢ beda zawody zwigzane z tworzeniem ksigzki.

Nastepnie zacheca dzieci do wypowiedzi na temat oséb oraz zawoddéw wykonywanych

w trakcie procesu powstawania ksigzek.
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Czesc gtowna

1.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do obejrzenia filmu W swiecie ksigzek: https://epodrecz-
niki.pl/wczesnoszkolna/KL2 ORE V7 WIOSNA 2 3 24 108 p5 (Blok 24, temat 108).
Po prezentacji dzieci dzielg sie z nauczycielem spostrzezeniami na temat zawodow

przedstawionych w filmie.

Nauczyciel zwraca uwage na nazwy zawodéw wykonywanych w:

e Dbibliotece - bibliotekarz;

e ksiegarni - ksiegarz;

e antykwariacie — antykwariusz.

Zadanie do wykonania na tablicy interaktywnej Kto i gdzie pracuje?

Uczniowie, wykorzystujac aplikacje Learning Apps, dopasowujg nazwy zawodow do
czynnosci, zadan i miejsca pracy, np. bibliotekarz - wypozycza ksigzki, biblioteka; an-
tykwariusz - skupuje stare ksigzki, antykwariat. Mozna réwniez wykorzystac¢ ¢wicze-
nie z aplikacji Learning Apps: https://learningapps.org/11194771

Nauczyciel przedstawia kolejng osobe pracujgca przy tworzeniu ksigzki — korektora
tekstu. Wyszukuje w encyklopedii lub stowniku wyjasnienie powyzszego terminu,
a nastepnie prezentuje uczniom zadania korektora, znaki korektorskie oraz jego przy-
ktadowe dziatania.

Karta zadan Wykonujemy korekte. Uczniowie otrzymuja tekst, ktéry nalezy poprawic
pod wzgledem ortograficznym i interpunkcyjnym. Po skonczonej pracy wspdlnie
z nauczycielem sprawdzajg, czy poprawnie wykonali prace.

Karta pracy W pracowni pisarza

Pisarz to cztowiek, ktory pisze ksigzki. Aby ksigzka mogta powsta¢, najpierw w gtowie
autora musi sie zrodzi¢ ciekawy pomyst na nig. Autor wymysla bohateréw i przygo-
dy, ktére beda przezywac, potem musi napisac caty tekst. Dawniej pisato sie ksigzki
odrecznie, na kartkach papieru przy pomocy gesich piér i atramentu. Dzi$ pisze sie je
na komputerze - tak jest znacznie szybciej i wygodniej, bo poprawki mozna nanosi¢
w kazdej chwili.

Nauczyciel przybliza uczniom prace introligatora oraz grafika/projektanta okfadek.
Prezentuje rézne rodzaje opraw introligatorskich. Nastepnie omawia elementy, ktére
powinny sie znajdowa¢ na nowo projektowanych oktadkach.

Kolejnym zawodem omawianym przez nauczyciela jest ilustrator ksigzek. Nauczyciel
przedstawia na tablicy interaktywnej fragment filmu z serii Dlaczego? Po co? Jak?:
https://www.youtube.com/watch?v=9dnNP8SZXhw prezentujacy prace ilustratora.

Podsumowanie

Zadanie Zaprojektuj oktadke ksigzki, wykorzystujac tablet. Uczniowie, korzystajac z aplikacji
Coloring Book lub innego programu do tworzenia rysunkoéw, projektuja oktadke do swojej
ulubionej ksiazki.
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Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
W zadaniu zwigzanym z projektowaniem ksigzek warto dzieciom wyswietli¢ na tablicy in-
teraktywnej oraz zakresli¢ elementy, ktére powinny zosta¢ umieszczone na oktadce ksigzki:
autor, tytut, ewentualnie nazwa wydawnictwa. Wykonujac zadanie, uczniowie moga uzywac
rysikow wykorzystywanych w programach graficznych.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e ¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnosc¢ podczas lekgji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e rozwdj wtasnych zainteresowan,

e aktywnosc¢ pozalekcyjna,

e (wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniowie, ktérzy maja obnizona sprawnos¢ manualng, moga wykonac prace, wykorzystu-
jac przybory plastyczne.

Dzieci z dysfunkcja wzroku moga otrzymac szyfr w jezyku Braille’a, ktéry w zdaniu zawie-
ra wyrazy prezentowane w niepoprawnej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest prawidtowe uto-
zenie ich w zdaniu. Dzieci stabowidzace moga utozy¢ wyrazy z liter wydrukowanych duza
czcionka. Uczniowie zdolni moga poszukac w sieci dodatkowych informacji na temat popu-
larnych wydawnictw ksigzkowych.

Bibliografia/Netografia:

1. Brewczynska M., Cyfrowy swiat zawoddw na Mapie Karier, czyli sposoby na poznawanie za-
woddw w bibliotece szkolnej, ,Biblioteka — Centrum Informacji”, 2019, nr 2, s. 3-5.

2. Heidenreich K., Poradnictwo, kariery w réznych okresach zycia — edukacja wczesnoszkolna,

~Forum Nauczycieli’, 2013, nr 1, s. 3-31.

Bourgeois P, (2005), Franklin i ksigzka z biblioteki, Katowice: Debit.

https://www.keacoloringbook.com/flash/

https://content.epodreczniki.pl/content/womi/73482/2.pdf

http://zb.eco.pl/bzb/31/korekta.htm

S T
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Scenariusz 5
Temat: Legendy od morza do Tatr

Klasa: Il

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

nabywanie umiejetnosci nazywania poznanych wartosci oraz oceny postepowania
innych ludzi;

umiejetnos¢ rozumienia legend, tradycji, elementéw kultury;

stuchanie z uwaga legend czytanych przez nauczyciela;

stosowanie poprawnej wielkosci liter w zapisie tytutéw utworéw, ksigzek, poznanych
nazw geograficznych, imion i nazwisk;

wykorzystywanie TIK i ich zasobdw w procesie nabywania wiedzy.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

zna legendy réznych regionéw Polski;

potrafi wymieni¢ cechy charakteryzujace legendy;

rozpoznaje elementy charakterystyczne dla poszczegdlnych regionéw Polski;
wskazuje na mapie Polski miasta, o ktorych ustyszat w legendach;

wskazuje na mapie fizycznej Polski gtdwne miasta, rzeki, nazwy krain geograficznych;
wykonuje krok podstawowy krakowiaka;

wykorzystuje zasoby cyfrowe w procesie nabywania wiedzy.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

opis,

zabawa dydaktyczna,
rozmowa,
pogadanka,

metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna.
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Srodki dydaktyczne:

legendy Jurata - krélowa Battyku, Lajkonik;

aplikacja komputerowa Google Eart;

mapa fizyczna Polski;

film lub muzyka z tanncem ludowym, np. krakowiakiem;
bursztyny;

komputer z dostepem do internetu;

kod QR;

tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel zaprasza dzieci do podrézowania po réznych regionach Polski. Na tablicy pre-
zentuje mape fizyczng Polski i przypomina najwazniejsze informacje na temat naszego
kraju (usytuowanie Polski w Europie, kraje sasiadujace, stolica Polski, najwieksze rzeki,
nazwy i potozenie gér oraz morza). Nastepnie wprowadza uczniéw w tematyke legend. Na
tablicy interaktywnej wyswietla film: https://scholaris.pl/zasob/104887?tid[]=16&eid[]=PO-
CZ&bid=0&iid=0&query=polska&api= i zaprasza dzieci do dyskusji na temat znanych im le-

gend. Uczniowie wraz z nauczycielem prébuja zdefiniowac termin legenda:

legenda przedstawia wydarzenia i bohateréw historycznych zwigzanych z kon-
kretnym regionem lub miastem Polski, ale mogg to by¢ réwniez osoby fikcyjne,
wymyslone;

legenda przekazywana byta w dawnych czasach w podaniach ustnych;

w legendach moga wystepowac postaci fantazyjne, basniowe, np. czarownice, duchy,
Zjawy.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel, wykorzystujac witryne Google Earth, rozpoczyna podréz po Polsce.
Pierwszym miejscem jest Jurata. Wpisujac nazwe miejscowosci, przybliza region
nadmorski.

Cwiczenie z wykorzystaniem tabletéw lub innych urzadzehd mobilnych. Dzieci roz-
wigzujg zadanie w aplikacji Learning Apps: z tablicy odczytujg kod QR do ¢wiczenia
z zakresu grupowania Nad morzem i W gérach oraz wykonuja to ¢wiczenie:

Nad morzem — muszle, bursztyny, mewy, mikotajek nadmorski;

W gérach - owce, ciupaga, oscypki.

Stuchanie legendy Jurata - krélowa Battyku: https://abc.tvp.pl/23148768/basnie-i-le-
gendy-polskie-jurata-krolowa-baltyku (legende moze réwniez przeczytaé nauczyciel

lub uczen).

Nauczyciel opowiada uczniom o bursztynach, prezentuje ilustracje przedstawia-
jace wyroby z bursztynu, np. bizuterie, leki, przedmioty dekoracyjne. Warto, aby
dzieci miaty mozliwos¢ obejrzenia w klasie bursztynu i wykonanych z niego réznych
przedmiotow.
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5. Nauczyciel ponownie uruchamia witryne Google Earth i wyszukuje miasto Krakow.
Charakteryzuje Matopolske, przedstawia kulture i tradycje mieszkancow regionu
wraz ze strojem ludowym. Opowiada lub prezentuje legende o Lajkoniku: https://
www.youtube.com/watch?v=yBXzz2ggRV0&feature=youtu.be

6. Dzieci stuchaja lub ogladaja, jak tanczy sie krakowiaka. Nauczyciel prezentuje krok
podstawowy tanca ludowego, a dzieci podejmuja préby jego wykonania.

Podsumowanie

Na zakonczenie nauczyciel udostepnia uczniom quiz sprawdzajacy w aplikacji Kahoot.it.
Do jego przeprowadzenia nalezy wykorzystac tablety lub inne urzagdzenia mobilne. Przykta-
dowy quiz dostepny jest na stronie: https://create.kahoot.it/share/legendy-od-morza-do-
tatr/b2740713-5cfb-4b32-a573-fdb3ff4c8495

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Quiz w aplikacji Kahoot.it na zakonczenie rozgrywki prezentuje zwyciezcow, nalezy wiec
pamietac o nagrodzeniu ucznidw, ktérzy zdobyli najwiekszg liczbe punktéw.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e aktywnos¢ podczas lekgcji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniowie ptynnie czytajacy moga by¢ zaangazowani do przeczytania legendy o Juracie.

Bibliografia/Netografia:

1. Adamus Ludwikowska J., (2004), Legendy, podania, basnie polskie, oprac. Wtodarczyk B.,
Krakow: Greg.

Chotomska W., (2012), Legendy polskie, £t 6dz: Literatura.
https://abc.tvp.pl/23148768/basnie-i-legendy-polskie-jurata-krolowa-baltyku
https://earth.google.com/web/@0,0,0a,22251752.77375655d,35y,0h,0t,0r
http://www.muzykotekaszkolna.pl/nauka/scenariusze-lekcji/krakowiak-lekcja-filmowa
http://www.orpeg.pl/index.php/materialy/wiedza-o-polsce-i-kultura-polska/
scenariusze-zajec/975-legendarne-poczatki-panstwa-polskiego-filmy-i-cwiczenia

o Uk wnN
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https://www.youtube.com/watch?v=yBXzz2ggRV0&feature=youtu.be
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https://create.kahoot.it/share/legendy-od-morza-do-tatr/b2740713-5cfb-4b32-a573-fdb3ff4c8495
https://create.kahoot.it/share/legendy-od-morza-do-tatr/b2740713-5cfb-4b32-a573-fdb3ff4c8495
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=CST%20WOM16046388
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=bytitle&plnk=__wydawca_Wydaw.+GREG
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=record&001=CST%20WOM16064342
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=bytitle&plnk=__wydawca_Wydaw.+Literatura
https://abc.tvp.pl/23148768/basnie-i-legendy-polskie-jurata-krolowa-baltyku
https://earth.google.com/web/@0,0,0a,22251752.77375655d,35y,0h,0t,0r
http://www.muzykotekaszkolna.pl/nauka/scenariusze-lekcji/krakowiak-lekcja-filmowa/
http://www.orpeg.pl/index.php/materialy/wiedza-o-polsce-i-kultura-polska/scenariusze-zajec/975-legendarne-poczatki-panstwa-polskiego-filmy-i-cwiczenia
http://www.orpeg.pl/index.php/materialy/wiedza-o-polsce-i-kultura-polska/scenariusze-zajec/975-legendarne-poczatki-panstwa-polskiego-filmy-i-cwiczenia

Scenariusz 6
Temat: W muzeum

Klasa: Il

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

umiejetnos¢ rozumienia elementéw kultury materialnej i duchowej;

umiejetnos¢ uczestnictwa w kulturze oraz wyrazania swych spostrzezen i przezy¢
za pomoca réznych srodkéw przekazu;

wykorzystanie TIK w upowszechnianiu zainteresowan zabytkami kultury materialnej.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje i nazywa jeden z gatunkéw malarskich i graficznych: portret;

rozpoznaje dzieta malarza i Polaka - Jana Matejki;

wskazuje muzeum jako miejsce prezentacji dziet malarstwa;

stosuje poprawng wielkos¢ liter w zapisie tytutdbw utworéw oraz poznanych imion
i nazwisk;

korzysta z r6znych zrédet informacji, w tym z zasobéw internetu, w zakresie poszerza-
nia wiadomosci na temat sztuki;

postuguje sie pojeciami pionu, poziomu;

ma swiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka;

posiada wiedze nalezytego zachowania sie w muzeach, przestrzegania zasad obo-
wigzujacych podczas ich zwiedzania.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

opis,

zabawa dydaktyczna,
rozmowa,

metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

papierowe bilety;
wirtualne muzeum: http://www.imnk.pl/wybor galerii.php

portret Jana Matejki i ilustracje dotyczace jego obrazow;

ilustracje Zawieszenie dzwonu Zygmunta oraz Portret Jozefa Ciechoriskiego;

¢wiczenie na tablice interaktywng lub tablety Literowa wykreslanka i W pracowni
malarza;

kredki, blok, otéwek;

tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel rozdaje dzieciom ,bilety” i prosi o odczytanie zapisanych na nich informacji:

Muzeum Obrazéw. Bilet wstepu. Cena 5 ztotych.
Muzeum Zegaréw. Bilet wstepu. Cena 2 ztote.
Muzeum Wojska Polskiego. Bilet wstepu. Cena 18 ztotych.

Nastepnie pyta uczniéw, w jakie miejsce powinni sie uda¢ zgodnie z informacja na bilecie.
Zacheca uczniéw do dyskusji na temat odwiedzanych muzedw, zasad obowigzujacych pod-
czas zwiedzania, rodzajow muzedw itp.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel prezentuje uczniom natablicy interaktywnej wirtualne Muzeum Narodowe
w Krakowie — Galerie Sztuki Polskiej XIX wieku w Sukiennicach: http://www.imnk.pl/
wybor galerii.php. Zwraca uwage na mozliwos$¢ podziwiania obrazéw z wykorzysta-

niem internetu i nowoczesnych technologii. Podczas pokazu opowiada o obrazach,
ktére znajduja sie w muzeum, roznych gatunkach dziet malarskich: pejzazu, martwej
naturze, portrecie, malarstwie historycznym. Nastepnie przedstawia uczniom war-
tos¢ kulturowg i narodowa dziet zebranych w muzeum.

Nauczyciel podczas prezentacji obrazow skupia uwage dzieci na obrazach Jana
Matejki. Prosi o wyrazenie opinii na ich temat. Opisuje posta¢ Jana Matejki oraz
jego stawne dzieta: https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3 ORE V9 ZIMA 3
2 20 091 p3 (Blok 20, temat 91).

Cwiczenie W pracowni malarza z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Zadaniem
dzieci jest wybranie przedmiotow, ktére wykorzystuje malarz w swojej pracy, np. pa-
lety farb, sztalug itp. Dzieci pisakiem zaznaczajg wybrane elementy.

Nauczyciel pokazuje uczniom dwa obrazy Portret Jézefa Ciechoriskiego https://pl.wi-
kipedia.org/wiki/Portret J%C3%B3zefa Ciecho%C5%84skiego#/media/Plik:Mat-
ciechonski.jpg oraz Zawieszenie dzwonu Zygmunta https://pl.wikipedia.org/wiki/Jan
Matejko#/media/Plik:Matejko Hanging of the Zygmunt bell.jpg. Prosi uczniéw
0 wskazanie, czym sie roznia te obrazy:
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e przedstawiajg jedna osobe/wiele 0sob;
e o0soba portretowana jest statyczna/obraz wyraza ruch;
e uktad pionowy/uktad poziomy.

4. Cwiczenie Literowa wykreslanka z wykorzystaniem tablicy interaktywnej i tabletéw.
Uczniom udostepniona jest wykre$lanka literowg zwigzang z omawianym tematem
(moze by¢ prezentowana tylko na tablicy interaktywnej). Uczniowie odszukuja i za-
kreslaja odpowiednie wyrazy: https://learningapps.org/15426758

Podsumowanie

Uczniowie dobierajg sie w pary. Ich zadaniem jest zrobienie sobie nawzajem zdjec¢ portre-
towych za pomoca urzadzenia mobilnego. Na podstawie zdjecia uczniowie rysuja portret,
wykorzystujac kredki lub otowek. Nadaja portretowi tytut oraz podpisuja sie wielkimi litera-
mi jako autorzy.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Ciekawym elementem zaje¢ bedzie ogladanie albumoéw przedstawiajacych rézne obrazy
tworzone na przestrzeni wiekéw. Ksigzki mozna wypozyczy¢ ze szkolnej biblioteki lub za-
checi¢ uczniéw do przyniesienia zdomu.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnos¢ podczas lekgcji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udziat w zadaniach grupowych,
e rozwdj wtasnych zainteresowan,
e aktywnos¢ pozalekcyjna,
e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniéw zdolnych nalezy zacheci¢ do skorzystania z zasobéw ksigzkowych lub interneto-
wych dotyczacych malarstwa oraz stawnych malarzy.
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Bibliografia/Netografia:

. Seria Malarze Dzieciom, Lublin: Tekturka.

Babiarz J., (2019), Malarstwo. Jak to dziata?, Warszawa: Wydawnictwo SBM Renata
Gmitrzak.

Janoszka B., Konspekt zaje¢ nauczania zintegrowanego w klasie Ill [temat: Jan Matejko],
~Kwartalnik Nauczycielski’, 2001, nr 4, s. 34-39.

https://learningapps.org/3540784
http://www.maluszkoweinspiracje.pl/2018/01/jak-zainteresowac-dzieci-sztuka-ksiazki.
html

https://vod.tvp.pl/video/budzik,malarz,996697
https://www.youtube.com/watch?v=K68gBExNIMc
https://www.lazienki-krolewskie.pl/pl/aktualnosci/jan-matejko-zyciorys-i-tworczosc-mi-
strza-malarstwa-historycz

http://zsp.przysucha.edu.pl/images/Pliki/Strefa j pol/Prezentacje/Rozne odcienie ge-
niuszu/Jan-Matejko.pdf
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http://zsp.przysucha.edu.pl/images/Pliki/Strefa_j_pol/Prezentacje/Rozne_odcienie_geniuszu/Jan-Matejko.pdf
http://zsp.przysucha.edu.pl/images/Pliki/Strefa_j_pol/Prezentacje/Rozne_odcienie_geniuszu/Jan-Matejko.pdf

Scenariusz 7
Temat: A jak alfabet, E jak encyklopedia - literkowe zabawy
w naszej klasie

Klasa: 1|
Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:
utrwalenie znajomosci alfabetu;

e korzystanie z réznych zrédet informacji (drukowanych i cyfrowych);

e wykorzystanie pracy zespotowej w procesie uczenia sie;

e wykorzystywanie TIK i ich zasobédw w procesie nabywania wiedzy;

e wykonywanie pracy plastycznej w zakresie rozwijania zainteresowan opartych
na wiedzy i nauce.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wedtug pierwszej i drugiej litery;
e potrafi wymienic réznice miedzy encyklopedig drukowana a cyfrowa;
e stucha ze zrozumieniem krotkich utworéw literackich;
e potrafi wyszukac hasto w encyklopedii;
¢ zna zasady wtasciwego zachowania sie w bibliotece;
e wspotpracuje w grupie podczas wykonywania ¢wiczen dydaktycznych.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:
e Opis,
e zabawa dydaktyczna,
® rozmowa,
e dyskusja,
e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna,
e praca z ksigzka.

Formy pracy:
e indywidualna,
e grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

encyklopedie drukowane;

tekst z wierszem Jerzego Kiersta Encyklopedia (moze by¢ inny o podobnej tematyce);
podpisane obrazki przedstawiajace mato znane dzieciom przedmioty;

oktadka do encyklopedii, plastikowy grzbiet, przybory plastyczne;

prezentacja multimedialna;

encyklopedie internetowe z r6znymi zasobami (tekstowymi, graficznymi);

tablety, tablica multimedialna.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel zaprasza uczniéw do biblioteki szkolnej. W bibliotece opowiada o rodzajach zbio-
row, ktére sie w niej znajduja: lekturach szkolnych, bajkach i basniach, ksigzkach popularno-
naukowych, czasopismach, zbiorach audiowizualnych (audiobooki, ebooki, ptyty CD) oraz
encyklopediach i stownikach. Zwraca uwage, ze te ostatnie nalezg do tzw. zbioréw podrecz-
nych, poniewaz mozna z nich skorzysta¢ w czytelni, gdy chcemy szybko poszukac krotkich
informacji na wybrany temat. Omawia rowniez funkcje, ktére petni czytelnia w bibliotece.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel czyta wiersz Jerzego Kiersta Encyklopedia. Podczas czytania pokazuje en-
cyklopedie jednotomowa, prezentujac jej wazne elementy - hasta od A do Z, obje-
tos¢ publikacji, rozmieszczenie haset itp.

Nastepnie pyta dzieci, jakie trudne wyrazy wystepowaty w wierszu, czy sg takie,
ktérych nie znajg lub nie rozumiejg ich znaczenia. Na tablicy multimedialnej prezen-
tuje wyrazy trudne: agat, baobab, cytrus, cytrynek, zaleszczotek, a potem pyta dzieci,
gdzie nalezy szukac ich znaczenia. Po wspolnej dyskusji uczniowie ustalaja, ze jest to
encyklopedia.

Nauczyciel omawia rézne rodzaje encyklopedii: ogolne, tematyczne, specjalistyczne,
wielotomowe itp. Zwraca uwage, ze aby sprawnie korzysta¢ z encyklopedii, nalezy
znac alfabet.

Cwiczenie Utéz alfabet z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Mozna je réwniez
przygotowac w aplikacji Word Wall, np.: https://wordwall.net/pl/resource/3019417/
polski/alfabet

Cwiczenie na tablicy interaktywnej, polegajace na oznaczaniu kolejnosci alfabetycz-
nej poszczegolnych wyrazéw: agat, baobab, cytrus, cytrynek, zaleszczotek. Nauczyciel
zwraca dzieciom uwage na wystepowanie wyrazéw zaczynajacych sie na te sama
litere. Dzieci, wykorzystujac pisak, zapisuja przy konkretnym wyrazie odpowiednia
cyfre lub inny uméwiony symbol, np.: 1 - agat, 2 - baobab itd.

Cwiczenie na tablicy interaktywnej Pierwszy wyraz w alfabecie.

Z podanych par wyrazéw nalezy wybrac jeden, ktéry bedzie pierwszy w kolejnosci
alfabetycznej. Dzieci na tablicy interaktywnej zaznaczajg odpowiedni wyraz, np.:
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Ala - Zosia; wrona - motyl; kot - las; spacer - lato; buty — pétka; litera — gtoska;
serce — zamek; narty - rower.

7. Cwiczenie w grupach Wyszukaj w encyklopedii. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy.
Uczniowie otrzymuja encyklopedie. Nastepnie kazda grupa losuje jeden lub dwa
obrazki przedstawiajace podpisany przedmiot lub zwierze, np. mysikrélik. Zadaniem
dzieci jest odnalezienie hasta w encyklopedii i oméwienie.

8. Nauczyciel prezentuje encyklopedie internetowe: Wikipedia, Polona, Europeana.
Zadaje uczniom pytania:

e Czym rézni sie encyklopedia drukowana od internetowej?
e Jak szukamy haset w obu encyklopediach?
e Ktodra z nich jest bardziej przydatna i wygodniejsza w wyszukiwaniu?

9. Dzieci, wykorzystujac tablety, otwierajg strone Wikipedii i wyszukujg hasto ,Plastus”.
Swobodnie wypowiadajg sie na temat wykonywanego zadania.

Podsumowanie

Encyklopedia klasy Ill - tworzenie encyklopedii przez dzieci.

Uczniowie, korzystajac z encyklopedii internetowej, drukowanej lub bazujac na wiasnej wie-
dzy, rysuja i opisuja na kartce A4 dowolne hasto encyklopedyczne (rysunek, opis, wyrdznio-
na pierwsza litera z hasta). Po wykonaniu zadania nauczyciel zbiera wszystkie prace i wspél-
nie z dzie¢mi uktada je wedtug alfabetu, dopina oktadke i faczy zebrane kartki w catos¢,
tworzac Encyklopedie klasy Ill.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel moze lekcje przeprowadzi¢ we wspotpracy z nauczycielem bibliotekarzem albo
odwiedzi¢ z dzie¢mi pobliska biblioteke publiczng lub biblioteke pedagogiczng. Warto
woéwczas zwrdci¢ uwage na zadania i funkcje petnione przez biblioteke w srodowisku
lokalnym.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne,

e aktywnos¢,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e rozwdj wtasnych zainteresowan,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Bardzo czesto uczniowie zdolni sq szczegdlng grupg czytelnikdw - czesto korzystajacych
z biblioteki szkolnej. Warto, aby zostali zaangazowani w przygotowanie lub oméwienie
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ciekawostek na temat biblioteki. W ¢wiczeniu Pierwszy wyraz w alfabecie uczniowie zdol-
ni moga sprobowac rozwigzac¢ zadanie, w ktéorym wyrazy zaczynajg sie na te sama litere,
np. narcyz - nagietek.

Bibliografia/Netografia:

Kierst J., Encyklopedia.

https://learningapps.org/2591095

https://learningapps.org/2380271
https://polona.pl/,https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Strona g%C5%82%C3%
B3wna, https://www.europeana.eu/pl

http://wierszykidladzieci.pl/inne/o-literkach.php
https://www.youtube.com/watch?v=eADfRQI4Vt4

Hwh -

hd

o
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Scenariusz 8
Temat: Ty tez mozesz zostac odkrywca

Klasa: Ill

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

umiejetnosc tworzenia relacji i wspétpracy oraz samodzielnej organizacji pracy w ma-
tych grupach, z wykorzystaniem technologii;

umiejetnos¢ samodzielnego, logicznego i twérczego myslenia;

umiejetnosc obserwacjifaktéw, zjawisk przyrodniczych, spotecznychigospodarczych;
wykorzystywanie TIK w procesie nabywania wiedzy i poszerzania zainteresowan.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

wykonuje zadanie zgodnie z zaleceniami nauczyciela;

rozumie znaczenie rozwoju nauki i techniki w zyciu cztowieka;

stosuje poprawng wielkos¢ liter w zapisie tytutéw imion i nazwisk;

korzysta z ro6znych zrédet informacji, np. czasopism dla dzieci, stownikéw, encyklope-
dii czy zasobdw internetu;

odszukuje w réznych dostepnych zasobach, w tym internetowych, informacje po-
trzebne do wykonania zadania;

zna postac i dokonania alpinistki Wandy Rutkiewicz;

ma swiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Metody/techniki pracy:

opis,

zabawa dydaktyczna,
rozmowa,
pogadanka,

metoda problemowa,
metoda praktyczna,
praca z ksigzka.
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Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

karta zadan Kim byt...?;

tablety, tablica interaktywna;

encyklopedie lub inne wydawnictwa popularnonaukowe;

przedmioty mato znane dzieciom;

karta specyfikacji;

kartka A4 z hastem Czy wiesz, ze ...;

Gra interaktywna Misja maftego himalaisty: https://niepodlegla.men.gov.pl/niepo
dlegla/mission3/

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel prosi kazdego ucznia o dokonczenie zdania: Interesuje sie.../Lubie robic...

Po zakonczonej prezentacji zwraca uwage, ze kazdy z obecnych uczniéw ma inne zaintere-

sowania, ciekawig go konkretne czynnosci lub przedmioty. Niektérzy lubia pracowac samo-

dzielnie, a inni w zespole. Wazne jest, aby z wykonywanych czynnosci czerpac¢ satysfakcje
i zadowolenie, a nasze wytwory stuzyly innym.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel prosi uczniow, aby wymienili przedmioty, ktére sg przydatne w zyciu czto-
wieka. Dzieci wymieniajg sprzety takie jak: pralka, zelazko, zmywarka, samochéd,
samolot, komputer itp. Nastepnie nauczyciel zacheca uczniow do dyskusji na temat
réznych wynalazkow.

Cwiczenie z wykorzystaniem urzadzen mobilnych. Nauczyciel dzieli uczniéw na
grupy. Kazdy zespdt otrzymuje karte zadan Kim byt...?, ktérg musi wypetnic¢, korzy-
stajgc z wiadomosci dostepnych w sieci — nalezy wowczas podac konkretne strony
internetowe lub strony w encyklopediach drukowanych. Wazne, aby byly to osoby
mato znane, ktére zastynety odkryciami lub wynalazkami, np. Ignacy tukasiewicz.
Karta zadann moze wygladac nastepujaco:

Ignacy tukasiewicz urodzit sie W roku ........cooiiiiiiiiiiiii i
LUKasSIeWICZ Dyt oo e
SKONSTIUOWAL . ... e
Uczniowie odczytuja na gtos wyszukane informacje. Nauczyciel zwraca uwage,
ze kazda z tych osob byta wynalazca lub odkrywca. Dzieci zastanawiajg sie nad zna-
czeniem termindw: wynalazca i odkrywca.

Zadanie na tablicy interaktywnej Co robi odkrywca, co robi wynalazca?

Dzieci na tablicy interaktywnej zaznaczajg odpowiednimi kolorami role

wynalazcy:
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e skonstruowat cos jako pierwszy;

e tworca nowych rzeczy lub przedmiotow;

¢ znalazt nowe rozwigzanie;

odkrywcy:

e odkrywa cos ukrytego w nauce, przyrodzie;

e ujawnia to, co juz istnieje i nikt tego wczesniej nie dostrzegt.

4. Nauczyciel mowi dzieciom, ze one réwniez moga by¢ odkrywcami lub wynalazcami.
Uczniowie lub zespoty uczniow otrzymuja rézne mato znane przedmioty, o ktorych
opowiadaja, wymyslaja dla nich nazwy, méwia o ich zastosowaniu, a nastepnie zapi-
sujg w Karcie specyfikacji np.:

N ATV I o =T [ 01 o) (U
DO CZEGO SHUZY . ettt e

5. Dzieci tworza Ksiege wynalazkéw i ciekawostek: Czy wiesz, ze...? Szukaja inspiracji
w ksigzkach i czasopismach oraz zasobach sieci. Kazdy z uczniéw otrzymuje kartke
A4 z hastem Czy wiesz, ze..., na ktorej przedstawia ciekawe wynalazki, osoby zastuzo-
ne, rysunki i ilustracje zwigzane z obszarem wtasnych zainteresowan. Po wykonaniu
zadania nauczyciel zbiera wszystkie prace i tworzy z nich Ksiege wynalazkdw i cieka-
wostek: Czy wiesz ze...?

Podsumowanie
Nauczyciel pyta dzieci:

e Co trzeba robi¢, aby odkrywac swiat?

e Jakie cechy powinien posiada¢ wynalazca lub odkrywca?

Nastepnie zapisuje odpowiedzi ucznidéw na tablicy interaktywnej, np.: mie¢ wiedze, uczyc sie,
by¢ pomystowym, mie¢ marzenia, by¢ cierpliwym, pracowitym.

Na tablicy interaktywnej nauczyciel uruchamia gre Misja matego himalaisty: https://niepod-
legla.men.gov.pl/niepodlegla/mission3/. Zadania te uczniowie wykonujg na tablicy.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Gre interaktywna Misja matego himalaisty: https://niepodlegla.men.gov.pl/niepodlegla/mis-
sion3/ uczniowie moga zrealizowac réwniez w ramach zadania domowego.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e zadania domowe,

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e ukonczenie gry multimedialnej,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,
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e praca samoksztatceniowa,

e rozwdj wtasnych zainteresowan,
e aktywnosc¢ pozalekcyjna,

e (wiczenia i zadania praktyczne.

Praca z uczniem ze SPE

Uczniowie zainteresowani konkretng dziedzing wiedzy lub wybranym obszarem moga
przygotowac¢ w ramach pracy pozalekcyjnej ciekawostke w postaci konkretnego wytworu,
np. rysunek, eksperyment, filmik. Warto takze zacheca¢ ich do pracy zespotowej, uwzgled-
niajac wigczenie w prace grupowe takze uczniow ze SPE.

Bibliografia/Netografia:

1.
2.

Grochal D., (2017), Klub matego patrioty. Polscy wynalazcy, Krakow: Skrzat.

Jamkowski M., Szymanowski M., (2017), Wielcy wynalazcy, Kielce: https://www.youtube-
kids.com/search?g=wynalazki&hl=pl
https://europa.eu/learning-corner/eu-timeline/discoveries-and-inventions pl
https://vod.tvp.pl/website/jak-to-dziala,6683939
https://www.youtube.com/playlist?list=PLrxIUgzimKbk9K3rhy mKMFDkzhxUEoW1t&ap-

p=desktop
https://muzhp.pl/pl/p/299/wynalazki-ktore-zmienily-swiat-
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ROZDZIALII
SCENARIUSZE LEKCJI DLA KLAS IV-VI
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Scenariusz 1
Temat: Basniowy swiat,Akademii Pana Kleksa”

Klasy: [V-VI

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utwordw literackich;

znajomos$¢ wybranych utworéw z literatury polskiej oraz umiejetnos¢ moéwienia
o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawag programowa Uczen:

rozpoznaje fikcje literacka, rozréznia i wyjasnia elementy realistyczne i fantastyczne
w utworach;

rozpoznaje czytany utwor jako basn oraz wskazuje jego cechy gatunkowe;
opowiada o wydarzeniach fabuty;

wskazuje w utworze bohateréw gtéwnych i drugoplanowych oraz okresla ich cechy;
wyraza wtasny sad o postaciach i zdarzeniach;

tworzy spéjne wypowiedzi w formie listu;

opowiada o przeczytanym tekscie;

rozumie, czym jest filmowa adaptacja utworu literackiego;

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.

47



Metody/techniki pracy:

e prezentacja,
pogadanka,
dyskusja,
metoda praktyczna.

Formy pracy:
¢ indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:
e fragment filmu Akademia Pana Kleksa — piosenka Kaczka dziwaczka;

 laptopy;
e Dysk Google.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Na tablicy interaktywnej nauczyciel wyswietla fragment adaptacji filmowej Akademii Pana
Kleksa z piosenka Kaczka dziwaczka: https://www.youtube.com/watch?v=zHyV0SJCCww.
Wprowadza w ten sposdb ucznidéw w klimat basniowego swiata. Prosi uczniéw, aby zasta-
nowili sie, czy wszystkie przedstawione w basni postacie, sytuacje i elementy dekoracji sce-
nicznych sg realistyczne.
Czesc gtowna
1. Praca w 4-5-osobowych grupach. Uczniowie na udostepnionym przez nauczyciela
dokumencie tekstowym Dysku Google tworzg mape mysli obrazujaca fantastyczne
elementy powiesci, z podziatem na postacie, wydarzenia i przedmioty. Nastepnie
na tablicy interaktywnej zostaje wykonany przez uczniéw katalog elementéw ba-
$niowego swiata. Liderzy grup, uzywajac pisaka, na przemian dopisujg elementy,
az do wyczerpania pomystéw.
Katalog:
e postacie fantastyczne: Ambrozy Kleks, szpak Mateusz, osoby z innych basni, ozy-
wiona lalka;
e wydarzenia fantastyczne: uczniowie sktadaja wizyty w innych basniach, kolorowe
szkietka i farby zamieniajg sie w potrawy, oko Pana Kleksa leci na Ksiezyc;
e przedmioty fantastyczne: powiekszajgca pompka, senne lusterka, klucz do
wszystkich basni.
2. Uczniowie odliczajg do trzech i tworza trzy grupy. Zadaniem kazdej z grup jest odszu-
kanie opiséw poszczegdlnych elementéw:

e Grupa 1: postacie fantastyczne.

e Grupa 2: wydarzenia fantastyczne.

e Grupa 3: przedmioty fantastyczne.

Na forum klasy liderzy grup przytaczaja odpowiednie fragmenty opisow.

48


https://www.youtube.com/watch?v=zHyV0SJCCww

3. Zadanie Dopasuj miejsce do wydarzeri w aplikacji Learning Apps: https://learning
apps.org/14649861. Uczniowie wykorzystujg wiasne urzadzenia mobilne. Ich zada-
niem jest zeskanowanie i rozwigzanie na urzadzeniu mobilnym za pomoca aplikacji
QR kodu interaktywnego do zadania Dopasuj miejsce do wydarzer. W interaktywny
sposob uczniowie utrwalajg fantastyczne miejsca wystepujace w powiesci:

e budynek Akademii Pana Kleksa — miejsce zabawy, nauki i odpoczynku przy ulicy
Czekoladowej;

e psiraj — miejsce, do ktérego po $mierci trafiaja psy;

e dziupla starego debu - skrzynie i Krolewna Zabka;

e zasniezone miasto - spotkanie Adasia z dziewczynka sprzedajaca zapatki
i Andersenem;

e fabryka dziur i dziurek — poza miastem, za samograjagcym mostem;

e park przy Akademii - miejsce uroczystego spotkania z bajkami.

Podsumowanie

Test interaktywny w aplikacji Kahoot.it: https://create.kahoot.it/details/basniowy-swiat-
-akademii-pana-kleksa/df2297da-4fbe-449e-a598-bc91c93a688e, zawierajacy pytania typu

prawda/fatsz. Dostep do quizu jest wyswietlony na tablicy interaktywnej w postaci kodu licz-
bowego. Uczniowie rozwigzujg test na urzadzeniach mobilnych z wykorzystaniem aplikacji

badz strony internetowej.

Quiz Basniowy swiat Akademii Pana Kleksa

1. Pan Kleks jest postacig fantastyczna. prawda/fatsz
2. Autorem Akademii Pana Kleksa jest Bolestaw Prus. prawda/fatsz
3. Ptak wystepujacy w powiesci ma na imie Szymon. prawda/fatsz
4. Oko Pana Kleksa leci na Ksiezyc. prawda/fatsz
5. Pan Kleks posiadat powiekszajace lusterko. prawda/fatsz
6. Pan Kleks posiadat klucz do wszystkich basni. prawda/fatsz
7. Psiraj, to miejsce, do ktérego trafiajg psy po $mierci. prawda/fatsz
8. Fabryka dziur i dziurek znajdowata sie przy ulicy Czekoladowe;j. prawda/fatsz
9. Akademia pana Kleksa znajdowata sie przy ulicy Zielonej. prawda/fatsz
10. Park przy Akademii to miejsce uroczystego spotkania z bajkami. prawda/fatsz
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Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Wskazane jest, aby uczniowie posiadali wtasne urzadzenia mobilne. Przed kazda lekcjg nale-

zy sprawdzi¢ poprawnosc dziatania ¢wiczenia interaktywnego oraz quizu.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekcji,
aktywnosc¢ podczas lekgcji,

ukonczenie gry multimedialnej,

quizy i gry interaktywne,

odpowiedzi na pytania,

udziat w zadaniach grupowych.

Praca z uczniem ze SPE

Dodatkowg praca domowa dla ucznia uzdolnionego plastycznie moze by¢ wykonanie
plakatu do lektury.

Bibliografia/Netografia:

1. https://www.youtube.com/watch?v=zHyV0SJCCww

2. https://learningapps.org/14649861

3. https://create.kahoot.it/details/basniowy-swiat-akademii-pana-kleksa/df2297da-4fbe-

449e-a598-bc91c93a688e
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Scenariusz 2
Temat: Czy ,Janko Muzykant” Henryka Sienkiewicza
jest nowela pozytywistyczna?

Klasy: IV-VI

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

znajomos$¢ wybranych utwordéw z literatury polskiej i swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii;

rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, szacunku dla
cztowieka i kierowania sie tymi wartosciami;

rozbudzanie potrzeby tworzenia tekstéw o walorach estetycznych i podejmowania
samodzielnych préb literackich;

rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania Swiata i zachecanie
do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje czytany utwor jako nowele;

opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie ich wzajem-
ng zaleznos¢;

nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst;

okresla doswiadczenia bohateréw literackich i poréwnuje je z wkasnymi;

tworzy spéjne wypowiedzi w formie noweli;

korzysta z informacji zawartych w réznych zrodtach;

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologiag informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
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Metody/techniki pracy:
e pogadanka,
e dyskusja,
e prezentacja.

Formy pracy:
e indywidualna,
® grupowa,

e catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:
o tekst noweli Henryka Sienkiewicza Janko Muzykant;
e prezentacja multimedialna;
e zasoby multimedialne zawarte w e-materiale portalu Learning Apps;
e tablety, tablica multimedialna;
e Dysk Google.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Na poczatku lekcji nauczyciel, w formie kilkuminutowego miniwyktadu, umiejscawia po-
wstanie noweli w epoce pozytywizmu. Méwi, ze chtopi to klasa spoteczna, ktéra w tym cza-
sie nie miata zadnych przywilejow, a jej zadaniem byta praca na roli. Nowela Sienkiewicza
powstata w 1879 roku i pojawita sie na famach,Kuriera Warszawskiego”. Byty to czasy bardzo
trudne dla naszego narodu, poniewaz Polska znajdowata sie wtedy pod zaborami. Henryk
Sienkiewicz ukazuje w noweli ciezka dole mieszkarncow dwczesnej wsi, skupiajac sie na pro-
blemie wiejskich dzieci, ktore nie miaty szans na ksztatcenie sie i rozwijanie swoich pasji
i talentow. Najbiedniejsi mieszkancy wsi byli pozostawieni sami sobie, nikt sie o nich nie
troszczyt, wiec zyli w ciemnocie i zacofaniu. Pozytywistyczne hasta pracy u podstaw, czyli
z najbiedniejszymi klasami spotecznymi, miaty na celu poprawienie sytuacji rodzin takich
jak rodzina Janka Muzykanta.
Czesc gtowna
1. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej propozycje do zapisania planu wyda-

rzen i prosi uczniow o chronologiczne utozenie rozsypanych elementow:

e Janko zostaje postawiony przed sadem.

e Chtopiec umiera.

e Dziecko zostaje surowo ukarane.

e Bohater chce dotkng¢ instrumentu.

e Wiasciciele dworku wracaja z Wtoch.

e Chtopiec zachwyca sie skrzypcami lokaja z dworu.

e Janek przychodzi na swiat.

e Chtopiec zyje ubogo i fascynuje sie Swiatem dzwiekdw.
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Uczniowie, podchodzac do tablicy, uktadaja plan.

e Janek przychodzi na swiat.

e Chtopiec zyje ubogo i fascynuje sie Swiatem dzwiekdw.

e Chtopiec zachwyca sie skrzypcami lokaja z dworu.

e Bohater chce dotkng¢ instrumentu.

e Janko zostaje postawiony przed sadem.

e Dziecko zostaje surowo ukarane.

e Chtopiec umiera.

. Nauczyciel prosi jednego z ucznidéw o odczytanie pracy domowej, ktéra polegata na

odnalezieniu elementéw wspdlnych Katarynki Bolestawa Prusa i Janka Muzykanta

Henryka Sienkiewicza:

e Krotka opowies¢ pisana proza.

e Akcjaosnutawokétjednego bohatera: niewidoma dziewczynka - Janko Muzykant.

e Opis losow zwyktych biednych, niewyksztatconych ludzi.

e Talent muzyczny.

e Realistyczne opisy.

. Nauczyciel wyswietla slajd prezentacji multimedialnej, na ktérym prezentuje cechy

noweli pozytywistycznej:

o Utwor krotki, jednowatkowy, pisany proza.

e O zdarzeniach opowiada narrator.

e Akcja toczy sie wokét jednego bohatera.

e Brak rozbudowanych opisow.

e W opisach dominuje realizm.

e Utwor posiada punkt kulminacyjny.

. Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy:

o Watek.

e Bohater.

e Punkt kulminacyjny.

¢ Realizm opiséw.

Kazda grupa tworzy mape mysli na udostepnionym przez nauczyciela dokumencie

tekstowym Dysku Google. Mapa mysli dokumentuje teze, ze Janko Muzykant jest no-

welg pozytywistyczna.

e Watek: Historia utalentowanego muzycznie chtopca.

e Bohater: Janko Muzykant - syn ubogiej komornicy, niezwykle utalentowany, ma-
rzacy o wihasnych skrzypcach. Zrobit sobie skrzypce z gontu i wtosa konskiego,
ale nie chciaty gra¢, tylko cichutko brzeczaty.

e Punkt kulminacyjny: Chtopiec dotyka skrzypiec. Zostaje w tej sytuacji przytapany
przez lokaja.

e Realizm opiséw: Zdarzenia opisane sg realistycznie, bez elementéw fantastycz-
nych. Nie ma tagodzenia ani ubarwiania bardzo brutalnej rzeczywistosci.

Wybrany przez grupe lider prezentuje mape mysli na forum klasy.
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Podsumowanie
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej zadanie z aplikacji Learning Apps: https://
learningapps.org/1509428. Zadanie ma na celu usystematyzowanie znajomosci cech nowe-

li pozytywistycznej. Uczniowie do wykonania zadania wykorzystujg urzagdzenia mobilne -
tablet, telefon.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
W ramach pracy domowej uczniowie tworzg nowele oparta na motywach wiasnych
zainteresowan. Przed zajeciami warto upewnic sie, czy wszyscy posiadaja urzagdzenia mobil-
ne. W razie ich braku nalezy rozwazy¢ prace parach lub wykonac¢ zadanie z wykorzystaniem
tablicy interaktywnej.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e ukonczenie gry multimedialnej,

e odpowiedzi na pytania,

e udziat w zadaniach grupowych,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uwzgledniajgc zré6znicowane potrzeby edukacyjne ucznidow, warto wskaza¢ dodatkowe lek-
tury i zache¢ uczniéw zdolnych do zapoznania sie np. z nowelg Kamizelka Bolestawa Prusa:
https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/kamizelka/

Bibliografia/Netografia:

1. https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/janko-muzykant.html
2. https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/janko-muzykant/
3. https://lektury.gov.pl/lektura/janko-muzykant
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Scenariusz 3
Temat: Czym zastapic inng czes¢ mowy? Wiem juz wszystko o zaimku

Klasy: [V-VI

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

rozwijanie rozumienia twdérczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych oraz
formowanie odpowiedzialnosci za wtasne zachowania jezykowe;

poznawanie podstawowych poje¢ oraz terminéw stuzacych do opisywania jezyka
i jezykowego komunikowania sie ludzi;

ksztatcenie umiejetnosci porozumiewania sie (stuchania, czytania, méwienia i pisa-
nia) w réznych sytuacjach oficjalnych i nieoficjalnych;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje w wypowiedziach cze$¢ mowy, ktérg jest zaimek;

odréznia czesci mowy odmienne od nieodmiennych;

rozpoznaje formy przypadkéw, liczby, osoby, czasu, trybu i rodzaju gramatycznego
zaimka oraz okresla ich funkcje w wypowiedzi;

stosuje poprawne formy gramatyczne wyrazéw odmiennych;

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,

metoda praktyczna.
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Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

¢wiczenie interaktywne w aplikacji Jigsawplanet,
¢wiczenie interaktywne w aplikacji Learning Apps,
urzadzenia mobilne.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Cwiczenie interaktywne wykonywane przez uczniéw na tablicy interaktywnej w aplikacji

Jigsawplanet: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=25dealc7dcbb. Jego celem

jest wprowadzenie uczniow w tematyke zajec.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel wyswietla na tablicy w aplikacji Learning Apps: https://learningapps.
0rg/3062638 ¢wiczenie interaktywne Zaimki zastepujqce inne czesci mowy. Uczniowie
wykonujg ¢wiczenie z wykorzystaniem urzadzen mobilnych i kodéw QR. Zadaniem

ucznidw jest przyporzadkowanie zaimkéw do odpowiedniej grupy czesci mowy: rze-
czownikow, przymiotnikéw, liczebnikéw, przystéwkow:

e rzeczowniki: ja, ty, co, kto, nic, nikt, wszystko;

e przymiotniki: mdj, twdj, swdj, ktory, jaki, jaka, taki, kazdy, zaden;

liczebniki: ile, tyle, wiele, niewiele, kilka, kilkanascie, kilkadziesiqt;
przystowki: tutaj, tam, gdzie, nigdzie, wszedzie, kiedy, jak.
W podsumowaniu ¢wiczenia nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej jego pra-

widtowe rozwigzanie. Uczniowie, ktérzy samodzielnie nie otrzymali poprawnego roz-
wigzania, dokonuja korekty btedéw.

Pogadanka dotyczaca charakterystyki czesci mowy, ktorg jest zaimek. Uczniowie
udzielajg odpowiedzi na pytania:

Jakie czesci mowy zastepuje zaimek?

Czy odwotuje sie do znaczenia zastepowanych stow?

Czy odwotuje sie do kontekstu wypowiedzi?

e Jakie znasz grupy zaimkoéw?

Uczniowie zapisujg w zeszytach notatke dotyczaca zaimka.

Zaimek to czes¢ mowy, ktéra w wypowiedziach zastepuje inne czesci mowy. Od-
wotuje sie do znaczenia tych stéw lub do kontekstu wypowiedzi.

Zuzanna bardzo lubi jazde konng. Jest ona formq spedzania wolnego czasu dla
dziewczynki.
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Wyroézniamy cztery grupy zaimkow:

e Zaimki rzeczowne, zastepujace rzeczowniki (odmieniaja sie przez przypadki, za-
imek on — réwniez przez rodzaje), np. ja, ty, kto, co, ktokolwiek, cokolwiek.

e Zaimki przymiotne, zastepujace przymiotniki (odmieniaja sie przez przypadki,
liczby i rodzaje), np. tamten, jaki, ktory, czyj, twdj.

e Zaimki liczebne, zastepujace liczebniki (odmieniajg sie przez przypadki i rodzaje),
np. ile, tyle, kilka.

e Zaimki przystowne, zastepujace przystowki (nieodmienne), np. jak, gdzie, kiedy,
tam, wtedly.

Praca w grupach. Nauczyciel dzieli uczniéw na 4-5-osobowe grupy. Rozdaje uczniom

karty pracy z tekstem. Zadaniem ucznidw jest zastapienie roznych czesci mowy (rze-

czownik, przymiotnik, liczebnik, przystowek) zaimkami i okreslenie ich rodzaju (rze-

czowne, przymiotne, liczebne, przystowne) poprzez dopisanie kolejnego zdania.

Mama gotuje dzis pyszny obiad. Ona jest bardzo zajeta.
(rzeczownik, zaimek rzeczowny)

Zosia poszta na dtugi spacer. Ona bardzo lubi ruch na swiezym powietrzu.
(rzeczownik, zaimek rzeczowny)

Kot siedzi na piecu. Tam jest bardzo ciepfto.
(przystowek, zaimek przystowny)

Spotkatam sie z kolezankq dopiero wieczorem. Wtedy juz zapadat zmierzch.
(przystéwek, zaimek przystowny)

Na parkingu stoi nowy samochdéd. Ten samochdd jest mojego taty.
(przymiotnik, zaimek przymiotny)

Wczoraj czytatam ksigzke przygodowq. Ta ksiqgzka ma ciekawq fabute.
(przymiotnik, zaimek przymiotny)

Marka nie widziatam dziesie¢ lat. Tyle czasu mineto od skoriczenia naszej szkoty.
Monika przeczytata juz dwiescie stron lektury. To tyle, co ja.

Podsumowanie

Cwiczenie interaktywne z platformy epodreczniki.pl, z lekcji Uzupetij przystowia odpo-
wiednimi zaimkami: https://epodreczniki.pl/a/nie-ma-niezastapionych-czyli-o-zaimku/D13
nDgAvQ. Cwiczenie jest rozwigzywane na tablicy interaktywnej z wykorzystaniem pisaka
interaktywnego. Uczniowie uzupetniaja luki w przystowiach:

Jaki pan, taki kram.

Gdzie drwa rabig, tam widry leca.

Jaka praca, taka pfaca.

Co ma wisie¢, nie utonie.

Kto chce psa uderzy¢, zawsze kij znajdzie.
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Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Doskonatym sposobem na utrwalenie zdobytej wiedzy moze by¢ wykonanie pozostatych
¢wiczen interaktywnych na platformie epodreczniki.pl: https://epodreczniki.pl/a/nie-ma-

-niezastapionych-czyli-o-zaimku/D13nDgAvQ. W zwiazku z duzj iloscig zadan interaktyw-

nych warto zwréci¢ uwage na mozliwos¢ pracy ucznidw na wiasnych urzadzeniach mobil-
nych, np. smartfonach.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e aktywnosc¢ podczas lekgji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udzial w zadaniach grupowych,
e umiejetnos¢ prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Podczas pracy grupowej nalezy zwréci¢ uwage na liczbe uczniéw wymagajacych pomocy
kolezenskiej podczas wykonywanych zadan.

Bibliografia/Netografia:

1. https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=25dealc7dcbb
2. https://learningapps.org/3062638
3. https://epodreczniki.pl/a/nie-ma-niezastapionych-czyli-o-zaimku/D13nDgAvQ
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Scenariusz 4
Temat: Jak sie uczy¢, zeby umieé?

Klasy: [V-VI
Czas realizacji: 60 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:
e rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekcji, syntezy oraz wartosciowania;
e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji;
e ksztatcenie umiejetnosci poprawnego pisania zgodnego z zasadami pisowni polskie;j.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz stosuje reguty pisowni;
e doskonali ciche i gtosne czytanie;
e korzysta ze stownikdéw ortograficznych;
e rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny pozyskanych informacji;
e wspotpracuje w grupie w zakresie wykonywanego zadania;

dba o higiene fizyczna i psychiczna w zakresie poprawnego funkcjonowania mézgu.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:
e Opis,
e zabawa dydaktyczna,
® rozmowa,
e dyskusja,
e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna,
e praca z ksigzka.

Formy pracy:
e indywidualna,
e grupowa.
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Srodki dydaktyczne:
e aplikacje: Padlet, Mentimeter;
e film dydaktyczny Mdzg, czyli o tym, co nami steruje: https://www.youtube.com/
watch?v=jA6tHdG5bfQ
¢ encyklopedie i stowniki (drukowane lub online);

e ksigzki popularnonaukowe dla dzieci (muszg posiada¢ indeks haset);
o karteczki do wykonania fiszek;

e karteczki do zapisania stéw ze stownikéw ortograficznych;

e tablety;

e tablica interaktywna.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastanowili sie nad odpowiedzig na pytania:
e Dlaczego sie uczymy?
e (Czy nabytg wiedze wykorzystujemy w swoim zyciu?
Uczniowie zapisuja odpowiedzi na wirtualnej tablicy Padlet lub Mentimeter. Zebrane od-
powiedzi nauczyciel odczytuje na gtos, komentujac niektore z nich lub grupujac w obszary:
dobra praca, znajomos¢ jezykéw, madrosc i inteligencja, zycie spoteczne itp.
Czesc gtowna
1. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze za przyswojenie wiedzy odpowiada moézg. Zaprasza
uczniow do obejrzenia filmu Mdzg, czyli o tym, co nami steruje: https://www.youtube.

com/watch?v=jA6tHdG5bfQ. Nastepnie prosi ich o swobodne wypowiedzi na temat
obejrzanego filmu.

2. Nauczyciel zadaje pytania:
e Jak piszemy stowo: mo6zg?

e Co robimy, gdy nie wiemy, jak napisac jakie$ stowo?

e 7 czego korzystamy, aby dowiedzie¢ sie wiecej o nieznanym przedmiocie, czyn-
nosci, cztowieku?

Nastepnie wspdlnie z uczniami podsumowuje, ze do zdobywania nowej wiedzy po-

trzebne sa m.in. ksigzki, w tym stowniki i encyklopedie.

3. Nauczyciel krétko omawia zasady korzystania z encyklopedii. Pokazuje encyklopedie
jednotomowa, objasnia uktad haset i rodzaj zawartych w niej informacji. Na koniec
zwraca uwage, ze nalezy dobrze znac alfabet, aby korzystac z drukowanych encyklo-
pedii i stownikéw.

4. Cwiczenie Alfabet. Kolejnos¢ liter: https://learningapps.org/4541202 z wykorzysta-
niem tablicy interaktywne;j.

5. Cwiczenie Pod jakq literqg w encyklopedii znajdziesz notatke o tych osobach?: https://
learningapps.org/1647365 z wykorzystaniem tabletow.
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6. Cwiczenie ze stownikiem ortograficznym. Uczniowie zostaja podzieleni na 2-3-oso-
bowe grupy. Otrzymujg stownik ortograficzny (moga korzysta¢ ze stownikéw onli-
ne). Nauczyciel czyta kazdej grupie zestaw wyrazéw, ktére uczniowie musza odna-
lez¢ w stowniku ortograficznym, a nastepnie poprawnie je zapisac¢ na otrzymanych
kartkach.

7. Nauczyciel prezentuje rézne ksigzki popularnonaukowe. Pyta uczniow, do czego
przydatny jest spis tresci i co to jest indeks zamieszczony w ksigzce? Nastepnie
omawia zasady korzystania z indeksow i zaznaczanie wyszukanych wiadomosci
tzw. fiszkami.

8. Cwiczenie Wyszukaj w indeksie. Uczniowie w ramach pracy grupowej wyszukuja za-
pisane na kartkach zagadnienia, wystepujace w indeksie ksigzki (nauczyciel musi je
wczesniej wyszukac i sprawdzi¢ ich zrozumienie przez uczniéw). Nastepnie tworzg
fiszki do wyszukanych zagadnien.

Podsumowanie
Nauczyciel generuje kod w programie Mentimeter w odniesieniu do chmury wyrazéw. Prosi
uczniéw, aby wykorzystujac tablety, odpowiedzieli na pytania:

e (Czego dzis sie nauczylismy?

¢ Co poznalismy nowego?

Uczniowie wpisuja wyrazy kojarzace im sie z przeprowadzonymi zajeciami, np. indeks, ency-
klopedia, stownik, alfabet, fiszki.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
W ramach wspétpracy z nauczycielem bibliotekarzem warto wypozyczy¢ z biblioteki szkol-
nej ksigzki popularnonaukowe w celu rozwijania zainteresowan ucznidéw. Zajecia mozna
wzbogaci¢ zagadnieniami dotyczacymi tworzenia notatek w e-podrecznikach: https://
epodreczniki.pl/szukaj?format=e-podrecznik. Nalezy woéwczas pamietac, ze kazdy uczen
musi mie¢ zatozone konto na portalu, aby mégt korzystac z jego funkcjonalnosci.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e praca samoksztatceniowa,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniowie zdolni otrzymuja wiecej wyrazéw do wyszukania w stowniku ortograficznym.
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Bibliografia/Netografia:

NSO v A W

. Kubala-Kulpinska A., Szkota projektowego myslenia, ,Polonistyka”, 2019, nr 4, s. 28-32.

Marzec-Jozwicka M., Mapa metodycznych inspiracji wspotczesnego nauczyciela: wybrane
przyktady [burza mbézgdw, projekt, drama, jigsaw, eksplikacja, drzewo decyzyjne, dialog so-
kratejski], ,Kwartalnik Edukacyjny”, 2017, nr 4, s. 38-50.
https://epodreczniki.pl/a/uczymy-sie/DA62UzgCg
https://www.youtube.com/watch?v=wVbgu90BdT0
https://www.youtube.com/watch?v=iprcHKnBUFY

https://learningapps.org/4541202
https://perceptiedukacja.pl/mentimeter-glosowanie-zbieranie-opinii/
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Scenariusz 5
Temat: Kupie, sprzedam, zamienie, czyli jak napisac ogtoszenie

Klasy: [V-VI

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

rozwijanie rozumienia twoérczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych;
poznawanie podstawowych poje¢ oraz terminéw stuzacych do opisywania jezyka
i jezykowego komunikowania sie ludzi;

ksztatcenie umiejetnosci porozumiewania sie w réznych sytuacjach oficjalnych
i nieoficjalnych;

rozbudzanie potrzeby tworzenia tekstéw o walorach estetycznych i podejmowania
samodzielnych préb literackich.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

identyfikuje wypowiedz jako tekst informacyjny;

identyfikuje tekst jako komunikat;

rozréznia typy komunikatu, np. informacyjny;

identyfikuje nadawce i odbiorce wypowiedzi;

okresla sytuacje komunikacyjna i rozumie jej wptyw na ksztatt wypowiedzi;

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:

pogadanka,
dyskusja,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

aplikacja Mentimeter,
wirtualna tablica Padlet,
¢wiczenie typu potacz w pary,
prezentacja multimedialna.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Uczniowie prezentujg ogtoszenia, ktére mieli wyszuka¢ w internecie, przygotowujac sie

w domu do zajec. Prezentacja ma na celu zwrdcenie uwagi na elementy charakterystyczne
dla ogtoszenia.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel dzieli ucznidéw na 4-5-osobowe grupy. Kazda z nich posiada jedno
urzadzenie mobilne (tablet lub telefon) lub dostep do komputera stacjonarnego.
Zadaniem grup jest wyszczegdlnienie elementow i cech prawidtowo skonstruowane-
go ogtoszenia. Uczniowie zapisujg swoje wnioski na kartkach. Robwnoczesnie nauczy-
ciel wyswietla na tablicy interaktywnej link do stworzenia wirtualnej chmury tagéw
w aplikacji Mentimeter i prosi uczniéw o wpisanie swoich wnioskéw. Po uzupetnieniu
przez ucznidow interaktywnego ¢wiczenia na tablicy pojawi sie chmura tagéw, zto-
zona z odpowiedzi, ktérych udzielili uczniowie. Stowa (elementy i cechy ogtoszenia)
czesto powtarzajace sie zostang wyeksponowane w opublikowanym na tablicy inter-
aktywnym obrazie.

Uczniowie zapisuja w zeszytach notatke dotycza prawidtowo skonstruowanego ogto-
szenia, zaprezentowanga przez nauczyciela na tablicy interaktywne;j.

Ogtoszenie to krotki tekst, ktérego celem jest zwrdcenie uwagi odbiorcy i przeka-
zanie okre$lonych informacji, czesto potaczone z prébg przekonania — wtedy kryje
w sobie element reklamy. Ogtoszenie powinno by¢ zwiezte i rzeczowe. Zawiera infor-
macje o ofercie i kontakcie z ogtoszeniodawca. Zazwyczaj skierowane jest do blizej
nieokreslonego odbiorcy. Ogtoszenie moze zosta¢ wydrukowane w prasie, zamiesz-
czone w internecie lub na tablicach i stupach ogtoszeniowych.

Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej ¢wiczenie typu potacz w pary.
Zadaniem uczniéw podchodzacych do ekranu jest potaczenie nagtéwkow ogtoszen
zich prawidtowa trescig za pomoca pisaka interaktywnego.

Sprzedaz:

Sprzedam tanio bizuterie srebrng! Nieuzywana! Dostepna od reki!

el s

Kupno:

Kupie kota rasy brytyjskiej zrodowodem. Interesuja mnie tylko oferty z Czestochowy
i okolic.

el e
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Turystyka:

Uwaga! Pojawita sie juz oferta wyjazdéw wakacyjnych. Jesli chcesz spedzi¢ swoj
wolny czas na dzikich plazach i odkrywa¢ magiczne zakatki swiata - zadzwon do nas!
Biuro Podrozy ,Magia”

el s

www.magia.pl

Praca:

Kochasz dzieci? Jeste$ kreatywna i opiekuricza? Mamy prace dla Ciebie! Uroczy czte-
rolatek potrzebuje opiekunki!

el s

Ustugi:
Pranie dywanoéw i wykfadzin. Solidnie! Tanio! Szybko! Czestochowa i okolice.
el et

Zamiana:

Zamienie M-5 na M-3 w Czestochowie. Maksymalnie 2 pietro. Moze by¢ do remontu.
Preferowane dzielnice to Tysiagclecie i Pétnoc.

el e

Transport:

Miedzynarodowy przewéz os6b. Komfortowe busy z Polski do Berlina. Klimatyzowane
autokary. Koniecznos$¢ rezerwacji miejsc!

el e

Nauka:

Przygotuj sie do matury bez stresu! Skorzystaj z korepetycji online! Tylko teraz pro-
mocyjne ceny.

el e

Motoryzacja:

Uwaga! Superokazja! Sprzedam samochéd marki Fiat Panda zdynamicznym i oszczed-
nym silnikiem. Auto bardzo dobrze utrzymane. Cena 10 000 zt.

el s
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Nieruchomosci:
Mieszkania w Czestochowie. Superfunkcjonalne! Potozone w atrakcyjnej okolicy!
Tylko teraz promocyjne ceny!
el s
www.mieszkania.pl
4. Praca w aplikacji Padlet. Uczniowie w grupach tworzg wspdlng tablice ogtoszen
w aplikacji Padlet. Nauczyciel udostepnia na tablicy interaktywnej link do wirtual-
nej tablicy. Uczniowie publikuja swoje ogtoszenia z wykorzystaniem urzadzen mo-
bilnych. Podsumowaniem ¢wiczenia jest prezentacja wynikéw pracy na forum klasy.
Podsumowanie
Podsumowaniem zajec jest prezentacja wynikéw pracy na forum klasy. Nauczyciel zwraca
uwage na poprawnosc strukturalng utworzonych ogtoszen.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Warto zaznaczy¢, ze ogtoszenia czesto zawierajg elementy reklamy. Dlatego nalezy przywia-
zywac wage do ciekawego ukfadu graficznego ogtoszenia w celu zwrécenia uwagi ewentu-
alnego odbiorcy. Wskazane jest zadanie uczniom wykonania plakatu ogtoszeniowego jako
pracy domowe;j.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

e zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e praca samoksztatceniowa,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Wskazane jest zréznicowanie ilosci wykonywanych zadan. Uczen zdolny wykonuje ich
wiecej, uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi — mniej.

Bibliografia/Netografia:

1. Drygalski Z., Rozmiarek J., (2003), Listy i pisma uzytkowe: 500 gotowych wzordw, Warszawa:
Ksigzka i Wiedza.

2. www.padlet.pl

3. www.mentimeter.com
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Scenariusz 6
Temat: Portret czy pejzaz — opisujemy obraz

Klasy: [V-VI

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

ksztattowanie umiejetnosci uczestniczenia w kulturze polskiej i europejskiej;
rozwijanie zainteresowania kultura;

rozwijanie rozumienia twoérczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych;
poznawanie podstawowych pojec oraz terminéw stuzacych do opisywania jezyka;
rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi
pisemnych;

rozwijanie umiejetnosci stosowania srodkow stylistycznych;

rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania $wiata i zachecanie do
praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst;

przedstawia wtasne rozumienie utworu i je uzasadnia;

rozumie swoistosc¢ tekstéw kultury przynaleznych do sztuk plastycznych;
dokonuje selekcji informacji;

tworzy spéjne wypowiedzi w formie opisu obrazu.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:

rysunek/metoda odwroconej lekgji,
pogadanka,

dyskusja,

metoda praktyczna.
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Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

rysunki uczniow,
rozsypanka dotyczaca konstruowania planu opisu obrazu,
tablica interaktywna/tablety/smartfony.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie

Prezentacja obrazéw wykonanych przez uczniéw w ramach zadania domowego odwroco-

nej lekcji. Obrazy miaty uwzglednia¢ jedng z zaproponowanych przez nauczyciela tresci: akt,

portret, pejzaz, martwa nature, malarstwo abstrakcyjne, scene batalistyczng, scene rodza-

jowa. Prace ucznidéw zostaty przestane na konto mailowe nauczyciela, ktéry podczas lekcji
wyswietla przyktadowe prace na tablicy interaktywne;j.
Czesc gtowna

1.

Podczas prowadzonej przez nauczyciela pogadanki zadaniem uczniow jest prawidto-
we okreslenie tematyki/rodzaju obrazéw zaprezentowanych na tablicy interaktywnej
oraz podanie cech charakterystycznych kazdego z nich. Nauczyciel prosi uczniéw,
aby zwrdcili uwage na stownictwo okreslajgce stosunki przestrzenne, czyli potozenie
opisywanych elementéw obrazu, oraz nastroj dzieta.

Akt - obraz przedstawiajgcy nagie ciato ludzkie.

Portret — obraz przedstawiajacy osobe lub grupe 0s6b z zachowaniem podobienstwa.
Pejzaz — obraz przedstawiajacy krajobraz.

Martwa natura - obraz przedstawiajacy przedmioty uzytkowe, kwiaty, owoce, wa-
rzywa itp.

Malarstwo abstrakcyjne — obraz przedstawiajgcy wiasny, odrebny swiat artysty, ztozo-
ny z uktadu linii, bryti plam barwnych.

Scena batalistyczna — obraz przedstawiajacy bitwe.

Scena rodzajowa - obraz przedstawiajacy jakas sytuacje zyciowa.

Nauczyciel rozdaje uczniom przygotowang i wydrukowang notatke, dotyczaca wyra-
zOow i wyrazen przydatnych w opisie obrazu.

Stosunki przestrzenne: na pierwszym planie (blizej), na drugim planie (dalej), w od-
dali, w tle, w gtebi, dalej, po obu stronach, po prawej stronie, po lewej stronie, w pra-
wym goérnym rogu, w lewym gérnym rogu, w prawym dolnym rogu, w lewym dolnym
rogu, przy, obok, koto, w poblizu, ponad, wyzej, nizej, itp.

Nastroj: radosny, wesoty, uroczysty, smutny, smetny, Swigteczny, melancholijny, pod-
niosty, refleksyjny, przygnebiajacy itp.
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3. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej rozsypanke dotyczaca konstruowania
planu opisu obrazu. Zadaniem uczniéw jest chronologiczne uporzadkowanie (za po-
moca przesuwania) poszczegolnych etapéw tworzenia obrazu.
¢ Informacja o autorze obrazu oraz okolicznosci jego powstania.

e Tematyka obrazu.

¢ Opis elementéw pierwszego planu.
¢ Opis elementéw drugiego planu.

e Tlo obrazu.

e Nastroj.

4. Uczniowie pracujg w grupach 4-5-osobowych. Otrzymuja od nauczyciela karty pracy
z przyktadowymi obrazami. Wspélnie i wedtug planu konstruujg opis obrazu. Lider
grupy prezentuje go na forum klasy.

Podsumowanie

Lider kazdej grupy przedstawia opis obrazu na forum klasy. Rbwnocze$nie nauczyciel wy-
Swietla opisany przez grupe obraz na tablicy interaktywnej, prezentujagc go pozostatym
uczniom w klasie.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Uczniowie korzystajg z obrazéw udostepnionych w ramach otwartych zasobéw edukacyjnych.
Warto zwroci¢ uwage, aby przed przystgpieniem do opisu obrazu doktadnie obejrzeli dzieto,
sporzadzili plan opisu, zgromadzili odpowiednie stownictwo i w opisie stosowali akapity.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e praca samoksztatceniowa,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen zdolny moze przed zajeciami wyszukac obrazy w repozytoriach otwartych zasobéw
edukacyjnych.

Bibliografia/Netografia:

1. www.otwartezasoby.pl

2. https://www.ortograf.pl/zasady-pisowni/jak-napisac-opis-obrazu-schemat

3. https://polszczyzna.pl/opis-obrazu/
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Scenariusz 7
Temat: Przygody Jacka Czarneckiego, czyli jak to z pechem bywa

Klasy: IV-VI
Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

e wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utwordéw literackich oraz innych tek-
stow kultury;

e rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekcji, syntezy oraz wartosciowania;

e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji;

e wykorzystywanie pojecia dyskursu etycznego do analizowania przezy¢, dziatan i po-
staw bohateréw powiesci, opowiadan;

e znajomos¢ i rozwijanie swoich zalet, rozpoznawanie i eliminowanie swoich wad.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e zna posta¢ Hanny Ozogowskiej oraz jej tworczos¢ pisarska;
e potrafi korzystac ze stownikéw jako zrédta informacji;
e wykorzystuje urzadzenia mobilne w dziataniach edukacyjnych;
e wyraza wiasny sad o postaciach i zdarzeniach;
e tworzy opowiadania zwigzane z trescig utworu, np. dalsze losy bohatera;
e korzysta ze stownikéw ogdlnych jezyka polskiego;
e rozpoznaje odmiany powiesci i opowiadania, np. obyczajowe, przygodowe;
e charakteryzuje podmiot liryczny, narratora i bohateréw w czytanych utworach;
e rozpoznaje i nazywa wybrane emocje oraz uczucia.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje obywatelskie;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:
e Opis,
e zabawa dydaktyczna,
® rozmowa,
e pogadanka,
¢ metoda praktyczna,
e praca z ksigzka.
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Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

stowniki jezyka polskiego i stowniki synonimoéw (drukowane lub internetowe);
ksigzki Hanny Ozogowskiej, m.in. Chfopak na opak, czyli z pamietnika pechowego
Jacka;

krzyzéwka multimedialna z hastem: Hanna Ozogowska;

fragment wybranego rozdziatu z ksigzki Chfopak na opak, czyli z pamietnika pechowe-
go Jacka,

film o Hannie Ozogowskiej, wykonany np. w programie Photo Story 3, lub prezenta-
cja multimedialna;

quiz interaktywny sprawdzajacy wiadomosci;

dostep do tablicy wirtualnej Padlet;

wykaz stron internetowych z dostepnymi stownikami;

kartki A4;

tablica interaktywna, urzadzenia mobilne.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel pyta uczniéw:

Co to jest pech?
Co znaczy mie¢ pecha?

Zacheca ich do swobodnych wypowiedzi i odwotywania sie do wtasnych doswiadczen.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 2-3-osobowe grupy. Kazda z nich ma za zadanie wyszu-

ka¢ w stowniku jezyka polskiego lub stowniku synoniméw hasto: pech. Wskazane jest,

aby uczniowie mieli dostep do stownikéw drukowanych oraz internetowych.

Nauczyciel na tablicy interaktywnej prezentuje wykaz stron ze stownikami dostepny-

mi online:

o Wielki stownik jezyka polskiego: Instytut Jezyka Polskiego Polskiej Akademii Nauk:
https://www.wsjp.pl/

e Stownik jezyka polskiego: Paristwowe Wydawnictwo Naukowe: https://sjp.pwn.pl/

e Stownik synoniméw: https://www.synonimy.pl/ oraz https://bliskoznaczny.pl/
synonim/pech

Nauczyciel opowiada uczniom o pechowym bohaterze ksiazki Chtopak na opak, czyli

z pamietnika pechowego Jacka. Czyta fragmenty rozdziatu Jaki ja jestem naprawde?

opisujace bohatera.
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Cwiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej — rozwigzywanie krzyzéwki w apli-
kacji Learning Apps: https://learningapps.org/display?v=p063cg2st17, a nastepnie
odczytanie na gtos hasta: Hanna Ozogowska.

Nauczyciel opowiada o Hannie Ozogowskiej — jej zyciu i tworczosci. Wykorzystuje
prezentacje multimedialng lub tworzy film w programie Photo Story 3 for Windows.
Nauczyciel zaprasza ucznidow do obejrzenia ksigzek, ktére napisata Hanna Ozogowska,
np.: Tajemnica zielonej pieczeci, Dziewczyna i chtopak, czyli heca na 14 fajerek, Raz, gdy
chciatem by¢ szlachetny, Ucho od sledzia, Gtowa na tranzystorach.

Nauczyciel proponuje uczniom napisanie charakterystyki Jacka Czarneckiego w apli-
kacji Padlet, zwykorzystaniem urzadzen mobilnych, takich jak np. tablet czy smartfon.
Uczniowie na wirtualnej tablicy Padlet zapisujg cechy bohatera - jego wady i zalety.
Praca w grupach Przygoda Jacka... — uczniowie otrzymuja fragment rozdziatu ksigzki
i wymyslaja jego zakonczenie.

Podsumowanie
Rozwigzywanie quizu w programie Kahoot.it z wykorzystaniem urzadzen mobilnych.

Przyktadowe pytania sprawdzajace:

Hanna Ozogowska urodzita sie w: Krakowie, Warszawie?

Hanna Ozogowska pisata: poradniki dla kobiet, ksigzki przygodowe dla dzieci i mto-
dziezy, kryminaty dla dorostych?

Ozogowska otrzymata nagrode: Storice dla Dzieci, Order Usmiechu?

Bohater ksigzki Chfopak na opak... nazywa sie: Jacek Czarnocki, Jacek Czarnecki,
Jacus Czarnek?

Na opak oznacza: wzorowo utozony, inaczej niz powinno by¢, zawsze tak samo?

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Ksigzki pisarki Hanny Ozogowskiej warto wypozyczy¢ z biblioteki szkolnej w ramach wspét-

pracy z nauczycielem bibliotekarzem, promujgc w ten sposéb czytelnictwo.

Quiz w aplikacji Kahoot.it przewiduje po zakoriczeniu rozgrywki jego zwyciezcéw — nalezy

wiec pamietac o nagrodzeniu uczniéw, ktorzy zdobyli najwieksza liczbe punktow.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgcji,
aktywnos¢ podczas lekgji,

quizy i gry interaktywne,

odpowiedzi na pytania,

zadania wykonywane podczas lekgji,

udziat w zadaniach grupowych,

praca samoksztatceniowa,

¢wiczenia i zadania praktyczne,

umiejetnos¢ prowadzenia dyskus;ji.
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Praca z uczniem ze SPE

W celu wsparcia uczniow ze SPE quiz w programie Kahoot.it mozna wykona¢ w parach,

co wplynie pozytywnie na wzmocnienie poczucia wiasnej wartosci przez ucznia ze SPE

oraz jego integracje z réwiesnikami.

Bibliografia/Netografia:

1.

S e

Ozogowska H., (2011), Chtopak na opak, czyli z pamietnika pechowego Jacka, Warszawa:
Wydawnictwo Zielona Sowa.

Borowska D., Lusterko dla kazdej dziewczyny, ,Wszystko dla Szkoty”, 2001, nr 9, s. 11.
https://padlet.com/appsywkulturze/Padlet

https://pl.wikipedia.org/wiki/Hanna 0%C5%BCogowska

https://scholaris.pl/zasob/100620?bid=0&iid=&query=s%C5%82owniki&api=

https://www.youtube.com/watch?v=7260G- |gtEg
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Scenariusz 8
Temat: Sladami Stasia i Nel

Klasy: IV -VI

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

znajomos$¢ wybranych utwordéw z literatury polskiej i swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii;

rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, szacunku dla czto-
wieka i kierowania sie tymi wartosciami;

rozbudzanie potrzeby tworzenia tekstéw o walorach estetycznych i podejmowania
samodzielnych préb literackich;

rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania $wiata i zachecanie
do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyj-
ng w poszukiwaniu, porzagdkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie ich wzajem-
ng zaleznos¢;

nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst;

okresla doswiadczenia bohateréw literackich i poréwnuje je z wkasnymi;

korzysta z informacji zawartych w réznych zrodtach;

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,

metoda praktyczna.
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Formy pracy:
e indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:
e (¢wiczenia interaktywne: www.wordwall.com, www.learningapps.com, www.kahoot.

com
e tablety, smartfony.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Interaktywny quiz sprawdzajgcy znajomosc tresci lektury. Quiz zostat przygotowany w apli-
kacji Kahoot.it: https://create.kahoot.it/creator/2391d741-bf16-4ef3-b32e-c9603f368369
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej pytania wraz z wariantami odpowie-

dzi. Uczniowie odpowiadajg na nie, wykorzystujac urzadzenia mobilne. Trzy pierwsze
osoby, ktére bezbtednie rozwiazaty test, zostajg nagrodzone przez nauczyciela, np. ocena
bardzo dobra.

W pustyni i w puszczy - test z lektury

1. Akcja powiesci rozgrywa sie w:
a) Azji
b) Afryce
¢) Europie
2. Gloéwni bohaterowie powiesci to:
a) Kalii Mea
b) Stasi Nel
c) GebhriChamis
3. Zwierzecy przyjaciel dzieci to:
a) Mzimu
b) Nasibu
c) Saba
4. Podréz dzieci odbywata sie z powodu:
a) potrzeby poznania kontynentu
b) porwania dzieci
€) uczestnictwa w wykopaliskach
5. Grupa ludzi i zwierzat na pustyni to:
a) gromada
b) ekspedycja
c¢) karawana
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6. Zwierze, ktére doskonale radzi sobie na pustyni, to:
a) wielbtad
b) kon
c) krowa
7. Niebezpieczne dla ludzi zjawisko na pustyni to:
a) ulewny deszcz
b) burza piaskowa

¢) fatamorgana
8. Spragnieni wedrowcy wypatruja na pustyni:
a) Beduinow
b) karawany
C) oazy
9. Kto uwolnit dzieci od porywaczy?
a) Stas
b) Mahdi
c) Kali
10. Nel podczas podrézy zachorowata na:
a) tyfus
b) angine
c) febre
11. Lekarstwo na chorobe Nel:
a) syrop zagawy
b) chinina
C) aspiryna
12. Nel uratowata:
a) stonia
b) zyrafe
c) fenka
13. Drzewo, w ktérym zamieszkaty dzieci, to:
a) akacja
b) baobab
¢) palma
14. Swoj nowy dom nazwali:
a) Krakowem
b) Warszawg
c) Kairem
Czesc gtowna
1. Tworzenie planu wydarzen. Nauczyciel, wykorzystujac aplikacje Wordwall, wyswie-
tla na tablicy interaktywnej ¢wiczenie W pustyni i w puszczy — plan wydarzen: https://
wordwall.net/pl/resource/256591/plan-wydarze%C5%84-w-pustyni-i-w-puszczy
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Zadaniem uczniow jest utozenie w porzadku chronologicznym wydarzen z powiesci.
Uczniowie podchodzg kolejno do tablicy i rozwigzujg zadanie.
e Wizyta Fatmy w domu Rawlisona.
e Pierwsze spotkanie z kapitanem Glenem i doktorem Clarkiem.
e Niezwykte prezenty z okazji Bozego Narodzenia.
e Tajemnicze porwanie dzieci.
e W, szponach”burzy piaskowej.
e Udaremnienie szansy na ratunek.
e Przed obliczem Mahdiego.
e Spotkanie z Iwem - uwolnienie z rgk porywaczy.
e Potezna ulewa pofaczona z atakiem lwow.
e ,Pobyt”w Krakowie.
e Odkrycie obozu Lindego.
e Puszczenie latawcow.
e WSsrdd wspotplemiencow Kalego.
e Zemsta czarownikow.
¢ Niespodziewany ratunek.
2. Cwiczenie interaktywne w aplikacji Learning Apps Rozwiqz krzyzéwke ,W pustyni
iw puszczy”: https://learningapps.org/13174282

Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywna krzyzéwke wraz zkodem QR. Uczniowie
rozwiazuja krzyzéwke na urzadzeniach mobilnych.

e Jak nazywa sie choroba na, ktérg zachorowata Nel? febra

e Jak miafa na imie cérka pana Rawlisona? Nel

e Jak miat na imie syn pana Tarkowskiego? Stas

e lle lat miata Nel? osiem

e Czyjg zona byta Fatma? Smaina

e Jakiego plemienia wtadcg zostat Kali? Wa-hima

e Gdzie mieszkat Mahdi? Sudan

¢ Imie stonia uwiezionego w wawozie. King

e Nazwa kanatu, ktéry byt budowany przez ojca Nel. Sueski
Podsumowanie

Praca w grupach 4-5-osobowych. Zadaniem uczniéw jest odszukanie w zrédtach interneto-
wych ponizszych termindéw i wyjasnienie ich znaczenia na podstawie Wikipedii.

Fatamorgana - zjawisko $wietlne polegajace na powstawaniu pozornych obrazéw odlegtych
przedmiotow spowodowane roznicami wspoétczynnikdw zatamania swiatta w warstwach
powietrza o réznej temperaturze.

Burza piaskowa - zjawisko atmosferyczne wywotane przez silne wiatry, zwigzane z wtarg-
nieciem chtodnego powietrza polarnego na ciepte obszary pustynne i pétpustynne, lub
przez feny napotykajgce na swojej drodze luzny materiat skalny, zwietrzeline, piasek i pyt.
Burza piaskowa powstaje zazwyczaj wskutek konwekcji powietrza. Promienie Storica
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rozgrzewajg piasek, co powoduje podgrzanie mas powietrza znajdujgcego sie bezpo-
$rednio nad nim, co z kolei skutkuje wzniesieniem sie goragcego powietrza, ktérego ruch
wywotuje zmiane cisnienia i powstanie silnego wiatru.

Pora dzdzysta — pora deszczowa, okres w ciggu roku charakteryzujacy sie intensywnymi opa-
dami deszczu. Wystepuje w strefach podzwrotnikowej i miedzyzwrotnikowej. W prze-
ciwienstwie do obszaréw, gdzie wystepuja sawanny lub monsuny, srédziemnomorski
klimat cechuje sie wilgotnymi zimami i suchymi latami. Na obszarach, gdzie rosna tropi-
kalne lasy, nie rozroznia sie por suchych i deszczowych, poniewaz wystepujg tam rowno-
mierne opady przez caty rok.

Malaria — ostra lub przewlekta tropikalna choroba pasozytnicza, ktorej r6zne postacie wywo-
tywane sg przez jeden lub wiecej z pieciu gatunkéw jednokomorkowego pierwotniaka
zrodzaju Plasmodium.

Febra - dawna nazwa malarii.

Spiaczka - gtebokie zaburzenie $wiadomosci i przytomnosci, zwigzane z rozpadem cyklu
czuwania i wzbudzenia, objawiajace sie brakiem reakcji nawet na silne bodzce oraz
uogolnionym bezruchem.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Zastosowanie duzej ilosci réznorodnych cwiczen interaktywnych sprzyja aktywizacji
uczniéw. Przed zajeciami nalezy sprawdzi¢ prawidtowosc¢ dziatania linkéw.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnos¢ podczas lekgcji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udziat w zadaniach grupowych,
e praca samoksztatceniowa,
e (¢wiczenia i zadania praktyczne,
e umiejetnosc¢ dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Nalezy zwrdéci¢ uwage na umiejetnosci cyfrowe ucznia ze SPE w zwigzku z wykorzystaniem
duzej ilosci ¢wiczen interaktywnych.
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ROZDZIAL Il
SCENARIUSZE LEKCJI DLA KLAS ViI-VIII
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Scenariusz 1

Temat: Jak kamienie przez Boga rzucane na szaniec -
tto historycznoliterackie wprowadzajace w Swiat autora
i bohaterow ksiazki,Kamienie na szaniec”

Klasy: VII-VIII

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utworéw literackich oraz innych tek-
stow kultury;

ksztatcenie postawy szacunku dla przesztosci i tradycji literackiej jako podstawy toz-
samosci narodowej;

poznawanie wybranych dziet wielkich pisarzy polskich w kontekscie podstawowych
informacji o epokach, w ktérych tworzyli;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powiazane z podstawa programowa. Uczen:

wykorzystuje w interpretacji utworow literackich odwotania do wartosci uniwersal-
nych zwigzanych z postawami spotecznymi, narodowymi, etycznymi i dokonuje ich
hierarchizacji;

wykorzystuje w interpretacji tekstow literackich elementy wiedzy o historii i kulturze;
wykorzystuje w interpretacji utworéw literackich potrzebne konteksty, np. biogra-
ficzny, historyczny, historycznoliteracki, spoteczny;

zna najwazniejsze fakty z biografii Aleksandra Kaminskiego;

rzetelnie, z poszanowaniem praw autorskich, korzysta z informacji;

rozwija swoje uzdolnienia i zainteresowania w zakresie poznawania historii Polski.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje obywatelskie;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe.
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Metody/techniki pracy:

opis,

gra dydaktyczna,
rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

film dydaktyczny: https://www.youtube.com/watch?v=8kqR8dtK63s

aplikacja Mentimeter;

kody QR;

¢wiczenie-wykreslanka na tablice interaktywna;

gra multimedialna Uwolnij Rudego — poziom podstawowy: https://niepodlegla.men.
gov.pl/niepodlegla/mission6/restore

cyfrowa notatka biograficzna dotyczaca Aleksandra Kaminskiego;

tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel prezentuje na tablicy interaktywnej film ukazujacy spoteczenstwo Warszawy
we wrzesniu 1939 r.. https://www.youtube.com/watch?v=8kgR8dtK63s. Nastepnie prosi
uczniéw o wpisanie jednego stowa, ktére nasuneto im sie podczas ogladania filmu. Do zada-
nia nauczyciel wykorzystuje chmure wyrazow z aplikacji Mentimeter. Uczniowie korzystaja
ze swoich urzadzen mobilnych. Po zakoriczeniu ¢wiczenia nauczyciel omawia propozycje
przedstawione przez uczniéw na tablicy interaktywne;j.

Czesc gtowna

1.

Poznanie biografii Aleksandra Kaminskiego - uczniowie, wykorzystujac tablety, re-
daguja notatke o autorze ksigzki: zaznaczajg najwazniejsze wiadomosci, uzywajac
dowolnego programu graficznego lub narzedzi do edytowania. Notatke moga udo-
stepnic¢ na maila, przez Dysk Google lub kod QR.

Omoéwienie przez nauczyciela aktywnosci Szarych Szeregéw, z uwzglednieniem dzia-
talnosci Aleksandra Kaminskiego w organizacji.

Cwiczenie-wykreélanka Szare Szeregi w czasie wojny: https://learningapps.org/152
05775 z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Uczniowie na tablicy interaktyw-
nej zakreslaja wyrazy zwiazane z dziatalnoscig Szarych Szeregdw, np.: sabotaz,
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harcerstwo, tajne komplety, ulotki, zrywanie flag, pisanie na murach, Grupy
Szturmowe, obserwacja wroga.
4. Nauczyciel prosi uczniow o wypowiedz zwigzang z Aleksandrem Kaminskim i jego
dziatalnos$cig w Szarych Szeregach. Zadaje pytania:
e (Czy doswiadczenia wojenne ludzi podczas Il wojny swiatowej, w tym biografia
Aleksandra Kaminskiego, miaty wptyw na jego zycie po zakoriczeniu wojny?
e (Czy ideaty i wartosci, ktére reprezentowat Aleksander Kaminiski w swoim zyciu,
zawarte zostaty w ksigzce Kamienie na szaniec?
e (Czy wspotczesni miodzi ludzie potrafiliby w sytuacji zagrozenia podja¢ sie walki
z wrogiem?
Podsumowanie
Uczniowie tworza dwuosobowe zespoty. Nauczyciel udostepnia kod QR do gry multime-
dialnej Uwolnij Rudego - poziom podstawowy: https://niepodlegla.men.gov.pl/niepodlegla/
mission6/restore. Jeden z uczniow skanuje kod, uruchamia gre, po czym uczniowie wspélnie

przechodzg przez jej kolejne etapy. Inny uczen wyszukuje odpowiedzi na pytania zawarte
w grze, korzystajac z zasobow cyfrowych.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Gre multimedialng Uwolnij Rudego: https://niepodlegla.men.gov.pl/niepodlegla/mission6/
restore na poziomie podstawowym lub zaawansowanym mozna udostepni¢ uczniom w ra-
mach pracy domowe;j.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnos¢ podczas lekgcji,
e ukonczenie gry multimedialnej,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udziat w zadaniach grupowych,
e praca samoksztatceniowa,
e aktywnos¢ pozalekcyjna,
e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE

Uczniowie zdolni oraz zainteresowani historig Polski moga zapoznac¢ sie z informacjami
o Il wojnie $wiatowej na stronie wirtualnego Muzeum Il Wojny Swiatowej: https://spacer.
muzeum1939.pl/
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Scenariusz 2
Temat: Cechy komedii w,Zemscie” Aleksandra Fredry

Klasy: VII-VII|

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utwordw literackich;

ksztatcenie postawy szacunku dla przesztosci i tradycji literackiej jako podstawy toz-
samosci narodowej;

rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi
ustnych;

rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekgji, syntezy oraz wartosciowania.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

zna pojecie komizmu, rozpoznaje jego rodzaje w tekstach oraz okresla ich funkcje;
wykorzystuje w interpretacji tekstow literackich elementy wiedzy o historii i kulturze;
redaguje plan kompozycyjny wtasnej wypowiedzi;

rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikéw swojej pracy;

potrafi wyszukac¢ informacje na okreslony temat w réznych zrédtach informacji;
potrafi wspotdziata¢ w grupie.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

zabawa dydaktyczna,
wyktfad,

rozmowa,

dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna, tablety;

aplikacje: Padlet, Mentimeter;

grafiki nawigzujace do utworu Zemsta Aleksandra Fredry;
stowniki, encyklopedie i inne Zrédta informacji;

sceny z filmu lub spektaklu Zemsta;

flamastry, duze kartki;

¢wiczenia interaktywne w aplikacji Learning Apps.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel udostepnia uczniom wirtualng tablice (Padlet, Mentimeter lub inng) i prosi ich
0 napisanie, czym jest komizm w literaturze. Nastepnie czyta na gtos i grupuje podane przez
uczniow propozycje.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel na tablicy interaktywnej wyswietla definicje komizmu, zaczerpnieta
z Wielkiego stownika jezyka polskiego: https://wsjp.pl/index.php?id hasla=8803&id
znaczenia=4934285&I=7&ind=0

Nastepnie dzieli uczniéw na trzy grupy. Zadaniem kazdej z nich jest wyszukanie
i przedstawienie informacji na temat:

e Grupa A - cechy komedii jako gatunku.

e Grupa B - kompozycja komedii.

e Grupa C - rodzaje komizmu.

Nauczyciel zacheca uczniéw do korzystania z réznych Zrédet informacji: stownikow,
encyklopedii drukowanych oraz zasobdéw internetowych. Uczniowie zapisuja wy-
szukane wiadomosci na duzych kartkach, tak aby méc je zaprezentowac catej klasie.
Warto udostepnic¢ uczniom kolorowe pisaki i karteczki, ktére wykorzystajg do wyko-
nywania swoich zadan.

Prezentacja wykonanych zadan - liderzy grup przedstawiajg nauczycielowi i uczniom
wyniki swoich poszukiwan.

Humor w Zemscie. Nauczyciel zacheca uczniéw do rozmowy na temat:

Czy utwor Aleksandra Fredry bawi wspdtczesnego czytelnika? Nastepnie prezentuje
wybrane sceny z filmu Andrzeja Wajdy lub spektaklu Jana Swiderskiego, bedacymi
adaptacjami Zemsty Aleksandra Fredry. Zadaniem uczniéw jest zwrdcenie uwagi na
rodzaje wystepujacego w nich komizmu.

Omowienie przez nauczyciela zagadnienia komizmu w Zemscie Aleksandra Fredry.
Cwiczenie interaktywne z wykorzystaniem tabletéw, polegajace na rozwigzaniu
quizu na portalu Learning Apps: https://learningapps.org/display?v=pev8htsyj16
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Podsumowanie

Na tablicy interaktywnej nauczyciel prezentuje trzy fotografie lub grafiki z przedstawienia
Zemsta. Kazda z nich oznaczona jest literg A, B lub C. Mozna je pobrac z portali Polona lub
NAC. Zadaniem grup jest utworzenie mema o podtozu komicznym. Reprezentanci grup za-
pisuja na tablicy interaktywnej swéj komentarz do grafiki lub fotografii.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Sceny z filmu lub spektaklu Zemsta najlepiej przygotowac wczesniej, wykorzystujac pro-
gramy do ich edycji, np. Movie Maker. Przy projektowaniu meméw nalezy zwréci¢ uwage
na zachowanie kultury stowa i zasad poprawnej polszczyzny.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e przygotowanie prezentacji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Wykonane przez uczniéw prezentacje warto sfotografowac i udostepni¢ uczniom ze SPE
w celu zastosowania metod pogladowych w przyswajaniu wiedzy. Uczniowie zdolni moga
by¢ przydzieleni do grupy uczniéw stabszych, w ktérej uczen zdolny bedzie petnit role lidera.

Bibliografia/Netografia:

1. Fredro A., (2002), Zemsta, Krakéw: Greg.

2. Bienko A., Autor nie umart: zyje w internecie, ,Polonistyka’, 2014, nr 5, s. 31-34.

3. https://polona.pl/collections/institutions/3/fredro,NDIOODQ1MDczNTUwNjY3OTM-
ONA/?sort=score%20desc

https://lektury.gov.pl/lektura/zemsta

https://www.szukajwarchiwach.gov.pl/wyszukiwarka

https://ninateka.pl/film/zemsta-lidia-zamkow
https://epodreczniki.pl/a/idz-serdenko-bo-cie-trzepne---zemsta-o-klotni-i-zgodzie/
D5ul9vCPU

8. https://wordwall.net/pl/resource/7521132/polski/komizm
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Scenariusz 3
Temat: Cyfrowa Biblioteka Polona zrodtem kultury polskiej

Klasy: VII-VII|

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

ksztatcenie postawy szacunku dla przesztosci i tradycji literackiej jako podstawy toz-
samosci narodowej;

rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania $wiata i zachecanie
do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci;

rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekcji, syntezy oraz wartosciowania;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje nazwy osobowe i miejscowe, rodzaje nazw miejscowych, uzywa popraw-
nych form gramatycznych imion, nazwisk, nazw miejscowych i nazw mieszkancéw;
okresla wartosci estetyczne poznawanych tekstow literackich;

wykorzystuje w interpretacji tekstow literackich elementy wiedzy o historii i kulturze;
interpretuje dzieta sztuki (obraz, grafika, rzezba, fotografia);

dostrzega zr6znicowanie stownictwa, w tym rozpoznaje stownictwo ogélnonarodo-
we i stownictwo o ograniczonym zasiegu (np. archaizmy);

rzetelnie, z poszanowaniem praw autorskich, korzysta z informacji.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
kompetencje cyfrowe,
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

opis,

rozmowa,

wyktfad,

metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

cyfrowa Biblioteka Narodowa Polona: https://polona.pl/

film dydaktyczny: https://scholaris.pl/zasob/106746?bid=0&iid=0&query=biblioteki
&api=

Dysk Google;

tablety, tablica interaktywna.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel prosi uczniéw o wyszukanie w dostepnych zasobach internetowych informacji
na temat wirtualnych bibliotek cyfrowych. Do wyszukiwania uczniowie wykorzystuja urza-
dzenia mobilne. Nastepnie stownie prezentuja wyniki swoich poszukiwan.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel przybliza uczniom role i zadania Biblioteki Narodowej. Zwraca uwage

na nastepujace zagadnienia:

¢ Rodzaj gromadzonych zbioréw.

e Wkiad Biblioteki Narodowej w rozwdj nauki polskiej na przestrzeni wiekdw.

e Petnienie funkcji osrodka gromadzacego najwazniejsze zabytki polskiego
pismiennictwa.

Nauczyciel pyta uczniow:

e (o oznacza termin digitalizacja?

¢ Co mozna digitalizowac?

e Jakie zbiory s zdigitalizowane przez biblioteki?

Uczniowie wyszukujg w zasobach internetowych termin: digitalizacja.

Prezentacja cyfrowej Biblioteki Narodowej Polona: https://polona.pl/. Nauczyciel

moze wyswietli¢ uczniom film Korzystamy z cyfrowych zasobéw Biblioteki Narodowej:

https://scholaris.pl/zasob/106746?bid=0&iid=0&query=Dbiblioteki&api=

Nauczyciel omawia poszczegdlne elementy Polony:

e Zasoby (menu po stronie lewej) - Zbiory, Prasa, Katalogi, Kolekcje, Instytucje.

e Moja Polona (menu po stronie lewej) — Ulubione, Moje kolekcje, Notatki,
Zamowienia.

e Szukaj - okienko do wyszukiwania zasobdw.

Szczego6towe opisy funkcji dostepne sg na stronie: https://polona.pl/page/pomoc/

Uczniowie zaktadaja konto, ktére umozliwia im budowanie wiasnej biblioteki zaso-

bow oraz tworzenie tzw. zaktadek oraz notatek.

Cwiczenie z wykorzystaniem tabletéw (lub komputeréw). Wyszukaj i zapisz:

e ksigzki: Jasna Géra - przewodnik;

e Czasopismo: zwigzane z miastem z twojego wojewodztwa;

e rekopisy: Kasprowicz Jan;

e druki ulotne: Moralnos¢ Pani Dulskiej — program przedstawienia;

e grafika i rysunki: Jan Matejko — gatunek: portrety konne.
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Podsumowanie
Nauczyciel udostepnia prezentacje w chmurze, np. na Dysku Google. Uczniowie zamieszcza-
ja w niej pobrane obiekty cyfrowe.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Bardzo ciekawg propozycja jest wykorzystanie Kart retro zabaw, ktére maja na celu
ufatwianie kreatywnego poznawania polskiej historii przez zabawe (zabawy stow-
ne, ruchowe i manualne). Do ich stworzenia wykorzystano zasoby cyfrowej Biblioteki
Narodowej Polona. Karty mozna wykorzysta¢ na jezyku polskim, historii lub godzinie
wychowawczej. Dostepne s na stronie: https://niepodlegla.gov.pl/aktualnosci/karty-
retro-zabaw-gry-i-zabawy-dla-dzieci-sprzed-stu-lat/.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e praca samoksztatceniowa,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniom ze SPE nalezy wydtuzy¢ czas pracy lub zmniejszy¢ ilos¢ zadan zwigzanych z wyszu-
kiwaniem zbioréw. Przy zakfadaniu konta warto ich wspiera¢ na poszczegélnych etapach
pracy. Dla uczniéw zdolnych warto przygotowac dodatkowy zestaw materiatéw do wyszu-
kania lub zachecic¢ ich do wspierania kolegéow w realizacji tego zadania.

Bibliografia/Netografia:

1. https://www.bn.org.pl/uslugi/centrum-kompetencji/udostepnianie-zbiorow-
cyfrowych/polona

https://polona.pl/page/faq/
https://scholaris.pl/zasob/106746?bid=0&iid=0&guery=biblioteki&api=
http://lustrobiblioteki.pl/biblioteki-cyfrowe-polsce/
https://www.bn.org.pl/bip/funkcje-i-zadania, https://www.bn.org.pl/o-nas/o-instytucji
https://www.rmf.fm/bajeczna-polska/show,1176,warszawa-tajemnice-biblioteki-naro-

dowej.html
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Scenariusz 4
Temat: Jak napisac CV?

Klasy: VII-VII|

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

rozwijanie rozumienia twdérczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych oraz
formowanie odpowiedzialnosci za wtasne zachowania jezykowe;

poznawanie podstawowych poje¢ oraz terminéw stuzacych do opisywania jezyka
i jezykowego komunikowania sie ludzi;

ksztatcenie umiejetnosci poprawnego méwienia oraz pisania zgodnego z zasadami
ortofonii oraz pisowni polskiej;

rozwijanie wiedzy o elementach sktadowych wypowiedzi ustnych i pisemnych oraz
ich funkcjach w strukturze tekstéw i w komunikowaniu sie;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

tworzy spdjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: zyciorys, CV, list
motywacyjny;

rozpoznaje nazwy osobowe i miejscowe, rodzaje nazw miejscowych, uzywa popraw-
nych form gramatycznych imion, nazwisk, nazw miejscowych i nazw mieszkancéw;
rozumie pojecie stylu, rozpoznaje styl potoczny, urzedowy, artystyczny, naukowy,
publicystyczny;

wykonuje przeksztatcenia na tekscie cudzym, w tym skraca, streszcza, rozbudowuje
i parafrazuje;

rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikéw swojej pracy.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci;

kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

opis,

gra dydaktyczna,
rozmowa,
dyskusja,
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e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
¢ indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

e przyktadowe CV w wersji cyfrowej;

o Wielki stownik jezyka polskiego: https://www.wsjp.pl/index.php?id hasla=1949&ind
=0&w_szukaj=CV+

o filmy dydaktyczne: Akcja rekrutacja: https://www.youtube.com/watch?v=67Kc1tN-
5gj0&feature=emb logo oraz Jak napisa¢ CV?: https://scholaris.pl/resources/run/
id/68781

e (¢wiczenia dydaktyczne do wykorzystania na tablice interaktywna;

e kreator online do tworzenia CV;
e tablica interaktywna;
e tablety.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel na tablicy interaktywnej wyswietla przyktadowe CV. Pyta ucznidw:

e Cotojestza dokument?

e Do czego jest wykorzystywany?

e Cooznacza skrot CV?
Jesli uczniowie nie potrafia zdefiniowa¢ skrétu, nauczyciel prezentuje hasto w zaso-
bach Wielkiego stownika jezyka polskiego: https://www.wsjp.pl/index.php?id hasla=1949&
ind=0&w szukaj=CV+ lub https://www.wsjp.pl/do_druku.php?id hasla=1949&id znacze
nia=736933
Czesc gtowna

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do dyskusji dotyczacej istotnych elementéw przydat-

nych w szukaniu pracy. Podczas lekcji mozna wykorzystac film, ktéry zacheci uczniéw

do rozmowy: https://www.youtube.com/watch?v=67Kc1tN5gjO&feature=emb logo
2. Nauczyciel omawia tresci zwigzane z napisaniem CV. Wazne jest poruszenie nastepu-

jacych zagadnien:

o Jezyk w CV - styl urzedowy.

e Elementy zawarte w CV i chronologia ich zamieszczania.

e Ukfad graficzny CV.

e Czym rdzni sie CV od zyciorysu?

Mozna wykorzysta¢ film dydaktyczny: https://scholaris.pl/resources/run/id/68781

91


https://www.wsjp.pl/index.php?id_hasla=1949&ind=0&w_szukaj=CV+
https://www.wsjp.pl/index.php?id_hasla=1949&ind=0&w_szukaj=CV+
https://www.youtube.com/watch?v=67Kc1tN5gj0&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=67Kc1tN5gj0&feature=emb_logo
https://scholaris.pl/resources/run/id/68781
https://scholaris.pl/resources/run/id/68781
https://www.wsjp.pl/index.php?id_hasla=1949&ind=0&w_szukaj=CV+
https://www.wsjp.pl/index.php?id_hasla=1949&ind=0&w_szukaj=CV+
https://www.wsjp.pl/do_druku.php?id_hasla=1949&id_znaczenia=736933
https://www.wsjp.pl/do_druku.php?id_hasla=1949&id_znaczenia=736933
https://www.youtube.com/watch?v=67Kc1tN5gj0&feature=emb_logo
https://scholaris.pl/resources/run/id/68781

3. Cwiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej Ktére zadania odnoszq sie do zycio-
rysu, a ktdre do CV?: https://epodreczniki.pl/a/najtrudniej-jest-mowic-i-pisac-o-sobie-

——-tworzymy-zyciorys-cv-i-list-motywacyjny/DE5uUgPHp (Cwiczenie 1.1.).

4. Cwiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej Jak napisac zyciorys?: https://learn
ingapps.org/7405511

5. Uczniowie, wykorzystujac darmowy kreator CV, tworzg je na tabletach. Darmowe kre-

atory mozna znalez¢ na stronach firm zajmujacych sie rekrutacjg oraz doradztwem
zawodowym, np.: https://szybkiecv.pl/. Mozna réwniez skorzystac z aplikacji propo-

nowanych przez Google Play, z mozliwoscia pobrania.
Podsumowanie
Na zakonczenie lekcji nauczyciel prosi uczniow o przestanie wykonanego CV na jego adres
e-mail, wraz z poprawnie napisang trescig wiadomosci.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Zajecia mozna przeprowadzi¢ w pracowni informatycznej, z wykorzystaniem komputeréw
lub laptopéw. Wéwczas uczniowie bedg mogli uzywac zaawansowanych kreatoréw tworze-
nia CV dostepnych w sieci. Wykonane przez uczniéw CV moze by¢ wydrukowane i na kolej-
nych zajeciach wykorzystane do przeprowadzenia ¢wiczen dotyczacych tworzenia scenek
sytuacyjnych zwigzanych z rekrutacja. Zajecia mozna poszerzyc¢ o tresci dotyczace listow
motywacyjnych.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e praca samoksztatceniowa,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniom ze SPE mozna przygotowac wydrukowane CV, na podstawie ktérego beda tworzy¢
wiasny materiat.

Bibliografia/Netografia:

1. https://epodreczniki.pl/a/najtrudniej-jest-mowic-i-pisac-o-sobie---tworzymy-zyciorys-
-cv-i-list-motywacyjny/DE5uUqPHp

2. https://epodreczniki.pl/a/czytamy-teksty-urzedowe/DTv4ul8RE

https://epodreczniki.pl/a/czytamy-teksty-urzedowe/D9yetoWXk

4. https://learningapps.org/6740669

w
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Scenariusz 5
Temat: Jak napisa¢ streszczenie? (wiczenia wprowadzajace

Klasy: VII-VII|
Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

e rozwijanie rozumienia tworczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych oraz
formowanie odpowiedzialnosci za wtasne zachowania jezykowe;

e rozwijanie umiejetnosci stosowania $rodkéw stylistycznych i dbatosci o estetyke
tekstu oraz umiejetnosci organizacji tekstu;

e rozwijanie umiejetnosci rzetelnego korzystania ze zrédet wiedzy;

e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e wykonuje przeksztatcenia na tekscie cudzym, w tym skraca, streszcza, rozbudowuje
i parafrazuje;
e rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikéw swojej pracy.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
e kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

® rozmowa,
e pogadanka,
e dyskusja,

e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e indywidualna,
e grupowa.
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Srodki dydaktyczne:
tablety lub smartfony,

krzyzéwka interaktywna,

fragmenty tekstow lekturowych,
o film.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej film Na czym polega streszczanie tekstu?:
https://www.youtube.com/watch?v=0x2x6FvTkP4, zamieszczony na kanale YouTube

Centralnej Komisji Egzaminacyjne;j.
Czesc gtowna

1. Nauczyciel, w formie pogadanki, zadaje uczniom pytania.
e (o tojest streszczenie?

e Jaka zasadg powinien kierowac sie autor streszczenia?
e Cotojest uogdlnianie?

e (otojesttematiremat tresci?

e Jakie sg btedy w uogélnianiu?

2. Na tablicy interaktywnej nauczyciel wyswietla zdania ztozone. Zadaniem uczniéow
jest zamiana tych zdan na zdania pojedyncze. Zadanie uczniowie wykonuja na tabli-
cy interaktywnej.

e Woczoraj kupitem ksigzke, ktora polecita mi kolezanka.

e Woczoraj kupitem ksigzke polecong przez kolezanke.

¢ Mama zrobita zakupy w sklepie, ktéry zostat niedawno otwarty.
¢ Mama zrobita zakupy w niedawno otwartym sklepie.

e Bardzo lubie potrawy, ktore przygotowuje babcia.

e Bardzo lubie potrawy przygotowywane przez babcie.

¢ |de do kina, ktore znajduje sie na ulicy Zielone;j.

e |de do kina na ulice Zielona.

3. Krzyzéwka interaktywna w aplikacji Learning Apps Rzeczowniki uogdlniajqce: https://
learningapps.org/15331830
Uczniowie skanujg kod QR wyswietlony na tablicy interaktywnej i rozwigzujg krzy-
z6wke na urzadzeniach mobilnych (tabletach lub smartfonach).

Wykonujg polecenie: Zastgp rzeczowniki o znaczeniu szczegétowym rzeczownikami
o charakterze ogo6lnym:

e Warszawa, Krakdow, Gdansk — miasta.
e Wista, Odra, Warta - rzeki.

e Ford, opel, skoda — samochody.

e Roza, tulipan, stokrotka — kwiaty.

e Krzesto, stot, szafa — meble.

e Tatry, Karpaty, Alpy - gory.
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Sikorka, gil, wrébel - ptaki.
Mama, tata, dziecko - rodzina.
Sienkiewicz, Prus, Mickiewicz — pisarze.

. Nauczyciel dzieli uczniéw na 4-5-osobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje inny tekst,

na podstawie ktorego przygotowuje jego streszczenie, uwzgledniajgc nastepujace

wskazéwki nauczyciela:

Zaznacz w tekscie gtdwne wydarzenia.
Utéz plan streszczenia.

Krétko rozwin poszczegdlne punktu planu.
Nie oceniaj i nie komentuj.

Przeczytaj streszczenie.

Skroc¢ zbyt obszerne fragmenty.

Przyktadowe teksty:

.Na ulicy Miodowej co dzierh okoto potudnia mozna byto spotka¢ jegomoscia
w pewnym wieku, ktory chodzit z placu Krasinskich ku ulicy Senatorskiej. Latem
nosit on wykwintne, ciemnogranatowe palto, popielate spodnie od pierwszorzed-
nego krawca, buty potyskujace jak zwierciadta — i — nieco wyszarzany cylinder.

Jegomos¢ miat twarz rumiang, szpakowate faworyty i siwe, tagodne oczy. Chodzit
pochylony, trzymajac rece w kieszeniach. W dzieh pogodny nosit pod pacha laske;
w pochmurny — dzwigat jedwabny parasol angielski.

Byt zawsze gteboko zamyslony i posuwat sie z wolna. Okoto Kapucynéw dotykat
poboznie reka kapelusza i przechodzit na druga strone ulicy, azeby zobaczy¢ u Pika,
jak stoi barometr i termometr, potem znowu zawracat na prawy chodnik, zatrzy-
mywat sie przed wystawag Mieczkowskiego, ogladat fotografie Modrzejewskiej —
i szedt dalej.

W drodze ustepowat kazdemu, a potrgcony usmiechat sie zyczliwie.

Jezeli kiedy spostrzegat tadng kobiete, zaktadat binokle, aby przypatrze¢ sie jej.
Ale ze robit to flegmatycznie, wiec zwykle spotykat go zawad.

Ten jegomos¢ byt to — pan Tomasz.

Pan Tomasz trzydziesci lat chodzit ulica Miodowa i nieraz myslat, ze sie na niej
wiele rzeczy zmienito. Toz samo ulica Miodowa pomysle¢ by mogta o nim.

Gdy byt jeszcze obronca, biegat tak predko, ze nie uciektaby przed nim zadna
szwaczka wracajaca z magazynu do domu. Byt wesoty, rozmowny, trzymat sie
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prosto, miat czupryne i nosit wasy zakrecone ostro do gory. Juz wéwczas sztuki
piekne robity na nim wrazenie, ale czasu im nie poswiecat, bo szalat — za kobie-
tami. Co prawda miat do nich szczescie i nieustannie byt swatany. Ale c6z z tego,
kiedy pan Tomasz nie mogt nigdy znalez¢ ani jednej chwili na oswiadczyny, bedac
zajety jezeli nie praktyka, to — schadzkami. Od Frani szedt do sadu, z sadu biegt
do Zosi, ktérg nad wieczorem opuszczat, azeby z J6zia i Filkg zje$¢ kolacje.

Gdy zostat mecenasem, czoto, skutkiem natezonej pracy umystowej, urosto mu
az do ciemienia, a na wasach pokazato sie kilka srebrnych wtoséw. Pan Tomasz po-
zbyt sie juz wowczas mtodzienczej gorgczki, miat majatek i ustalona opinie znaw-
cy sztuk pieknych. A ze kobiety wcigz kochat, wiec poczat mysle¢ o matzenstwie.
Najat nawet mieszkanie z szesciu pokojow ztozone, urzadzit w nim na wtasny koszt
posadzki, sprawit obicia, piekne meble — i szukat zony".

Bolestaw Prus, Katarynka: https://lektury.gov.pl/czytaj/katarynka

,Przyszto to na $wiat watte, stabe. Kumy, co sie byly zebraty przy tapczanie potoz-
nicy, krecity glowami i nad matka, i nad dzieckiem. Kowalka Szymonowa, ktéra
byta najmadrzejsza, poczeta chora pociesza¢:

— Dajta — powiada — to zapale nad wami gromnice, juze z was nic nie bedzie,
moja kumo; juz wam na tamten Swiat sie wybiera¢ i po dobrodzieja by posta¢,
zeby wam grzechy wasze odpuscit.

— Ba! — powiada druga. — A chtopaka to zara trza ochrzci¢; on i dobrodzieja nie
doczeka, a — powiada — btogo bedzie, co chod i strzyga sie nie ostanie.

Tak méwigc zapalita gromnice, a potem wzigwszy dziecko pokropita je woda,
az poczeto oczki mruzyc, i rzekta jeszcze:

— Ja ciebie‘krzce’w Imie Ojca i Syna, i Ducha Swietego i daje ci na przezwisko Jan,
a teraz-ze, duszo ‘krzescijanska, idz, skades$ przyszta. Amen!

Ale dusza chrzescijanska nie miata wcale ochoty iS¢, skad przyszta, i opuszczac
chuderlawego ciata, owszem, poczeta wierzga¢ nogami tego ciata, jako mogta,
i ptaka¢, chociaz tak stabo i zatosnie, ze jak méwity kumy: ‘Myslatby kto, kocie nie
kocie albo co!.

Postano po ksiedza; przyjechat, zrobit swoje, odjechat, chorej zrobito sie lepiej.
W tydzien wyszta baba do roboty. Chtopak ledwo ‘zipat, ale zipal; az w czwartym
roku okukata kukutka na wiosne chorobe, wiec sie poprawit i w jakim takim zdro-
wiu doszedt do dziesigtego roku zycia.
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Chudy byt zawsze i opalony, z brzuchem wydetym, a zapadtymi policzkami; czu-
pryne miat konopna, biatg prawie i spadajaca na jasne, wytrzeszczone oczy, pa-
trzace na swiat, jakby w jaka$ niezmierna daleko$¢ wpatrzone. W zimie siadywat
za piecem i poptakiwat cicho z zimna, a czasem i z gtodu, gdy matula nie mieli co
wtozy¢ ani do pieca, ani do garnka; latem chodzit w koszulinie przepasanej krajka
i w stomianym ‘kapalusie; spod ktérego obdartej kani spogladat, zadzierajac jak
ptak gtowe do gory. Matka, biedna komornica, zyjgca z dnia na dzien niby jaskét-
ka pod cudzg strzecha, moze go tam i kochata po swojemu, ale bita dos¢ czesto
i zwykle nazywata ‘odmiefnicem’. W ésmym roku chodzit juz jako potrzédka za by-
dtem lub, gdy w chatupie nie byto co jes¢, za bedtkami do boru. Ze go tam kiedy

wilk nie zjadt, zmitowanie Boze".
Henryk Sienkiewicz, Janko Muzykant: https://lektury.gov.pl/czytaj/
janko-muzykant

Podsumowanie
Liderzy grup odczytujg streszczenia na forum klasy. Pozostali uczniowie zapisujg ewentual-
ne btedy w edytorze tekstowym. Po zakonczonej prezentacji odczytuja swoje sugestie.

Komentarz metodyczny:

Uwagi do realizacji zajec

Internetowe fragmenty lektur mozna zastapic lekturg w formie papierowe;j.

Na lekcji mozna réwniez wykorzysta¢ fragmenty innej, aktualnie omawianej lektury.
Sposoby oceniania

Ocenie podlegaja:

aktywnosc¢ podczas lekcji,
przygotowanie prezentacji,

quizy i gry interaktywne,
odpowiedzi na pytania,

zadania wykonywane podczas lekgji,
udziat w zadaniach grupowych,
umiejetnos¢ prowadzenia dyskus;ji.

Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE moze dodatkowo korzysta¢ z alternatywnych ¢wiczeh w formie tradycyjnej
(papierowej).
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Bibliografia/Netografia:
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. Dabrowska D., Jak ¢wiczy¢ umiejetnosci streszczania?, ,Polonistyka’, 2014, nr 1, s. 30-34.

Zajaczkowska J., Streszczenie — to samo, tylko krdcej, ,Polonistyka”, 2000, nr 4, s. 233-235.
Koztowska K., Stachowicz A., Jak zachowac gtdwnqg mysl tekstu, czyli krok po kroku o stresz-
czeniu, ,Polonistyka”, 2014, nr 1, s. 35-38.
https://www.youtube.com/watch?v=0x2x6FvTkP4

https://learningapps.org/15331830

https://lektury.gov.pl/czytaj/katarynka

https://lektury.gov.pl/czytaj/janko-muzykant
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Scenariusz 6
Temat: Tworzenie plakatow w programie Crello

Klasy: VII-VII|
Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

e rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrak-
cyjnego myslenia i sposobdéw reprezentowania informacji;

e programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz in-
nych urzadzen cyfrowych: organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji,
postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi;

e postugiwanie sie komputerem oraz urzadzeniami cyfrowymi.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

e wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosu-
jac ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek;

e rozwija umiejetnosci korzystania z ré6znych urzadzen do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazéw, dzwiekoéw, filméw i animacji;

e ocenia krytycznie informacje i ich zrédfa, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rze-
telnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
e kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej,
e kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:
e Opis,
® rozmowa,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

plakaty o réznej tematyce i funkgji;

e program Crello: https://crello.com/pl
cyfrowe materiaty graficzne;

tablica interaktywna, tablety/komputery.

99


https://crello.com/pl/

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel prezentuje uczniom na tablicy interaktywnej lub zawieszone w klasie plakaty

o roéznej tematyce i funkgji. Przedstawia podstawowe elementy, ktére powinien zawierac

plakat: zwiezto$¢, przejrzystos¢, czytelnos¢ z okreslonej odlegtosci, logiczna konstrukcja
z podziatem na czesci: https://onomastyka.uni.lodz.pl/wp-content/uploads/2012/04/JAK-
PRZYGOTOWA%C4%86-PLAKAT-wskaz%C3%B3wki-techniczne.pdf

Czesc gtowna

. Nauczyciel sprawdza wiedze ucznidw, polecajac wykonanie ¢wiczen z wykorzysta-

niem tablicy interaktywnej: https://epodreczniki.pl/a/forma-i-przekaz---plakat-jako-
-forma-reklamy/DX5laUbGlI (Cwiczenia 1, 2, 4).

. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem otwierajg strone: https://crello.com/pl/

Zacznij za darmo. Zakfadajg bezptatne konto, wykorzystujac: Google, Facebook lub
email - Zarejestruj.

. Nauczyciel omawia poszczegdlne elementy programu:

Menu: Ustawienia w prawym gérnym rogu.

Menu: Rozpocznij tworzenie projektow — umozliwia tworzenie projektoéw przez:

e wyszukanie gotowych szablonéw z uzyciem ,stowa’,

e okreslenie formatu projektu.

Menu: Wybierz format dla swojego projektu — umozliwia tworzenie projektu do kon-
kretnego portalu lub strony internetowej wraz z wyborem formatu: Facebook, Twitter,
Instagram, VKontakte, YouTube, banery reklamowe, dokumenty, ulotki, zaproszenia,
plakaty itp.

. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem rozpoczynaja tworzenie plakatu

Menu gtéwne (bez animacji):

e Projekty — mozna wybrac kategorie badz wyszukac¢ szablon przy uzyciu stowa.

e Zdjecia - mozna wyszukac zdjecia z katalogu Darmowe.

e Tlo-wybor tta (czesc ptatnych); podzielone sg na kategorie: zdjecia, wzory, kolory,
przestane zdjecia.

o Teksty - kategorie: style, plakietki. Aby edytowac tekst plakietki, nalezy klikng¢
w menu gérne Rozgrupuj - Grupowanie.

e Obiekty - ksztatty, ikony (cze$¢ ptatnych), ilustracje, linie, ramki, naklejki, maski
(to ramka na nasze zdjecie).

¢ Moje pliki - w tym miejscu umieszczane sg zdjecia pobrane z dysku komputera
lub tzw. zakupione. Zdjecia mozna grupowac w folderach.

. Dokument zapisywany jest automatycznie. Plakat mozna:

¢ Udostepnic na Facebooku, na stronie internetowej, publikowaé w innych mediach
spotecznosciowych, uzy¢ projektu dla reklam.

e Zmienic rozmiar.

e Pobrac na dysk komputera.
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6. Kolejnym dziataniem jest tworzenie kwadratowego postu wideo: nalezy postepowac
analogicznie jak w plakacie. Warto wykorzysta¢ gotowe projekty animacyjne, ponie-
waz wiekszos¢ animacji dostepnych w menu jest ptatna. Projekt mozna udostepnic
(nie ma mozliwosci darmowego pobrania na dysk komputera).

7. Tworzenie plakatu w programie Crello - praca indywidualna uczniow.

Podsumowanie
Wykonane plakaty uczniowie przesytajg na udostepniony przez nauczyciela e-mail.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Uczniom nalezy zwrdéci¢ uwage na wykorzystanie materiatéw graficznych zgodnie z pra-
wem autorskim. Warto zaprezentowac strony z materiatami graficznymi udostepnionymi na
licencjach, np.: www.pixabay.com lub www.freepik.com.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e przygotowanie plakatu,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e praca samoksztatceniowa,

e rozwdj wtasnych zainteresowan,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Utatwieniem dla wykonania plakatu jest wzorowanie sie na gotowym plakacie, wydrukowa-
nym na potrzeby zaje¢. Wzorcowy plakat mozna przygotowac dla uczniéw ze SPE. Uczniowie
zdolni w zakresie projektowania graficznego mogga by¢ zaangazowani do tworzenia plaka-
tow zwigzanych z promocjg dziatan szkoty, np. spektaklu szkolnego, akademii, kiermaszu
Swiatecznego.

Bibliografia/Netografia:

1. Budzik J.H., Plakat jako tekst kultury w szkolnej edukacji filmowej, ,Jezyk Polski w Liceum”,
2016/2017, nr 2, s. 84-99.

2. Palka E., Plakat interaktywny jako kompozycja obrazu i stowa: korespondencja sztuk. Cz. 1,
.Jezyk Polski w Szkole Podstawowej”, 2020/2021, nr 1, 5. 97-127.

3. https://crello.com/pl/

4. https://support.crello.com/hc/pl/articles/360026119114-Tworzenie-projektu-od-podstaw

5. https://epodreczniki.pl/a/plama-i-kontur---projektuje-plakat-okolicznosciowy/
D19ICnkMz
6. https://epodreczniki.pl/a/forma-i-przekaz---plakat-jako-forma-reklamy/DX5laUbGl
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Scenariusz 7
Temat: Wirtualna ksigzeczka w StoryJumper

Klasy: VII-VII|

Czas trwania: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i abstrak-
cyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdéw reprezentowania informacji;
postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi;

przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa;

respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wtasnosci intelektual-
nej, etykiety w komunikacji i norm wspoéfzycia spotecznego;

ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa
swojego i innych.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazéw, dzwiekoéw, filméw i animacji;

ocenia krytycznie informacje i ich Zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rze-
telnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich;

wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania;
opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci komputero-
wych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnosé¢, wtasnosc intelektu-
alna, réwny dostep do informacji i dzielenie sie informacja.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu.
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Przebieg zajec¢:
Wprowadzenie
Nauczyciel omawia funkcjonalnosci obszaru roboczego programu, z wykorzystaniem tabli-

cy interaktywnej lub ekranu multimedialnego. Uczniowie krok po kroku uzywaja prezen-

towanych przyktadowych elementéw. W zwiazku z tym, iz podczas tworzenia wirtualnej

ksigzeczki beda korzystali z grafiki pochodzacej z internetu, nauczyciel w formie prezentacji

przedstawia portale publikujgce grafiki w ramach otwartych zasobéw edukacyjnych: www.

pixabay.com, www.freepik.com

Czesc gtowna

1.

Uczniowie otwieraja: https://www.storyjumper.com/, a nastepnie wybieraja klawisz
Signup, dzieki ktéremu zaktadaja bezptatne konto. Uzupetniajg formularz, podajac
nazwe uzytkownika, hasto i date urodzin.

Po zatwierdzeniu danych uczniowie zostajg przeniesieni na ich nowo utworzone
konta. Ogladaja tutorial i przystepuja do tworzenia e-ksigzeczki. Klikaja w polecenie
Create new book - znajdujace sie w dwdch miejscach — nad filmikiem (link) i pod
komunikatem My Books.

Po otwarciu szablonu uczniowie komponujg e-ksigzeczke wedtug wiasnego pomystu.
Pod szablonem znajduje sie schemat catej ksigzeczki, dzieki ktoremu moga sie zorien-
towac, ktora strona jest obecnie uzupetniana. Strony wybieraja za pomoca myszki.
Moga sie miedzy nimi przemieszczac¢ réwniez dzieki strzatkom. Szablon: Domyslnie
sktada sie z kilkunastu stron. W razie potrzeby mozna zmieni¢ ich liczbe. Uczniowie
zapisuja ksigzeczke za pomoca niebieskiego klawisza Save & Close.

Uczniowie tworza oktadke. Wpisujg tytut ksigzeczki oraz nazwisko jej autora.
Wprowadzony tekst moga edytowaé, m.in. zmienia¢ jego kolor, wielkos¢, grubos¢
i kroj czcionki. Maja takze mozliwo$¢ zmiany kolorystyki oktadki (Front Cover Color)
oraz dodania ilustracji, ktéra sie na niej pojawi (Front Cover Picture) — bedzie to obra-
zek pobrany ze wskazanej strony.

Za przednig okfadka znajduje sie strona z dedykacja, ktéra uczniowie uzupetniaja
lub modyfikuja. Kolor, grubos¢ i wielkos¢ liter, kréj pisma itp. w razie potrzeby moga
zmieni¢. Strony z dedykacja nie da sie zupetnie skasowa¢, wiec jesli uczniowie nie
przewiduja dedykacji w swojej ksigzeczce, usuwaja tekst: This book is dedicated to...
Wowczas pozostanie pusta strona z drobng informacja o ustudze StoryJumper.
Nauczyciel zwraca uwage uczniéw na elementy, ktére moga wykorzysta¢ w ksig-
zeczce: réznorodne przedmioty i postacie (Props), tta (Scenes), wyszukane zdjecia
i wtasne fotografie - jesli ,wgraja” je na konto (Photos) — oraz pola tekstowe (Text).
Ich tematyka odpowiada literaturze dzieciecej. Na podgladzie znajduja sie przykta-
dowe elementy. Istnieje takze mozliwo$¢ dodania wtasnych postaci i tet.

Dodawane elementy uczniowie edytuja. Po uzupetnieniu szablonu wracaja na przed-
nig i tylng strone oktadki, aby sprawdzi¢, czy ilustracje, ktére sie na nich pojawity, od-
powiadaja im. W razie potrzeby zamieniaja je na inne.

Gotowag ksigzeczke uczniowie zapisujg ponownie (Save & Close).
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Podsumowanie

Uczniowie przegladaja zawartos¢ poszczegdlnych stron ksigzeczki. W razie btedéw opraco-
wany projekt modyfikujg (Edit), dodajg do niego komentarz (Comment) oraz dzielg sie nim
(Share) poprzez przestanie innemu uczniowi.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Zajecia warto przeprowadzi¢ we wspoétpracy z nauczycielem jezyka polskiego. Aplikacja
StoryJumper doskonale wspiera doskonalenie umiejetnosci pisania opowiadan, historyjek,
a takze tworzenia wirtualnych dzienniczkéw lektur. Konta w aplikacji moga zatozy¢ jedynie
uczniowie, ktorzy ukonczyli 13 lat.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e rozwadj wtasnych zainteresowan,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE tworzy wirtualng ksigzeczke z mniejszg liczba stron. Nie wykorzystuje tez zdjec
pochodzacych z zewnetrznych portali.

Bibliografia/Netografia:

1. www.storyjumper.com

2. www.pixabay.com

3. www.freepik.com
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Scenariusz 8
Temat: Wywiad z pisarzem

Klasy: VII-VII|

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

rozwijanie rozumienia twoérczego i sprawczego charakteru dziatan jezykowych;
ksztatcenie umiejetnosci porozumiewania sie;

rozwijanie wiedzy o elementach sktadowych wypowiedzi ustnych i pisemnych oraz
ich funkcjach w strukturze tekstéw i w komunikowaniu sie;

rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi ust-
nych i pisemnych: wywiad;

rozpoznawanie intencji rozmoéwcy oraz wyrazanie intencji wiasnych, rozpoznawanie
jezyka jako dziatania (akty mowy).

rozwijanie umiejetnosci stosowania srodkéw stylistycznych i dbatosci o estetyke tek-
stu oraz umiejetnosci organizacji tekstu;

rozwijanie umiejetnos$ci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich
selekcji, syntezy oraz wartosciowania;

rozwijanie umiejetnosci rzetelnego korzystania ze zrédet wiedzy;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje gatunki dziennikarskie: wywiad;

tworzy spéjne wypowiedzi w formach gatunkowych: wywiad;

rozumie, na czym polega grzecznosc¢ jezykowa i stosuje jg w wypowiedziach;
rozréznia norme jezykowa wzorcowg oraz uzytkowsq i stosuje sie do nich;
funkcjonalnie wykorzystuje srodki retoryczne oraz rozumie ich oddziatywanie
na odbiorce;

gromadzi i porzadkuje materiat rzeczowy potrzebny do tworzenia wypowiedzi;
redaguje plan kompozycyjny wtasnej wypowiedzi;

rzetelnie, z poszanowaniem praw autorskich korzysta z informacji;

rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikéw swojej pracy.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
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Metody/techniki pracy:

® rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,
metoda praktyczna.

Formy pracy:
¢ indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:
¢ tablica interaktywna lub ekran interaktywny,
e film wideo prezentujacy wywiad,
e tablety lub smartfony.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej wywiad z pisarzem Grzegorzem Kasdepke:
https://www.youtube.com/watch?v=ZMySIZaEGDS8. Prosi uczniéw, aby zwrdcili uwage na
istotne elementy konstrukgcji tej formy wypowiedzi. Konkluzjg jest wspdlne sformutowanie
definicji wywiadu jako gatunku dziennikarskiego - rozmowy, zwykle z osobg znana, ceniong
i lubiang, podawanej do publicznej wiadomosci. Uczniowie przedstawiajg przyktady osob,
z ktérymi najczesciej przeprowadza sie wywiady: pisarz, polityk, aktor, piosenkarz, zwyciez-
ca konkursu itp. Nauczyciel zwraca uwage na konstrukcyjne elementy wywiadu: tytut (zapo-
wiedz), temat, lid (prezentacja osoby), pytania, podsumowanie (uogdlnienie, puenta).
Czesc gtowna
Nauczyciel dzieli ucznidw na 4-5-osobowe grupy. Udostepnia uczniom formularz
Dokumenty na Dysku Google. Kazda grupa otrzymuje dostep do jednego dokumentu,
na ktéorym uczniowie pracujg podczas lekgcji. Liderzy grup losujg imiona i nazwiska zna-
nych pisarzy, z ktébrymi majg przeprowadzi¢ wywiad. Zadaniem grup jest zapoznanie sie
z sylwetka wylosowanej postaci oraz skonstruowanie wywiadu (tytut, temat, lid, pytania,
podsumowanie).
Grupa 1
Henryk Sienkiewicz — polski nowelista, powiesciopisarz i publicysta, laureat Nagrody
Nobla w dziedzinie literatury za catoksztatt tworczosci (1905), jeden z najpopularniej-
szych polskich pisarzy przetomu XIX i XX w.
Grupa 2
Bolestaw Prus - polski pisarz, prozaik, nowelista i publicysta okresu pozytywizmu, wspoét-
tworca polskiego realizmu, kronikarz Warszawy, mysliciel i popularyzator wiedzy, dzia-
tacz spoteczny, propagator turystyki pieszej i rowerowej. Jeden z najwybitniejszych i naj-
wazniejszych pisarzy w historii literatury polskie;j.
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Grupa 3
Maria Konopnicka - polska poetka i nowelistka okresu realizmu, krytyczka literacka, pu-
blicystka i ttumaczka. Jedna z najwybitniejszych polskich pisarek w historii.

Grupa 4
Eliza Orzeszkowa - polska pisarka epoki pozytywizmu, autorka powiesci Nad Niemnem
(1888), nominowana do Nagrody Nobla w dziedzinie literatury w 1905 r. Jedna z najwy-
bitniejszych powiesciopisarek polskiego pozytywizmu.

Uczniowie maja do dyspozycji tablety lub smartfony. Korzystajg z internetowych zrédet in-
formacji, aby uzupetni¢ swojg wiedze na temat sylwetki wylosowanego pisarza.

Konstrukcja tytutu i tematu wywiadu
Nauczyciel zwraca uwage uczniom, iz tytut jest bardzo istotnym elementem wywiadu.
Bardzo czesto to on decyduje, czy ktos zechce wywiadu wystuchac czy go przeczytac.

Przyktadowe tytuty:
Henryk Sienkiewicz — Spotkanie z noblistq
Bolestaw Prus — Dalsze losy niewidomej dziewczynki
Maria Konopnicka - Idziemy na jagody
Eliza Orzeszkowa - Sielskie zycie wiejskie

Redagowanie lidéw - zapowiedzi

Lid ma zachecic¢ czytelnika do wystuchania lub przeczytania wywiadu, zaprezentowa¢ po-
sta¢, z ktorg bedzie przeprowadzany wywiad, oraz stresci¢ tematyke wywiadu. Uczniowie,
pracujac w parach, konstruuja lid swojego wywiadu.

Przyktadowe lidy:
Henryk Sienkiewicz
Jesli chcesz spotkac polskiego noweliste, powiesciopisarza i publicyste, laureata Nagrody
Nobla w dziedzinie literatury, autora loséw Stasia i Nel — zostan z nami. Za chwile pozna-
my historie powstania stynnej powiesci W pustyni i w puszczy.

Bolestaw Prus

Czy pamietasz historie niewidomej dziewczynki z noweli Katarynka? Moze chciatbys do-
wiedziec sig, jak wygladatyby jej dalsze losy? Jesli tak, zostan z nami. Za chwile rozmowa
z Bolestawem Prusem.

Maria Konopnicka

Wszyscy lubimy wycieczki do lasu, szczegdlnie w okresie wiosenno-letnim. Uwielbiamy
tez jagody pod kazda postacia: koktajlu, deseru czy ciasta. Dzis na wyprawe do lasu
po jagody wybierzemy sie z pisarkg Marig Konopnicka.
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Eliza Orzeszkowa

Zapraszamy na tono przyrody. Na rozlegta, otwarta przestrzen fak i pdl, przepetniong za-
pachem kwiatéw, spiewem ptakow i brzeczeniem owadoéw. Przed nami rozmowa z au-
torka wspaniatych opisow nadniemenskiej wsi — Elizg Orzeszkowa.

Pytania
Uczniowie dobieraja odpowiednie pytania do wczesniej okreslonej tematyki wywiadu.

Podsumowanie

Na zakonczenie lekcji nauczyciel prezentuje na tablicy interaktywnej opracowane przez
grupy wywiady. Rdwnoczesnie uczniowie wybierajg sposrod siebie pary oséb, ktére odgry-
wajq role reportera i pisarza. Prezentujg pozostatym uczniom swéj wywiad.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Wskazane jest, aby uczniowie wymieniali sie rolami reportera i pisarza.
Uczniowie korzystaja z internetowych stownikéw, np. oferowanych przez Wikipedie.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnos¢ podczas lekgcji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
e zadania wykonywane podczas lekgji,
e udziat w zadaniach grupowych,
e (¢wiczenia i zadania praktyczne,
e umiejetnos¢ prowadzenia wywiadu.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen zdolny w ramach pracy domowej moze nagra¢ w parze z innym uczniem scene
wywiadu, wykorzystujac dyktafon telefonu lub tableta.

Bibliografia/Netografia:

Jak napisac¢ wywiad?: https://jezyk-polski.pl/wywiad/328-jak-napisac-wywiad
Cechy i wskazéwki dobrego wywiadu: https://scholaris.pl/zasob/110187
https://www.youtube.com/watch?v=ZMySIZaEGD8

www.wikipedia.pl

>N =
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ROZDZIAL IV
SCENARIUSZE LEKCJI DLA KLAS I-II
W SZKOLE PONADPODSTAWOWEJ

Scenariusz 1
Temat: Akt komunikacji i warunki jego skutecznosci

Klasa: |

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

pogtebianie funkcjonalnej wiedzy z zakresu nauki o jezyku;

wzbogacanie umiejetnosci komunikacyjnych, stosowne wykorzystanie jezyka w réz-
nych sytuacjach komunikacyjnych;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powiazane z podstawa programowa. Uczen:

rozumie pojecie znaku jezykowego oraz jezyka jako systemu znakdw; rozréznia typy
znakoéw i okresla ich funkcje w tekscie;

zna pojecie aktu komunikacji jezykowej oraz jego sktadowe (komunikat, nadawca,
odbiorca, kod, kontekst, kontakt);

charakteryzuje zmiany w komunikacji jezykowej zwigzane z rozwojem jej form
(np. komunikacji internetowej).

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

pogadanka,

dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna.
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Formy pracy:
indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

film ze strony epodreczniki.pl,

¢wiczenie interaktywne w aplikacji Learning Apps,
wirtualna tablica w aplikacji Padlet,

tablety lub smartfony.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel odtwarza film wprowadzajacy w tematyke lekgji, korzystajac ze strony epodrecz-
niki.pl: https://epodreczniki.pl/a/film/Dp7nteic2

Czesc gtowna

Dyskusja moderowana przez nauczyciela, w ktérej postawione zostajg pytania:

1.

Czym jest komunikacja?

Jakie znasz elementy komunikac;ji?

Jakie formy przyjmuje komunikacja?

Czym jest akt komunikacji jezykowej?

Jakie mamy formy aktéw komunikacji?

Jak wygladata ewolucja komunikacji (mowa, obrazy naskalne, piktografia, pismo
ideograficzne, pismo klinowe, alfabet, wiadomosci sms)?

Jakie sa kanaty przekazywania informacji i jak wptywaja na jako$¢ komunikatu?
Jakie réznice zachodzg w poszczegdlnych formach komunikacji?

Zadanie polegajace na dopasowaniu definicji do terminu, wykonywane z wykorzy-
staniem tablicy interaktywnej i pisaka interaktywnego.

Kontakt - tacznos$¢ miedzy nadawcg a odbiorca.

Kontekst — rzeczywistos¢ pozajezykowa, okre$lona sytuacja, w ktorej odbywa sie
akt komunikacji, nadajagca mu odpowiednie znaczenie.

Nadawca - ten, kto tworzy i przekazuje komunikat.

Komunikat - przekazywana wiadomosc.

Odbiorca - ten, do kogo adresowany jest komunikat, i kto go odbiera.

Kanat - droga przekazu informacji, przekaz wzrokowy, wzrokowo-stuchowy,
dotykowy.

Kod - system znakéw danego jezyka, uporzadkowany wedtug okreslonych regut,
ktére dla odbiorcy i nadawcy maja jednakowe znaczenie, np. kod werbalny i kod
niewerbalny (mowa ciafa, piktogramy, cyfry).

Praca w parach. Zadaniem uczniow jest wyrazenie za pomocg mimiki twarzy uczuc:
radosci, smutku, gniewu, zdziwienia, zaskoczenia. Wykonujg oni zadanie, zmieniajac
swoje role (jedna osoba - jedno uczucie, druga osoba - kolejne uczucie itd.).
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4. Pogadanka na temat znaczenia mowy ciata - mimiki, gestéw, pozycji ciata — dla sku-
tecznosci komunikacji. Uczniowie zastanawiajg sie:
e (Czy komunikaty moga by¢ przekazywane nieswiadomie?
e W czym pomagajg komunikaty (w zrozumieniu emocji przezywanych przez dang
osobe, scharakteryzowaniu rozméwcy, wzmacnianiu przekazywanej informacji)?
e (Czy komunikaty zawsze sg wskazane (czasem zaburzajg komunikacje, kiedy prze-
kazuja informacje sprzeczng z intencjg nadawcy)?
5. Praca w grupach. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej link z dostepem
do tablicy wirtualnej w aplikacji Padlet: www.padlet.pl
Zadaniem kazdej 4-5-osobowej grupy jest dopisanie przyktadéw intencji do po-
szczegoblnych rodzajow komunikatu, wyswietlonych na tablicy interaktywnej. Kazda

grupa wykorzystuje w tym zadaniu jedno urzadzenie mobilne. Wyznaczony uczen
udziela odpowiedzi.
Rodzaje intencji:
e Przekazanie informacji, np.: Wieczorem bede czytac ksigzke.
e Pytanie, np.: Czy pdjdziesz ze mnga do kina?
e Aprobata, np.: To byto dobre posuniecie.
e Dezaprobata, np.: Po co to kupites?
e Prosba, np.: Czy mozesz mi podac kubek herbaty?
e Wyrazenie wdziecznosci, np.: Jestem wam bardzo wdzieczna.
e Obietnica, np:. Postaram sie jutro do ciebie przyjechac.
¢ Negacja, np.: To jest bardzo zta decyzja.
e Rozkaz, np.: Natychmiast wracaj do domu!
e Odmowa, np.: Niestety, dzis do ciebie nie przyjde.
e Ostrzezenie, np.: Nie radze wam tego robic.
e Prowokacja, np.: | co, moze mnie teraz ukarzesz?
6. Pogadanka na temat zaktécen komunikacyjnych.
e Jakie moga by¢ zaktécenia po stronie nadawcy?
Zaburzenia mowy, niepoprawna artykulacja, btedny akcent, wybér niewtfasciwej
formy wypowiedzi, niedob6r lub nadmiar informacji.
e (o to jest szum komunikacyjny?
e Jakie moga by¢ zaktécenia po stronie odbiorcy?
Zaburzenia stuchu i wzroku, emocje, uprzedzenia, przekonania.
e Jakie moga by¢ zaktdcenia w kanale komunikacyjnym?
Hatas, problemy z tgczem internetowym.
Podsumowanie
Zadanie interaktywne Odkryj, co czuje rozwigzywane jest w aplikacji LearningApps: https://
learningapps.org/display?v=pdd5v619301
Uczniowie skanujg kod QR do zadania i z wykorzystaniem smartfonéw rozwigzuja zadanie.
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Dobrze: rozmawiam z innymi, witam sie z przyjaciotmi, chetnie rozmawiam, mam
usmiech na twarzy, opowiadam zarty, pracuje w grupie.

Zle: chce by¢ sam, nie chce gada¢, nic mi sie nie chce, mysle sobie — dajcie mi wszyscy
spokdj, nie mam na nic ochoty, nie usmiecham sie.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodsta-
wowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Wszystkie linki powinny by¢ przed zajeciami
sprawdzane. Warto zwrdci¢ uwage na aktywizacje uczniéw w ¢wiczeniach praktycznych.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
W pracy z uczniem ze SPE - w celu zrozumienia wyrazenia za pomocg mimiki twarzy uczu¢
radosci, smutku, gniewu, zdziwienia, zaskoczenia - wskazane jest wykorzystanie emotiko-
nek, np. w formie grafiki wyswietlanej na tablicy interaktywnej.

Bibliografia/Netografia

1. Przybyla O, (2004), Akty mowy w jezyku nauczycieli, Katowice: Wydawnictwo Uniwersytetu
Slaskiego.

2. Dobkowska J., (2019), W pigutce nauka o jezyku: liceum i technikum, Warszawa: WSiP.

3. Bfeszynski J. (red.), (2008), Alternatywne i wspomagajgce metody komunikacji, Krakow:
Oficyna Wydawnicza Impuls.

4. https://epodreczniki.pl/a/film/Dp7nteic2

5. https://learningapps.org/display?v=pdd5v619301
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Scenariusz 2
Temat: Co wiem o renesansie?

Klasa: |

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

znajomos$¢ wybranych utwordéw z literatury polskiej i swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii;

doskonalenie umiejetnosci wyrazania wtasnych saddéw, argumentacji i udziatu
w dyskusji;

ksztatcenie umiejetnosci formutowania i uzasadniania sagdéw na temat dziet literac-
kich oraz innych tekstéw kultury;

rozwijanie zainteresowan humanistycznych;

doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych zroédet informacji, w tym zasobow
cyfrowych, oceny ich rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawnosci merytorycznej;
rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozumie podstawy periodyzacji literatury, sytuuje utwory literackie w poszczegél-
nych okresach: renesans;

charakteryzuje gtéwne prady filozoficzne oraz okresla ich wptyw na kulture epoki;
rozwija umiejetno$¢ pracy samodzielnej miedzy innymi przez przygotowanie rézno-
rodnych form prezentacji wtasnego stanowiska;

sporzadza bibliografie i przypis bibliograficzny, takze zrédet elektronicznych;
dokonuje krytycznej selekcji zrédet;

postuguje sie stownikami ogdlnymi jezyka polskiego oraz stownikami specjalistycz-
nymi w wersji online;

wykorzystuje multimedialne zrédfa informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny;
korzysta z zasoboéw multimedialnych, np. z: bibliotek, stownikéw online, wydaw-
nictw e-book, autorskich stron internetowych; dokonuje wyboru zrédet interneto-
wych, uwzgledniajac kryterium poprawnosci rzeczowej oraz krytycznie ocenia ich
zawartos¢;

gromadzi i przetwarza informacje, sporzadza baze danych.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje obywatelskie;
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e kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
e kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

® rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,
metoda praktyczna.

Formy pracy:
¢ indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna lub ekran,
smartfony lub tablety,

reprodukcje dziet w wersji elektronicznej,
tresci portalu epodreczniki.pl.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Pogadanka na temat istoty renesansu. Przypomnienie uczniom znanych juz z dotychczaso-
wego ksztatcenia informacji dotyczacych tej epoki.
e Jakie ramy czasowe obejmowata?
e Skad sie wywodzi?
e Jakie artystyczne osobowosci sie z niej wywodzg?
e Jakie znasz dzieta renesansowe?
e W jaki sposob artysci ukazywali cztowieka i nature?
e Jak humanista postrzegat szczescie cztowieka na Ziemi?

Konkluzja:

Starozytnos¢ pozostawita po sobie wiele wielkich dziet. W czasach $redniowiecza rozpo-
wszechniano tylko te, ktére byly zgodne z nauka Kosciota. Pozostate — uznawano za grzesz-
ne i bezuzyteczne. W XV w. (pod koniec $redniowiecza) najbogatszym regionem Europy
byly panstewka wtoskie. Przestata im wystarczac¢ sredniowieczna religijnos¢. Po zdobyciu
Konstantynopola przez Turkéw to witasnie do Wtoch uciekli bizantyjscy uczeni. PrzywieZli
ze sobg wiele utworéw starozytnych. Wtoscy uczeni, po przettumaczeniu ich na tacine, za-
czeli je bada¢. Wéwczas (pod koniec XV w.) nastapit we Wtoszech (a pdzniej takze w Europie)
okres odrodzenia starozytnej kultury i sztuki. Czas ten nazywany jest takze renesansem.
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Epoka renesansu jest waznym elementem wptywajacym na literature i kulture catej Europy,
w tym takze Polski. Odcina sie wyraznie od poprzedzajacego jg Sredniowiecza i r6zni znacz-

nie od nastepujacej po niej epoce baroku.
Czesc gtowna

1.

Nauczyciel w formie prezentacji multimedialnej przedstawia przyktad dorobku arty-
stycznego renesansu. Wykorzystuje zasoby lekcji interaktywnej Mistrzowie renesan-
su na portalu epodreczniki.pl: https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie/D1HZx00Po

i przedstawia sylwetki wybitnych tworcéw renesansu: Leonarda da Vinci, Michata
Aniota, Rafaela Santi, Erazma z Rotterdamu.
Uczniowie pracuja w grupach 4-5-osobowych. Ich zadaniem jest wyszukanie w inter-
netowych Zrédtach informacji na temat dorobku (najwazniejszych dziet) zaprezento-
wanych przez nauczyciela tworcéw renesansu. Uczniowie korzystajg z tabletéw lub
smartfonéw. Wyniki swojej pracy publikuja na wirtualnej tablicy w aplikacji Padlet.
Link do tablicy nauczyciel wyswietla na ekranie interaktywnym.
Grupa 1
Leonardo da Vinci — wtoski malarz, matematyk, wynalazca. Interesowat sie anato-
mig cztowieka, architektura, astronomia, naukami scistymi. Zaprojektowat m.in.:
prototyp roweru, samochodu, machiny latajacej, czotgu, todzi. Rzezbit, malowat,
prowadzit skrupulatne notatki. Jego dzieta to m.in.: Dama z gronostajem, Mona
Liza, Ostatnia wieczerza.
Grupa 2
Michat Aniot Buonarroti — wtoski malarz, rzezbiarz, poeta, architekt. Autor miedzy
innymi freskdw w Kaplicy Sykstynskiej, z dziet architektonicznych - projektu kopu-
ty bazyliki Swietego Piotra. Jego dzieta to m.in.: Sqd ostateczny, Stworzenie Adama,
rzezby Mojzesz, Dawid, Pieta.
Grupa 3
Rafael Santi — wioski malarz i architekt, znany z licznych przedstawien Matki
Boskiej. Jego dzieta to m.in.: Madonna ze szczygtem, Szkota ateriska.
Grupa 4
Erazm z Rotterdamu - niderlandzki filozof, jeden z czotowych humanistéw rene-
sansu. Jego gtdwne dzieto to Pochwata gtupoty. Glosit, ze wszelkie zto pochodzi
z niewiedzy, a cztowiek z natury jest dobry.

Podsumowanie
Uczniowie rozwiazuja quiz interaktywny z wykorzystaniem aplikacji Quizziz. Przyktadowe
pytania: https://quizizz.com/admin/quiz/5¢53001e389711001a567909/renesans:

1.

Francuskie renaissance oznacza:
a) renesans

b) odrodzenie

c) perta

d) antyk
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. Renesans zostat zapoczatkowany:

a) we Frangji
b) Hiszpanii
c¢) Wiloszech
d) Niemczech

. Nazwa odrodzenie oznacza:

a) kontynuacje kultury sredniowiecznej

b) narodziny nowej kultury polskiej

¢) nawigzanie do kultury antycznej

d) wprowadzanie zmian w zabytkach kultury antycznej

. Renesansowy prad umystowy, interesujacy sie potrzebami cztowieka, jego rozwojem

i indywidualnoscia, to:
a) teocentryzm

b) humanizm

c) reformacja

d) klasycyzm

. Cechg klasycyzmu renesansowego nie jest:

a) mimetyzm (mimesis)
b) harmonia

C) prostota

d) dynamizm

. Opieke nad artystami, ktdra sprawowali zamozni i wptywowi ludzie, nazywa sie:

a) mecenatem

b) reformacja

¢) humanitaryzmem

d) zadna z podanych odpowiedzi

. Reformacja doprowadzita do:

a) powstania luteranizmu

b) roztamu w Kosciele

¢) powstania kalwinizmu

d) wszystkie podane odpowiedzi

. Jan Kochanowski nie pisat:

a) trenéw
b) tragedii
c) sielanek
d) nowel

. Fraszki Mikotaja Reja nazywa sie:

a) figlikami
b) bukolikami
c) zarcikami
d) aforyzmami
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10. Kolejna epoka po renesansie jest:

a) sredniowiecze
b) odrodzenie
c) barok

d) oswiecenie

Komentarz metodyczny:

Uwagi do realizacji zajec

Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodsta-
wowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Alternatywa dla aplikacji Quizziz moze by¢
aplikacja Kahoot.it. Warto zwrdéci¢ uwage na koniecznos¢ poprawnego opisu bibliograficz-
nego wyszukiwanych materiatéw i zasady bezpiecznego, zgodnego z prawem korzystania
zinternetu.

Sposoby oceniania

Ocenie podlegaja:

¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgcji,
aktywnos¢ podczas lekgji,

quizy i gry interaktywne,

zadania wykonywane podczas lekgji,

udziat w zadaniach grupowych,

¢wiczenia i zadania praktyczne,

umiejetnosc prowadzenia dyskus;ji.

Praca z uczniem ze SPE
Uczen zdolny moze przygotowac prezentacje w aplikakcji: www.storyjumper.com, zawiera-
jaca ulubione dzieta malarstwa renesansowego.

Bibliografia/Netografia:

1. Szulc M. (red.), (2003), Historia literatury swiatowej. Sredniowiecze, renesans, barok, t. 2,
Krakéw: Wydawnictwo Pinnex.

2. DrogaK., (1992-1998), Jak odpowiadac z polskiego? Materiat klasy | szkoty sredniej w pyta-
niach i odpowiedziach, Warszawa: Agencja Wydawnicza Aga Press.

3. https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie/D1HZx00Po

4. https://quizizz.com/admin/quiz/5¢53001e389711001a567909/renesans
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Scenariusz 3
Temat: Jak bezpiecznie korzystac z materiatow internetowych?

Klasa: |

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie sposobéw reprezen-
towania informacji;

wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami kompu-
terowymi;

rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspétpraca w grupie;
przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa; respektowanie prywatnosci informa-
¢ji i ochrony danych, praw witasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspofzycia spotecznego;

ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednianie dla bezpieczenstwa
swojego i innych.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz wyko-
rzystuje w rozwigzywanych problemach;

bezpiecznie buduje swéj wizerunek w przestrzeni medialnej;

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi:
ochrony danych osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci intelektualnej w dostepie do informacji; jest Swiadomy konsekwencji ta-
mania tych zasad;

respektuje obowigzujace prawo i normy etyczne dotyczace korzystania i rozpo-
wszechniania oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz
dokumentéw elektronicznych.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

dyskusja,
praca w grupach,
prezentacja,
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miniwykfad konwersatoryjny,
burza mézgow.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

stanowiska komputerowe dla uczniéw (minimum 4);

karty z symbolami licencji;

5 tabletow;

rzutnik, komputer dla prowadzacego, projektor;

prezentacja z zadaniami dla ucznidéw oraz prezentacja dotyczaca licencji Creative
Commons;

quiz podsumowujacy zajecia, sporzadzony w aplikacji Kahoot.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel, prowadzac dyskusje, zaznajamia uczniéw z tematem. Zadaje pytania dotyczace
korzystania przez nich z zasobéw sieci:

W jaki sposéb korzystaja z sieci i jak czesto?

Czy wykorzystujg materiaty internetowe jedynie do celéw prywatnych czy réwniez
edukacyjnych?

Z jakiego rodzajéw wyszukiwarek korzystaja: posrednich, dedykowanych?

Czy tworzg samodzielnie i umieszczaja w sieci swoje materiaty (tekstowe, graficzne,
wideo i audio)?

W jaki sposob je przygotowujg?

Gdzie je zamieszczaja: na jakich portalach, stronach internetowych, w jakich
serwisach?

Czy zastanawiaja sie nad zasadami prawa regulujacymi ich dziatania?

Konkluzja wynikajaca ze wstepu prowadzi do wspdlnego wniosku uczniéw: poruszanie sie
po Swiecie zasobdow internetowych rodzi wiele pytan:

Czy wszystko, co zamieszczone w internecie, jest przeznaczone do dalszego roz-
powszechniania?

Czy moje materiaty opublikowane w sieci sa bezpieczne?

Jakie sa konsekwencje prawne niewfasciwego wykorzystywania zasobow inter-
netowych?

Co musze zrobi¢, aby wykorzystywac je w zgodzie z prawem?

Na te i inne pytania uczniowie uzyskajg odpowiedzi, zastanawiajac sie nad poszczegolnymi
problemami podczas pracy grupowe;j.
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Czesc gtowna
Nauczyciel dzieli ucznidw na cztery grupy. Wykorzystuje do tego koszyk i kartoniki w ko-

lorach: czerwonym, niebieskim, zielonym i zéttym. Uczniowie wykonujg wszystkie zadania

w grupach, pracujac metoda burzy mézgow. W imieniu kazdej grupy odpowiedzi udziela

lider wytoniony sposréd uczestnikow. Kazda grupa otrzymuje do dyspozycji tablet, z wyko-

rzystaniem ktérego uczniowie rozwigzg test koncowy. Nauczyciel omawia szczegoty pracy

w grupach.

1.

Nauczyciel rozdaje uczniom zalaminowane karty z trescia zadan prezentujgcych
cztery sytuacje dotyczace publikowania i rozpowszechniania materiatéw oraz wi-
zerunku w internecie. Uczniowie majg 5 minut na prace grupowa. Nastepnie lider
udziela odpowiedzi, ktora jest korygowana przez nauczyciela.

Zadanie 1

Sytuacja 1
Jestem autorem/autorkq opowiadania z dowolnego zakresu tematycznego. Co musze
zrobi¢, aby moje osobiste prawa autorskie byty respektowane po opublikowaniu tego
materiatu w internecie na moim blogu?

Kazdy wytwor aktywnosci tworczej, niezaleznie od jego wartosci artystycznej, jest
utworem. Nigdzie nie musimy swojego materiatu zgtaszac, rejestrowac ani w spe-
cjalny sposob opisywag, aby byt prawnie chroniony. Utwory sg chronione prawem
autorskim od momentu powstania. Prawa autorskie stanowig ztozony system upraw-
nien, obowigzkéw i zezwolen, ktory okresla, co kazdemu wolno robi¢ z utworem,
a co wymaga zgody posiadaczy praw. Czes¢ z tych praw to prawa osobiste, ktére
sq niezbywalne i wieczne, jak np. prawo do rozpoznania autorstwa. Nikt nie moze
takich praw kupié. Inne prawa autorskie to prawa majatkowe, ktore sa ograniczone
w czasie i ktére mozna sprzedawac badz przekazywac innym.

Sytuacja 2
Czy w zamknietej grupie na FB mozna zamieszczac teksty piosenek, fragmenty utworéw
czy linki do konkretnych stron internetowych bez pytania autora o zgode?

Materiaty te mogg by¢ zamieszczane na zasadzie prawa cytatu. Prawo to méwi o wy-
jatku w zezwalajacym na wykorzystanie catosci lub fragmentéw cudzej tworczosci
we wiasnych utworach, bez koniecznosci uzyskania zgody twércy. Musza by¢ jed-
nak spetnione pewne warunki wykorzystania dzieta w formie cytatu. Utwor musi by¢
rozpoznawalny, jego autorstwo i zrodto musza by¢ wyraznie oznaczone, i to w kaz-
dym przypadku, w ktérym sie pojawia sie cytat. Cytowanie musi by¢ uzasadnione
celem — ma stuzy¢ wyjasnianiu lub nauczaniu, krytycznej analizie. Cytat petni funkcje
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pomocniczg — ma stuzy¢ uzupetnieniu i wzbogaceniu dzieta, nie moze zastepowac
jego tresci ani tworzy¢ jego zasadniczej konstrukgji.

Sytuacja 3

Czy wykorzystanie ponizszych materiatow jest niezgodne z prawem:

e powielenie i wykorzystanie przez nauczyciela karty pracy na zajeciach dydaktycz-
nych/wyréwnawczych/rewalidacyjnych, pochodzqcej ze zbioru zadar;

e powielenie przez ucznia podrecznika i przekazanie go koledze.

Materiaty te moga zosta¢ powielone zgodnie z dozwolonym uzytkiem, ktéry zezwa-
la na legalne, nieodptatne wykorzystanie utworéw chronionych prawem autorskim
w okreslonych sytuacjach, miedzy innymi przez instytucje naukowe i o$wiatowe.
Warunkiem jest jednak wykorzystywanie materiatdw w celach dydaktycznych.

Pierwsza sytuacja rozpatrywana jest w kontekscie dozwolonego uzytku instytucjo-
nalnego, ktéry pozwala na sporzadzanie kopii i nieodptatne korzystanie z fragmen-
tow utworow w celach dydaktycznych (np. kserokopie rozdawane uczniom).

Druga sytuacja to obszar dozwolonego uzytku osobistego, pozwalajgcego na korzy-
stanie z utworu na wtasne potrzeby (bez prawa do publikacji i rozpowszechniania)
oraz kopiowanie go na uzytek wiasny i bliskich oséb.

Sytuacja 4
Na stronie portalu spotecznosciowego opublikowano zdjecie ucznia. Czy dziatanie jest
zgodne z prawem? Jesli tak, to na jakich warunkach?

Mamy tutaj do czynienia z pojeciem wizerunku. Rozpowszechnianie wizerunku wy-
maga zezwolenia osoby na nim przedstawionej, poniewaz oznacza publiczne udo-
stepnianie go za pomoca dowolnego medium: telewizji, filmu, prasy, na plakatach,
pocztéowkach, w internecie, prezentowanie na wystawach. Zezwolenie powinno do-
tyczyc czasu i miejsca rozpowszechniania wizerunku oraz formy, kontekstu i celu jego
prezentacji.

Licencje Creative Commons - charakterystyka

Nauczyciel wprowadza ucznidw w zagadnienie korzystania z licencji Creative
Commons. Postuguje sie prezentacja multimedialng dotyczacg oznaczen li-
cencyjnych.

Dzieki zbywalnosci autorskich praw majatkowych twoércy moga nimi dysponowac,
przekazujac je innym, m.in. poprzez udzielenie licencji, co nie odbiera praw tworcy,
a réwnoczesnie okresla, na co zezwala on uzytkownikom. Udostepnienie tworczo-
$ci na wolnych licencjach oznacza, ze kazdy ma prawo ja wykorzystywac, poprawiag,
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dostosowywac, powiela¢, rozprowadzac oraz upowszechniac¢ swoje udoskonalenia,
aby mogta z nich korzysta¢ spotecznosc¢ internetu. Wolna licencja to rodzaj umowy,
ktdéra autor utworu, wiasciciel praw autorskich, zawiera ze wszystkimi uzytkownika-
mi sieci. W ramach tej umowy tworca pozostaje wiascicielem praw autorskich, ale
jednoczesnie jako ich wtasciciel, pod pewnymi, stosunkowo fatwymi do spetniania
warunkami, pozwala korzystac ze swojego utworu innym uzytkownikom. Warunki te
okreslajg m.in. licencje Creative Commons: http://creativecommons.pl/, ktorych za-

stosowanie czyni materiaty publikowane na stronach internetowych ,bezpiecznymi”,
czyli opublikowanymi zgodnie z prawem, a réwnoczesnie dajagcymi wyrazng infor-
macje o sposobach ich dalszego wykorzystania. Creative Commons oferuje twércom
licencje, ktére pozwalajg im zachowac wiasne prawa i jednoczesnie dzieli¢ sie swoja
tworczoscia z innymi. Licencje te dziatajg na zasadzie ,pewne prawa zastrzezone’,
€O 0znacza, ze granice dozwolonego uzytku sg szersze i wyrazniejsze niz te wytyczo-
ne na zasadzie ,wszelkie prawa zastrzezone”

Zadanie 2

Uczniowie pracuja w grupach, uktadajac licencje do wylosowanych sytuacji
problematycznych.

Sytuacja 1
Aby wykorzystac taki utwoér, musisz podac imie i nazwisko autora lub pseudonim,
ktérego uzyt, a przerabiajac utwor, musisz opublikowac jego wersje na tej samej li-
cengji co oryginat: Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach (CC BY-SA).

Sytuacja 2
Wystarczy, ze podpiszesz utwor lub jego przerébki imieniem i nazwiskiem lub pseu-
donimem autora: Uznanie autorstwa (CC BY).

Sytuacja 3
Utwér mozesz wykorzystac wytacznie w wersji oryginalnej, nie mozesz go przerabiac
ani remiksowac z innymi: Uznanie autorstwa — Bez utwordw zaleznych (CC BY-ND).

Sytuacja 4
O ile nie jest to reklama, sprzedaz lub inna forma zarabiania na utworze, mozesz
z niego korzysta¢ dowolnie, podpisujac go imieniem i nazwiskiem lub pseudonimem
autora: Uznanie autorstwa — UZycie niekomercyjne (CC BY-NC).

. Test Kreatywnos¢ mfodego pokolenia a prawo autorskie - co juz wiem?

Uczniowie rozwiazujg quiz z wykorzystaniem tabletéw. Test skonstruowany zostat
z wykorzystaniem aplikacji Kahoot.it.
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Prawa autorskie dzielimy na:

zbywalne i niezbywalne,
warunkowe i bezwarunkowe,
osobiste i majatkowe,

podstawowe i uzupetniajace.

Autorskie prawa majgtkowe wygasaja:

30 lat po Smierci autora,
70 lat po Smierci autora,

100 lat po smierci autora,
nigdy nie wygasaja.

Wybierz dziatanie, ktére w ramach dozwolonego uzytku edukacyjnego nie jest

legalne:

nauczyciel na lekcji wyswietla ekranizacje omawianej lektury,
uczen publikuje na YouTube fragment ekranizacji lektury,

nauczyciel kseruje rozdziat ksigzki i rozdaje uczniom,
wypozyczam bratu ptyte z filmem DVD.

Zaznacz warunek, ktory nie charakteryzuje zasady prawa cytatu:

cytat musi by¢ rozpoznawalny,

jego autorstwo i zrédto musza by¢ wyraznie oznaczone,
zamieszczenie cytatu musi by¢ uzasadnione celem,
cytat nie musi petni¢ funkcji pomocnicze;j.

Zezwolenie na rozpowszechnienie wizerunku nie powinno dotyczyc:

Czasu i miejsca prezentacji,
0s6b na imprezach publicznych,

formy prezentacji,
celu prezentacji.

Wybierz symbole licencji Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach:

CCBY-ND,
CCBY-SA,
CCBY-NC,
CCBY.

Jaka licencja opiszesz nastepujaca sytuacje: podpisujesz utwor imieniem i nazwi-
skiem autora:

uznanie autorstwa,

uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne,
uznanie autorstwa — na tych samych warunkach,
uznanie autorstwa — bez utworéw zaleznych.
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8) Ktore z ponizszych dziatan jest legalne?
e umieszczenie skanu podrecznika na stronie www szkoty,
e uzycie piosenki Rihanny jako podktadu do wideo na www,
e przytoczenie fragmentu innego utworu jako argumentu w opisie,

e opublikowanie zdjecia kolezanki na FB.
Podsumowanie
Kazdy uczen w kilku zdaniach odpowiada na pytania:
e Cowynibst z zajec?
e Jak wykorzysta wiedze wyniesiong z zajec?
e Jak zmienit sie jego sposob patrzenia na materiaty zamieszczane w sieci?

Komentarz metodyczny:

Uwagi do realizacji zajec

Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Znajomos¢ regulacji prawnych w odniesieniu
do elektronicznych zasobow edukacyjnych stanowi duze wyzwanie dla ucznia, ale rowniez
i nauczyciela. Przygotowujac sie do zajec z zakresu tego zagadnienia metodycznego, prowa-
dzacy musi by¢ sSwiadom sytuacji, ktére z nich dotycza nie tylko ucznia i jego procesu ucze-
nia sie, ale réwniez tego, iz praca nauczyciela wnika w obszar pracy ucznia. Zaproponowane
¢wiczenia odzwierciedlaja te sytuacje. Dla efektywnego przebiegu zajec istotne jest, ze za-
rowno uczen, jak i nauczyciel podlegaja temu samemu prawu, jesli chodzi o korzystanie
z elektronicznych zasobéw edukacyjnych. Kluczowe bedzie wiec takie zaprezentowanie te-
matu, aby uczniowie mieli sSwiadomos¢ swojej decyzyjnosci w omawianym obszarze mery-
torycznym. Nauczyciel niczego tutaj nie narzuca, jedynie uswiadamia i proponuje optymal-
ne rozwigzania, ktére sam wykorzystuje w swojej pracy zawodowe;j.

Wspotczesni uczniowie to pokolenie mtodziezy wyrdzniajacej sie kreatywnoscia w sieci,
co dotyczy zaréwno pracy z zasobami interaktywnymi, jak i wykorzystania interaktywnych
narzedzi. Nastolatkowie bez problemu, intuicyjnie obstugujg komputer, tablet czy smartfon
wraz z dedykowanymi tym urzadzeniom aplikacjami. Sprawnie potrafig wyszuka¢ meryto-
ryczne materiaty na zadany temat i zaimplementowac je do r6znych aplikacji mobilnych.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e ukonczenie quizu multimedialnego,

e odpowiedzi na pytania,

e zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskus;ji.
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Praca z uczniem ze SPE

Wiecej problemoéw nastrecza uczniom odpowiednie selekcjonowanie informacji. Nie
do konca sg oni swiadomi zagrozen wynikajacych z publikowania i rozpowszechniania
materiatdbw w sposob niezgodny z prawem. Zgromadzone przez nich informacje to
w wiekszosci materiaty chronione prawem autorskim. Uczniowie nie zdaja sobie sprawy
z tego, ze internet stuzy nie tylko do pozyskiwania informacji, ale i do tworzenia whasnych
materiatow. Kluczowa jest wiec Swiadomos¢, ze prawo chroni zaréwno interesy tworcow, jak
i uzytkownikéw mediéw. Na te zagadnienia warto zwrdci¢ uwage uczniowi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

Bibliografia/Netografia:

1. Howorka B., (2012), Prawo autorskie w pracy bibliotekarza, Warszawa: Wydawnictwo
Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich.

2. Matlak A., (2004), Prawo autorskie w spoteczeristwie informacyjnym, Krakéw: Kantor Wyda-
whniczy Zakamycze.

3. GoéraE, Kotula M., (2001), Prawo autorskie i prawa pokrewne, Gdansk: Osrodek Doradztwa
i Doskonalenia Kadr.
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https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=bytitle&plnk=__wydawca_O%C5%9Brodek+Doradztwa+i+Doskonalenia+Kadr
https://sowa.womczest.edu.pl/sowacgi.php?KatID=0&typ=repl&view=1&sort=bytitle&plnk=__wydawca_O%C5%9Brodek+Doradztwa+i+Doskonalenia+Kadr

Scenariusz 4
Temat: ,Kronika polska” Galla Anonima przyktadem
historiografii polskiej w sredniowieczu

Klasa: |

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

rozumienie historii literatury i dziejéw kultury jako procesu, a takze dostrzeganie roli
czynnikdbw wewnetrznych i zewnetrznych wptywajacych na ten proces;

rozumienie koniecznosci zachowania i rozwoju literatury i kultury w zyciu jednostki
oraz spoteczenstwa;

funkcjonalne wykorzystywanie wiedzy o jezyku w odczytaniu senséw zawartych
w strukturze gtebokiej tekstéw literackich i nieliterackich;

rozwijanie zainteresowan humanistycznych;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstéw oraz jej zwigzek z progra-
mami epoki literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi, egzystencjalnymi
i estetycznymi; poddaje ja refleks;ji;

rozpoznaje obecne w utworach literackich wartosci uniwersalne i narodowe; okreéla
ich role i zwigzek z problematyka utworu;

charakteryzuje gtéwne prady filozoficzne oraz okresla ich wptyw na kulture epoki;
odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujac kod wtasciwy w danej dziedzinie
sztuki;

porzadkuje informacje w problemowe catosci poprzez ich wartosciowanie; syntety-
zuje poznawane tresci wokot problemu, tematu, zagadnienia oraz wykorzystuje je
w swoich wypowiedziach;

gromadzi i przetwarza informacje, sporzadza baze danych.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

opis,
gra dydaktyczna,
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rozmowa,
dyskusja,

metoda problemowa,
praca z tekstem.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

flamastry i duze kartki;

Cyfrowa Biblioteka Polona: https://polona.pl/;

materiat edukacyjny: https://scholaris.pl/resources/run/id/54631;

fragment Kroniki polskiej Galla Anonima (w wersji drukowanej lub cyfrowej);
wirtualna tablica w programie Padlet;

urzadzenia mobilne, tablica interaktywna.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel prosi uczniéw o wyszukanie za pomocg urzadzen mobilnych definicji historio-
grafii oraz kroniki w dostepnych Zrédtach internetowych. Uczniowie przedstawiajg wyniki
swoich poszukiwan. Nauczyciel na tablicy zapisuje definicje tych terminéw oraz gtéwnych
przedstawicieli historiografii sredniowiecznej w Polsce, tj.. Galla Anonima, Wincentego
Kadtubka, Jana Dtugosza, Janka z Czarnkowa.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel dzieli ucznidéw na trzy grupy. Kazda z nich ma wyszukac w internecie wia-
domosci na temat oséb i ich tworczosci kronikarskie;j.

e Grupa A - Wincenty Kadtubek.

e Grupa B - Jan Dtugosz.

e Grupa C - Janko z Czarnkowa.

Uczniowie zapisujg znalezione wiadomosci na duzych kartkach, ktére pdzniej zapre-
zentuja i omowiag przed pozostatymi grupami. Nauczyciel na tablicy interaktywnej
pokazuje zdigitalizowane obrazy kronik nalezacych do zabytkéw kultury $rednio-
wiecznej w Polsce. Wykorzystuje zasoby Cyfrowej Biblioteki Polona (wyszukiwanie
pokazuje na tablicy interaktywnej, stosujgc odpowiednie filtry): https://polona.pl/
Kronika polska Galla Anonima: materiat edukacyjny wraz z ¢wiczeniami na tabli-
ce interaktywna. Nauczyciel zapoznaje uczniéw z tym waznym zrédtem informacji
o epoce Sredniowiecza. Prezentuje materiat interaktywny: https://scholaris.pl/resour
ces/run/id/54631 oraz ¢wiczenia sprawdzajace wiedze do wykorzystania na tablice
interaktywna. Zamiast animacji edukacyjnej nauczyciel moze przyblizy¢ uczniom te-
matyke dzieta w formie wyktadu opartego na prezentacji multimedialnej. Udostepnia
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uczniom fragment Kroniki polskiej Galla Anonima w wersji drukowanej lub cyfrowej:
https://epodreczniki.pl/a/kronika-polska-galla-tzw-anonima/DODTp3alQ, przedsta-
wiajacy Bolestawa Chrobrego lub Bolestawa Krzywoustego. Podczas analizy utworu
uczniowie wspodlnie z nauczycielem zwracajg uwage na:

e kronike jako dzieto kultury narodowej i pismienniczej,
e tematiprzedmiot utworu,
e obraz wtadcy przedstawiony w kronice,
e styl jezyka i srodki stylistyczne zastosowane przez autora.
Podsumowanie
Nauczyciel prezentuje wirtualna tablice w programie Padlet. Udostepnia uczniom kod i prosi
o udzielenie odpowiedzi na pytanie:
e (Czy we wspodtczesnych czasach kronikarstwo i dokumentowanie dziejow jest
potrzebne?
Uczniowie odpowiadaja, wykorzystujgc urzagdzenia mobilne.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodsta-
wowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). We wspétpracy z nauczycielem historii, w ra-
mach zaje¢ pozalekcyjnych warto zorganizowac dla uczniéw wydarzenia poszerzajace ich
zainteresowania historyczne, np. wyjscie do muzeum, spotkanie z ekspertem (wykfadowca
akademicki, kustosz). Ciekawym elementem zaje¢ moze by¢ rowniez webquest dla uczniow
w celu utrwalenia wiadomosci oraz wykorzystania zrodet internetowych w poszukiwaniu
i selekcji materiatow edukacyjnych.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e przygotowanie prezentacji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniowie, ktorzy interesujg sie historig, w tym historig Polski, moga aktywnie wigczy¢ sie
w prowadzenie lekcji wspdlnie z nauczycielem poprzez przygotowanie i przekazanie infor-
macji z wybranego zakresu tematycznego.
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Bibliografia/Netografia:

1. Gall Anonim, Kronika polska (fragmenty).

2. Deptuta C,, (2000), Galla Anonima mit genezy Polski: studium z historiozofii i hermeneutyki
symboli dziejopisarstwa sredniowiecznego, Lublin: Instytut Europy Srodkowo-Wschodniej.

3. https://epodreczniki.pl/a/kronika-polska-galla-tzw-anonima/DODTp3aLQ

4. http://blog.polona.pl/2020/04/krotka-historia-interpretowania-kroniki-polskiej-galla-
anonima

5. http://www.sladamihistorii.pl/2018/05/02/kim-byl-gall-anonim/

6. https://muzhp.pl/pl/c/1548/600-rocznica-urodzin-jana-dlugosza

7. https://ninateka.pl/filmy/gall-anonim
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Scenariusz 5
Temat: Czym jest opis bibliograficzny?

Klasa: Il
Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:
e ksztatcenie nawykdw systematycznego uczenia sie, porzadkowania zdobytej wiedzy
i jej pogtebiania oraz syntezy poznanego materiatu;
e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powiazane z podstawa programowa. Uczen:
e sporzadza bibliografie i przypis bibliograficzny, takze Zzrédet elektronicznych;
e dokonuje krytycznej selekcji zrédet;
e gromadzii przetwarza informacje.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:

® rozmowa,
e pogadanka,
e dyskusja,

e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:

e kartki A3,
e mazaki,
e tablety,

e zasoby platformy epodreczniki.pl,
e (wiczenie interaktywne na platformie Learning Apps.
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Przebieg zajec¢:

Wprowadzenie

Pogadanka dotyczaca znaczenia opisu bibliograficznego. Nauczyciel zadaje uczniom
pytania:

Co to jest opis bibliograficzny?

Dlaczego bibliografia jest tak wazna?

Czy bibliografie stosujemy jedynie w odniesieniu do ksigzek i artykutéw?
Co ze zrodtami elektronicznymi?

Jakie sa zasady prawidtowo sporzadzonego opisu bibliograficznego?

Uczniowie konstruujg notatke w zeszytach.

Opis bibliograficzny — charakterystyka pozwalajgca jednoznacznie okresli¢ dany dokument,
w ktérej wymienia sie cechy formalne danej publikacji.

Wystepuja rézne stopnie szczegdtowosci opisu bibliograficznego w zaleznosci od jego prze-
znaczenia. Opis bibliograficzny zasadniczy (rejestracyjny) zawiera gtéwne cechy wydawni-
cze, zawarte w tytulaturze. Podstawowe dane pobiera sie z gtdwnej strony tytutowej, a jezeli
jest to konieczne do prawidtowej identyfikacji dokumentu, czerpie sie je rbwniez z nastepu-
jacych zrédet (na zasadzie substytutu strony tytutowej) w podanej kolejnosci:

z oktadki, nagtéwka, metryki wydawnictwa;

zinnych preliminaridéw, obwoluty, zywej paginy;

zinnych czesci dzieta: wstepu, przedmowy, spisu tresci, zatgcznikow;
spoza opisywanego wydawnictwa.

Czesc gtowna

1.

Zadanie. Potagcz w pary na tablicy interaktywnej definicje z odpowiednim terminem.
Uczniowie, podchodzac kolejno do tablicy, wykonujg zadanie za pomoca pisaka
interaktywnego.

Bibliografia - uporzadkowany alfabetycznie wykaz materiatéw zrédtowych, z ktérych
korzystamy przy pisaniu pracy.

Przypis — inaczej odnosnik, to uwaga do oznaczonego fragmentu pracy. W przypisach
moga sie znalez¢ dodatkowe informacje, objasnienia, komentarze albo opisy
zrédel, z ktérych pochodza mysli lub cytaty zapisane w pracy.

Literatura podmiotu — wykaz bibliograficzny utworéw literackich i innych tekstow
kultury, na ktére powotujemy sie w swoim tekscie.

Literatura przedmiotu — obejmuje publikacje lub ich czesci, bedace opracowaniami
(stowniki, encyklopedie, publikacje tematyczne).

Wydawnictwo zwarte — publikacja, ktéra stanowi zamknieta catos¢, np. ksigzka.

Wydawnictwo ciagte — publikacja, ktéra ukazuje sie cze$ciami, w pewnych odstepach
czasu, zwigzana wspoélnym tytutem, np. czasopismo.
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2. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej film dotyczacy zasad tworzenia opisu
bibliograficznego i przypiséw, zaimplementowany ze strony internetowej epodrecz-
niki.pl: https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie/DgkZZfB9m

3. Zadanie. Uszereguj we witasciwej kolejnosci informacje niezbedne do sporzadze-
nia opisu bibliograficznego na platformie Learning Apps: https://learningapps.
org/14770253
a) nazwisko i inicjat (pierwsza litera) imienia autora,

b) tytut,
¢) inicjatimienia i nazwisko ttumacza (jesli jest to przektad z jezyka obcego),
d) numer tomu (jesli ksigzka sktada sie z kilku tomow, czyli czesci),
)

e) miejsce wydania,
f) rok wydania.
4. Nauczyciel przedstawia na tablicy interaktywnej w formie prezentacji przyktadowy

schemat tworzenia opisu bibliograficznego Zrédta elektronicznego:

Polska norma: PN-ISO 690:2012
Informacja i dokumentacja: Wytyczne opracowania przypiséw bibliograficznych i po-
wotan na zasoby informacji

DOKUMENT ELEKTRONICZNY - wydawnictwo zwarte
Nazwisko autora/redaktora, inicjat imienia: Tytut. [typ nosnika]. Miejsce wydania: wy-
dawca, rok wydania. [data dostepu:...]. Warunki dostepu: ...

DOKUMENT ELEKTRONICZNY - strona WWW
Tytut strony internetowej. [typ nosnikal. [data dostepu:...]. Warunki dostepu:...

DOKUMENT ELEKTRONICZNY - artykut w wydawnictwie ciggtym
Nazwisko autora i inicjat imienia: Tytut artykutu. Tytut czasopisma. [typ nosnika]. Rok
wydania, numer czasopisma. [data dostepu]. Warunki dostepu:

5. Uczniowie pracujg w grupach 4-5-osobowych. Wzorujac sie na zaprezentowanym
przez nauczyciela przyktadzie, wykonuja na kartkach A3 opis bibliograficzny ksigzki,
strony internetowej, czasopisma, zamieszczonych w internecie. W tym celu korzystaja
z tabletow lub smartfonéw.

Podsumowanie
Po wykonaniu zadania uczniowie prezentuja wyniki swojej pracy na forum klasy, umieszcza-
jac kartki na stojaku.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Powinien zwréci¢ uwage na znaczenie opisu bi-
bliograficznego, ktére jest bardzo istotne z punktu widzenia m.in. przestrzegania prawa au-
torskiego. Podczas tych zaje¢ nauczyciel moze positkowac sie norma opisu bibliograficznego.
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Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnosc¢ podczas lekg;ji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udzial w zadaniach grupowych,
e (wiczenia i zadania praktyczne,
e umiejetnos¢ prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE powinien otrzymac przygotowane wczesniej przez nauczyciela schematy two-
rzenia poszczegdélnych rodzajéw opiséw bibliograficznych.

Bibliografia/Netografia:

1. Grabowska D., (2003), Katalogowanie alfabetyczne zbioréw bibliotecznych: zarys problema-
tyki, Warszawa: Centrum Edukacji Bibliotekarskiej, Informacyjnej i Dokumentacyjne;j.
2. https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie/DgkZZfBO9m
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Scenariusz 6
Temat: Otwarte zasoby edukacyjne przyktadem multimedialnych
zrodet informacji

Klasa: Il

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych zrédet informacji, w tym zasobow
cyfrowych, oceny ich rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawnosci merytorycznej;
ksztatcenie nawykow systematycznego uczenia sig, porzagdkowania zdobytej wiedzy
i jej pogtebiania oraz syntezy poznanego materiatu;

umacnianie postawy poszanowania dla cudzej wtasnosci intelektualnej;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

dokonuje krytycznej selekcji zrédet;

postuguje sie stownikami ogélnymi jezyka polskiego oraz stownikami specjalistycz-
nymi w wersji online;

wykorzystuje multimedialne zrédfa informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny;
korzysta z zasobéw multimedialnych, np. z: bibliotek, stownikéw online, e-bookéw,
autorskich stron internetowych; dokonuje wyboru zZrédet internetowych, uwzgled-
niajac kryterium poprawnosci rzeczowej oraz krytycznie ocenia ich zawartos¢;
gromadzi i przetwarza informacje, sporzadza baze danych.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

rozmowa,
pogadanka,
dyskusja,

metoda praktyczna.

Formy pracy:

grupowa.
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Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna lub ekran;
laptop lub komputer stacjonarny;
tresci portali Polona, Pixabay, Jamendo.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie

1.

Pogadanka na temat informacji — jej roli, znaczenia oraz zrédet. Nauczyciel zadaje
uczniom pytania:
e Jak dzielimy zrodta ze wzgledu na sposéb utrwalenia?
(dokumentalne - ksiagzki, prasa, filmy;
niedokumentalne - wywiady, koncerty, spektakle;
posrednie — kartoteki i katalogi).
e (Czy wszystkie zrédta sg jednakowo wiarygodne i skuteczne? Od czego to zalezy?
¢ Do jakiego rodzaju zrodet zalicza sie zasoby internetowe (pliki, portale, strony in-
ternetowe z zamieszczonymi na nich tresciami)?

2. Konkluzja - praca z wykorzystaniem zrodet elektronicznych, czesto multimedialnych,

jest bardzo trudna, poniewaz nie zawsze jesteSmy w stanie stwierdzi¢, czy wartos$¢
merytoryczna zasobdw jest poprawna. W zwigzku z tym warto korzystac ze spraw-
dzonych czy poleconych np. przez nauczyciela zrédet internetowych, poniewaz wiele
z nich jest jednak godnych zaufania. Nalezy zwréci¢ réwniez uwage na to, czy dany
zasob mozna swobodnie wykorzystywa¢, przetwarzac i rozpowszechniac.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel w formie prezentacji multimedialnej wyswietla na tablicy interaktywnej
i omawia przyktadowe otwarte zasoby edukacyjne: Polona www.polona.pl, Pixabay
www.pixabay.com, Jamendo www.jamendo.com. Po ich omowieniu prezentuje przy-
ktadowe zasoby.

POLONA to jedna z najnowoczesniejszych bibliotek cyfrowych na $wiecie i jednocze-
$nie najwieksza tego typu biblioteka w Polsce. Biblioteka Narodowa udostepnia
w tym serwisie nie tylko swoje zbiory, ale tez obiekty innych instytucji — zdigi-
talizowane z uzyciem najnowoczesniejszych technologii, pozwalajacych uzyskac
najwyzszq jakosc.

POLONA umozliwia uzytkownikom tworzenie wiasnych kolekgcji, prace z aktywng war-
stwa tekstowa, dodawanie notatek i zaktadek do obiektéw. Cyfrowa biblioteka wy-
posazona jest w zaawansowane wyszukiwanie oraz filtry do przegladania zbioréw.

W POLONIE znajduja sie najcenniejsze skarby polskiej kultury i historii, takie jak
Kronika Anonima zwanego Gallem, rekopisy Kochanowskiego, Mickiewicza
i Chopina, rysunki Norwida i Witkacego. Zbiory POLONY to caty przekrdj dziedzin
i epok: rekopisy iluminowane, najstarsze polskie ksigzki drukowane, ryciny, rysun-
ki oraz publikacje popularne - pocztéwki, stare elementarze, ksigzki dla dzieci,
ksigzki kucharskie czy dawne poradniki.
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PIXABAY zawiera zdjecia, ktore dostepne sg na Creative Commons Zero, co oznacza,
ze za darmo mozna zrobi¢ z nimi wszystko i nie trzeba nawet ich podpisywac
(na co zgadzaja sie autorzy). Taka swoboda moze sie przyda¢, kiedy szukamy
ilustracji, tta czy elementéw, ktére zestawiamy z innymi i nie mamy miejsca czy
czasu na atrybucje. Serwis ten mozemy przeszukiwac, wybierajac jedna z kilkuna-
stu kategorii tematycznych, wedtug kolorow dominujacych w zdjeciach, uktadu
horyzontalnego lub pionowego, typu grafiki wektorowej lub zdje¢. Do Pixabay
mozna dotaczy¢ réwniez jako autor/autorka, aby udostepnia¢ w ten sposob
wiasne zdjecia.

JAMENDO to muzyczny serwis internetowy publikujgcy muzyke nalicencjach Creative
Commons lub Free Art License. Serwis proponuje system oceny zamieszczanej
w nim muzyki i wyszukiwania wykonawcéw polecanych przez innych uzytkow-
nikdw w oparciu o zadane kryteria, a takze chmure znacznikéw. Oferuje réwniez
swoje radio internetowe, w ktérym mozna odtwarza¢ piosenki bez koniecznosci
ich pobierania. Utwory te dziafajg tylko z poziomu przegladarki internetowe;.

2. Otwarte zasoby tekstowe. Uczniowie pracujg w parach, wykorzystujagc komputery.
Ich zadaniem jest wyszukanie tekstu, grafiki oraz muzyki z polecanych przez nau-
czyciela portali na dowolnie wybrany temat. Wyszukane zasoby uczniowie zapisuja
na dysku komputera.

3. Prezentacja multimedialna. Uczniowie, pracujgc w parach, wykonujg miniprezentacje
multimedialna, do ktérej wykorzystujg zebrane wczesniej informacje.

Podsumowanie

Nauczyciel udostepnia uczniom miejsce w chmurze na Dysku Google - link do umieszczenia
wykonanych miniprezentacji. Wyswietla je na tablicy interaktywnej. Przestane miniprezenta-
Cje uczniowie omawiajq na forum klasy.

Komentarz metodyczny:

Uwagi do realizacji zajec

Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowe}).

Wszystkie aktywnosci uczniowie realizujg w formie pracy w parach, wykorzystujgc kom-
putery lub tablety. Chetni moga rozbudowaé miniprezentacje o kolejne slajdy w ramach
zadania domowego.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e ukonczenie prezentacji multimedialnej,

e odpowiedzi na pytania,
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¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udzial w zadaniach grupowych,
e (wiczenia i zadania praktyczne,
e umiejetnos¢ prowadzenia dyskus;ji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE otrzymuje od nauczyciela opracowany zestaw otwartych zasobow w celu

utrwalenia wiedzy w ramach zadania domowego. Na prosbe nauczyciela taki zestaw moze
wykonac uczen zdolny.

Bibliografia/Netografia:

www.polona.pl

WWW.pixabay.com

www.jamendo.pl
www.otwartezasoby.pl
www.legalnakultura.pl

AR

137


http://www.polona.pl
http://www.pixabay.com
http://www.jamendo.pl
http://www.otwartezasoby.pl
http://www.legalnakultura.pl

Scenariusz 7
Temat: Przystowia i zwiazki frazeologiczne

Klasa: Il
Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:
e pogtebianie funkcjonalnej wiedzy z zakresu nauki o jezyku;
e J$wiadome wykorzystanie dziatan jezykowych w formowaniu odpowiedzialnosci
za wtasne zachowania jezykowe;
e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e wykorzystuje wiedze z dziedziny fleksji, stowotworstwa, frazeologii i sktadni w anali-
zie i interpretacji tekstéw oraz tworzeniu wiasnych wypowiedzi;
e zna, rozumie i funkcjonalnie wykorzystuje biblizmy, mitologizmy, sentencje, przysto-
wia i aforyzmy obecne w polskim dziedzictwie kulturowym.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
e kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:
e pogadanka,
e dyskusja,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:
e (¢wiczenie interaktywne w aplikacji Learning Apps,
e (¢wiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej,
Dysk Google,
tablety lub smarfony.
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Przebieg zajec¢:

Wprowadzenie

Analiza zadania domowego, ktére polegato na wyszukaniu zwigzkéw frazeologicznych
bedacych przystowiami. Po prezentacji przyktadowych prac domowych zostaje sformuto-
wana notatka.

Przystowie to wypowiedzenie zaczerpniete ze zrédet kulturowych lub ludowych, utrwalo-
ne w jezyku, wyrazajace mysl, wskazowke, nauke lub przestroge dotyczaca zycia i postepo-
wania, np.:

e Bez pracy nie ma kotaczy.

e Gdzie kucharek szes¢, tam nie ma co jesc.

e Co dwie gtowy, to nie jedna.
Przystowie jest zwykle zbudowane w sposéb utatwiajacy jego zapamietanie, czemu stuzy
zastosowanie rymow.
Czesc gtowna

1. Zadanie interaktywne typu tekst z lukami, zaczerpniete z portalu Learning Apps:

https://learningapps.org/9571340, z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Ucznio-

wie skanujg kod QR i rozwigzuja zadanie na swoich urzadzeniach mobilnych, uzupet-
niajac luki w tekscie zwigzkami frazeologicznymi.

Nasza klasa to ciekawa grupa. Ala chodzi -1- ciagle w kim$ zakochana. Ewelina, czyli
klasowa poetka, kiedy puszcza -2-, wszystkim opadajq -3-. Joli natomiast -4- z oczu
-5-, bez wahania mozna jej zaufad. Karolina ma zwykle usmiech -6-, ale -7- jezyk.

Chtopakom tez niczego nie brakuje. Opowiesci Macka o jego sukcesach mozna -8-.
Kamil -9- na zycie przez -10-, ot wieczny wesotek. Tomka za$ wszyscy maja po -11-,
bo ciggle stroi sobie z kogos -12-. Zas -13- gra Dawid - kazdy liczy sie z jego zdaniem.

Jednak, gdy do klasy wkracza polonistka i oznajmia: Wyciggamy karteczki, to na
wszystkich pada -14- i po gtowach placze sie mysl: Wpadtem jak -15-.

1 -z gtowa w chmurach, 2 - wodze fantazji, 3 - szczeki, 4 - dobrze, 5 — patrzy, 6 — od
ucha do ucha, 7 — niewyparzony, 8 — miedzy bajki wtozy¢, 9 — patrzy, 10 - rézowe
okulary, 11 - dziurki w nosie, 12 - zarty, 13 - pierwsze skrzypce, 14 - blady strach,
15 - sliwka w kompot

Podczas wspdlnej pogadanki zostaje sformutowana definicja zwigzku frazeo-
logicznego.

Zwiazek frazeologiczny — utrwalone w jezyku potaczenie wyrazéw, ktérego znacze-
nie nie wynika z sumy znaczen poszczegdlnych wyrazéw wchodzacych w jego sktad,
ale jest przenosne i state oraz powtarzalne.
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Nauczyciel zadaje pytania:

e Jakie znaczenie maja uzyte w zadaniu zwigzki frazeologiczne?
e (Czyznaczenie kazdego z uzytych w nich wyrazéw jest istotne?
e (zy zastosowano przenosnie?

e (zy sgto wyrazy abstrakcyjne?

e Jak wyglada kontekst wypowiedzi, w ktérej zostaty uzyte?

. Zadanie. Przyporzadkuj przyktady do odpowiedniej formy potaczen wyrazowych.

Nauczyciel prezentuje na tablicy zadanie interaktywne. Uczniowie, uzywajac pisaka,
przesuwaja teksty w odpowiednie miejsca na tablicy interaktywnej.
Wyrazenia:

o krotko i weztowato,

o zelazny repertuar,

e w goracej wodzie kapany,

e wdwoch stowach.
Zwroty:

e miec¢ dwie lewe rece,

e bioragc pod uwage,

e trzymac jezyk za zebami,

e weciskac kit.

e Klamka zapadta.

e Kon by sie usmiat.

e Cztowiek cztowiekowi wilkiem.
Konkluzjg wykonanego zadania jest zdefiniowanie poszczegdlnych form zwigzkéw
frazeologicznych, dzielonych ze wzgledu na ich budowe:

e wyrazenia — pofaczenia wyrazéw bez czasownika;

e zwroty-pofaczeniawyrazéwzczasownikiem lub imiestowem przystéwkowym;

e frazy - zdania lub réwnowazniki zdan.

. Praca w grupach 4-5-osobowych. Zadaniem uczniéw jest wyszukanie w dostepnych

Zrédtach, np. w Wikipedii, informacji dotyczacych rodzajow frazeologizmow, okresle-
nie ich znaczenia oraz pochodzenia w postaci opisu bibliograficznego. Efekty pracy
uczniowie zapisujg w dokumentach Google. Kazda grupa powinna wyszuka¢ mini-
mum 10 przyktadow.
Grupa 1 - mitologizmy, np.:
o kon trojanski — ukryte niebezpieczenstwo, podstep, zdrada;
® marsowa mina - grozny, surowy wyraz twarzy;
e ni¢ Ariadny - pomoc, cos, co pozwala wybrna¢ z trudnej sytuacji;
e olimpijski spokoj — niewzruszony, catkowity spokdj, opanowanie, kontrola
emocji;
o pepek Swiata — osoba, wydarzenie, miejsce uwazane za najwazniejsze, znajdu-
jace sie w centrum zainteresowan;
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e pieta Achillesa — czuty punk, staba strona;

e puszka Pandory - przyczyna zmartwien i ktopotow, zrédto trudnosci;

e syzyfowa praca — nieprzynoszaca efektu, daremna praca, wymagajaca ciggte-
go wysitku;

e tytan pracy - cztowiek bardzo pracowity;

e wieniec laurowy - symbol zwyciestwa w réwnej walce.

Grupa 2 - biblizmy, np.:

e alfa i omega - ktos, kto wszystko wie z danej dziedziny, autorytet w danej

sprawie;

chleb powszedni - rzecz codzienna, zwyczajna;
e ciemnosci egipskie — catkowite, nieprzeniknione ciemnosci;

droga krzyzowa - zycie petne trosk, probleméw, cierpienia;

hiobowe wiesci - smutne, tragiczne wiadomosci;

judaszowy grosz — zaptata za zdrade;

kainowe pietno - znak zbrodni, czesto bratobdjczej;

kamien wegielny — podstawa czegos;

kolos na glinianych nogach - cos$ tylko pozornie poteznego;
e kraina mlekiem i miodem ptynaca — miejsce bogate i urodzajne.
Grupa 3 - literatura i historia, np.:

benedyktynska praca — zmudna dtugotrwata praca, wymagajaca cierpliwosci;

dantejskie sceny - wydarzenia budzace groze i przerazenie;

drakonskie prawa — surowe, bezwzgledne i okrutne prawa;

lakoniczna odpowiedz — odpowiedz zwiezta, krotka i tresciwa;
e madejowe toze - bardzo niewygodne t6zko;

niedzwiedzia przystuga — wyrzadzenie komus krzywdy wbrew intencjom;
e Osmy cud swiata — cos wyjatkowego, zachwycajacego;

podnies¢ rekawice — przyjag¢ wyzwanie na pojedynek;

prawo piesci — prawo silniejszego, bezprawie;

e pyrrusowe zwyciestwo — zwyciestwo okupione wysokimi stratami.
Podsumowanie
Uczniowie prezentuja na forum klasy wyniki pracy grupowej. Wykorzystujg wspétdzielony
dokument w formularzach Dysku Google.

Komentarz metodyczny:

Uwagi do realizacji zajec

Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowe}).

Warto zadbac, aby wszyscy uczniowie posiadali konta na Dysku Google. Przed proponowa-
nym zadaniem ze skanowaniem kodu QR nalezy zadba¢, aby uczniowie posiadali na urza-
dzeniach mobilnych aplikacje dekodujaca.
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Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnosc¢ podczas lekg;ji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e udzial w zadaniach grupowych,
e (wiczenia i zadania praktyczne,
e umiejetnos¢ prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE wykonuje zadania w parze z uczniem zdolnym. Dla ucznia zdolnego nalezy
przygotowac dodatkowe zadania.

Bibliografia/Netografia:

1. Dobkowska J., (2019), W pigutce nauka o jezyku: liceum i technikum, Warszawa: WSiP.

2. Kasdepke G., (2017), Co to znaczy...: 101 zabawnych historyjek, ktdre pozwolq zrozumiec
znaczenie niektdrych powiedzen, £t 6dz: Wydawnictwo Literatura.

3. JuraszT,, (1989), Banialuka czyli Kopa starych przystdw polskich, Rzeszéw: Krajowa Agencja
Wydawnicza.

4. https://learningapps.org/9571340
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Scenariusz 8
Temat: Zroznicowanie skladniowe zdan

Klasa: Il
Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:
e pogtebianie funkcjonalnej wiedzy z zakresu nauki o jezyku;
e J$wiadome wykorzystanie dziatan jezykowych w formowaniu odpowiedzialnosci
za wtasne zachowania jezykowe;
e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e rozumie zréznicowanie skltadniowe zdan wielokrotnie ztozonych, rozpoznaje ich
funkcje w tekscie i wykorzystuje je w budowie wypowiedzi o réznym charakterze;
e rozpoznaje argumentacyjny charakter réznych konstrukgcji sktadniowych i ich funkcje
w tekscie, wykorzystuje je w budowie wtasnych wypowiedzi;
e rozumie role szyku wyrazéw w zdaniu oraz okresla role jego przeksztatcen w budo-
waniu znaczenia wypowiedzi.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
e kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:
e pogadanka,
e dyskusja,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
¢ indywidualna,
e grupowa.

Srodki dydaktyczne:
e (wiczenie interaktywne: https://learningapps.org/10395330
e <(wiczenie interaktywne: https://epodreczniki.pl/a/wypowiedzenia-i-ich-rodzaje/

DkmVVm6ja
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generator kodow QR: www.qgr-online.pl
film z portalu YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=RdW5KgRpKJA
tablety lub smarfony.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel rozpoczyna lekcje prezentacja na tablicy interaktywnej filmu Wprowadzenie do

sktadni przypominajgcego uczniom, czym jest sktadnia? Film pochodzi z aplikacji YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=RdW5KgRpKJA

Czesc gtowna

1.

3.

Pogadanka na temat typéw wypowiedzen. Nauczyciel zadaje pytania dotyczace wy-

powiedzen iich typow:

e Coto jest wypowiedzenie?

e Jakie typy wypowiedzen poznates do tej pory?

e Jakie mozesz podac przyktady?

Wypowiedzenie to skoriczona mysl, po ktérej pojawia sie kropka, pytajnik lub wy-
krzyknik (w formach pisanych) albo dtuzsza pauza, zawieszenie gtosu (w formach
mowionych). Kazde wypowiedzenie sktada sie z roznych czesci mowy potaczo-
nych ze soba. Wypowiedzenia moga by¢ proste lub ztozone, pisane lub méwione.

Typy wypowiedzen:

e Zdania: Mama czyta ksigzke.

e Réwnowazniki zdan: Nie méwi¢ gtosno.

e Wykrzyknienia: Stoj!

e Zawiadomienia: tablice z nazwami ulic.

Zadanie interaktywne, ktére uczniowie wykonuja na tabletach lub smartfonach.

Nauczyciel wczesniej tworzy kod QR, wykorzystujac online aplikacje: www.gr-on-

line.pl do zadania znajdujacego sie w zasobach platformy epodreczniki.pl: https://

epodreczniki.pl/a/wypowiedzenia-i-ich-rodzaje/DkmVVmé6ja. Kod zostaje wyswie-

tlony na tablicy interaktywnej. Zadanie polega na przyporzadkowaniu wypowiedzi
do wihasciwych jej typow.
e Zdanie: Od jutra zaczynam gre w tenisa. Jak sie nazywasz?
e Réwnowaznik zdania: A wy gdzie? Jak tam w szkole?
e Wykrzyknienie: Do licha! Patrze¢ przed siebie!
e Zawiadomienie: Stowniki (napis na regale w bibliotece), Podwyzki i obnizki (tytut
prasowy).
Pogadanka na temat rodzajow zdan:
e Jak dzielimy zdania?
Pojedyncze - jedno orzeczenie; ztozone - dwa lub wiecej orzeczen.
e Jakie znasz rodzaje zdan pojedynczych?
Nierozwiniete i rozwiniete.
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e Jakie znasz rodzaje zdan ztozonych?
Wspotrzedne i podrzedne.

e Jakie znasz typy zdan podrzednie ztozonych?
Orzecznikowe, podmiotowe, przydawkowe, dopetnieniowe, okolicznikowe miej-
sca, okolicznikowe czasu, okolicznikowe sposobu, okolicznikowe celu, okoliczni-
kowe przyczyny, okolicznikowe przyzwolenia, okolicznikowe warunku, okoliczni-
kowe stopnia/miary.

Podaj przykfady.

. Zadanie na dopasowanie przyktadu do typu zdania podrzednie ztozonego, wykona-

ne na tablicy interaktywnej. Uczen porzadkuje teksty zgodnie z poleceniem, wyko-

rzystujac pisak interaktywny.

e Orzecznikowe: Slub byt taki, jaki sobie wymarzyta.

e Podmiotowe: Kto pyta, nie btqdzi.

¢ Dopetnieniowe: Wydaje mi sie, ze oni stojq za ogrodzeniem.

e Okolicznikowe miejsca: Gdzie drwa rqbigq, tam widry lecq.

e Okolicznikowe czasu: Postanowit przeczytac ksiqzke, kiedy obejrzat film.

e Okolicznikowe sposobu: Wyglgdat tak, jakby miat jakies zmartwienie.
e Okolicznikowe celu: Pojechat do lasu, aby sie zrelaksowac.

e Okolicznikowe przyczyny: Wojtek zmarzt, bo nie zatozyt czapki.

¢ Okolicznikowe przyzwolenia: Poszlismy na spacer, mimo Ze padat deszcz.

e Okolicznikowe warunku: Péjde do kina, jesli naucze sie geografii.

e Okolicznikowe stopnia/miary: Kocham mojg siostre tak bardzo, jak tylko moge.

. Pogadanka na temat zdan wspoétrzednie ztozonych i ich typow. Nauczyciel, odwotu-
jac sie do wiedzy uczniow, pyta:
e Jakie znacie typy zdan wspétrzednie ztozonych?
e Jakie przyktadowe spodjniki sa wykorzystywane do ich tworzenia?

-taczne: i, g, oraz;

- wynikowe: wiec, zatem, totez, dlatego;

- przeciwstawne: g, ale, lecz, przeciwnie, natomiast, jednak;

- roztgczne: albo, lub, czy, bqdz;

- synonimiczne: czyli, to znaczy, to jest, mianowicie.
. Zadanie interaktywne polegajace na grupowaniu przyktadéw zdan wspoétrzednie
ztozonych w odpowiednich ich typach. Nauczyciel otwiera zadanie na stronie por-
talu Learning Apps: https://learningapps.org/10395330, wykorzystujac tablice inte-
raktywna. Uczniowie skanuja kod QR i rozwigzujg zadanie na swoich urzadzeniach

mobilnych.

e Spojniki taczne: Zuzia jest zdolna i dobrze sie uczy. Padat deszcz oraz wiat wiatr.
Odrobie zadania, a potem pdjde poptywac.

e Spdjnikiroziagczne: Wiosnqg pojade na Mazury albo wybiore sie nad morze. Wieczorem
stucham muzyki lub czytam. Przygotuje cos bqdz pdjdziemy do restauracdji.
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e Spojniki wynikowe: Byto pieknie, wiec poszli na spacer. Wydaje pieniqdze, totez za-
wsze mi ich brakuje. Jestem zapracowana, zatem nie robie wszystkiego.

e Spojniki przeciwstawne: Sforice swiecito, ale byto zimno. Ania miata wielu znajo-
mych, ale czuta sie samotna. Latem chce gdzies pojechac, lecz nie mam jeszcze tylu
pieniedzy.

Podsumowanie
Swobodna dyskusja moderowana przez nauczyciela, prowadzaca do konkluzji potwierdza-
jacej zroznicowanie sktadniowe zdan w jezyku polskim.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Alternatywnym programem do Learning Apps
moze by¢ Quizlet. Lekcja moze zostac przeprowadzona w ramach projektu podsumowuja-
cego omawianie zagadnien sktadni jezyka polskiego.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE moze potrzebowac pomocy nauczyciela oraz dostosowania tre$ciowego wy-
konywanych zadan ze wzgledu na przekrojowy obszar realizowanego tematu.

Bibliografia/Netografia:

1. Dobkowska J., (2019), W pigutce nauka o jezyku: liceum i technikum, Warszawa: WSiP.

2. Duraj A, Kudla K., Szczedniak D., (2003), Gramatyka niemiecka w ¢wiczeniach: czasownik,
rzeczownik, sktadnia, Krakow: Wydawnictwo Idea.

3. Strutynski J., (1999), Gramatyka polska: wprowadzenie, fonetyka, fonologia, morfologia,

sktadnia, Krakéw: Wydawnictwo Tomasz Strutynski.

https://learningapps.org/10395330

https://epodreczniki.pl/a/wypowiedzenia-i-ich-rodzaje/DkmVVmé6ja

www.gr-online.pl

https://www.youtube.com/watch?v=RdW5KgRpKJA

N o wv ok
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ROZDZIALYV
SCENARIUSZE LEKCJI DLA KLAS IlI-1V
SZKOLY PONADPODSTAWOWEJ

Scenariusz 1
Temat: Cechy modernistycznego swiatopogladu

Klasa: lll

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

rozumienie historii literatury i dziejéw kultury jako procesu, a takze dostrzeganie roli
czynnikdbw wewnetrznych i zewnetrznych wptywajacych na ten proces;

rozumienie koniecznosci zachowania i rozwoju literatury i kultury w zyciu jednostki
oraz spoteczenstwa;

doskonalenie umiejetnosci wyrazania wtasnych saddéw, argumentacji i udziatu
w dyskusji;

doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych zrédet informacji, w tym zasobéw
cyfrowych;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozumie podstawy periodyzacji literatury, sytuuje utwory literackie w poszczegél-
nych okresach: Mtoda Polska;

rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstéw oraz jej zwigzek z progra-
mami epoki literackiej;

wykorzystuje w interpretacji utworéw literackich potrzebne konteksty, szczegélnie
kontekst historycznoliteracki.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
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Metody/techniki pracy:

pogadanka,

dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

film z portalu YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=PIUZ9eeqgfV4

aplikacja Wordwall lub Mentimeter;

¢wiczenie przyporzadkowujgce osoby do odpowiednich opiséw, wykonywane z wy-
korzystaniem tablicy interaktywnej;

tablety lub laptopy.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej film: https://www.youtube.com/watch?v=PIU-
Z9eegfV4, a nastepnie prowadzi z uczniami pogadanke na temat zagadniert w nim poruszo-
nych. Zadaje pytania:

Skad wywodzi sie nazwa epoki?

Jaka jest data graniczna epoki, stanowigca jej poczatek?
Kto nadat nazwe tej epoce?

Kto zapoczatkowat nowa role artysty?

Jaka jest koncepcja sztuki zdaniem Przybyszewskiego?
Na czym jego zadaniem powinien skupi¢ sie artysta?
Co to byto filisterstwo?

Jak definiowano dekadencje?

Jakie filozofie dominowaty w tym okresie?

Jaki wptyw na literature miaty nitchanizm, berksonizm, impresjonizm, symbolizm,
realizm, naturalizm?

Czym charakteryzujq sie te kierunki filozoficzne?

Czym byta ludomania?

Jaka role odgrywaty gory w twérczosci mtodopolskiej?
Jak wyglada powies¢ mtodopolska?

Czesc gtowna

1.

Uczniowie pracujg w grupach 4-5-osobowych. W aplikacji Wordwall lub Mentimeter
wykonuja chmure tagow z cech charakterystycznych dla swiatopogladu epoki. Wyniki
swojej pracy prezentuja na tablicy interaktywne;j.
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Grupa 1
Dekadentyzm (schytek wieku): kryzys wszelkich wartosci, ludzko$¢ u progu zagta-
dy i katastrofy, bezsens wszelkich dziatan, apatia, biernos¢, brak buntu, ogranicza-
nie do pozy i gestu, swiat jest piektem, a zycie sprawia egzystencjalny bdl, przed-
stawiciel np. Kazimierz Przerwa-Tetmajer.

Grupa 2
Symbolizm: nowy kierunek, zakfada istnienie obszaru zjawisk niezbadanych
i niepojetych, majacych znaczenie dla ludzkiej egzystencji, symbol posiada wiele
znaczen, opisywanie standw, nastrojow i zjawisk, przedstawiciele np.: Maurycy
Materlinck, Zenon Przesmycki (Miriam), Stanistaw Wyspianski, Jacek Malczewski.

Grupa 3
Impresjonizm: przeniknat do literatury z malarstwa, ,malarze swiata’, utrwalenie
w obrazie ulotnego wrazenia, przelotna chwila, jasne barwy, dominujaca plama
i punkt, podporzadkowanie Swiata przedstawionego podmiotowi lirycznemu
i nastrojowosci, dazenie do uchwycenia nastroju chwili, subiektywny obraz swia-
ta, wrazenia zmystowe, muzyka, barwy, swiatto, doznania psychiczne itp.

Grupa 4
Naturalizm: Emil Zola jako twérca kierunku, cztowiek zdominowany przez in-
stynkty, nierézniacy sie od zwierzat, upodobnienie metod literackich do eks-
perymentalnych, nawigzanie do teorii ewolucji Karola Darwina i determinizmu
Hipolita Taine’a, fotograficzna doktadnos$¢, dbatos¢ o szczegoty, skrajny obiekty-
wizm w przedstawianiu $wiata, redukcja roli narratora do minimum, eliminacja
moralistyki, podporzadkowanie fikcji requtom dokumentu spotecznego, polscy
przedstawiciele, np.: Jan Kasprowicz, Stefan Zeromski, Gabriela Zapolska.

Grupa 5
Ekspresjonizm: Stanistaw Przybyszewski — inicjator w Polsce, ukazanie obrazu
$wiata wewnetrznego cztowieka, deformacja rzeczywistosci, kontrast, dysharmo-
nia, pomieszanie patosu z trywialnoscia, jezyk wzniosty obok wulgarnego.

. Cwiczenie przyporzadkowujace osoby do odpowiednich opiséw, wykonywane z wy-
korzystaniem tablicy interaktywnej. Zadanie zostato wcze$niej opracowane przez
nauczyciela i zaimplementowane do zasobdw tablicy.

Artur Schopenhauer - filozof niemiecki, przedstawiciel pesymizmu w filozofii. Uwazat,
ze istotq zycia ludzkiego jest poped, pozbawiony celu i niezaspokojony. Ludzie
wcigz oczekujg czegos, czego nigdy nie osiggna, a to powoduje, ze ich zycie staje
sie pasmem cierpien.

Henri Bergson - francuski filozof, laureat Nagrody Nobla w dziedzinie literatury za
rok 1927. Przyjmowany za gtéwnego tworce intuicjonizmu. Wychodzac z zatozen
ewolucjonizmu, przyznawat intuicji naczelng role w poznawaniu swiata. Przyroda
i Swiat podlegajq ciagtej, dynamicznej przemianie.
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Karol Marks, Fryderyk Engels — twdrcy filozofii marksistowskiej, bedacej podstawg
praktycznej ideologii proletariatu. Ich poglady staty sie jedna z gtownych przy-
czyn rewolucji spotecznych, wszczynanych pod hastem wystgpienia klasy uciska-
nej przeciwko klasie uciskajace;j.

Fryderyk Nietzsche — niemiecki filozof, filolog klasyczny, prozaik i poeta. Gtosit afirma-
cje zycia, indywidualizm, pochwate cztowieka mocnego, aktywnego i ksztattuja-
cego swaq site duchowa. Stad wzieta sie koncepcja nadcztowieka, pana gardzace-
go podludzmi, ktérych uznawat za niewolnikéw.

Podsumowanie
Na podsumowanie lekcji nauczyciel prezentuje na tablicy interaktywnej wybrane dzieta
epoki Mtodej Polski, zwracajac uwage na cechy modernistycznego $wiatopogladu.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodsta-
wowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Praca w grupach sprzyja integracji klasowej
i pomaga zniwelowac réznice w poziomie wiedzy uczniéw. Chmura tagéw jest doskonata
graficzng prezentacjg omawianej problematyki. Moze by¢ wykorzystywana do przedstawia-
nia trudnych i bardziej wymagajacych zagadnien czy terminow.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

e zadania wykonywane podczas lekgji,

e praca samoksztatceniowa,

e aktywnos¢ pozalekcyjna,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen zdolny moze przygotowac prezentacje na temat zycia i twoérczosci jednego
z filozoféw.
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Bibliografia/Netografia:

1. Kuderowicz Z., (1980), Artysci i historia: koncepcje historiozoficzne polskiego modernizmu,
Krakéw: Polska Akademia Nauk, Komisja Nauk Filozoficznych, Wroctaw: Zaktad Narodowy
im. Ossolinskich.

Wyka K., (1987), Mtoda Polska. Modernizm polski, Krakow: Wydawnictwo Literackie, t. 1.
https://pl.wikipedia.org/wiki/Arthur _Schopenhauer
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Henri Bergson
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Scenariusz 2
Temat: Impresjonizm w literaturze

Klasa: Ill

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

ksztattowanie dojrzatosci intelektualnej i emocjonalnej uczniéw;

rozumienie historii literatury i dziejéw kultury jako procesu, a takze dostrzeganie roli
czynnikdow wewnetrznych i zewnetrznych wptywajacych na ten proces;

ksztatcenie umiejetnosci Swiadomego odbioru utwordw literackich i tekstéw kultury
na réznych poziomach: dostownym, metaforycznym, symbolicznym, aksjologicznym;
funkcjonalne wykorzystywanie wiedzy o jezyku w odczytaniu senséw zawartych
w strukturze gtebokiej tekstéw literackich i nieliterackich;

doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych zrédet informacji, w tym zasobéw
cyfrowych, oceny ich rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawnosci merytorycznej.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozumie podstawy periodyzacji literatury, sytuuje utwory literackie w okresie Mtodej
Polski;

rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach;

interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

przedstawia propozycje interpretacji utworu, wskazuje w tekscie miejsca, ktére moga
stanowi¢ argumenty na poparcie jego propozycji interpretacyjne;j;

zna pojecie syntezy sztuk, rozpoznaje jej cechy i ewolucje od romantyzmu do
wspotczesnosci;

wskazuje i rozréznia cele perswazyjne w wypowiedzi literackiej i nieliterackiej;
wykorzystuje multimedialne zrédfa informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

opis,
wyktad,
rozmowa,
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metoda problemowa,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

wirtualna tablica Padlet lub Mentimeter;

zasoby graficzne dotyczace impresjonizmu i artysty Claude’a Moneta;

Europeana - cyfrowe muzeum: https://www.europeana.eu/pl

¢wiczenie interaktywne w aplikacji Learning Apps;

wiersz Melodia mgiet nocnych. Nad Czarnym Stawem Ggsienicowym Kazimierza
Przerwy-Tetmajera;

tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Uczniowie wykonuja na tablicy interaktywnej ¢wiczenie: https://learningapps.org/1488716,
ktére przypomina im wiadomosci z podstaw malarstwa. Nastepnie nauczyciel wprowadza
miodziez w tematyke lekcji dotyczacej impresjonizmu.

Czesc gtowna

1.

Nauczyciel rozpoczyna wyktad, prezentujac impresjonizm jako poczatek sztuki no-
woczesnej. Przybliza réwniez posta¢ Claude’a Moneta. Podczas wyktadu pokazuje
uczniom najstynniejsze dzieta impresjonistéw, wykorzystujac zasoby cyfrowe do-
stepne w sieci.

Nauczyciel przedstawia uczniom Europeane - biblioteke cyfrowa, wirtualne mu-
zeum i archiwum, ktére udostepnia online dziedzictwo kulturowe i naukowe Europy.
W Europeane udostepniono takze dzieta znajdujace sie w polskich muzeach i archi-
wach. Nastepnie omawia korzystanie zzasobéw Europeany: https://www.europeana.
eu/pl

Nauczyciel zwraca uwage na dostepne filtry wyszukiwania, takie jak: kategoria
dziefa, rodzaj mediow, wykorzystanie utworu pod wzgledem praw autorskich, kraj,
w ktérym dzieto sie znajduje. Filtry utatwiajg znalezienie dzieta i przyspieszaja czas
wyszukiwania.

Cwiczenie z wykorzystaniem tabletéw. Uczniowie wyszukujg w zasobach Europeany,
z zastosowaniem odpowiednich filtréw, obrazy Claude’a Moneta.

Cwiczenie na tablicy interaktywnej Impresjonizm w sztuce Claude’a Moneta: https://
epodreczniki.pl/a/obrazy-malowane-swiatlem-i-kolorem---tworczosc-cloudea-mo-
neta/DKKVECJDB (Cwiczenie 2, 3, 4). Uczniowie sprawdzaja swojg wiedze z zakresu
nabytych wiadomosci.
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5. Nauczyciel odtwarza wiersz Melodia mgiet nocnych. Nad Czarnym Stawem Ggsieni-
cowym Kazimierza Przerwy-Tetmajera: https://www.youtube.com/watch?v=8UEna

PuyDSI. Nastepnie prosi uczniow o przeczytanie wiersza po cichu. Omawia wspdlnie
z uczniami problematyke utworu, z uwzglednieniem podmiotu lirycznego, wrazen
(psychizacja krajobrazu), zastosowaniem syntezy sztuk.
6. Cwiczenie z wykorzystaniem tabletéw. Nauczyciel prosi uczniéw o odpowiedz na
pytanie:
e (zy istniejg podobienstwa lub elementy wspdlne, ktore tagcza malarstwo impre-
sjonistyczne z poezja Mtodej Polski?
Uczniowie odpowiadaja na pytanie, wykorzystujac wirtualng tablice Padlet lub
Mentimeter.
Podsumowanie
Omowienie przez nauczyciela zapisdw proponowanych przez uczniéw:
e wzmozona nastrojowos¢, plastyczne oddawanie wrazen;
e oddanie przez autora zmystowych wrazen opisujacych przyrode;
¢ emocje oddawane za posrednictwem opisu pejzazu;
e sztuka jako wzajemna inspiracja i postrzeganie rzeczywistosci.
Wyciagniecie wnioskow.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Lekcja moze by¢ przeprowadzona we wspotpra-
cy z nauczycielem plastyki lub zaproszonym artystg malarzem, ktérego obecnos$¢ podniesie
jakos¢ prowadzonych zaje¢ w zakresie historii sztuki.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:
e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,
e aktywnos¢ podczas lekgji,
e quizyigry interaktywne,
e odpowiedzi na pytania,
¢ zadania wykonywane podczas lekgji,
e praca samoksztatceniowa,
e aktywnos¢ pozalekcyjna,
e (¢wiczenia i zadania praktyczne,
e umiejetnos¢ prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczniowie uzdolnieni artystycznie mogg podczas lekcji wyrecytowad wiersz.
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Bibliografia/Netografia:

1. Przerwa-Tetmajer K., Melodia mgiet nocnych. Nad Czarnym Stawem Ggsienicowym.

Rossa A., Impresjonistyczne pejzaze akwatyczne w poezji mtodopolskiej, ,Przeglad Humani-

styczny”, 2001, nr 1, s. 33-47.

https://wolnelektury.pl/katalog/autor/kazimierz-przerwa-tetmajer/

https://lektury.gov.pl/autor/kazimierz-przerwa-tetmajer

https://scholaris.pl/resources/run/id/110223

https://epodreczniki.pl/b/sny-impresjonistow-melodia-mgiel-nocnych-kazimierza-prze-

rwy-tetmajera/PGXmLRpRU

7. https://epodreczniki.pl/a/zachod-lub-wschod-slonca-w-technice-impresjonistycznej/
DRro9D47Ju

8. https://pl.khanacademy.org/humanities/becoming-modern/avant-garde-france/
impressionism/a/a-beginners-guide-to-impressionism

9. https://www.youtube.com/watch?v=CTFYy kgjy8
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Scenariusz 3
Temat: Recenzja filmu Andrzeja Wajdy ,Ziemia obiecana”

Klasa: Ill

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

ksztattowanie dojrzatosci intelektualnej, emocjonalnej i moralnej uczniéw;
rozréznianie kultury wysokiej i niskiej, elitarnej i popularnej oraz dostrzeganie zwigz-
kéw miedzy nimi;

ksztatcenie umiejetnosci rozumienia roli mediéw oraz ich wptywu na zachowania
i postawy ludzi, a takze krytycznego odbioru przekazéw medialnych oraz sSwiadome-
go korzystania z nich;

funkcjonalne wykorzystywanie wiedzy o jezyku w odczytaniu senséw zawartych
w strukturze gtebokiej tekstéw literackich i nieliterackich;

doskonalenie umiejetnosci wyrazania wtasnych saddéw, argumentacji i udziatu
w dyskusji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstéw oraz jej zwigzek z progra-
mami epoki literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi, egzystencjalnymi;
poddaje ja refleks;ji;

przetwarza i hierarchizuje informacje z tekstéw, np. publicystycznych;

odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujac kod wtasciwy w danej dziedzinie
sztuki;

odrdznia dzieta kultury wysokiej od tekstéw kultury popularnej, stosuje kryteria po-
zwalajace odrézni¢ arcydzieto od kiczu;

formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi ustnej i pisemnej przy uzyciu odpowied-
nich konstrukgji sktadniowych;

stosuje zasady poprawnosci jezykowe;j i stylistycznej w tworzeniu wiasnego tekstu;
potrafi weryfikowac wiasne decyzje poprawnosciowe;

rozwija umiejetno$¢ pracy samodzielnej miedzy innymi przez przygotowanie rézno-
rodnych form prezentacji wtasnego stanowiska.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.
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Metody/techniki pracy:

opis,

gra dydaktyczna,
rozmowa,

dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna,
praca z tekstem.

Formy pracy:

indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

teledysk do filmu Andrzeja Wajdy Ziemia obiecana;

biografia i twérczos¢ Andrzeja Wajdy;

test interaktywny w aplikacji Kahoot.it: Znam twdérczos¢ Andrzeja Wajdy;
¢wiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej;

recenzja filmu Andrzeja Wajdy Pan Tadeusz (drukowana lub cyfrowa);
urzadzenia mobilne, tablica interaktywna.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel prezentuje archiwalny teledysk do filmu Andrzeja Wajdy Ziemia obiecana:
https://www.youtube.com/watch?v=qekSPFoeEGw&feature=emb title. Nastepnie prosi

uczniow o wyszukanie w zasobach internetowych najwazniejszych twdércow powyzszego
dzieta (rezyser, aktorzy, kompozytor, scenarzysta). Do wykonania zadania uczniowie wyko-
rzystujq urzadzenia mobilne, a nastepnie wypisujg poszczegdlne osoby i ich role na tablicy
interaktywne;j.
Czesc gtowna

1.

3.

Zapoznanie uczniéw z zyciem i twérczoscig Andrzeja Wajdy. Nauczyciel przedstawia
biografie wybitnego rezysera, z uwzglednieniem filmoéw, ktérych byt rezyserem, oraz
nagrod, jakie otrzymat.

Cwiczenie interaktywne z wykorzystaniem urzadzeA mobilnych Znam twérczos¢
Andrzeja Wajdy: https://create.kahoot.it/share/andrzej-wajda/e9343580-61b8-4e1b-
-a9eb-65463fb5a588. Nauczyciel uruchamia gre multimedialng w aplikacji Kahoot.it,
uczniowie do rozwigzania quizu wykorzystuja swoje urzagdzenia mobilne.

Jak napisac recenzje? Nauczyciel omawia podstawowe elementy recenzji, takie jak:

e definicja recenz;ji;

e rodzaje recenzji;

e plan recenz;ji;
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¢ elementy, ktore powinny by¢ zawarte w recenzji, np. odniesienia do wypowiedzi
innych recenzentéw lub krytykéw; specjalistyczne stownictwo z danego obszaru,
ktérego recenzja dotyczy; subiektywna opinia autora recenzji.
4. Cwiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej: http://edukacjamedialna.edu.pl/
lekcje/jak-byc-krytykiem/

5. Nauczyciel udostepnia uczniom przyktadowg recenzje filmu Andrzeja Wajdy Pan
Tadeusz: https://www.filmweb.pl/reviews/recenzja-filmu-Pan+Tadeusz-2816
Recenzja moze byc¢ udostepniona cyfrowo, np. przez maila lub kod QR, i odtworzona

przez uczniéw na ich urzadzeniach mobilnych. Nauczyciel moze réwniez przygoto-
wac wersje drukowana recenz;ji.

6. Po przeczytaniu recenzji uczniowie wyodrebniajg jej najwazniejsze elementy, ktore
wptynety na ocene filmu przez autora tekstu. Nauczyciel zapisuje propozycje uczniéw
na tablicy interaktywne;j.

Podsumowanie
Pisanie recenzji filmu Ziemia obiecana w rezyserii Andrzeja Wajdy (1975), z uwzglednieniem
elementéw, ktére byly omawiane podczas lekgji.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodsta-
wowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Film Ziemia obiecana uczniowie ogladaja
wspolnie na lekcji lub nauczyciel zleca jego obejrzenie przed zajeciami w ramach zadania
domowego.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e zadania domowe,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Jedli zajdzie taka potrzeba, nalezy uczniom ze SPE wydtuzy¢ czas pracy przeznaczony na na-
pisanie recenzji, np. w formie dokorczenia pracy w domu.

Uczniowie interesujacy sie zagadnieniami filmu lub historig kina moga w ramach rozwija-
nia swoich zainteresowan i pracy samoksztatceniowej przygotowac prezentacje lub referat
na temat twoérczosci Andrzeja Wajdy lub jego wybranego filmu.
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3. http://edukacjafilmowa.pl/elementarz-mlodego-kinomana/kto-i-jak-tworzy-film/#
ktoijaktworzyfilm
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Scenariusz 4
Temat: Wspoétczesna kultura ludowa a ludowos¢ w,,Chtopach”
Wtadystawa Stanistawa Reymonta

Klasa: lll

Czas realizacji: 90 minut

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

rozumienie historii literatury i dziejéw kultury jako procesu, a takze dostrzeganie roli
czynnikdbw wewnetrznych i zewnetrznych wptywajacych na ten proces;

rozréznianie kultury wysokiej i niskiej, elitarnej i popularnej oraz dostrzeganie zwigz-
kéw miedzy nimi;

funkcjonalne wykorzystywanie wiedzy o jezyku w odczytaniu senséw zawartych
w strukturze gtebokiej tekstéw literackich i nieliterackich;

doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych zrédet informacji, w tym zasobow
cyfrowych, oceny ich rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawnosci merytorycznej.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach;

interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

rozpoznaje obecne w utworach literackich wartosci uniwersalne i narodowe; okreéla
ich role i zwigzek z problematyka utworu oraz znaczenie dla budowania wtasnego
systemu wartosci;

odrdznia dzieta kultury wysokiej od tekstéw kultury popularnej, stosuje kryteria po-
zwalajace odrézni¢ arcydzieto od kiczu;

wzbogaca swoja wypowiedz pozajezykowymi srodkami komunikacji;

zna pojecie syntezy sztuk, rozpoznaje jej cechy i ewolucje od romantyzmu do
wspotczesnosci;

wykorzystuje multimedialne zrédfa informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:

opis,
rozmowa,
dyskusja,
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e metoda problemowa,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e grupowa,
¢ indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
e aplikacje: Padlet, Surnio lub Mentimeter,Trello;
e materialy multimedialne o Zespole Pie$ni i Tarica, Slask” im. Stanistawa Hadyny;
e ankieta online;
e sceny z filmu Chfopi w rezyserii Jana Rybkowskiego (1973);
e biate kartki, pisaki, kolorowe dtugopisy;
e tablica interaktywna, tablety.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Uczniowie ogladaja fragment filmu Wesele na Gérnym Slgsku w wykonaniu artystéw Zespotu
Pieéni i Tanca ,Slask” im. Stanistawa Hadyny: http://zespolslask.pl/pl/dodatkowe/20045/
edukacja-e-kulturalna/filmy/
Nauczyciel udostepnia wirtualng tablice Padlet (lub inng) i prosi uczniéw o odpowiedz
na pytanie:

e Kulturaludowa to...?

Uczniowie wyszukuja wiadomosci na powyzszy temat w zasobach dostepnych w sieci.
Nastepnie nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej odpowiedzi udzielone przez
uczniéw, dokonuje ich grupowania w obszarach tematycznych i omawia je.
Czesc gtowna
1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do dyskusji na temat wspotczesnego prezentowania lu-
dowosci i kultury ludowej. Warto poruszy¢ zagadnienia takie jak:
e Kultywowanie i pielegnowanie tradycji i dziedzictwa narodowego.
e Odniesienia do folkloru.
¢ Rodzaj wykorzystywanych instrumentéw.
e Spiewy w jezyku regionalnym lub gwarze.
e Strojeiubiory ludowe i regionalne.
e Dziafalnos¢ w zespotach i organizacjach przynoszaca uznanie i prestiz w kraju
i na Swiecie.
2. Nauczyciel prezentuje na tablicy interaktywnej film promujacy Zespdt Piesni
i Tanca ,Slask” im. Stanistawa Hadyny: http://zespolslask.pl/pl/dodatkowe/20045/
edukacja-e-kulturalna/filmy/
3. Nauczyciel przedstawia wybrane sceny z filmu Chfopi: na targu, wesele Jagny i Boryny.

Zadaniem mtodziezy jest wyselekcjonowanie elementéw charakterystycznych dla
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kultury ludowej, dotyczacych: norm spotecznych i zachowania, jezyka (gwara), oby-
czajow i obrzeddéw, muzyki ludowej, symboliki, wsi polskiej i jej wytwordéw (architek-
tura, wyposazenie domow, stroje, potrawy). Podczas prezentacji uczniowie w parach
tworzg mapy mysli lub inne graficzne notatki, podsumowujac zadanie.
Podsumowanie
Nauczyciel online udostepnia uczniom ankiete (Surnio/Mentimeter/Google).
Korzystajac z tabletéw lub urzadzen mobilnych, uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytanie:
Czy wspotczesne prezentowanie kultury ludowej przez zespoty i grupy regionalne oznacza:
e prestiz i uznanie, poniewaz podtrzymywane sa w ten sposéb tradycje ludowe
i narodowe?
¢ niemodne i kompromitujace zajecie dla wspotczesnego cztowieka?
e wspotczesne ujecie ludowosci, ktére nie ma nic wspdlnego z prawdziwg kultura
ludowa?
Nauczyciel zacheca uczniow do dyskusji podsumowujacej wyniki ankiety.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodsta-
wowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Interesujagcg metoda poznania sztuki ludo-
wej jest odwiedzenie muzedw lub skansenow prezentujacych eksponaty z tej dziedziny lub
wykorzystanie wystaw online przygotowanych przez niektére muzea, np.: http://ethnomu
seum.pl/muzeum-dla-dzieci/edukacjaonline/
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e przygotowanie notatek,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e rozwdj wtasnych zainteresowan,

e aktywnos¢ pozalekcyjna,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Wykonane notatki graficzne mogg stuzy¢ jako pomoc dydaktyczna dla uczniéw ze SPE.
Notatki warto zeskanowac lub sfotografowac i udostepni¢ uczniom. Uczniowie zaangazo-
wani w dziatalnos¢ zespotéw ludowych lub innych tego typu organizacji moga na lekcji opo-
wiedzie¢ o swoich doswiadczeniach, pracy i rozwoju wiasnych zainteresowan.
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Scenariusz 5
Temat: Nowomowa - zjawisko literackie i historyczne
czy problem czaséw wspotczesnych

Klasa: IV

Czas realizacji: 90 min

Cele ogdlne powiagzane z podstawa programowa:

ksztattowanie dojrzatosci intelektualnej, emocjonalnej i moralnej uczniéw;
znajomos$¢ wybranych utwordw z literatury polskiej i swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii;

ksztatcenie umiejetnosci czytania, analizowania i interpretowania literatury oraz in-
nych tekstow kultury, a takze ich wzajemnej korespondenc;ji;

ksztatcenie umiejetnosci Swiadomego odbioru utwordw literackich i tekstéw kultury
na réznych poziomach: dostownym, metaforycznym, symbolicznym, aksjologicznym;
ksztatcenie umiejetnosci rozumienia roli mediéw oraz ich wptywu na zachowania
i postawy ludzi, a takze krytycznego odbioru przekazéw medialnych oraz swiadome-
go korzystania z nich;

funkcjonalne wykorzystywanie wiedzy o jezyku w odczytaniu senséw zawartych
w strukturze gtebokiej tekstéw literackich i nieliterackich.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozumie podstawy periodyzacji literatury;

sytuuje utwory literackie z lat 1945-1989 w literaturze krajowej i emigracyjnej;
rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach, np. symboliczna;
interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstéw oraz jej zwigzek z progra-
mami epoki literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi, egzystencjalnymi
i estetycznymi; poddaje ja refleks;ji;

rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: $wiata przedstawionego (fabuty, bohate-
réw, akcji, watkdéw, motywdw), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je i wartosciuje;
wykorzystuje w interpretacji utworow literackich potrzebne konteksty, szczegélnie
kontekst historycznoliteracki, polityczny, filozoficzny, egzystencjalny;

rozréznia pojecia manipulacji, dezinformacji, postprawdy, stereotypu, banki informa-
cyjnej, wiralnosci; rozpoznaje te zjawiska w tekstach i je charakteryzuje.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje obywatelskie;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
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kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe.

Metody/techniki pracy:

opis,

rozmowa,

dyskusja,

metoda problemowa,
metoda praktyczna,
praca z czasopismem.

Formy pracy:

indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

kody QR;

cyfrowa Biblioteka Narodowa Polona - czasopisma i dzienniki online z lat 1945-1989;
fragment ksigzki George’'a Orwella Rok 1984;

¢wiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej R6znice miedzy jezykiem wspodtcze-
snym a nowomowg;

urzadzenia mobilne, tablica interaktywna.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Uczniowie otrzymuja kod QR do strony internetowej, na ktdrej udostepniono dziennik
Zycie Warszawy: https://polona.pl/item/zycie-warszawy-codzienne-pismo-dla-wszystkich-
sfer-1983-nr-89-16-17-kwietnia,MzU2MjcyOTM/2/#info:metadata. Wykorzystujac urzadze-

nia mobilne, skanuja kod, a nastepnie analizujg tresci i tematy zawarte w pismie.
Czesc¢ gtowna

1.

Po zakonczeniu analizy nauczyciel zacheca uczniéw do dyskusji i wypowiadania sie
na temat spostrzezen zwigzanych z tresciami przeglagdanego dziennika. Zwraca
uwage na tto historyczne i polityczne dwczesnej epoki oraz rodzaj zwrotéw i wyrazen
pojawiajacych sie w artykutach.

Uczniowie, wykorzystujac urzadzenia mobilne, wyszukujg w dostepnych zrodtach in-
ternetowych oraz stownikach online znaczenie terminu nowomowa.

Nauczyciel zaprasza uczniow do przeczytania fragmentu ksigzki George’a Orwella
Rok 1984: https://epodreczniki.pl/a/nowomowa---jezyk-wladzy-totalitarnej/D3Bok
WGZS. Tekst utworu uczniowie moga odszukac przez portal epodreczniki.pl lub ze-
skanowac kod QR udostepniony przez nauczyciela. Zadaniem uczniéw jest wyszuka-
nie najbardziej istotnych tresci w przedstawionym fragmencie.
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4. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem porzadkuja informacje zaczerpniete z wyszuka-
nych zasobéw cyfrowych oraz fragmentu powiesci Orwella. Tworzg baze elementéw
charakteryzujacych nowomowe i zapisuja je na tablicy interaktywne;j.

5. Cwiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej Réznice miedzy jezykiem wspét-
czesnym a nowomowgq: https://epodreczniki.pl/a/o-specyfice-tekstow-medialnych-i-

wypowiedziach-politykow/DNat4GUx8 (¢wiczenie 3.6).

6. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie:
e (Czy we wspotczesnych czasach mozna zauwazy¢ elementy nowomowy w jezyku
spotecznym i politycznym?
Zacheca ucznidw do rozmowy opartej na ich wiasnych doswiadczeniach i spo-
strzezeniach.

Podsumowanie
Nauczyciel prosi uczniéw o zredagowanie pisemnej wypowiedzi na temat:

Ministerstwo Prawdy to wazna instytucja... Opisz swoje wyobrazenie funkcjonowania takiej
jednostki we wspotczesnym swiecie.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Podczas zaje¢ mozna zaprezentowac rowniez
materiaty audiowizualne z wystapieniami politykdéw z lat 1945-1989 oraz programami pu-
blicystycznymi i propagandowymi: https://ninateka.pl/filmy/polska-kronika-filmowa
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia pisemne wykonywane podczas lekgji,

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

e zadania wykonywane podczas lekgji,

e praca samoksztatceniowa,

e ukonczenie gry multimedialnej,

e umiejetnos¢ prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE

Uczniowie interesujacy sie historig Polski moga poszerzy¢ swoje wiadomosci z zakresu
zycia Polakow w PRL-u poprzez rozegranie misji Poznaj zycie codzienne w PRL-u: https://
niepodlegla.men.gov.pl/niepodlegla/mission14/. Gra jest dostosowana do uczniéw ze SPE
(dzwiek, duzy tekst).
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Orwell G., Rok 1984.
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Scenariusz 6
Temat: Publiczne zabieranie gtosu — elementy retoryki

Klasa: IV

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

pogtebianie funkcjonalnej wiedzy z zakresu nauki o jezyku;

wzbogacanie umiejetnosci komunikacyjnych, stosowne wykorzystanie jezyka w réz-
nych sytuacjach komunikacyjnych;

$wiadome wykorzystanie dziatan jezykowych w formowaniu odpowiedzialnosci
za wtasne zachowania jezykowe;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

stosuje zasady etykiety jezykowej w wypowiedziach ustnych i pisemnych, odpowied-
nie do sytuacji;

formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi ustnej i pisemnej, uzywajac odpowiednich
konstrukgcji sktadniowych;

rozumie i stosuje w tekstach retorycznych zasade kompozycyjna (np. teza, argumen-
ty, apel, puenta);

wyjasnia, w jaki sposéb uzyte srodki retoryczne (np. pytania retoryczne, wyliczenia,
wykrzyknienia, paralelizmy, powtérzenia, apostrofy, przerzutnie, inwersje) oddziatujg
na odbiorce.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Metody/techniki pracy:

pogadanka,
dyskusja,
metoda praktyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

168



Srodki dydaktyczne:

¢wiczenie interaktywne z platformy Learning Apps: https://learningapps.org/5770735

generator kodow QR: www.qgr-online.pl

film z portalu YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=AuNW2xBrQiU

tablety lub smarfony.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Prezentacja multimedialna, przygotowana przez jednego z uczniéw na temat ogolnych ele-
mentow retoryki:

Co to jest retoryka?

Kiedy sie narodzita?

Jakie sg rodzaje wypowiedzi retorycznych?

Gdzie i w jakich sytuacjach przydatne sg umiejetnosci retoryczne?

Czesc gtowna

Zadanie interaktywne dotyczace srodkéw stylistycznych stosowanych w retoryce.
Zadanie to wykonywane jest na urzadzeniach mobilnych uczniéw, po zeskanowaniu
kodu QR przypisanego do ¢wiczenia na stronie Learning Apps: https://learningapps.
org/5770735. Uczniowie odpowiadaja na pytania i polecenia dotyczace srodkéw sty-
listycznych charakterystycznych dla stylu retorycznego:

1.

Witajcie znowu! to: wykrzyknienie, powtorzenie, przenosnia, pytanie retoryczne?
Poprzez jezyk uczestniczymy w tej wspdlnocie. Ale czy tylko przez jezyk? to: pytanie
retoryczne, powtorzenie, wykrzyknienie, epitet?

W szkole waszych rodzin, waszych wspdlnot, waszych naroddéw — w szkole Kosciofa...
Jaki srodek jezykowy pojawia sie we fragmencie - epitet, pytanie retoryczne, po-
wtorzenie, wykrzyknienie?

Charakterystyczna dla przeméwien forma czasownikéw to: 1. os. I. poj. spotykam
sie, czuje sie, 2. os. |. mn. spotykacie sie, czujecie sie, 1. os. | mn. spotykamy sie, czuje-
my sie?

Wskaz cechy moéwcy doskonatego: méwi starannie i wyraZznie, z dobrg dykcja;
jasno, precyzyjnie formutuje swoje mysli; méwi bardzo gtosno; potrafi zatrzy-
mac uwage odbiorcéw; wzbudza emocje i podziw; Swiadomie komponuje swoja
wypowiedz; postuguje sie wieloma terminami naukowymi; dostosowuje sposéb
mowienia do okolicznosci i pozycji stuchaczy.

W szkole waszych rodzin...; Pokdj i mtodzi idq razem...; Wspdlnota wartosci... to: kon-
trast, poréwnanie, przenosnia (metafora), epitet?

Zdrowa rodzina, mysl przewodnia to: epitety, pytanie retoryczne, poréwnanie,
apostrofa?

Zadaniem uczniéw pracujacych w 4-5-osobowych grupach jest wyszukanie na por-
talu Wolne lektury w dowolnych utworach srodkéw retorycznych, takich jak: pyta-
nie retoryczne, metafora, elipsa, okres retoryczny, apostrofa, poréwnanie, epitet,
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gradacja, peryfraza i scharakteryzowanie po jednym w kazdej grupie. Uczniowie ko-

rzystaja z tabletéw lub smartfonéw. Wskazane jest, aby charakterystyka dotyczyta

tych srodkow, ktore nie pojawity sie w ¢wiczeniu interaktywnym.

Metafora — wyrazenie, w ktérym zestawione wyrazy ulegajg wzajemnym przeksztat-
ceniom znaczeniowym.

Elipsa — zdanie lub wyrazenie pozbawione istotnej czesci sktadowej, najczesciej orze-
czenia, wystepujace w postaci rownowaznika zdania.

Okres retoryczny - konstrukcja sktadniowa: rozbudowana, ztozona, wielocztonowa,
stanowigca wyrazny uktad, przejrzysty pod wzgledem logicznym.

Gradacja - wyliczanie elementow.

Peryfraza — zastgpienie wyrazu dtuzszym opisem réwnowaznym znaczeniowo.

3. Kompozycja przemoéwienia. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej kilka po-
dzielonych na czesci przyktadow réznych przemoéwien. Zadaniem uczniéw podcho-
dzacych po kolei do tablicy jest utozenie fragmentéw tak, aby powstato z nich wtasci-
wie utozone kompozycyjnie przemowienie.

Podsumowanie

Podsumowaniem lekgcji jest film Retoryka wedtug Michata Rusinka na temat refleksji do-
tyczacych przemoéwien, zamieszczony na portalu YouTube: https://www.youtube.com/
watch?v=AuNW2xBrQiU. Film jest wyswietlany przez nauczyciela na tablicy interaktywnej
lub zeskanowany za pomoca urzadzen mobilnych, z uzyciem wygenerowanego przez na-

uczyciela kodu QR, w celu obejrzenia przez uczniow w charakterze pracy domowej.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Podczas zaje¢ uczniowie moga korzystac z inter-
netowych Zrédet informacji, takich jak repozytoria czy stowniki online. Wskazane jest, aby
charakterystyka w zadaniu dla uczniéw dotyczyta tych srodkéw, ktére nie pojawity sie w po-
przedzajgcym je ¢wiczeniu interaktywnym.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgcji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania,

¢ zadania wykonywane podczas lekgji,

e udziat w zadaniach grupowych,

e (¢wiczenia i zadania praktyczne,

e umiejetnosc prowadzenia dyskusji.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE otrzymuje przed zajeciami stownik poje¢, ktéry stanowi dla niego materiat
samoksztatceniowy.
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Scenariusz 7
Temat: Czy znam czesci mowy? Cwiczenia praktyczne

Klasa: IV
Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:
e pogtebianie funkcjonalnej wiedzy z zakresu nauki o jezyku;
e J$wiadome wykorzystanie dziatan jezykowych w formowaniu odpowiedzialnosci
za wtasne zachowania jezykowe;
e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:
e wykorzystuje wiedze z dziedziny fleksji w analizie i interpretacji tekstow oraz tworze-
niu wtasnych wypowiedzi;
e rozumie role szyku wyrazéw w zdaniu oraz okresla role jego przeksztatcen w budo-
waniu znaczenia wypowiedzi.

Kompetencje kluczowe:
e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Metody/techniki pracy:
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

e quiz Odmienne i nieodmienne czesci mowy w aplikacji Wordwall: https://wordwall.net/
pl/resource/2192129/odmienne-i-nieodmienne-cz%C4%99%C5%9Bci-mowy

e zadanie interaktywne z portalu epodreczniki.pl - Cwiczenie 2: https://epodreczniki.
pl/a/jak-zbudowane-sa-formy-gramatyczne-wyrazow/DL85Azwo7

e (¢wiczenie interaktywne w aplikacji Learning Apss: https://learningapps.org/2035523

e quiz wedtug formuty ,Milioneréw” w aplikacji Learning Apps Udowodnij, ze znasz cza-
sownik: https://learningapps.org/2035523

e (¢wiczenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej;
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e film dotyczacy czesci mowy, pochodzacy z portalu YouTube: https://www.youtube.
com/watch?v=tYoLDlyCc9Q
e tablety lub smarfony.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas lekcji bedg utrwalali ich dotychczasowg wiedze
z zakresu czesci mowy. W celu podsumowania wiadomosci uczniowie rozwigza kilka zadan
interaktywnych z wykorzystaniem tabletu badz smartfona. Linki do interaktywnych ¢wiczen
nauczyciel udostepni na tablicy interaktywnej w formie kodéw QR.
Czesc gtowna
1. Uczniowie, wykorzystujac telefony komérkowe, rozwigzujg quiz Odmienne i nieod-
mienne czesci mowy w aplikacji Wordwall: https://wordwall.net/pl/resource/2192129/
odmienne-i-nieodmienne-cz%C4%99%C5%9Bci-mowy. Link do zadania nauczyciel
wyswietla na tablicy interaktywnej.
¢ Nieodmienne czesci mowy: wykrzyknik, spéjnik, przyimek, partykuta, zaimek
przystowny, przystowek.
e Odmienne czesci mowy: czasownik, rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, zaimek

rzeczowny, przymiotny, liczebny.
2. Cwiczenie na tablicy interaktywnej. Zadaniem uczniéw podchodzacych do tablicy
jest podkreslenie w wyswietlonych przez nauczyciela wypowiedziach wszystkich nie-
odmiennych czesci mowy i nazwanie ich rodzaju.

e Ach! Piekny obraz... wykrzyknik

e Leze nakocu i czytam ksigzke. spojnik

e Slicznie wygladasz. przystowek

¢ Nad wodga stoi bocian. przyimek

e Zawsze tam, gdzie ty... zaimki przystowne
e Zrobiono by to wczoraj. partykutfa

3. Zadanie interaktywne z portalu epodreczniki.pl — Cwiczenie 2: https://epodreczniki.

pl/a/jak-zbudowane-sa-formy-gramatyczne-wyrazow/DL85Azwo7

Uczniowie rozwigzuja zadanie z wykorzystaniem smartfonéw lub tabletéw po wcze-
$niejszym zczytaniu kodu QR, ktéry zostat wygenerowany przez nauczyciela i wy-
Swietlony na tablicy interaktywne;j.
Uczniowie przyporzadkowujg wyrazy do odpowiednich odmiennych czesci mowy.
e rzeczownik: rzecz
e przymiotnik: lisi, bezwonny, antyspoteczny, potréjny, dwukrotny, wart
e liczebnik: drugi, trzy
e zaimek: kto, kazdy, ktoéry, sie, on, czyj, cokolwiek, nic
e czasownik: pisa¢, biega¢, liczy¢
4. Uczniowie wykonujg kolejne ¢wiczenie interaktywne. Tym razem korzystajq z wy-
Swietlonego na tablicy interaktywnej kodu QR, wygenerowanego przez aplikacje
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Learning Apps. Ich zadaniem jest okreslenie odpowiedniego przypadku rzeczownika:

https://learningapps.org/2035523. Jesli uczen wpisze btedng odpowiedz, otrzymu-

je informacje zwrotna: Sprébuj jeszcze raz! Nawet w przypadku udzielenia btednej

odpowiedzi uczen przechodzi do nastepnego pytania. Prawidtowa odpowiedz jest

podswietlana. Na koncu znajduje sie podsumowanie, ile poprawnych odpowiedzi

podat uczen.

lampa (mianownik)
chmurom (celownik)
z mama (narzednik)
szkole (miejscownik)
drzwi (mianownik)
honoru (dopetniacz)

. Quizinteraktywny wedtug formuty,Milioneréw”w aplikacji Learning Apps Udowodnij,

ze znasz czasownik: https://learningapps.org/2035523. Uczniowie korzystaja z wy-

Swietlonego na tablicy interaktywnej kodu QR, wygenerowanego przez aplikacje

Learning Apps. Do rozwigzania zadania wykorzystuja tablety lub smarfony.

1)

3)

Czasownik to;
e odmienna cze$¢ mowy

e nieodmienna cze$¢ mowy

e cze$¢zdania

e czes¢ wyrazu

Czasownik odmienia sie przez:

e liczby, osoby, czasy, rodzaje i tryby

o liczby, osoby, czasy, rodzaje i przypadki
o liczby, osoby, czasy i tryby

e nie odmienia sie

W ktérym z podanych ciaggéw wyrazéw wystepuja tylko nieosobowe formy
czasownika?

e umyto, biec, usmiechano sie, is¢

czytato, pisanie, zjedz, poszliby

idz, wrdcisz, szukajmy, bedziemy czytaty

e mowi¢, kapano, wykreslanie, siedzie¢

Utworz czasownik,,umyc sie” w 2. osobie liczby mnogiej trybu rozkazujacego.

e umyjcie sie

e umyjmy sie

e niech umyja sie

e umyjsie

Utworz czasownik ,chorowac” w 3. osobie liczby mnogiej, rodzaju niemeskooso-
bowego trybu przypuszczajacego.

e chorowatyby
e chorowaliby
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e zachorowatyby
e chorowataby.
6) Okresl forme gramatyczng czasownika ,przeintelektualizowalibyscie”.
e liczba mnoga, 2. osoba, rodzaj meskoosobowy, tryb przypuszczajacy

¢ liczba mnoga, 3. osoba, rodzaj meskoosobowy, tryb przypuszczajacy
e liczba mnoga, 2. osoba, rodzaj meskoosobowy, czas przyszty prosty, tryb
oznajmujacy
e liczbamnoga, 2. 0soba, rodzaj meskoosobowy, czas przeszty, tryb oznajmujacy
Podsumowanie
Uczniowie ogladajg wyswietlony przez nauczyciela na tablicy interaktywnej film doty-
czacy czesci mowy, pochodzacy z portalu YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=

tYoLDIyCc9Q

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpodstawo-
wej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Ze wzgledu na duza liczbe ¢wiczen interaktyw-
nych wykonywanych na lekcji wskazane jest przygotowanie jednego dodatkowego urza-
dzenia na wypadek braku lub awarii urzadzenia ucznia. Przed zajeciami nalezy sprawdzi¢
aktualnos¢ wszystkich linkéw do ¢wiczen wykorzystywanych podczas lekcji.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnos¢ podczas lekgji,

e quizyigry interaktywne,

e odpowiedzi na pytania.
Praca z uczniem ze SPE
Uczen ze SPE moze wymagac przygotowania zadan w formie pisemnej.

Bibliografia/Netografia:
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Scenariusz 8
Temat: Symbolika tytutu powiesci Zofii Natkowskiej ,Granica”

Klasa: IV

Czas realizacji: 45 minut

Cele ogdlne powiazane z podstawa programowa:

ksztattowanie dojrzatosci intelektualnej, emocjonalnej i moralnej uczniéw;
znajomos$¢ wybranych utwordéw z literatury polskiej i swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii;

ksztatcenie umiejetnosci czytania, analizowania i interpretowania literatury oraz in-
nych tekstow kultury;

ksztatcenie umiejetnosci Swiadomego odbioru utwordw literackich i tekstéw kultury
na réznych poziomach: dostownym, metaforycznym, symbolicznym, aksjologicznym;
ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania i wartosciowania postaw budujacych szacu-
nek dla cztowieka, np. wiernosci, odpowiedzialnosci, umiaru;

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawa programowa. Uczen:

rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach — np. konwencje
symboliczng;

interpretuje tresci symboliczne utworu literackiego;

wykazuje sie znajomoscia i zrozumieniem tresci utworéw wskazanych w podstawie
programowej jako lektury obowigzkowe;

rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: $wiata przedstawionego (fabuty, bohate-
réw, akcji, watkdow, motywdw), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je i wartosciuje;
przedstawia propozycje interpretacji utworu, wskazuje w tekscie miejsca, ktére moga
stanowi¢ argumenty na poparcie jego propozycji interpretacyjne;j;

rozpoznaje obecne w utworach literackich wartosci uniwersalne; okresla ich role
i zwigzek z problematyka utworu oraz znaczenie dla budowania wtasnego systemu
wartosci.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.
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Metody/techniki pracy:
e pogadanka,
e dyskusja,
¢ metoda praktyczna.

Formy pracy:
e indywidualna,
® grupowa,

e catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:
e fragmenty filmu Granica z portalu YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=
j3HYKYjUmBE
e tablety lub laptopy,
e Dysk Google,
e tekst lektury Granica Zofii Natkowskiej.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie
Pogadanka na temat znaczenia stowa ,granica”. Nauczyciel zadaje uczniom pytania:
e (Czym jest granica?
e Jakie sg rodzaje granic?
e W jakich sytuacjach postugujemy sie tym terminem?
Czesc gtowna
1. Zadanie wykonywane na tablicy interaktywnej, porzadkujace chronologicznie wy-
darzenia z omawianej lektury. Uczniowie podchodzg do ekranu i za pomoca pisaka
interaktywnego ukfadaja z rozsypanych zdan plan wydarzenh.
e Dziecinstwo i mtodos¢ Zenona Ziembiewicza.
e Odwiedziny w domu pani Kolichowskiej.
e Studia za granica.
¢ Imieniny pani Cecylii.
e Mitos¢ Elzbiety Bieckiej do rotmistrza Awaczewicza.
e Spotkanie Justyny Bogutéwny i Zenona Ziembiewicza.
e Pomoc finansowa od Czechlinskiego.
e Odwiedziny Elzbiety przez Ziembiewicza.
e Smier¢ matki Justyny.
e Zenon redaktorem naczelnym ,Niwy”".
e (Cigza Justyny.
e Szczere wyznanie Zenona przed Elzbieta.
¢ Rozmowa Elzbiety z Justyna.
e Wyjazd Elzbiety do Warszawy.
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e Przyjazd Karola Wabrowskiego z zagranicy.
e Uroczyste przyjecie u Ziembiewiczow.

e Choroba Justyny.

e Oblanie Zenona zracym ptynem.

e Samobdjstwo Ziembiewicza.

e Wyjazd Elzbiety za granice.

. Pogadanka na temat rodzajéw granic wystepujacych w utworze. Nauczyciel zadaje

uczniom pytania:

e Jakie granice zauwazyliscie?

e Kto je przekracza?

e W jakich sytuacjach ma to miejsce?

. Nauczyciel dzieli uczniow na 4 grupy. Kazda grupa ma do dyspozycji laptop lub ta-

blet. Zadaniem kazdej z nich jest przygotowanie mapy mentalnej na udostepnionym
wczesniej przez nauczyciela dokumencie Dysku Google, charakteryzujacej poszcze-
golne rodzaje granic wystepujgce w lekturze.
Grupa 1: granica ekonomiczno-spoteczna
Podziat ludzi wedtug ich przynaleznosci do ré6znych warstw spotecznych:
e zubozatego ziemianstwa: Zenon, panstwo Ziembiewiczowie;
e dobrze sytuowanego mieszczanstwa: Kolichowska, Elzbieta;
o arystokracji ziemianskiej: Tczewscy;
o biedoty wiejskiej: Justyna i jej matka;
e nedzarzy z miasta: mieszkancy suteren, Gotabska.
Granica spotfeczna jest nie do przekroczenia. Symbolami tego podziatu w powie-
$ci jest kamienica Kolichowskiej, w ktorej sufity i podtogi oddzielajag bogatych
od biednych, oraz prég gabinetu Zenona, jako prezydenta miasta, czy wejscie
do ogrodu.
Grupa 2: granica moralna
Po przekroczeniu granicy moralnej doprowadza sie do nieszczescia drugiego
cztowieka. Przekracza jg Zenon, zaczynajac romans z Justyng i kontynuujac go
po slubie. Przekroczenie tej granicy jest powodem krzywdy dwoch oséb: Elzbiety
i Justyny.
Grupa 3: granica psychologiczna
Przekroczenie tej granicy powoduje, ze czlowiek przestaje by¢ soba. Zenon, po-
zwalajac na ingerencje w teksty swoich artykutéw, czy tez romansujac z Justyna,
przekracza te granice wielokrotnie i ponosi z tego tytutu surowe konsekwencje.
Réwniez usuniecie cigzy przez Justyne staje sie powodem jej choroby psychiczne;j.
Grupa 4: granica filozoficzna
Pytanie o mozliwo$¢ poznania ostatecznej prawdy. Cztowiek ma ograniczone
mozliwosci poznawania swiata, czesto wiec btednie ocenia otaczajaca go rzeczy-
wistos$¢ i samego siebie. Granica autopoznania to kres ludzkich mozliwosci odkry-
wania tajemnic wtasnej osobowosci i psychiki.
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Po wykonaniu przez uczniéow zadania nauczyciel udostepnia na tablicy interaktyw-
nej efekty pracy poszczegdlnych grup. Liderzy omawiaja mapy mentalne stworzone
przez kolegow z grup.

Podsumowanie
Nauczyciel wyswietla fragmenty filmu Granica wedtug powiesci Zofii Natkowskiej: https://
www.youtube.com/watch?v=j3HyKYjUmBE, prezentujace istnienie wczesniej oméwionych
rodzajéw granic.

Komentarz metodyczny:
Uwagi do realizacji zajec
Nauczyciel dostosowuje realizacje scenariusza do swojej klasy/typu szkoty ponadpod-
stawowej (liceum, technikum, szkoty branzowej). Wskazane jest wykorzystanie adaptacji
filmowej, zrealizowanej w 1938 roku, ktéra powstata trzy lata po napisaniu powiesci. Lekcja
wymaga przygotowania przez nauczyciela fragmentéw filmu w formie nagrania potrzeb-
nych scen, ewentualnie oznaczenia czasowego tych fragmentéw w celu doktadnego umiej-
scowienia scen.
Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e aktywnosc¢ podczas lekg;ji,

e przygotowanie mapy mentalnej,

e odpowiedzi na pytania,

e zadania wykonywane podczas lekgji,

e udzial w zadaniach grupowych.
Praca z uczniem ze SPE
Wskazane jest, aby uczen ze SPE pracowat w grupie ucznidow zdolniejszych. Zadaniem
dodatkowym dla ucznia zdolnego moze by¢ propozycja lektury materiatow zawartych
w bibliografii.
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