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WyobrazZnia i ekspresja ujawniajq sie wiec jako podstawowe dyspozycje,
ktore nalezy uksztattowac u mtodych ludzi po to,

aby sprébowa¢ wprowadzi¢ nieco porzqgdku w Swiecie,

aby uzbroié ich przeciw réznym przejawom alienacji,

wypaczen technokratycznych, robotyzacji i niwelacji,

ktorych przyttaczajqce i najbardziej podstepne skutki

zagrazajg ludzkosci.

Robert Gloton, Claude Clero

Program nauczania plastyki Pedzlem i myszka jest autorska propozycja przeznaczong
dla Il etapu edukacyjnego, czyli, zgodnie z rozporzadzeniem w sprawie ramowych
planéw nauczania (Dz.U. z dnia 31 marca 2017 r., poz. 703), dla klas IV=VII szkoty
podstawowej. Program jest zgodny z podstawg programowg ksztatcenia ogélnego
dla szkét podstawowych (Dz.U. z dnia 24 lutego 2017 r., poz. 356), w szczeg6lnoici
z podstawa programowa plastyki.

W pierwszej czesci przedstawiam zatozenia programu. Opartam je na
podstawowych ideach: nurtu wychowania przez sztuke, pedagogiki twérczosci
i konstruktywizmu, ktére wskazujg na potencjat twérczy kazdego dziecka i role jego
aktywnosci w osiggnieciu petni rozwoju osobowosci. Zwracam tez uwage na sp6jnosé
przyjetych zatozen z zapisami podstawy programowej ksztatcenia ogélnego oraz
z zaleceniami Rady Unii Europejskiej dotyczacymi kompetencji kluczowych. Zatozenia
odnosz3 sie takze do pracy z uczniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

Nastepnie w drugiej czesci prezentuje cel gtéwny programu oraz szczegétowe
cele ksztatcenia i wychowania, wynikajace z przyjetych zatozen oraz z podstawy
programowej ksztatcenia ogélnego.

Trzecia czes$¢ to wyszczegélnienie tresci ksztatcenia. Zostaty one rozszerzone,
w stosunku do podstawy programowej plastyki, o zagadnienia bliskie doswiadczeniom
dzieci. Zgodnie z celem i zatozeniami programu, tresci uporzadkowane sg wokét
aktywnosci uczniow: malowanie, rysowanie, wykonywanie prac graficznych,
wykonywanie prac rzezbiarskich, fotografowanie i obrébka fotografii, projektowanie
i wykonywanie elementdéw scenografii, projektowanie obiektéw i struktur uzytkowych,
analiza dziet architektury, podejmowanie dziatan charakterystycznych dla sztuki
wspotczesnej, podejmowanie dziatar o charakterze interdyscyplinarnym, udziat
w pracach grupy realizujacej projekt oraz rozwigzywanie zadan i problemow.

Czwarta cze$¢ poswiecitam przedstawieniu propozycji odnoszacych sie do
warunkow i sposobow realizacji programu. Prezentuje wzorcowe wyposazenie



pracowni plastycznej oraz alternatywne rozwigzania dotyczace organizacji miejsca
pracy uczniéw w szkole, proponujac takze zajecia poza szkota. Opisuije, jak powinny
przebiegac zajecia plastyczne i jak mozna wykorzystywac ich efekty. Nawigzuje tez
do mozliwosci uwzgledniania w realizacji programu korelacji miedzyprzedmiotowej.
Wskazuje przyktadowe zapisy podstaw programowych innych przedmiotéw,
umozliwiajgce nam wspétprace z innymi nauczycielami oraz sposoby organizadji
wspétdziatania. Podaje réwniez przyktady wykorzystania TIK w pracy z uczniami.

W piatej czesci przedstawiam proponowane formy i metody pracy. Zgodnie
z zatozeniami programu dominujg te, ktére opieraja sie na dzieciecej aktywnosci, np.
swobodna ekspresja plastyczna, przygotowywanie wystaw i prezentacji, realizacja
projektow, burza mézgéw, gry miejskie.

Proponowane zasady oceniania opisatam w széstej czesci. Zasady te opieraja
sie na zaliczaniu aktywnosci uczniéw podczas zajeé, wyrazajac w szkolnej skali ocen
dopiero oceny semestralng i koAcoworoczna.

Przedostatnia czes¢ to propozycja ewaluacji programu o charakterze
formatywnym i sumatywnym z wykorzystaniem modelu action research.

W zakoriczeniu podsumowuje proponowany program, odnoszac sie przede
wszystkim do naszych nauczycielskich postaw, ktére moga wptyna¢ na skutecznos¢
osiggania celéow programu oraz uzyskiwania satysfakeji i radosci z pracy z dzie¢mi.



Program Pedzlem i myszka opartam na podstawowych zatozeniach nurtu wychowania
przez sztuke, pedagogiki twérczosci oraz konstruktywizmu.

Nurt wychowania przez sztuke uznaje kazdego cztowieka za istote tworcza, a jego
interakcje z dzietami sztuki oraz wtasng aktywnos¢ twércza za istotne czynniki
wszechstronnego rozwoju osobowosci. Dlatego tez kazdemu dziecku, niezaleznie od
uzdolnien i zdolno3ci, nalezy stwarza¢ warunki do aktywnego kontaktu z dzietami
sztuki oraz do podejmowania dziatan twérczych. (Read H. 1976, Wojnar . 1974)

Pedagogika twodrczosci podkresla z kolei, ze kazdy cztowiek, a wiec i kazde dziecko,
posiada twdrczy potencjat, rozumiany jako zdolnos¢ do wytwarzania nowych
i twérczych pomystéw. Potencjat ten moze i powinien by¢ wyzwalany i rozwijany
poprzez stymulowanie zdolnosci twérczych oraz eliminowanie barier zaréwno
wewnetrznych, jak i zewnetrznych. (m.in. Guilford J.P. 1978, Szmidt K.J. 2007)

Konstruktywizm - jako teoria uczenia sie - akcentuje aktywnos¢ jednostki
w budowaniu wtasnej wiedzy. Uczacy sie, wykorzystujac te juz posiadana (wiedza
uprzednia), zdobywa nowa w interakgji z otoczeniem, takze spotecznym i kulturowym.
(m.in. Bruner J.S. 1978, Dylak S. 2013, Klus-Stariska D. 2002)

Wywiedziona z powyzszych zatozeri edukacja plastyczna rozwija wrodzony potencjat
tworczy, umiejetnosci oraz wiedze ucznia poprzez jego aktywnosci, m.in. ekspresje
tworczg oraz aktywny kontakt z dziedzictwem kulturowym. Dzigki temu wspiera
wszechstronny rozwéj osobowosci kazdego ucznia.

Uwzgledniajacy te zatozenia program nauczania plastyki przyczynia sie takze
do osiagania zapisanych w podstawie programowej (Dz.U. 2017 r., poz. 356) celéw
ksztatcenia ogdlnego oraz do ksztattowania najwazniejszych umiejetnosci rozwijanych
w ramach ksztatcenia ogélnego, m.in.:

aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, sSrodowiska lokalnego oraz kraju,

kreatywne rozwigzywanie probleméw z réznych dziedzin ze Swiadomym

wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzqcych sie z informatyki,

poszukiwanie, porzqdkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji

z réznych zrodet,

praca w zespole,

sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim,

sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki w zyciu codziennym.

Umozliwia takze rozwijanie kompetencji kluczowych wskazanych w zaleceniach Rady
Unii Europejskiej (Dz.U. UE 2018, 189/1):

w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej, m.in.: ,Kompetencje w zakresie

Swiadomosci i ekspresji kulturalnej obejmuja rozumienie sposobéw kreatywnego



wyrazania i komunikowania pomystéw i znaczen w réznych kulturach, za pomoca
réznych rodzajéw sztuki i innych form kulturalnych, oraz poszanowanie dla tego
procesu. Obejmuja one angazowanie sie w rozumienie, rozwijanie i wyrazanie
wtasnych pomystéw oraz odczuwanie swojego miejsca lub roli w spoteczefistwie na
wiele réznych sposobéw i w wielu kontekstach”.

w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, m.in.: ,Umiejetnos¢ rozumienia

i tworzenia informacji to zdolnos¢ identyfikowania, rozumienia, wyrazania,
tworzenia i interpretowania poje¢, uczu¢, faktéw i opinii w mowie i pismie,

przy wykorzystaniu obrazéw, dzwiekéw i materiatow cyfrowych we wszystkich
dziedzinach i kontekstach”.

w zakresie przedsiebiorczosci, m.in.: ,Przedsiebiorczo$¢ opiera sie na kreatywnosdi,
krytycznym mysleniu i rozwigzywaniu probleméw, podejmowaniu inicjatywy,
wytrwatosci oraz na zdolnosci do wspélnego dziatania stuzacego planowaniu projektow
majacych wartoé¢ kulturalng, spoteczna lub finansowa i zarzadzaniu nimi".
osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie, m.in.: ,Kompetencje
osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie to zdolnos¢ do
autorefleksji, skutecznego zarzadzania czasem i informacjami, konstruktywnej
pracy z innymi osobami, zachowania odpornosci oraz zarzadzania wtasnym
uczeniem sie i kariera zawodowa".

cyfrowych, m.in.: ,Kompetencje cyfrowe obejmuja pewne, krytyczne

i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych i interesowanie sie

nimi do celéw uczenia sie, pracy i udziatu w spoteczenstwie. Obejmujg one
umiejetnos¢ korzystania z informacji i danych, komunikowanie sie i wspétprace,
umiejetnos¢ korzystania z mediéw, tworzenie tresci cyfrowych (w tym
programowanie), bezpieczeristwo (w tym komfort cyfrowy i kompetencje

zwigzane z cyberbezpieczeristwem), kwestie dotyczace wtasnoici intelektualnej,
rozwiazywanie probleméw i krytyczne myslenie”.

matematycznych, m.in.: ,Kompetencje matematyczne obejmuja — w r6znym
stopniu — zdolnos¢ i che¢ wykorzystywania matematycznych sposobéw myslenia
oraz prezentacji (wzory, modele, konstrukty, wykresy, tabele)".

w zakresie wielojezycznosci, m.in.: ,Kompetencje te okreslajg zdolnos¢ do
prawidtowego i skutecznego korzystania z réznych jezykéw w celu porozumiewania
sie. Kompetencje jezykowe zawierajg w sobie wymiar historyczny oraz kompetencje
miedzykulturowe”.

Uwzgledniajac zatozenia nurtu wychowania przez sztuke, pedagogiki twdrczosci
oraz konstruktywizmu, a takze zapisy podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty podstawowej oraz opisy kompetencji kluczowych, dla programu Pedzlem

i myszka przyjetam nastepujace zatozenia:

1. Kazdy uczen jest niepowtarzalng indywidualnoscia, a proces tworzenia pracy
plastycznej, rozwigzywania problemu lub inne aktywnosci oraz ich efekty powinny



by¢ wyrazem tej indywidualnosci. Jednym z najwazniejszych celéw zajec plastycznych
jest ujawnienie i rozwijanie potencjatu tworczego uczniéw oraz budowanie poczucia
ich wtasnej wartosci. Dlatego nasza, nauczycieli, rolg jest tworzenie srodowiska
sprzyjajacego swobodnej aktywnosci twérczej, ktéra jest mozliwa w atmosferze
poczucia bezpieczenstwa, zyczliwosci i akceptacji. Podstawowymi stojacymi przed
nami zadaniami sa:

inspirowanie i zachecanie uczniéw do podejmowania twérczych dziatan,

umozliwianie im realizowania tych dziatar wedtug wtasnego pomystu,

z wykorzystaniem réznych technik plastycznych, w tym wybranych przez ucznia

lub jego wtasnych,

akceptowanie uczniowskich dziatan i ich efektéw — uznawanie kazdej pracy za

wartosciows,

zwracanie uwagi i promowanie rozwigzan nowych i twérczych w kontekscie

dotychczasowych dokonan ucznia oraz w kontekscie prac grupy,

inspirowanie uczniéw do dzielenia sie refleksjami zwigzanymi z kontaktem

z dzietami sztuki i akceptowanie ich.

PowyZsze odnosi sie w catosci takze do pracy z uczniami ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, w tym z niepetnosprawnosciami oraz do wszystkich oséb,
ktére pracujg z tymi uczniami.

2. Uczen samodzielnie zdobywa umiejetnosci i buduje swoja wiedze poprzez wtasna
aktywnos¢ tworcza, ktdra sprzyja takze formowaniu sie postaw. Dlatego tez
planujemy zajecia w taki sposdb, aby ich zasadniczym elementem byta indywidualna
lub grupowa swobodna dziatalnos¢ artystyczna uczniow, ktérej jestesmy
inspiratorami. Dobierajgc tematy dziatarh i proponujac rézne techniki, tworzymy
warunki do poznawania przez uczniow w praktyce Srodkéw wyrazu plastycznego,

a wspélna rozmowa o pracach staje sie podstawg do wprowadzania pojec jezyka
plastyki. Omawianie prac plastycznych, swoich oraz wykonanych przez innych
uczniow, i dopiero pézniejsze konfrontowanie ich z dzietami twércoéw pozwala
dzieciom coraz lepiej rozumiec i postugiwac sie jezykiem sztuki. Rdwnoczesnie takie
podejscie pozwala na rzeczywiste rozwijanie kreatywnosci uczniéw oraz budowanie
u nich poczucia wtasnej wartosci. Dzieta artystéw sg zestawiane z wykonanymi

juz przez uczniéw pracami, a nie prezentowane przed rozpoczeciem przez nich
pracy, a wiec nie ograniczajg inwencji twérczej dzieci, wzbogacaja natomiast zakres
rozmowy i znajomosci dorobku sztuk plastycznych. Zdobyte przez uczniéw (podczas
dziatar plastycznych, rozméw o ich efektach i dzietach twércow) doswiadczenia,
umiejetnosci i wiedza moga by¢ wykorzystywane przez nich w kolejnych pracach,
kiedy coraz bardziej Swiadomie postuguja sie Srodkami wyrazu plastycznego.
Poznajac dzieta artystow w kontekscie osobistych przezy¢ podczas wtasnej pracy,
uczniowie majg okazje do gtebszego odczytywania i lepszego rozumienia dziet
sztuki. Efektem takiego podejscia bedzie tez budowanie u uczniéw akceptacji dla



réznorodnosci kultur iich wytwordw, przy réwnoczesnym poszanowaniu efektéw
wtasnej pracy i dorobku polskiej kultury.

3. Inna formga aktywnosci ucznidw jest rozwigzywanie, indywidualnie lub w grupach,
zadan i problemoéw. Mogg one by¢ stawiane przez nas lub przez nich samych
(np. podczas pracy metoda projektu). Wazne, abyémy pozwolili uczniom na
poszukiwanie rozwigzan wybranymi przez nich metodami, na korzystanie
z r6znorodnych Zrédet oraz rozmawiali nie tylko o samym rozwigzaniu, ale
takze o sposobach dojscia do niego. Takie podejscie umozliwi udziat uczniéw
ze SPE we wszystkich tego typu dziataniach — indywidualnych i grupowych.
Ciekawie postawiony problem czy zadanie moze sta¢ sie okazjg do samodzielnego
i skutecznego budowania wiedzy z zakresu historii i teorii sztuki.

4. Wszyscy uczniowie sg uczestnikami wszystkich podejmowanych w trakcie zajec¢
dziatan na miare swoich mozliwosci, takze uczniowie o specjalnych potrzebach
edukacyjnych. Jesli istnieje taka potrzeba, porozmawiajmy z uczniem, proponujac
inng forme, technike czy temat pracy — dostosowana do jego mozliwosci. Moze
to takze zrobi¢ sam uczen. Kazda praca jest wartoSciowym rozwigzaniem — prace
uczniéw o szczegdlnych uzdolnieniach beda wyrézniaty sie np. bardziej twérczymi
i dojrzalszymi rozwigzaniami, a prace uczniéw z niepetnosprawnosciami beda
odzwierciedlaty ich mozliwosci w zakresie ekspresji twérczej — niejednokrotnie
prezentujac ich szczegdlng wrazliwos¢ i zdolnosci plastyczne. W przypadku
pracy w grupach warto zwréci¢ uwage na taki dobér jej tematu, aby uczniowie
z niepetnosprawnosciami mieli okazje wykazania swoich mocnych stron.



Cel gtowny i cele szczegétowe programu sformutowatam na podstawie
przedstawionych powyzej zatozen oraz zapiséw podstawy programowej plastyki dla
Il etapu edukacyjnego.

Celem gtéwnym programu Pedzlem i myszka jest tworzenie warunkéw dla
wszystkich uczniéw do swobodnej ekspresji plastycznej, aktywnego kontaktu z dzietami
sztuki oraz innych dziatan, ktére stajg sie podstawa do rozwijania wrazliwosdi,
wyobrazni i postawy twérczej oraz gotowosci do podejmowania dziatan twérczych,
nabywania umiejetnosci zwigzanych z dziataniami plastycznymi oraz budowania swojej
wiedzy z zakresu sztuk plastycznych.

Szczegdtowe cele ksztatcenia i wychowania:

ksztattowanie postawy twérczej uczniow — ich kreatywnosci, wyobraZni,

otwartosci, odwagi i wytrwatosci oraz umiejetnosci rozwigzywania problemow,

tworzenie warunkéw do nieskrepowanego wyrazania siebie — swoich uczu¢, postaw,
wiedzy oraz interpretacji Swiata wewnetrznego i zewnetrznego,

tworzenie warunkéw do dziatan twérczych inspirowanych wyobraznia, obserwacja
obiektéw, zdarzen i zjawisk, wiedza oraz innymi dziedzinami sztuki (m.in.
literatura, muzyka, filmem, teatrem),

inspirowanie do podejmowania indywidualnych i zespotowych dziatan, takze

integrujacych rézne dziedziny sztuki, z wykorzystaniem réznych technik

plastycznych,

uwrazliwianie na piekno w najblizszym otoczeniu, w naturze, sztuce i technice,

budowanie postawy szacunku dla pracy wtasnej i innych, w tym dla dziedzictwa

kulturowego Polski i innych naroddw,

tworzenie warunkéw do opanowywania przez kazdego ucznia warsztatu

plastycznego na miare jego mozliwosci i potrzeb,

rozwijanie umiejetnosci manualnych i wizualno-przestrzennych,

rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie pojeciami z dziedziny plastyki,

rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w zespole uczniowskim, dzielenia sie

odpowiedzialnoscig, sukcesem i odczuciami po nieudanej probie,
wprowadzanie do aktywnego uczestnictwa w kulturze i korzystania z jej dorobku.



W programie Pedzlem i myszkg proponuje tresci ksztatcenia spdjne z podstawa
programowa ksztatcenia ogélnego i rozszerzam je o zagadnienia zwigzane z fotografia,
sztukg uzytkowa i wspdtczesng ze wzgledu na ich blisko$¢ doswiadczeniom uczniéw.
Wprowadzam takze tresci dotyczace doradztwa zawodowego (zawody zwigzane ze
sztukami plastycznymi oraz przydatnos¢ zdobywanych wiedzy i umiejetnosci na rynku
pracy). Sa one bardzo istotne na tym etapie edukacji — w trakcie dokonywania przez
uczniéw wyboru zawodu i dalszej drogi ksztatcenia. Uzupetnitam je o tresci zwigzane
z nabywaniem bardzo waznych (takze na rynku pracy) kompetencji spotecznych
i kreatywnosci.

Zgodnie z zatozeniami programu tresci uporzadkowatam w obszary odnoszace sie do
aktywnosci uczniéw. W poszczegélnych obszarach znalazty sie tresci zwiazane m.in. z:

rozwijaniem umiejetnosci postugiwania sie adekwatnymi Srodkami wyrazu,

technikami, narzedziami i materiatami;

wzbogacaniem stownictwa uczniéw;

aktywnym poznawaniem dziet sztuki z uwzglednieniem gatunkéw, styléw, funkcji,

dorobku kulturowego;

nabywaniem innych umiejetnosci, m.in. korzystania z informacji, wspétpracy

w grupie.

1. MALOWANIE, uczniowie:
wykonujg indywidualnie lub grupowo prace z wykorzystaniem réznych technik,
narzedzi i materiatéw malarskich, w tym z uzyciem programéw komputerowych,
postugujac sie nimi w sposéb konwencjonalny i twdrczy,
omawiaja prace malarskie wtasne, réwieénikéw i artystéw (m.in. analizuja ich
tres¢ i forme, przedstawiajg swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),
postugujac sie pojeciami zwigzanymi z malarstwem, dotyczacymi m.in.:
barw, w tym: gama barwna, koto barw, barwy podstawowe i pochodne,
temperatura barwy, walor barwy, kontrast barwny temperaturowy,
dopetnieniowy, walorowy,
Srodkow wyrazu, w tym: linia, plama, faktura,
rodzaju kompozycji, w tym: otwarta, zamknieta, statyczna, dynamiczna,
rytmiczna, symetryczna.
sposobéw uzyskania wrazenia przestrzeni, w tym: perspektywa barwna,
powietrzna, rzedowa, kulisowa, aksonometryczna, zbiezna i Swiattocien,
wykorzystujg wiedze dotyczaca Srodkéw wyrazu technik malarskich w swoich
dziataniach plastycznych,



charakteryzuja gatunki malarskie, m.in. portret i autoportret, akt, martwa nature,
pejzaz (weduta, marina), animalistyke, batalistyke i rodzaje scen, np. rodzajowe,
religijne, mitologiczne, historyczne, oraz abstrakcje, fantastyke i malarstwo
ludowe,

charakteryzujg style w malarstwie i opisuja reprezentatywne dla nich dzieta,
opisuja funkcje malarstwa oraz zwigzane z nim zawody, a takze przydatnos¢ na
rynku pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z malarstwem,

charakteryzuja wybrane dzieta malarskie reprezentujace polski i $wiatowy dorobek
kulturowy (w tym polskiej sztuki ludowej).

2.RYSOWANIE, uczniowie:
wykonuja indywidualnie lub grupowo prace z wykorzystaniem réznych technik
i narzedzi rysunkowych, w tym z uzyciem programéw komputerowych, postugujac
sie nimi w sposéb konwencjonalny i twérczy,
omawiaja prace rysunkowe wkasne, réwiesnikéw i artystéw (m.in. analizujg ich
tres¢ i forme, przedstawiaja swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),
postugujac sie pojeciami zwigzanymi z rysunkiem, dotyczgcymi m.in.
Srodkow wyrazu, w tym: linia, Swiattocien,
rodzaju kompozycji, w tym: otwarta, zamknieta, statyczna, dynamiczna,
rytmiczna, symetryczna,
sposobow uzyskania wrazenia przestrzeni, w tym: perspektywa rzedowa,
kulisowa, aksonometryczna, zbiezna i Swiattocien,
wykorzystuja wiedze dotyczaca Srodkéw wyrazu technik rysunkowych w swoich
dziataniach plastycznych,
charakteryzuja gatunki rysunku, m.in. studium z natury, portret i autoportret, akt,
karykatura, komiks, szkic, abstrakcja i fantastyka,
opisujg funkcje rysunku oraz zwigzane z nim zawody, a takze przydatnos¢ na rynku
pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z rysunkiem,
charakteryzuja wybrane dzieta rysunkowe reprezentujace polski i Swiatowy
dorobek kulturowy.

3. WYKONYWANIE PRAC GRAFICZNYCH, uczniowie:
wykonuja indywidualnie lub grupowo prace z wykorzystaniem réznych technik,
narzedzi i materiatéw graficznych, w tym z uzyciem programéw komputerowych,
postugujac sie nimi w sposéb konwencjonalny i twérczy,
omawiaja prace graficzne wkasne, réwiesnikéw i artystéw (m.in. analizujg ich
tres¢ i forme, przedstawiajg swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),
postugujac sie pojeciami zwigzanymi z grafika, dotyczagcymi m.in.
Srodkow wyrazu, w tym: linia, faktura,
rodzaju kompozycji, m.in. otwarta, zamknieta, statyczna, dynamiczna,
rytmiczna, symetryczna,



technik graficznych, np. wkleste, wypukte i ptaskie,
wykorzystujg wiedze dotyczacg Srodkdw wyrazu technik graficznych w swoich
dziataniach plastycznych,
charakteryzuja gatunki graficzne, m.in. portret i autoportret, akt, martwa nature,
pejzaz, animalistyke, batalistyke oraz abstrakcje i fantastyke,
charakteryzuja grafike warsztatowa i uzytkowa oraz opisuja reprezentatywne dla
nich dzieta,
opisuja funkcje grafiki warsztatowej i uzytkowej oraz zwigzane z nimi zawody,
a takze przydatnos¢ na rynku pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z grafika,
charakteryzuja wybrane dzieta graficzne reprezentujace polski i Swiatowy dorobek
kulturowy.

4. WYKONYWANIE PRAC RZEZBIARSKICH, uczniowie:
wykonuja indywidualnie lub grupowo prace z wykorzystaniem réznych technik,
narzedzi i materiatdw rzeZzbiarskich, postugujac sie nimi w sposéb konwencjonalny
i tworczy — modeluja bryty i reliefy, konstruuja formy przestrzenne i aranzuja
przestrzen,
tres¢ i forme, przedstawiaja swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),
postugujac sie pojeciami zwigzanymi z rzezbg, dotyczacymi m.in.
$rodkéw wyrazu, w tym: bryta, faktura (gtadka, chropowata, wklesta, wypukta),
rodzaju kompozycji, m.in. kompozycja statyczna, dynamiczna, rytmiczna,
symetryczna, abstrakcyjna,
wykorzystujg wiedze dotyczacg srodkéw wyrazu technik rzezbiarskich w swoich
dziataniach plastycznych,
charakteryzujg gatunki rzezbiarskie, m.in. portret i autoportret, akt, martwa nature,
animalistyke, batalistyke i rodzaje scen, np. rodzajowe, religijne, mitologiczne,
historyczne, alegoryczne, oraz abstrakcje, fantastyke i rzezbe ludowa,
charakteryzuja style w rzezbiarstwie i opisuja reprezentatywne dla nich dzieta,
opisuja funkcje rzezby oraz zwigzane z nig zawody, a takze przydatnos¢ na rynku
pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z rzezba,
charakteryzuja wybrane dzieta rzeZbiarskie, reprezentujgce polski i Swiatowy
dorobek kulturowy (w tym dzieta ze swojego otoczenia i polskiej sztuki ludowej).

5. FOTOGRAFOWANIE i OBROBKA FOTOGRAFII, uczniowie:
wykonuja indywidualnie lub grupowo prace fotograficzne i ich obrébke z uzyciem
programoéw komputerowych, w tym fotomontaz,
omawiaja prace fotograficzne wtasne, réwiesnikéw i artystéw (m.in. analizuja ich
tres¢ i forme, przedstawiaja swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),

postugujac sie pojeciami zwigzanymi z fotografia, dotyczagcymi m.in. podziatow



fotografii: fotografia tradycyjna i cyfrowa, barwna i monochromatyczna,
artystyczna i uzytkowa,

charakteryzuja typy i gatunki fotografii, m.in. portretowa, okolicznosciowa,
makrofotografia, przyrodnicza, reklamowa, reporterska, mody oraz abstrakcyjna,
wykorzystuja wiedze dotyczacg fotografii w swoich dziataniach plastycznych,
opisuja funkcje fotografii oraz zwigzane z nig zawody, a takze przydatnos¢ na rynku
pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z fotografia,

charakteryzuja wybrane dzieta fotograficzne reprezentujace polski i Swiatowy
dorobek kulturowy.

6. PROJEKTOWANIE | WYKONYWANIE ELEMENTOW SCENOGRAFII, uczniowie:
projektuja i wykonujg indywidualnie lub grupowo elementy scenografii
z wykorzystaniem réznych technik, narzedzi i materiatow,
omawiaja projekty i scenografie wkasne, réwiesnikéw i artystéw (m.in. analizuja
ich tres¢ i forme, przedstawiaja swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),
postugujac sie pojeciami zwigzanymi ze scenografia, dotyczgcymi m.in. elementéw
scenografii: dekoracje, kostiumy, rekwizyty, charakteryzacja, oswietlenie,
wykorzystujg wiedze dotyczaca scenografii w swoich dziataniach plastycznych,
opisujg funkcje scenografii oraz zwigzane z nig zawody, a takze przydatnos¢ na
rynku pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych ze scenografia.

7. PROJEKTOWANIE OBIEKTOW | STRUKTUR UZYTKOWYCH, uczniowie:
projektujg indywidualnie lub grupowo obiekty i struktury uzytkowe, w tym
graficzne formy uzytkowe, takze z uzyciem programéw komputerowych
i drukarek 3D,
przez rzemieSlnikéw i artystéw, postugujac sie pojeciami zwigzanymi ze sztuka
uzytkowa, dotyczacymi m.in. dziedzin sztuki uzytkowej: rzemiosto artystyczne,
projektowanie przemystowe, graficzne, architektura wnetrz, meble, ztotnictwo,
tkanina, ceramika, zdobnictwo i moda,
wykorzystuja wiedze dotyczacg sztuki uzytkowej w swoich dziataniach
plastycznych, w tym realizowanych w swoim otoczeniu,
opisujg funkcje sztuki uzytkowej oraz zwigzane z nig zawody, a takze przydatnos¢
na rynku pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych ze sztuka uzytkows,
charakteryzuja wybrane dzieta sztuki uzytkowej reprezentujace polski i Swiatowy
dorobek kulturowy (w tym dzieta uzytkowe polskiej sztuki ludowej).

8. ANALIZA DZIEE ARCHITEKTURY, uczniowie:
analizuja obiekty architektoniczne, postugujac sie pojeciami zwigzanymi
z architektura, dotyczgcymi m.in. typow architektury: mieszkalna, sakralna,
uzytecznosci publicznej, komercyjna i industrialna,



wykorzystujg wiedze dotyczacg architektury w swoich dziataniach plastycznych,
charakteryzuja style w architekturze i opisuja reprezentatywne dla nich dzieta,
opisujg funkcje architektury oraz zwigzane z nig zawody, a takze przydatnos¢ na
rynku pracy wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z architekturg,

charakteryzuja wybrane obiekty architektoniczne reprezentujace polski i swiatowy
dorobek kulturowy (w tym obiekty architektoniczne ze swojego otoczenia).

9. PODEJMOWANIE DZIAEAN CHARAKTERYSTYCZNYCH DLA SZTUKI
WSPOLCZESNEJ, uczniowie:
projektujg indywidualnie lub grupowo dziatania charakterystyczne dla sztuki
wspétczesnej, m.in. happening, performance, asamblaz, instalacja, ambalaz,
environment i realizujg je w miare warunkéw i mozliwosci,
projektuja indywidualnie lub grupowo dziatania zwigzane ze sztukg nowych
mediéw i realizujg je z wykorzystaniem m.in. komputera, w miare warunkéw
i mozliwosci,
omawiaja projekty i realizacje wkasne, réwiesnikéw oraz artystéw (m.in. analizuja
ich tres¢ i forme, przedstawiaja swoje interpretacje i opinie wraz z uzasadnieniem),
postugujac sie pojeciami zwigzanymi ze Srodkami wyrazu sztuki wspétczesnej,
dotyczacymi m.in. happeningu, performance'u, asamblazu, instalacji, ambalazu,
environmentu oraz sztuki nowych mediéw: interaktywnos¢, intermedialnos¢,

hipertekst, infografika.

10. PODEJMOWANIE DZIAEAN O CHARAKTERZE INTERDYSCYPLINARNYM,
uczniowie:
wykorzystujg swojg wiedze i umiejetnosci zwigzane z plastyka w indywidualnych
lub grupowych dziataniach interdyscyplinarnych, np. w przygotowaniu spektaklu
teatralnego, pantomimy, tarica, filmu (w tym animowanego), ekspozycji,
strony www,
opisuja funkcje elementéw plastycznych w podejmowanych dziataniach
interdyscyplinarnych.

11. UDZIAE W PRACACH GRUPY REALIZUJACEJ PROJEKT, uczniowie:
biorg aktywny udziat w sformutowaniu celu projektu, podziale zadar i ustaleniu
harmonogramu ich realizacji, kryteriow oceny,
wyszukuja w réznych zrédtach, analizuja i dokonujg wyboru informacji przydatnych
do zrealizowania projektu,
projektuja i wykonujg we wspdtpracy z innymi elementy niezbedne do
zrealizowania projektu z wykorzystaniem réznych technik plastycznych,
wspétpracujg przy przygotowaniu prezentacji projektu i biorg w niej udziat.



12. ROZWIAZYWANIE ZADAN | PROBLEMOW
wyszukuja w tekécie lub materiale wizualnym (dzieta sztuki w muzeach, galeriach,
na wystawach, ich reprodukcje, prezentacje, filmy) informacje przydatne do
rozwiazania zadania/problemu,
proponuja rézne metody rozwiazania zadania/problemu,
proponuja rézne odpowiedzi na pytania otwarte i r6zne rozwigzania w przypadku
zadan otwartych i probleméw,
wyjaséniaja przyjeta strategie rozwiazywania zadania/problemu i uzasadniaja wybor
rozwigzania.

Przyjety przeze mnie uktad tresci ma charakter modutowy i spiralny. Proponuje
realizacje w kazdej klasie (IV, V, VI'i VII) tresci z modutéw: 1, 2, 3,4, 7, 8, 9, 12. Dzieki
temu uczniowie w kazdym roku edukacji plastycznej maluja, rysuja, wykonuja prace
graficzne i rzeZbiarskie, projektujg obiekty i struktury uzytkowe, analizujg dzieta
architektury, podejmuja dziatania charakterystyczne dla sztuki wspdtczesnej oraz
rozwigzujg zadania i problemy. Dobér tresci z poszczegdlnych modutéw powinien
mie¢ w miare mozliwosci charakter spiralny. Najpierw odwotujemy sie do zagadnierh
podstawowych (np. w przypadku barwy: najpierw do barw podstawowych i pochodnych
oraz kota barw, a nastepnie do kontrastu barwnego). Przede wszystkim jednak
dostosowujemy tresci do mozliwosci i zainteresowari naszych uczniéw. Zagadnienia
z pozostatych modutéw (5 — fotografowanie i obrébka fotograficzna, 6 — projektowanie
i wykonywanie elementéw scenografii, 10 — podejmowanie dziatan o charakterze
interdyscyplinarnym, 11— udziat w pracach grupy realizujacej projekt) nalezy dobra¢
dla poszczegdlnych klas na podstawie mozliwosci i potrzeb ucznidw, szkoty oraz
lokalnego Srodowiska. Wazne, aby w catym cyklu ksztatcenia podjac tresci ze wszystkich
modutdw.

Warto przed rozpoczeciem realizacji programu w klasie IV wstepnie zaplanowat
ogolny podziat tresci z poszczeg6lnych modutdw na cztery lata, przyjmujac, ze bedzie
on ulegat modyfikacjom. Wprowadzane zmiany bedg wynikaty m.in. z rozpoznania,
jakie postawy, umiejetnosci i wiedze prezentujg uczniowie rozpoczynajacy edukacje
przedmiotows, jakie s3 i jak sig zmieniajg ich zainteresowania i potrzeby, jak przebiega
realizacja programu.



A. Warunki realizacji zajec
Optymalnym rozwigzaniem jest prowadzenie zaje¢ w pracowni plastycznej
wyposazonej m.in. w:
tatwe do zabezpieczania i zmywania pojedyncze stoliki ustawione w wyspy, tatwe
do przestawienia np. w podkowe, pod $ciany,
réznorodne materiaty i narzedzia plastyczne umozliwiajgce prace w réznych
technikach oraz miejsce do ich przechowywania,
miejsca eksponowania prac ucznidw,
miejsce gromadzenia prac uczniéw,
biblioteczke z albumami i reprodukcjami dziet sztuki,
sprzet komputerowy z dostepem do Internetu i programami graficznymi,
sprzet audiowizualny i mozliwo$¢ zaciemniania sali,
aparat fotograficzny — wykorzystywany takze do dokumentowania uczniowskich
dziatan iich efektéw,
dostep do biezacej wody.

Zdaje sobie spraweg, ze nie w kazdej szkole bedzie mozliwe takie rozwigzanie.
Proponuije wiec alternatywne sposoby urzadzenia i wyposazenia miejsca pracy
uczniow, np.:

prowadzenie zajec plastycznych w jednej sali, w ktérej bedzie zgromadzona czes¢

materiatow i narzedzi,

umocowanie na Scianie wyktadziny podtogowej albo ramy ze sznurkami do

eksponowania prac uczniow,

rezygnacja z zakupu przez kazdego ucznia podrecznika i przekazanie srodkéw na

fundusz plastyczny,

sukcesywne dokonywanie zakupdw z tego funduszu, np.: po jednym komplecie

podrecznikéw dla kazdej klasy (IV-VII), z ktérych beda korzystaty na zajeciach

wszystkie oddziaty w kolejnych latach; narzedzi, np. kilku kompletow kredek

(pastele, woskowe), pedzli, patykéw do rysowania — wykorzystywanych podobnie

jak podreczniki; zestawéw materiatéw, np. farb w tubach uzywanych na paletach

(np. wielokrotnie wykorzystywanych tackach czy talerzykach plastikowych

papierowych lub wymytych tackach styropianowych po owocach ijarzynach),

atramentu, tuszy, modeliny, gliny,

gromadzenie przynoszonych przez uczniéw materiatéw i narzedzi, np. gazet

(uzywanych do zabezpieczenia stolikéw, a takze jako tta prac plastycznych

i materiatu do wykonywania form przestrzennych), resztek tkanin, materiatéw

pasmanteryjnych, gwozdzi, nieuzywanych juz kredek, farb,



wykorzystywanie telefonéw komérkowych do dokumentowania dziatar uczniéw
iich prac oraz gromadzenie tej dokumentacji.

Wazne, aby zagwarantowa¢ odpowiednie miejsce i warunki pracy uczniom ze SPE.

Proponuje, aby zajecia i dziatania plastyczne odbywaty sie nie tylko w sali lekcyjnej
(pracowni plastycznej), ale takze w innych miejscach, m.in.:

w réznych pomieszczeniach szkoty, np. w sali gimnastycznej, na korytarzu, gdzie

uczniowie mogg wykonywac¢ prace o duzych formach, np. na papierze pakowym,

ptotnie rozpietym na drabinkach; w szatni lub stotéwce, ktérych Sciany moga

zosta¢ ozdobione przez uczniéw np. malowidtami, ptaskorzezbami;

w plenerze — w poblizu szkoty lub podczas wycieczek czy wyjazdéw na zielone

szkoty, gdzie prace plastyczne moga by¢ inspirowane otoczeniem przyrodniczym

lub kulturowym; gdzie mozna wykorzystywac¢ do dziatan twérczych dostepne

na miejscu materiaty i narzedzia (wykonywanie ptaskorzezb z piasku Lub ziemi,

rysowanie przez pozostawianie Sladéw na $niegu, wykonywanie kompozycji

z materiatéw przyrodniczych), gdzie mozna zorganizowac¢ dla uczniéw gre miejska

potaczong ze zdobywaniem wiedzy na temat miejscowego dziedzictwa kulturowego

http://www.ceo.org.pl/gry miejskie, http://gramiejska.pl/,

w muzeach, galeriach, pracowniach artystéw, na wystawach itd., gdzie powinnismy

stworzy¢ warunki do aktywnego kontaktu z dzietem lub dzietami sztuki, np.

poprzez postawienie przed uczniami zadania lub problemu do rozwigzania

indywidualnie lub w grupie badz przygotowanie gry muzealnej.

Realizowanie dziatan twérczych podczas wycieczek i wyjazdéw na zielone szkoty
pozwoli na przeznaczanie na nie wiecej czasu niz podczas tradycyjnych lekcji. Dzieki
temu bedziemy mogli siegac po takie tematy, ktére uczniowie beda podejmowac bez
presji czasu oraz z wykorzystaniem technik trudnych lub niemozliwych do realizacji
w sali lekcyjnej. Rownoczesnie bedziemy mogli rozszerzy¢ wachlarz stosowanych metod

pracy.

B. Sposoby realizacji zaje¢ i wykorzystywania ich efektow
/ajecia warto rozpoczac inspirujgcym akcentem, np. ekspozycja intrygujacego
przedmiotu (przyktady znajduja sie w scenariuszach lekcji), rozdaniem
nietypowych materiatéw, postawieniem pytania otwartego, odtworzeniem
fragmentu utworu muzycznego, odczytaniem tekstu, prezentacjg materiatu
wizualnego. Pomoze to wywota¢ zaciekawienie uczniow, skupi¢ ich uwage na
tematyce zaje¢, zainspirowac do dziatania.
Powinnismy pozostawi¢ uczniom catkowitg swobode dziatania, ewentualnie
zachecajac do podjecia aktywnosci tych, ktérzy maja z tym ktopot. Zdarza sie,
przede wszystkim w czwartej klasie, ze dzieci zadaja pytania typu: ,Jak mam
utozy¢ kartke? Czy moge w taki sposob? Czy tak jest dobrze?" (wynikajace m.in.


http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/MOB/rozegraj-okolice.pdf
http://gramiejska.pl/index.php?id=195

z ich do$wiadczen z prowadzonej dyrektywnie edukacji wezesnoszkolnej). W takiej
sytuacji warto w rozmowie z uczniem wyjasni¢, skad takie pytania i watpliwosci,
oraz zapyta¢, jak on uwaza. Nastepnie wspdlnie ustali¢, ze to do ucznia - jako
autora - nalezy wybér sposobu i formy dziatania najlepiej pasujacych do jego
pomystu. | kazdy z nich bedzie przez nas akceptowany.

Po zakonczeniu pracy wspdlnie omawiamy jej efekty, a takze przebieg,
wystuchujac kazdego, kto chce przedstawi¢ swoje stanowisko i zwracajac uwage na
poszanowanie kazdej opinii. Mozemy zadawa¢ uczniom pytania, np.: ,Ktéra praca
waszym zdaniem jest najbardziej zaskakujgca? Dlaczego? Ktére rozwigzanie jest
najbardziej pomystowe? Dlaczego? Kt6ry pomyst jest wedtug was najciekawszy?
Dlaczego? Czego nowego dowiedzieliscie sie, odkryliScie podczas pracy? Do czego
moze sie to przyda¢? Gdzie i kiedy mozna to wykorzysta¢?”

Wazne jest gromadzenie uczniowskich wytworéw — pozwoli to na $ledzenie,

przez nas i przez samych ucznidw, zmian w ich umiejetnosciach, kreatywnosci.
Sieganie do wczesniejszych prac moze okazac sie przydatne przy rozmowach

o dzietach artystéw oraz na temat zagadnien zwigzanych z teorig i historig sztuki.
Takze wystawianie ocen semestralnych i koncowych powinno by¢ potgczone

z przegladem dokonar kazdego z uczniéw. Wytwory mogg by¢ zbieranie

w indywidualnych portfolio w formie teczki lub w e-portfolio zawierajgcym
dokumentacje fotograficzng uczniowskich dziatan i ich efektéw.

Uczniowskie prace i dziatania plastyczne moga i powinny by¢ wykorzystywane

w réznych miejscach i sytuacjach. We wnetrzach szkolnych moga stanowic
element dekoracji. Do szkolnych spektakli to uczniowie powinni projektowac
scenografie i wykonywac jej elementy. Do wychowawczej pracy z klasg lub
spotecznoscia szkolng mozna wprowadzi¢ przygotowywane przez uczniéw
happeningi odbywajace sie takze w otoczeniu szkoty. Na stronie internetowej
szkoty mozna prezentowac prace uczniéw, na przyktad w galerii stanowiacej
osobng zaktadke,a takze wykorzystywac np. zaprojektowane przez uczniéw
elementy graficzne. W kontaktach z innymi osobami i instytucjami warto siegna¢
po wykonane przez dzieci tradycyjne kartki albo mniej konwencjonalne formy
przestrzenne z zyczeniami lub podziekowaniami. Uczniowskie prace mogg takze
stanowi¢ upominki dla gosci z innych szkét i przedszkoli, mieszkancéw instytucji
opiekunczych, przedstawicieli samorzadéw lokalnych itp. Mozna tez sprzedawac
je podczas kiermaszéw organizowanych w szkole z okazji Swiat, dni szkoty lub
innych okazji. Kazde z tych dziatan przyniesie uczniom wiele satysfakcji, a przede
wszystkim bedzie wazne dla podnoszenia ich samooceny i poczucia wtasnej
wartosci.

Warto wykorzystywac prace uczniowskie do budowania poczucia wspdlnoty
szkolnej. Sprzyjajagcym temu dziataniem bedzie przygotowywanie okazjonalnych
dekoracji, na ktére ztozg sie wytwory wszystkich uczniéw szkoty. Mozemy np. upiaé
szkolng choinke sktadajaca sie z papierowych bombek wykonanych przez kazdego



ucznia, wypetni¢ szkolny koszyczek papierowymi pisankami przygotowanymi przez
wszystkich uczniéw. Realizujac corocznie ten sam temat (bombka choinkowa,
pisanka, wiosenny kwiat itp.), siegamy po rézne techniki, dobierajac po jednej dla
kazdego poziomu klas, z uwzglednieniem mozliwosci uczniéw oraz naszego planu
pracy (patrz scenariusz ,Pisanki do szkolnego koszyka"). Dzieki temu realizujemy
tresci z roznych obszaréw, mimo powtarzajacego sie tematu.
Powtarzajacym sie corocznie tematem moze by¢ zadanie rozwijajace kreatywne
my$lenie: ,... zmienit/zmienita/zmienito...”. Zadaniem uczniéw jest przedstawienie
wtasnego, jak najbardziej zaskakujacego pomystu na zmiane okreslonego obiektu.
Wykorzystujemy w kazdej klasie (IV, V, VI i VII) inne rodzaje inspiracji i techniki
plastyczne, m.in.
uczniowie naklejaja na kartke obiekt (np. zasuszony lis¢, gatazke zywotnika,
ptatek kwiatu, patyczek od lodéw, wycietg z kolorowego papieru figure
geometryczng lub kilka figur powstatych z porozcinania jednej, kawatek
tasiemki naklejany w dowolny sposéb itp.), a nastepnie rysuja, maluja lub
wyklejaja swéj pomyst na jego zmiane,
kazdy obrysowuje na kartce obiekt (lié¢, klucz, roztozone nozyczki, dton, stope
itp.) i dorysowuje lub domalowuije jego zmiany,
inspiracjg jest obiekt przeznaczony do wykonania pracy przestrzennej, np. rurka
po papierze toaletowym, butelka po napoju, jednorazowy widelec, opakowanie
z jajka-niespodzianki,
siegamy po pary obiektéw w réznych konfiguracjach (np. dwa takie same,
podobne albo rézne obiekty do naklejenia na kartke, obrys jednego przedmiotu
i drugi do doklejenia, dwa przedmioty do pracy przestrzennej).

Wykorzystujemy takie przedmioty, o przyniesienie ktérych mozemy poprosié
wszystkich uczniéw, ktére moga nam dostarczyé rodzice (np. odpady z produkji,
resztki skor), ktére mozemy zebra¢ sami lub je zakupi¢. Na zakoriczenie eksponujemy
wykonane prace i poszukujemy tych, ktére s najbardziej zaskakujace, najbardziej
odbiegaja od innych — s oryginalne. Nastepnie analizujemy prace pod katem
plastycznym — wykorzystanych srodkéw wyrazu, zastosowanych technik itp. Temat
i zakres rozmowy bedzie uzalezniony od prac uczniéw, ale takze od ich wiedzy na
tematy zwigzane z dang dziedzing sztuki. Warto odwotywac sie do tej juz posiadanej,
a nastepnie poszerzac ja. Przedmiotem rozmowy moga by¢ zagadnienia zwigzane
z barwami, rodzajem kompozycji, Srodkami wyrazu, sposobami uzyskania wrazenia
przestrzeni, faktura, gatunkami w malarstwie, rysunku, rzezbie itp. Mozemy takze
zapytac, komu w pracy zawodowej przydatna jest umiejetnos¢ wymyslania nowych
zastosowan juz istniejgcych rzeczy.



C. Korelacja miedzyprzedmiotowa
Zagadnienia z obszaru sztuk plastycznych znajdujg sie takze w podstawach
programowych innych przedmiotéw. Jest to bardzo wazne dla budowania przez uczniéw
catosciowego obrazu $wiata i wiedzy o nim — pomimo nauczania przedmiotowego.
Dlatego powinnismy, a nawet powiedziatabym musimy, realizowa¢ program plastyki
w korelacji zinnymi przedmiotami, a co za tym idzie, we wspétpracy i wspétdziataniu
z innymi nauczycielami. Efektem tego bedzie takze nabywanie i doskonalenie przez
uczniéw umiejetnosci przydatnych w réznych obszarach, rozwijanie kompetencji
kluczowych oraz ksztattowanie postaw przyczyniajacych sie do rozwoju petnej
osobowosci ucznidw.
Podstawa programowa jezyka polskiego wskazuje m.in. nastepujace tresci
nauczania — wymagania szczegbtowe:
JUczen:
charakteryzuje komiks jako tekst kultury,
dokonuje odczytania tekstéw poprzez przektad intersemiotyczny (np. rysunek,
spektakl teatralny),
interpretuje dzieta sztuki (obraz, grafika, rzezba, fotografia),
uczestniczy w projektach edukacyjnych (np. tworzy réznorodne prezentacje,
projekty wystaw, realizuje krotkie filmy z wykorzystaniem technologii
multimedialnych)".
Natomiast podstawa programowa jezyka obcego nowozytnego:
,Uczen postuguie sie podstawowym zasobem $rodkéw jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacje
pozostatych wymagan ogélnych w zakresie nastepujacych tematow:
kultura (np. dziedziny kultury, twércy i ich dzieta, uczestnictwo w kulturze,
tradycje i zwyczaje, media).
Uczen posiada:
e Swiadomos¢ zwigzku miedzy kulturg wtasng i obcg oraz wrazliwos¢
miedzykulturows".

Wspétpraca z nauczycielem muzyki moze dotyczy¢ m.in. uczniowskich dziatan:
,Uczen:

przedstawia stuchana muzyke za pomoca $rodkéw pozamuzycznych (kaczac muzyke

z innymi obszarami wiedzy):

a) odzwierciedla graficznie cechy muzyki i strukture form muzycznych,

b) rysuje, maluje oraz uktada teksty do muzyki'.

Wiele zagadnien z zakresu historii sztuki wpisanych jest w podstawe programowga
historii:
,Uczen:



charakteryzuje najwazniejsze osiggniecia kultury materialnej i duchowej Swiata
starozytnego w réznych dziedzinach: architekturze, sztuce,

lokalizuje w czasie i przestrzeni cesarstwo bizantyjskie i rozpoznaje osiggniecia
kultury bizantyjskiej (architektura, sztuka),

rozpoznaje zabytki kultury $redniowiecza, wskazuje réznice miedzy stylem
romanskim a stylem gotyckim,

rozpoznaje charakterystyczne cechy renesansu europejskiego; charakteryzuje
najwieksze osiggniecia Leonarda da Vinci, Michata Aniota, Rafaela Santi,
rozpoznaje obiekty sztuki renesansowej na ziemiach polskich,

rozpoznaje charakterystyczne cechy kultury baroku, odwotujac sie do przyktadéw
architektury i sztuki we wtasnym regionie,

opisuje idee Oswiecenia, podaje przyktady ich zastosowania w architekturze
isztuce,

rozpoznaje charakterystyczne cechy polskiego oswiecenia i charakteryzuje
przyktady sztuki okresu klasycyzmu z uwzglednieniem wtasnego regionu’”.

W obszarze wykorzystywania TIK w sztukach plastycznych warto nawigza¢
wspbtprace z nauczycielem informatyki, ktéry w swojej pracy z uczniami realizuje
zapisy podstawy programowej:

JUczen:
przygotowuije i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie
przy tym umiejetnosciami:
tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,
tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztatty,
tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych
pomystow,

korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje,

takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemoéw i wtasnych prac z réznych

dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowar do ich treici

i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrdébce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa kroétkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrébce cyfrowej,

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje,
dzwiek i film, stosuje hipertacza,

tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertacza”.



Mozemy tez odwotywac sie do wspélnych obszaréw z innymi przedmiotami, np.
z matematyka (wielokaty, kota i okregi oraz ich rézne uktady, bryty, ptaszczyzna,
przestrzen, rézne typy symetrii).

Wspétprace z innymi nauczycielami mozemy organizowa w rézny sposéb, m.in.:
uzgadniajac termin, zakres realizacji i korelacje danej tematyki w ramach obu
przedmiotéw, np.
uczniowie na lekcji plastyki rysujg komiks, w ramach podsumowania,
rozmawiajac o cechach rysunku komiksowego, natomiast na jezyku polskim,
wykorzystujac komiksy wtasne i inne, omawiajg komiks jako tekst kultury,
inspiracja do dziatan plastycznych uczniéw jest utwor literacki albo muzyczny,
a powstate prace wykorzystywane sg na lekcji muzyki albo jezyka polskiego
jako przektad intersemiotyczny, ktéry pomaga uczniom lepiej zrozumieé
i zinterpretowac dany utwor, takze poprzez wyrazenie zwigzanych z nim uczu,
realizujac wspélnie z innym nauczycielem trwajace 90 minut zajecia (dzieki
potaczeniu dwéch kolejnych jednostek lekcyjnych — wynikajacemu z podziatu
godzin albo dzieki zamianom z innymi nauczycielami), podczas ktérych uczniowie
np.
pracujac przy stolikach zadaniowych, przygotowanych przez nauczycieli historii
i plastyki, poznajg i analizuja dzieta sztuki danej epoki, wybranych artystéw
w kontekscie historii sztuki i historii powszechnej,
wyszukuja programy graficzne (albo losuja ich nazwy przygotowane przez
nauczycieli plastyki i informatyki) i w grupach przygotowuja ich reklame (kazda
grupa inny program), a na zakoriczenie zaje¢ nastepuje prezentacja reklam
potgczona z wyborem najciekawszej, najoryginalniejszej, najlepiej opracowanej
plastycznie, najpetniej pokazujacej program itp.,
uruchamiajac projekt obejmujacy swoim zakresem dwa albo wiecej przedmiotow,
np.
nakrecenie filmu, do ktérego jedna grupa uczniéw w konsultacji z nauczycielem
jezyka polskiego pisze scenariusz, inna grupa projektuje i wykonuje scenografie,
kostiumy lub oSwietlenia w konsultacji z nauczycielem plastyki, kolejna
grupa nagrywa muzyke w konsultacji z nauczycielem muzyki, a nastepna kreci
materiat i dokonuje jego obrébki i montazu w konsultacji z nauczycielem
informatyki — jezeli tematyka filmu bedzie zwigzana z jeszcze innym
przedmiotem (np. biologia, geografia, matematyka), jego nauczyciel takze moze
wtaczy¢ sie w konsultowanie pracy uczniéw, a po zakoriczeniu prac projektowych
podsumowacé go z uczniami, w kontekscie swojego przedmiotu (podobnie jak
pozostali nauczyciele),
przygotowanie spektaklu teatralnego, przebiegajace podobnie do nakrecenia
filmu, z dodatkowymi elementami — zaprojektowanie i wykonanie plakatu oraz
zaproszen, korzystajac z konsultacji z nauczycielami jezyka polskiego i plastyki.



D. Wykorzystanie TIK

Nasi uczniowie to ,cyfrowi tubylcy”, warto wiec wykorzystac ich wprawe w korzystaniu
z technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) — zaréwno w dziataniach
plastycznych i zdobywaniu wiedzy zwigzanej z zagadnieniami sztuki, jak i w naszych
kontaktach z uczniami. My sami tez mozemy wykorzystywac TIK, przygotowujac zajecia.

Jednym z pierwszych skojarzen dotyczacych wykorzystywania TIK na zajeciach
plastycznych jest praca uczniow z uzyciem graficznych aplikacji komputerowych.
Zapoznawanie uczniéw z réznorodnymi programami nie musi by¢ tylko naszym
zadaniem. Mozemy poprosi¢ o wspdtprace nauczyciela informatyki, ale przede
wszystkim powinnismy wykorzysta¢ doswiadczenia uczniéw w tym zakresie. To Swietna
okazja do tutoringu réwiesniczego — wspétpracy uczniéw ze sobg, podczas ktérej uczen
znajacy dany program zapoznaje z nim innych. My powinnismy inspirowac uczniéw do
poznawania poprzez eksperymentowanie, mozliwosci, jakie dajg poszczeg6lne programy
i do wykorzystywania ich w dziataniach plastycznych. Rozmowy po zakofczeniu pracy
powinny dotyczy¢ zaréwno efektéw, jak i procesu ich powstawania. To kolejna okazja do
poznawania i stosowania przez uczniéw poje¢ zwigzanych z plastyka, bo podczas pracy
i w pracach wykonanych z wykorzystaniem komputera tez wazne s3 zastosowane $rodki
wyrazu, kompozycja, gama barwna, perspektywa. Oprécz aplikacji graficznych, warto
siegna( takze po te do tworzenia filmow, ktére uczniowie mogg wzbogaci¢ o dodatkowe
efekty na lekcjach muzyki lub informatyki.

Wykonane na komputerze lub tablecie prace powinny znaleZz¢ sie w uczniowskich
e-portfolio, w ktérych gromadzone sg takze efekty ich aktywnosci twérczej oraz
dokumentacja dziatan twérczych — tych szkolnych i wszystkich innych, ktére dzieci
podejmuja, realizujac swoje pasje i zainteresowania, np. na zajeciach pozalekcyjnych,
w domu, samodzielnie i z innymi.

Pozwoli to zar6wno nam, jak i samym uczniom na $ledzenie postepow
i obserwowanie rozwoju podczas przegladania prac. Mozemy takze odwotywac sie do
dzieciecych wytworéw podczas omawiania tresci dotyczacych teorii sztuki i zestawiania
ich z dzietami artystéw. Poza tym do e-portfolio mozemy odwotywac sie podczas
wystawiania ocen semestralnych i koficoworocznych.

Kolejna mozliwos¢ wykorzystania TIK w edukacji plastycznej to wirtualne
zwiedzanie muzedw (np. wybranych ze strony http://www.wiw.pl/sztuka/muzea/),
galerii, miast lub obiektéw albo prezentowanie dziet sztuki (np. https://artsandculture.
google.com). Wazne, aby miaty one swoja mysl przewodnia, byty ukierunkowane
na wybrane zagadnienie. Aby zgodnie z zatozeniami programu uczniowie aktywnie
poznawali dzieta sztuki — takze te ogladane na ekranie monitora lub na tablicy
interaktywnej. Mozemy postawi¢ uczniom zadanie do indywidualnego lub grupowego
rozwiazania, zastosowa¢ metode przektkadu intersemiotycznego (utozenie wiersza,
muzyki, tarica lub odegranie pantomimy do dzieta plastycznego). Podobnie
prezentowanie filméw o sztuce (np. https://ninateka.pl/filmy/sztuka) powinno wigza¢
sie z aktywizujgcym uczniéw pytaniem, zadaniem, problemem, ktérego postawienie
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przed rozpoczeciem filmu lub podczas stop-klatki skupi ich uwage w trakcie ogladania,
pomoze analizowac okre$lone zagadnienie, odnies¢ sie do nowego materiatu, okreslac
odczucia, formutowa¢ wtasne oceny, opinie itp. Oprécz korzystania z gotowych
materiatw mozemy sami przygotowac prezentacje dotyczacg np. dzieta sztuki, tworcy,
nurtu w sztuce, technik plastycznych - oczywiscie prowadzong tak, aby aktywizowac
uczniow.

Istotne, aby kazde z tych zajec zakorczy¢ wsplnym podsumowaniem
ukierunkowanym przez nauczyciela (np. pytaniami) lub przez uczniéw, dzielacych
sie swoimi odczuciami, refleksjami, zaskoczeniami, odkryciami. Innym sposobem
zamkniecia tematu moze by¢ przeprowadzenie quizu opracowanego przez nas
np. z wykorzystaniem aplikacji Kahoot! (https://kahoot.com/). Mozemy takze
skorzystac z gotowych aplikacji zamieszczonych w zaktadce ,Plastyka” na stronie
LearningApps.org (https://learningapps.org/) albo przygotowaé wkasne.

Zadaniem postawionym uczniom moze byé tez gromadzenie (indywidualnie albo
w grupach) materiatu ilustracyjnego, informacji, aktywnych linkéw na zatozonym
fanpage'u zabytku, galerii itp. mozna takze zatozy¢ w chmurze folder, np. twércy.
Podsumowaniem bedzie przygotowanie prezentadji, plakatu, infografiki na temat
obiektu, artysty, kierunku w sztuce. Mozemy tez zacheca¢ uczniéw do $ledzenia na
Facebooku lub Instagramie kont instytucji kulturalnych, artystéw i stwarza¢ okazje
do wykorzystywania zdobytych informacji, np. podczas lekcji odwrdconej.

TIK mozemy tez wykorzysta¢ w komunikowaniu sie i wspétpracy z uczniami,
np. za posrednictwem platformy Edmondo (https://go.edmodo.com)).

Takze w pracy z uczniami ze SPE wspiera nas TIK. Aplikacja graficzna moze by¢
wyborem dla uczniéw, ktérzy maja problemy z wykorzystywaniem innych technik
plastycznych. Na stronie Muzeum Narodowego w Warszawie znajduja sie filmy
i stownik z ttumaczeniem na jezyk migowy oraz audiodeskrypcjami (http://www.mnw.
art.pl/edukacja/muzeum-dostepne/).

Warto samemu odkrywac i wykorzystywac réznorodne narzedzia TIK, moze to by¢
ciekawa przygoda dla nas i dla naszych uczniéw (przyktady mozna znalez¢ na stronach:
https://www.edukator.pl/tik-edukator,9432.html i https://erasmusplus.org.pl/bez-
kategorii/edukacja-z-informatyka/ w zaktadce , Tablica interaktywna").
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Podczas zaje¢ plastycznych oraz innych zwigzanych z nimi dziatar uczniowie moga
pracowa¢ indywidualnie, w mniejszych i wiekszych grupach lub catym zespotem
klasowym. Wazne, abysmy wtadciwie dobrali forme pracy do zadania i, jezeli to
mozliwe, pozostawili uczniom swobode wyboru — czy chcg realizowac zadanie
samodzielnie, w parze, czy w wiekszej grupie.

Podczas indywidualnej pracy tworczej uczniowie najczesciej realizujg ten sam
temat, ale dla zapewnienia im warunkéw do swobodnej wypowiedzi artystycznej
powinni méc go zmodyfikowac lub zmieni¢, wybrac¢ inng niz proponowang technike itp.
Jest to szczegdlnie wazne w przypadku uczniéw ze SPE. Pozostawienie im mozliwosci
modyfikacji tematu i techniki pracy pozwoli im jeszcze petniej zaangazowac sie
w dziatania twércze. W szczegélnych przypadkach sami mozemy zasugerowac uczniowi
inne tematy i techniki, uwzgledniajac jego konkretne potrzeby i mozliwosci.

Jezeli efekty indywidualnej pracy uczniéw - pomimo tego samego tematu - bedg
bardzo zr6znicowane, bedzie to swiadczyto, Ze stworzylismy atmosfere akceptacji dla
indywidualnej ekspresji kazdego ucznia — osiggamy wiec cel programu. Indywidualna
praca uczni6w moze odbywac sie takze w formie zr6znicowanej. Uczniowie realizujg
rézne zadania, a ich efekty np. moga sktada¢ sie na wspélne dzieto.

Po prace w parach warto siega¢ m.in. przy rozwigzywaniu zadan i probleméw
(zaréwno praktycznych, jak i teoretycznych; zwigzanych z teoria i historig sztuki). Daje
to uczniom mozliwos¢ dyskutowania, wzajemnego inspirowania sie, dzielenia sie
wiedza i umiejetnosciami, czyli uczenia sie od siebie nawzajem. Przy doborze w pary
warto zwrdci¢ uwage na mocne strony uczniow ze SPE.

Praca w grupach najlepiej sprawdzi sie przy realizacji projektéw, rozwigzywaniu
probleméw i zadar oraz wykonywaniu prac plastycznych i interdyscyplinarnych,
wymagajacych wspétpracy wielu oséb. Przy doborze grup warto zwréci¢ uwage na
mocne strony uczniow ze SPE.

Natomiast przy realizacji duzych przedsiewzie¢ plastycznych i interdyscyplinarnych,
najodpowiedniejsza bedzie praca catym zespotem klasowym, zgodnie ze wspdlnie
ustalonym podziatem zadan. Ustalajac go, warto zwrdci¢ uwage na mocne strony
uczniéw ze SPE.

Dla osiggania celéw programu i realizacji jego zatozers powinnismy siega¢ po
réznorodne metody, gtéwnie oparte na aktywnosci uczniow.

Podstawowa metoda pracy sg dziatania tworcze uczni6w — swobodna ekspresja
artystyczna — malowanie i rysowanie, wykonywanie prac graficznych i rzezbiarskich,
projektowanie i modelowanie, fotografowanie. Uczniowie powinni pozna¢ réznorodne
techniki plastyczne, stosowa¢ r6zne narzedzia i materiaty — zaréwno konwencjonalne,
jak i niekonwencjonalne. Naszym zadaniem jest takze tworzenie warunkow i zachecanie



uczniow, takze tych ze SPE, do eksperymentowania z wykorzystaniem tych materiatéw
i narzedzi, do wymyslania wtasnych technik — to takze pole do rozwijania kreatywnosci.
Dziatania te powinnismy organizowa¢ w pracowni plastycznej albo sali lekcyjnej

oraz w innych pomieszczeniach szkoty, réwniez wychodzac z uczniami w plener, na
zajecia w salach muzealnych lub wystawowych. Jezeli dzieci bedg z wtasnej inicjatywy
lub zachecane przez nas (tylko zachecamy, nie zadajemy prac domowych po lekgji)
podejmowac dziatania tworcze lub eksperymentowaé w domu, moze to by¢ wazny
sygnat swiadczacy np. o ich otwartosci, zainteresowaniu, odwadze twérczej.

Dziataniom praktycznym powinny towarzyszy¢ rozmowy i dyskusje dotyczace
uczniowskich wytworéw i pracy nad nimi oraz wybranych dziet artystéw o zblizonej
tematyce, Srodkach wyrazu itp. — w zaleznosci od zagadnier z teorii lub historii sztuki,
ktore chcielibySmy oméwic z uczniami.

Dzieta wykonane przez uczniéw i inne obiekty mogg zosta¢ wyeksponowane na
wystawach, ktérych zaprojektowanie i przygotowywanie bedzie zadaniem
uczniow. Obmyslenie koncepcji wystawy, dokonanie wyboru eksponatéw oraz
zaprojektowanie sposobu ich prezentacji beda okazjg do postugiwania sie jezykiem
sztuki, a takze praktycznego poznania pracy kuratora sztuki.

Aktywnos¢ uczniéw powinna tez pojawiac sie podczas wizyt w muzeach, na
wystawach i zwiedzania zabytkoéw, takze wirtualnego. Moga oni np. podejmowac
dziatania twércze inspirowane eksponatami; rozwigzywac zadania lub problemy
odnoszace sie do pojedynczego dzieta, grupy dziet lub catej ekspozycji; wyrazac swoje
odczucia, refleksje itp.

Jezeli tylko jest taka mozliwos¢, uczniowie powinni przeprowadzaé wywiady
z tworcami i innymi osobami zwigzanymi ze Swiatem sztuki, np. konserwatorami
dziet sztuki, kustoszami wystaw, historykami sztuki. Wazne, aby sami przygotowali
taki wywiad, okreslajac, co juz wiedzg, a czego chcieliby sie dowiedziec i jakie w tym
celu zada¢ pytania. Po przeprowadzeniu rozmowy powinnismy ja razem z uczniami
podsumowac, np. pytajac ich, co ich najbardziej zainteresowato, zaskoczyto, czy cos$ im
sie przyda w szkole lub w przysztosci.

Przygotowywanie prezentacji na tematy zwigzane ze sztuka, ktérych
opracowanie wymaga wyszukiwania w réznych zrédtach (w tym w Internecie) informacji
oraz dokonania ich wyboru, jest okazjg do samodzielnego zdobywania wiedzy przez
uczniéw. Réwnoczesnie, pracujac nad sposobem jej zaprezentowania, rozwijaja
umiejetnos¢ projektowania formy plastycznej, co tez powinno by¢ brane pod uwage
podczas oceny uczniowskiej pracy.

Podobnie jest w przypadku przygotowywania przez uczniéw portfolio, rozumianego
jako zebranie materiatéw na okre$lony temat (np. wybranego artysty, kierunku lub
stylu w sztuce) oraz ich prezentacja w wybranej formie.

Podczas pracy metoda projektu uczniowie w zespotach poznaja i prezentuja
wybrane zagadnienie. Dzieki temu samodzielnie zdobywajg wiedze i rozwijajg
umiejetnosci zwigzane z plastyka, a takze umiejetnosci spoteczne oraz organizacji



wtasnych dziatan. Istotnym wyréznikiem metody projektu jest to, ze to sami
uczniowie formutuja jego temat, stawiajg interesujace ich pytania, okreslajg metody
poszukiwania na nie odpowiedzi oraz sposoby ich prezentacji i oceny. Podczas realizacji
projektu rola nauczyciela ogranicza sie do jego zainicjowania poprzez okreslenie
ogdlnej tematyki, wynikajacej np. z programu, biezacych wydarzeri (a najlepiej
z zainteresowania uczniéw), a nastepnie do czuwania nad jego przebiegiem poprzez
konsultacje, ktére zostaty zaplanowane wspélnie z zespotami. Podczas zaje¢, ktére
rozpoczynaja projekt, zespoty projektowe ustalajg i zapisuja, np. w formie karty
projektu, kontraktu, mapy, plakatu:

tytut lub temat projektu,

cel projektu lub pytania, na ktére beda poszukiwali odpowiedzi,

termin realizacji,

sposoby realizacji — metody, techniki, Srodki,

podziat zadan w grupie,

harmonogram prac — w tym konsultacji z nauczycielem,

sposoby prezentacji efektow realizacji projektu,

zasady oceny.

Podczas dobierania (sie) uczestnikéw poszczegélnych grup oraz dokonywania
podziatu prac w grupach warto zwrdci¢ uwage na mocne strony uczniow ze SPE.

Dla rozwijania kreatywnosci uczniéw powinnismy jak najczesciej stawiac
pytania otwarte, czyli takie, na ktére jest wiele poprawnych odpowiedzi. Warto
nimi rozpoczynac zajecia, uruchamiajac uczniowska wyobraznie, wzbudzajac ich
zainteresowanie zagadnieniem. Pytania takie uruchamiajg gietde pomystow,kiedy
poszukujemy tylko réznorodnych pomystéw (np. réznych nazw jednej barwy), albo
burze moézgow, kiedy poszukujemy wielu twérczych pomystéw, poddajemy je ocenie
i wybieramy jeden do wykorzystania (np. w poczatkowej fazie pracy metoda projektu,
podczas wymyélania dla niego ciekawego tytutu).

Poruszajac zagadnienia zwigzane z teorig i historig sztuki, mozemy siegna¢ po mapy
pojeciowe (mentalne), stuzace graficznej prezentacji informacji, ich hierarchii oraz
wzajemnych powigzan z wykorzystaniem haset, zdje¢, rysunkdow, symboli.

Miedzyprzedmiotowym przedsiewzieciem moze by¢ przeprowadzenie gry miejskiej,
podczas ktérej uczniowie (jednej lub kilku klas albo jednej lub kilku szkét) w grupach
przemierzaja swoja miejscowoi¢ (albo jej fragment). Trasa przebiega przez wyznaczone
punkty, w ktérych uczestnicy rozwigzujg zadania i otrzymuja za nie punkty. Zadania te
mogg tematycznie dotyczy¢ np. zabytkow, obiektéw architektury, ludzi i przestrzeni
zwigzanych z kulturg i sztuka, miejsc interesujacych wizualnie, wartych utrwalenia
(wiecej np. w broszurze ,Rozegraj okolice” na stronie https://mlodyobywatel.ceo.org.pl/
publikacje).

Wyznaczajac trase, formutujac zadania, nalezy wzigé pod uwage mozliwosci uczniow
ze SPE (np. poruszajacych sie na wézku).


https://mlodyobywatel.ceo.org.pl/publikacje
https://mlodyobywatel.ceo.org.pl/publikacje

Nie zawsze 45 minut nie zawsze jest czasem wystarczajgcym na przygotowanie
i zrealizowanie wszystkich dziatan i zagadnien. Mozemy wtedy wykorzystywac
lekcje odwrécone (Janicki B. 2016). Prosimy uczniéw o wezesniejsze zapoznanie
ze wskazanym materiatem — np. przygotowanym przez nas lub dostepnym za
posrednictwem Internetu albo przygotowanie elementéw do pracy twérczej. Natomiast
na zajeciach uczniowie porzadkuja i rozszerzajg zdobyta wiedza, pracuja nad nia,
zdobywajac lub doskonalac umiejetnosci, albo wykonuja indywidualnie lub w grupach
prace plastyczne z wykorzystaniem gotowych sktadowych.

Przedstawione przyktady przydatnych metod pracy kazdy z nas moze i powinien
uzupetnia¢ o nowe, dostosowane do stylu wtasnej pracy, potrzeb i mozliwosci
ucznibw, takze tych ze SPE, oraz mozliwosci szkoty. Wazne, aby byty to metody oparte
przede wszystkim na aktywnosci uczniéw, podczas ktérej uczniowie samodzielnie
myslg, tworzg, ucza sie przez dodwiadczanie i przezywanie — rozwijajac umiejetnosci
i konstruujac swojg wiedze, planuja i organizujg wtasng prace, dyskutuja i dokonuja
samooceny swoich dziatan.

Wielos¢ form i metod pracy opartych na dziataniach i wspétdziataniu uczniéw
sprzyja formowaniu ich aktywnych postaw oraz nabywaniu r6znorodnych kompetencji,
w tym miekkich — bardzo waznych w rozwoju i zyciu osobistym, dalszej edukacji lub na
rynku pracy (np. kreatywno$¢, odwaga dziatania, samodzielnoé¢, wspétpraca w zespole).



Przypomnijmy cel gtéwny programu: tworzenie warunkéw dla wszystkich uczniéw do
swobodnej ekspresji plastycznej, aktywnego kontaktu z dzietami sztuki oraz innych
dziatan, ktore staja sie podstawa do rozwijania wrazliwosci, wyobrazni i postawy
tworczej oraz gotowosci do podejmowania dziatan twoérczych, nabywania umiejetnosci
zwigzanych z dziataniami plastycznymi oraz budowania swojej wiedzy z zakresu sztuk
plastycznych.

Co wiec miatoby podlega¢ ocenie w szkolnej skali od niedostatecznej do celujacej
— uczniowska swoboda ekspresji plastycznej? aktywnos¢ w kontaktach z dzietami
sztuki? rozwéj wrazliwosci, wyobrazni, postawy twérczej? gotowos¢ do podejmowania
dziatan twérczych? umiejetnosci plastyczne? wiedza z zakresu sztuk plastycznych?
Tylko do pomiaru tej ostatniej ewentualnie przystaje system szkolnych ocen, ale,
jak podkreslono w opisie warunkéw i sposobdw realizacji w podstawie programowej
plastyki, ,plastyka w szkole podstawowej nie powinna zamienic sie w regularng historie
sztuki’.

Dlatego tez proponuje ocenianie opierajace sie na zaliczaniu wykonania pracy
lub zadania. Jezeli uczeri podjat prébe realizacji zadania plastycznego lub innego,
aktywnie pracowat podczas zaje¢, otrzymuje zaliczenie. AbySmy mieli mozliwos¢
zwrécenia uwagi na wyrézniajace sie rozwigzania — co stanowi element motywujacy do
pracy i pozwalajgcy uczniom uczy¢ sie od innych — do zaliczenia moze zosta¢ dodany
plus. Natomiast mozliwo$¢ dodania minusa pozwoli nam na zwrécenie uwagi na
niedociggniecia, niepozagdane zachowania lub inne elementy.

System taki pokazuje uczniom, takze tym ze SPE, ze doceniane jest ich
zaangazowanie, podejmowanie dziatan, co jest takze jednym z elementéw budowania
poczucia bezpieczeristwa i poczucia wtasnej wartosci.

Ponizej prezentuje przyktadowe zasady oceniania na lekcjach plastyki, oparte na
zaliczaniu aktywnosci uczniéw:

zaliczenia odnotowywane sa w podziale na (np. w rubrykach): prace plastyczne

(PP), prace dodatkowe (PD), historia i teoria sztuki (HTS) oraz konkursy (K),

zaliczenie uzupetniane moze by¢ plusem lub minusem,

plusy i minusy odnotowywane s za aktywnos¢ (A) i przygotowanie (P),

dodatkowo w rubryce prace plastyczne (PP) moga by¢ odnotowywane X.

Zapisy odnotowywane sg w odpowiednich rubrykach wedtug nastepujacych zasad:
Z (zaliczenie) wpisywane jest w przypadku:

przedstawienia pracy plastycznej wykonanej na lekgji (Lub dokoriczonej w domu)

samodzielnie, na poziomie swoich mozliwosci (PP),



udziatu w wykonaniu pracy grupowej spetniajacej powyzsze warunki (PP),
przedstawienia pracy dodatkowej spetniajacej powyzsze warunki (PD),
uzyskania w punktowanych zadaniach, quizach, grach itp. 30-69% punktéw (HTS),
przygotowania pracy na konkurs plastyczny (K).

Z+ (zaliczenie z plusem) w przypadku:
przedstawienia pracy plastycznej wykonanej na lekgji (Lub dokoficzonej w domu)
samodzielnie, wyrézniajacej sie oryginalnoscig w ujeciu tematu lub rozwigzaniach
formalnych i technicznych (PP),
udziatu w wykonaniu pracy grupowej spetniajacej powyzsze warunki (PP),
przedstawienia pracy dodatkowej spetniajacej powyzsze warunki (PD),
uzyskania w punktowanych zadaniach, quizach, grach itp. 70-100% punktéw
(HTS),
zdobycia w konkursie plastycznym nagrody lub wyréznienia (K),
innej wyrézniajacej aktywnosci, np. na fanpage'u, w chmurze.

Z- (zaliczenie z minusem) w przypadku:
przedstawienia pracy plastycznej wykonanej na lekcji (Lub dokoriczonej w domu)
ponizej wtasnych mozliwosci lub nasladujacej cudza prace (PP),
udziatu w wykonaniu pracy grupowej spetniajacej powyzsze warunki (PP),
uzyskania w punktowanych zadaniach, quizach, grach itp. 0-29% punktéw (HTS).

X w przypadku nieoddania pracy plastycznej wykonywanej na lekcji lub zabranej do

dokoriczenia do domu (PP),

+ (plus) w przypadku wykazania aktywnosci podczas zaje¢ (HTS),

— (minus) w przypadku niszczenia wtasnej lub cudzej pracy (A) oraz nieprzygotowania
materiatéw i narzedzi na zajecia (P).

Wazne, aby w miare mozliwo3ci, uzasadnia¢ poszczegdlne wpisy i ewentualnie
rozmawiac na ich temat z uczniami, aby np. coraz lepiej rozpoznawali prace i dziatania
wyrézniajace sie oryginalnoscig, uczyli sie szacunku dla pracy wtasnej i innych.

Na koniec semestru/roku, zgodnie z wymogami, zapisy ,przektadane s3" na oceny
szkolne wedtug przyjetych zasad:

ocena celujaca — przewaga zaliczen z plusem w rubrykach PP, HTS i PD lub

zaliczenia z plusem w rubryce K, plusy w rubryce A, nie wiecej niz jeden X oraz

minus w rubryce P, brak minusa w rubryce A,

ocena bardzo dobra — przewaga zaliczer lub réwnowaga zaliczen z plusem

i zaliczer z minusem, nie wiecej niz dwa X oraz minusy w rubryce P, brak minusa

w rubryce A,

ocena dobra — przewaga zaliczen z minusami w rubrykach PP i HTS lub wiecej niz

trzy X oraz minusy w rubryce P, pojawienie sie minusa w rubryce A,

ocena dostateczna — przewaga X w rubryce PP lub pojawienie sie¢ minuséw

w rubryce A.



Podczas wystawiania ocen semestralnych albo rocznych warto siegna¢ nie tylko do
zapisow w dzienniku, ale takze do uczniowskiego portfolio lub e-portfolio i jezeli po
jego analizie uznamy, ze uczniowi nalezy sie wyzsza ocena, wystawiamy mu taka. Oceny
nalezy w motywujacy sposéb uzasadnié, aby uczniowie poczuli sie docenieni oraz
wiedzieli, na co ewentualnie zwrdci¢ uwage, aby sie rozwijac.

Przedstawiony powyzej system oceniania jest jednym z mozliwych, wykorzystujacych
zasade zaliczania aktywnosci uczniow. Kazdy z nas po przeanalizowaniu tej propozycji
moze zmodyfikowac j3, uwzgledniajgc wtasne spojrzenie na ocenianie, specyfike
zespotu uczniowskiego, szkoty itp. Jezeli z jakiegos powodu musimy lub chcemy
pozostac przy szkolnej skali ocen, proponuje przyja¢, ze zaliczeniu odpowiadajg oceny
bardzo dobry i dobry, zaliczeniu z plusem oceny celujacy i bardzo dobry, zaliczeniu
z minusem oceny dobry i dostateczny. Ta propozycja wynika z mojego wieloletniego
doswiadczenia — nigdy nie odczuwatam potrzeby ani koniecznosci siegania po oceny
niedostateczny i dopuszczajacy. Jest ona tez zgodna z celami i zatozeniami programu.



Ewaluacja programu powinna poméc nam w podjeciu decyzji czy nadal realizowa¢
program bez zmian, dokona¢ w nim modyfikacji, czy zrezygnowac z niego. Ocenie,
zgodnie z podejsciem humanistycznym, powinny podlega¢ elementy programu
wptywajace na rozwéj osobowosci ucznia. Podsumowywaé powinnismy wiec:
wartos¢ realizowanego programu, skutecznos¢ dziatar dydaktycznych, efektywnos¢
wykorzystanych metod. Warto nadac¢ ewaluacji charakter formatywny oraz sumatywny.
Ewaluacja formatywna bedzie wptywata na dokonywanie zmian w trakcie realizacji
programu, np. dotyczacych doboru i doskonalenia metod pracy z uczniami, doboru
i zakresu realizacji tresci programowych odpowiednich do mozliwosci, potrzeb
i zainteresowan uczniéw, modyfikacji zasad oceniania itp.
Pierwszy etap ewaluacji formatywnej powinien by¢ przeprowadzony po takim
okresie od rozpoczecia pracy z uczniami IV klasy, ktéry pozwoli na rozpoznanie
i okreslenie ich:
swobody w podejmowaniu dziatan twérczych oraz zidentyfikowaniu ewentualnych
barier,
odwagi w realizacji wkasnych pomystéw (dotyczacych tresci i formy pracy), a nie
zgadywaniu oczekiwar nauczyciela (przez zadawanie pytan, np. ,czy kartka ma by¢
poziomo czy pionowo? czy tak moze by¢? czy tak jest dobrze?"),
dotychczasowych umiejetnosci i wiedzy.

Nastepnie warto zastosowa¢ model action research — po wprowadzeniu modyfikadji
wynikajacych z wczeSniejszego etapu ewaluacji obserwujemy zmiany w zakresie
realizacji celow programu.

Nastepne etapy ewaluacji wyznaczamy w zaleznosci od podjetych i wprowadzanych
w zycie decyzji po pierwszym i kazdym kolejnym etapie.

Podstawa ewaluacji jest prowadzenie obserwacji dotyczacych:

procesu twérczego dzieci,

jego efektdw,
wypowiadania sie na ich temat oraz na inne tematy, zwigzane ze sztuka.

Uwage zwracamy m.in. na:

gotowos¢ uczniow do aktywnosci,

$miatos¢ w podejmowaniu dziatan tworczych,

sieganie po rézne $rodki wyrazu, techniki (w tym wtasne), narzedzia i materiaty,
réznorodnos¢ rozwigzan w ramach jednego tematu w obrebie grupy oraz wielu
tematéw realizowanych przez danego ucznia,

oryginalnos¢ rozwigzan w obrebie grupy,



ptynnos¢, gietkosc i oryginalnos¢ myslenia oraz elaboracje,

akceptacje r6znorodnosci w pracach uczniowskich i dzietach artystow,

na inne tematy zwigzane ze sztuka,

bogactwo stownictwa zwigzanego z tematykg sztuki,

zasob wiedzy dotyczacej historii sztuki i jej wykorzystywanie w réznych sytuacjach,
dokonywanie selekgji i wykorzystywanie informacji z r6znych Zrodet, w tym
zasobéw Internetu,

umiejetnosci zwigzane ze wspdtpraca z innymi.

Nasza ocena spostrzezerh w tych obszarach bedzie odpowiedzig, w jakim zakresie
osiggamy cele programu, a nastepnie podstawa podjecia decyzji o ewentualnej
modyfikacji np. doboru zakresu tresci ksztatcenia, metod i form pracy, sposobu
realizacji programu lub zasad oceniania pracy uczniéw.

Ewaluacja sumatywna bedzie catosciowg oceng, wptywajacg na decyzje
o kontynuowaniu realizacji programu bez zmian, ze zmianami wprowadzanymi po
ewaluadji formatywnej lub rezygnacji z niego.



Program Pedzlem i myszka opracowatam, uwzgledniajac moje wieloletnie
doswiadczenia w pracy, w ktérej najwiecej radosci sprawiaty mi sytuacje, kiedy bytam
zaskakiwana przez uczniéw. Fascynowaty mnie ich r6znorodne pomysty realizacji
tematow prac plastycznych oraz dojrzate wypowiedzi na ich temat. Zadziwiaty
rozwigzania postawionych zadar i probleméw oraz sposoby dochodzenia do nich.
/ satysfakcja odkrywatam, ze tak wiele potrafig i wiedza, ze majg takie mozliwosci.

Chciatabym, aby realizacja programu Pedzlem i myszka byta dla nas, nauczycieli,
okazja do odkrywania potencjatu naszych uczniéw, a dla nich — okazjg do odkrywania
swoich mozliwoéci, zdolnoéci i uzdolnier (a przez to budowania poczucia wkasnej
wartosci). Zeby tak byto, pozostawiajmy uczniom jak najwiecej swobody, ktéra jest
warunkiem autentycznej ekspresji tworczej. Pamietajmy, ze wystarczy dzieci inspirowac
i wspiera¢, niczego nie narzucajac, bo kazde z nich ma potencjat twérczy, a my mamy
go wyzwalac i rozwijac. Akceptujmy jak najbardziej r6znorodne rozwigzania, bo kazde
dziecko jest niepowtarzalng indywidualnoscia, ktdrej wspieranie jest naszym zadaniem.
Pamietajmy, ze kazdy z naszych uczniow wiele potrafi i wiele wie, a nasze spotkanie
z nim ma by¢ okazja do rozwijania jego umiejetnosci i wiedzy oraz zdobywania nowych.
Zajecia plastyki powinny wszystkim dawa¢ rados¢ z dziatan twérczych ucznidw,
w ktorych indywidualna i wspélna praca jest co najmniej tak wazna jak jej efekt.

| chciatabym, aby program Pedzlem i myszka byt dla kazdego z nas, nauczycieli,
inspiracja do twdrczej jego interpretacji i do twérczej pracy z dzie¢mi.
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Anna Pregler — nauczycielka dyplomowana z 20-letnim stazem pracy w szkole podstawowej;
trener-szkoleniowiec z 15-letnim doswiadczeniem w prowadzeniu warsztatéw dla rad
pedagogicznych oraz nauczycieli m.in. plastyki i edukacji wczesnoszkolnej; autorka

programow szkolen i materiatéw szkoleniowych z zakresu edukacji plastycznej, edukacji
wczesnoszkolnej, metod aktywizujacych i doradztwa zawodowego; autorka materiatow
dydaktycznych do programéw: Pomaluj swéj swiat, kL. 4—6 1 W tym cata sztuka, kl. 1-3
gimnazjum; autorka programu nauczania i pakietu edukacyjnego Przygoda z klasq dla | etapu
ksztatcenia; animatorka zaje¢ w ramach akcji plastycznej , Teraz dzieci'.
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