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Wstep

Szkota Podstawowa nr 5 im. J6zefa Wybickiego w Minsku Mazowieckim cieszy sie
bardzo dobrg opinig w Srodowisku lokalnym, przycigga rodzicéw i ucznidw przyjazna
atmosferg, wysokimi osiggnieciami dzieci i mtodziezy w nauce i sporcie oraz szeroka
ofertg zaje¢ pozalekcyjnych. Wszyscy czujemy sie wspotgospodarzami naszej ,,pigtki”,
identyfikujemy sie z nig, dbamy o jej rozwéj, warunki lokalowe i wyposazenie. Wazna
role odgrywa tu rowniez bardzo dobra wspétpraca z organem prowadzgcym.

Przyjazny klimat stanowi dzi$ naszg wizytowke. Wszystkie srodowiska chca
systematycznie realizowac wyznaczone cele, gtéwne kierunki rozwoju szkoty.

Dbamy o prawidtowe i zréwnowazone relacje interpersonalne, zapewnienie dobrego
przeptywu informacji, czeste rozmowy i uwazne stuchanie kazdego z podmiotdw.
Wazne jest tez budowanie wtasciwego wizerunku, pozytywne nastawienie rodzicow,
ucznidw i pracownikdéw, zaangazowanie i aktywne uczestnictwo w zyciu szkoty, a takze
podejmowanie dziatan integrujacych spotecznosc szkolng.

Cechuje nas otwartos$¢ (kazdy moze tu méwic o swoich oczekiwaniach, prawach,
obowigzkach i przywilejach), wzajemny szacunek, zrozumienie, wspdtpraca i zaufanie.
Dobra atmosfera, sprzyjajaca wszechstronnemu rozwojowi kazdego dziecka, przektada sie
na sukcesy dydaktyczne szkoty. Swiadczy o tym fakt, ze w ostatnich latach kilku uczniéw
znalazto sie w elitarnym gronie laureatéw i finalistéw kuratoryjnych wojewddzkich
konkurséw przedmiotowych z jezyka polskiego, matematyki oraz informatyki. Nasi
podopieczni zajmujg najwyzsze miejsca w rdznych konkursach i zawodach sportowych

na szczeblu ogdlnopolskim, wojewddzkim, rejonowym i powiatowym. Ucznidéw
wyrdzniajgcych sie pozytywng postawg promujemy na wywiaddéwkach (listy gratulacyjne
dla rodzicéw), w mediach lokalnych, na stronach internetowych. O odpowiednim
ksztatceniu i atmosferze sprzyjajacej nauce swiadczg tez bardzo dobre wyniki egzamindéw
szostoklasistow — jedne z najlepszych w miescie, wyzsze od srednich not w powiecie,
gminie, wojewddztwie i kraju. Warto podkresli¢, ze mieszcza sie one w staninie smym/
dziewigtym, czyli osiggajg poziom wysoki i najwyzszy.

Jak ksztattowac kompetencje kluczowe uczniow

Celem niniejszej publikacji jest opis organizacji procesu wspomagania w Szkole

Podstawowej nr 5 im. Jozefa Wybickiego w Minsku Mazowieckim w roku szkolnym
2017/2018 - od diagnozy potrzeb rozwojowych, poprzez przeprowadzenie dziatan
niezbednych do ich zaspokojenia, az po wnioski i wskazdwki na przysztosé na rzecz
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rozwoju kompetencji kluczowych u uczniéw. Chce rdwniez przedstawi¢ moje sposoby
wykorzystania w praktyce wiedzy zdobytej podczas cyklu szkolen ,Jak ksztattowad
kompetencje kluczowe u uczniéw” w ramach projektu ,,Przywddztwo — opracowanie
modeli ksztatcenia i wspierania kadry kierowniczej systemu oswiaty” realizowanego
przez Osrodek Rozwoju Edukacji.

Czytelnikom pragne dostarczy¢ materiatu do przemyslen oraz zacheci¢, by

w maksymalny sposéb wykorzystywac dobrg atmosfere panujgcag w szkole. Przedstawie
konkretne przykftady dziatan sprzyjajacych rozwojowi kompetencji kluczowych ucznidw,
definiowanych jako potfaczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji.

Diagnoza potrzeb

Nasze dziatania rozpoczelismy od zdiagnozowania potrzeb w zakresie rozwijania
kompetencji kluczowych ucznidw SP nr 5 w Mirisku Mazowieckim. W pierwszym
etapie prac nauczyciele zapoznali sie z istotg kompetencji kluczowych. Pracowali
w zespotach metoda JIGSAW (uktadanki). Zostali podzieleni na osiem 6—7-osobowych
grup eksperckich. Kazdej przyporzgdkowano jedng z osmiu kompetencji kluczowych
sformutowanych przez Parlament Europejski i Rade:

e porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

e porozumiewanie sie w jezykach obcych;

e kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne;

e kompetencje informatyczne;

e umiejetnos¢ uczenia sieg;

e kompetencje spoteczne i obywatelskie;

* inicjatywnosc i przedsiebiorczos$¢;

e Swiadomosc i ekspresja kulturalna.

Pracujgc wspdlnie, wykonalismy trzy kroki:
Krok 1. Zadaniem kazdej z grup byto zapoznanie sie z zatozeniami danej
kompetencji oraz dyskusja dotyczgca omawianego obszaru. Nauczyciele musieli
opanowac niezbedng wiedze, pozna¢ umiejetnosci zwigzane z dang kompetencija
na tyle, zeby méc przedstawic je innej grupie.

! Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dn. 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie (Dz.U. L 394 z 30.12.2006)
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Krok 2. Nauczyciele zostali podzieleni w taki sposéb, aby w sktad kazdej
nowej grupy wszedt jeden przedstawiciel dotychczasowych grup eksperckich.
Przedstawiciele mieli za zadanie kolejno relacjonowac, czego nauczyli sie

w poprzednich grupach.

Krok 3. Nastgpit powrdt ekspertéw do swoich grup i konfrontacja zdobytej
wiedzy. W wyniku pracy w zespotach zwrdcono uwage na potrzebe rozwoju
kompetencji matematycznych i naukowo-technicznych.

Kolejnym dziataniem w tym obszarze byto przeprowadzenie diagnozy wsrdd nauczycieli
za pomocg jednej z metod aktywizujgcych — metaplanu.

Podczas pracy postawiono cztery pytania:
e Jaki jest obecny stan realizacji rozwoju kompetencji uczenia sie?
e Jak powinno by¢?
e Dlaczego nie jest tak, jak powinno by¢?
e Jakie z tego ptyng wnioski? Jakie nasuwaja sie rozwigzania?

W wyniku dyskusji powstat graficzny zapis przemyslen w formie plakatu. We wnioskach
pojawity sie nastepujace propozycje rozwigzan:
e tworzenie okazji do doswiadczenia przez uczniow satysfakcji z samodzielnego
rozwigzywania problemoéw i pozostawienie im mozliwosci wyboru;
e nabywanie umiejetnosci wytyczania kierunkow i inicjowania dziatan;
e przygotowanie do petnego uczestnictwa w zyciu publicznym w oparciu
0 znajomos¢ pojeé i struktur spotecznych;
e poczuwanie sie do aktywnego i demokratycznego uczestnictwa w zyciu spotecznosci;
e uwzglednienie w planach pracy wychowawczej intensyfikacji dziatan o charakterze
patriotycznym oraz zaangazowanie $Srodowiska lokalnego w inicjatywy
obywatelskie realizowane przez dzieci, rodzicdw i nauczycieli naszej szkoty;
e zainspirowanie uczniow do realizacji wiasnych pomystéw wptywajgcych na rozwdéj
szkoty, jej wizerunek i promocje, a jednoczesnie ksztattujgcych postawy obywatelskie;
e tworzenie rozwigzan sprzyjajacych integracji mieszkancéw naszego miasta.

Wybér dziatan podejmowanych przez szkote wynika z potrzeby przekonania
cztonkdw naszej spotecznosci do wiekszego zaangazowania, wigczenia sie w proces
wspomagania rozwoju kompetencji spotecznych i obywatelskich. Kompetencje

te obejmuja zachowania przygotowujgce ucznidow do efektywnego uczestnictwa

w zyciu spotecznym, obywatelskim, poczuwania sie do przyjmowania aktywnej,
demokratycznej postawy, ale tez inicjowania dziatan. Opierajg sie one na wspodtpracy,
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asertywnosci, prawosci i szacunku do drugiego cztowieka. Taki wybér dziatarh wynika
réwniez z diagnozy potrzeb placéwki, w ktérej uwzgledniono:
e whnioski ze spotkan z radg pedagogiczng;
e refleksje z rozmoéw z uczniami, rodzicami, przedstawicielami samorzadu lokalnego;
e wyniki ewaluacji wewnetrznej szkoty;
* wnioski ze sprawowanego nadzoru.

Diagnoze potrzeb placéwki przeprowadzit zespdt nauczycieli sktadajacy sie z trzydziestu
wychowawcéw. W jego pracach wykorzystano metode World Café, stuzaca
uporzadkowaniu dyskusji podczas wymiany informacji i pomystéw oraz w trakcie
okreslania potrzeb i oczekiwan. Wychowawcy realizowali przydzielone im zadanie,
pracujgc w grupach. Dzieki zmianom sktadu grup mogli omdéwié wszystkie istotne
problemy i spojrzeé na nie z réznych stron.

W podsumowaniu prac zespotu stwierdzono, ze szczegdlng uwage nalezy zwrdcié

na ksztattowanie u uczniéw postaw obywatelskich, w co powinni tez zosta¢ zaangazowani
rodzice. Proponowane dziatania koncentrowaty sie na zachecaniu jednych i drugich

do realizacji wtasnych pomystéw wptywajgcych na rozwéj placowki, jej wizerunek

i promocje. Ustalono, ze szkota powinna okazac wsparcie rodzicom, ktérzy podejmuja
aktywnos¢ spoteczng i obywatelska na rzecz lokalnego srodowiska oraz pomagaé

w budowaniu wspdlnoty wsrdd rodzicow dzieci dopiero rozpoczynajacych edukacje.

Ogrod marzen

Tyle teorii. Pora przedstawic konkretne dziatanie szkoty sprzyjajgce ksztattowaniu
i rozwojowi kompetencji spotecznych i obywatelskich, ktérych inicjatorami byli
uczniowie Szkoty Podstawowej nr 5 w Minsku Mazowieckim.

Grupa dzieci zwrdcifa sie do dyrektora z propozycjg zaprojektowania ogrodu
rekreacyjnego przy szkole za pomoca aplikacji Minecraft (Minecraft to nie tylko

gra o walorach edukacyjnych, ale olbrzymia platforma projektowa). Inicjatywa
zainteresowali sie rodzice i nauczyciele. Zaczelismy wspdlnie szukaé¢ pomystow, jak
zrealizowac to przedsiewziecie. Wtedy pojawita sie doskonata okazja, aby zdoby¢ srodki
potrzebne na sfinansowanie projektu ucznidéw z budzetu partycypacyjnego (mieszkancy
sami decydujg o przeznaczeniu czesci funduszy budzetu miasta na realizacje zadan

w czterech dziedzinach: infrastruktury i bezpieczeristwa drogowego, kultury, sportu

i rekreacji, zieleni miejskiej). Rada rodzicodw ztozyta wniosek na realizacje zadania.
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Mieszkarnicom na tyle spodobat sie pomyst ucznidw, ze zagtosowali na nasz projekt.
W dziedzinie sport i rekreacja zwyciezyliSmy, otrzymujac 878 gtoséw.

Jakie byty zatozenia inicjatywy dzieci? Ogrdd rekreacyjny uczniowie zaprojektuja przy
wspotudziale nauczycieli informatyki z wykorzystaniem platformy Minecraft. Wszystko,
co wymysla i zbudujg w cyfrowym swiecie, zrealizowane zostanie w rzeczywistej
przestrzeni publicznej. Teren przeznaczony na ogrdd rekreacyjny znajduje sie w bliskim
sgsiedztwie wejscia do szkoty. Zagospodarowanie tej niewykorzystanej dotychczas
przestrzeni umozliwi uczniom spedzanie czasu na swiezym powietrzu w atrakcyjnym
otoczeniu podczas zajec szkolnych, przerw i lekcji wychowania fizycznego. A dla dzieci
korzystajacych ze sSwietlicy w pogodne dni stanie sie dodatkowym miejscem zabaw.
Nowo powstaty teren rekreacyjny bedzie tez dostepny dla spotecznosci lokalnej

po skonczonych zajeciach szkolnych oraz podczas wakacji.

Ogréd zostanie wyposazony w charakterystyczne dla Minecrafta geometryczne

tawki, kosze na Smieci oraz elementy Kreatywnych Stref Gier typu labirynt kwadrat,
szachownica itp. Kompozycja roslinna ma za zadanie dekorowa¢ niezaleznie od pory
roku. Zastosowane zostang formy strzyzone oraz gabiony (szescienne formy wypetnione
kruszywem lub pokryte pngczami), aby oddaé charakter minecraftowego swiata.
Wyposazenie musi by¢ trwate i wytrzymate ze wzgledu na intensywne uzytkowanie.

Miejsce rekreacji zaprojektowane w mysl filozofii Minecrafta, czyli Swiata zbudowanego

z blokow, stanie sie nie tylko atrakcyjng przestrzenig, ale takze elementem wyrézniajgcym
Szkote Podstawowa nr 5 w Mifisku Mazowieckim na tle miasta. Zywe kolory, réznorodnosé¢
ksztattéw i form stanowic bedg ozdobe otoczenia placowki, silnie oddziatywaé na wyobraznie
dzieci, wptyng pozytywnie na ich rozwdj intelektualny oraz wrazliwos¢ estetyczng. Ogrod
stworzony przez dzieci nauczy je szacunku do otaczajgcej przestrzeni, wspdlnego dbania

0 nig i pielegnowania terenu, w ktdrego zaprojektowanie wtozg swoje serce i duzo pracy.

Konkurs dla uczniow

Kolejnym krokiem byto opracowanie regulaminu konkursu dla ucznidéw pod hastem
,0gréd rekreacyjny wedtug Minecrafta”.

Cel nadrzedny:
Stworzenie przestrzeni odpowiadajgcej marzeniom, zainteresowaniom i potrzebom
spotecznosci ucznidéw, rodzicéw i nauczycieli.
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Cele szczegotowe:

e Ksztattowanie umiejetnosci krytycznego spojrzenia na otoczenie przy
jednoczesnym uruchomieniu myslenia o tym, jak mozna je zmienic, by stato sie
miejscem sprzyjajgcym spedzaniu tam czasu.

e Ksztattowanie postaw bycia wspoétgospodarzami placéwki.

* Rozwijanie wyobrazni, zainteresowan i aktywnosci tworczej ucznidw.

* Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci ucznidw dotyczacych programowania i kodowania.

e Stwarzanie uczniom mozliwosci realizowania wtasnych inicjatyw i pomystow.

Konkurs sktadat sie z dwdch etapdw. Pierwszy polegat na wykonaniu projektu miejsca
rekreacyjnego przed szkotg. Wytoniono najlepsze dzieta w dwéch kategoriach
wiekowych: klasy 0-3 i 4-7.

Do drugiego etapu przystapili autorzy wyrdznionych projektéw i oni pracowali

z wykorzystaniem programu Minecraft. Uroczystego otwarcia zmagan konkursowych
dokonali burmistrz Minska Mazowieckiego, dyrektor szkoty oraz przewodniczgcy

rady rodzicow. W wydarzeniu tym uczestniczyli takze rodzice. Na wstepie dokonano
podsumowania pierwszego etapu konkursu oraz wreczono nagrody jego zwyciezcom.
Nastepnie po krdtkim instruktazu uczniowie przystgpili do drugiego etapu fascynujgcej
i pouczajacej przygody z Minecraftem. Pracowali w kilkuosobowych zespotfach

pod okiem specjalistow z Innovative Lab oraz nauczycieli informatyki.

Ze wzgledu na ogromne zainteresowanie dzieci tym nowatorskim przedsiewzieciem
wszyscy uczestnicy pracowali w dwdéch turach. W efekcie grupowej pracy, ktorej
towarzyszyty niesamowite emocje, zaangazowanie i inwencja tworcza, powstato

17 projektéw. Zespoty zaprojektowaty geometryczne tawki, kosze na smieci, fontanny
oraz elementy Kreatywnych Stref Gier, m.in. labirynt kwadrat, tablice matematyczne, klasy,
dni tygodnia, szachownice. Uczniowie mieli Swiadomosg, iz to, co zostanie wymyslone

i zbudowane w Minecraft, przeksztatci sie pdzniej w rzeczywistg przestrzen publiczna.

Projekty z drugiego etapu konkursu zostaty zaprezentowane na wystawie obok
biblioteki szkolnej. Samorzad uczniowski zaproponowat, zeby najlepszy z nich wytoni¢
demokratycznie w drodze gtosowania wszystkich uczniow naszej szkoty. Dzieci

z duzym entuzjazmem podeszty do tego pomystu.

W atmosferze tajemniczosci wrzucaty swoje gtosy do zamknietej urny. Nastepnie komisja
sktadajaca sie z przedstawicieli samorzadu uczniowskiego przeliczyta je i ogtosita wyniki.
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W demokratycznych wyborach wzieto udziat 610 ucznidéw naszej szkoty. Oddano 606
gtosow waznych, 4 byty niewazne. Wyniki przedstawiaty sie nastepujaco:

I TURA
p:(l)] J:';?U NAZWA PROJEKTU LICZBA GLOSOW
1. PERFEKTO 88
2. KOLOROWY OGROD 14
3. GRUPA 4D OGROD 32
4, BEZPIECZNY OGROD 55
5. OGROD MARZEN 17
6. MINECRAFT SZKOtA 26
7. LABCIO 15
8. WSPANIALY OGROD 13
Il TURA
Pzg}\:::u NAZWA PROJEKTU LICZBA GLOSOW
1. OGROD NASZYCH MARZEN 35
2. NASZ OGROD 23
3. KLASA 5D 20
4, OGROD MARZEN 26
5. KLASA 5A GR 2 41
6. OGROD ,MISZCZOW” 74
8. PASTELOWA KRAINA 11
9. PROJEKT P 36

Nastepnie decyzjg komisji samorzadu uczniowskiego postanowiono wytypowac

po jednym najlepszym projekcie z kazdej z tur konkursu. W | turze konkursu wygrat
projekt PERFEKTO, uzyskujgc 88 gtoséw. Poniewaz jednak nie spetnit on kryteridéw
projektowych zabudowy ptaskiej, nie zostat wybrany przez komisje. W |l turze konkursu
najwiecej gtoséw — 80 — otrzymat projekt OGROD MARZEN. Spetnit on wszystkie
kryteria i zwyciezyt w konkursie.
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A oto jak bedzie wygladat OGROD MARZEN

Fragment OGRODU MARZEN - szachownica
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Ewa Szczerba @ Ogrdd rekreacyjny wedtug Minecrafta

taweczki zaprojektowane przez uczniéw

0 czym nalezy pamieta¢

Program wychowawczo-profilaktyczny szkoty w zdiagnozowanych obszarach powinien
uwzgledniaé takie dziatania, ktérych cze$é mozna powierzy¢ uczniom. Nalezy w nich
zawrze¢ tworcze poszukiwania w celu stosowania jeszcze bardziej skutecznych

form i metod pracy. Podejmowane inicjatywy powinny mieé¢ na celu efektywne
zaangazowanie sie w zycie publiczne, wyrazanie solidarnosci, ksztattowanie poczucia
obowigzku, okazywanie zrozumienia i poszanowania wspdélnych wartosci, takich jak
respektowanie zasad demokracji i rozwijanie dziatalnosci obywatelskiej.

Warto realizowac takie dziatania, ktére sprzyjajg rozwojowi ucznia, ksztattujg jego
umiejetno$¢ samodzielnego myslenia, wyciagania logicznych wnioskdéw i rozwigzywania
probleméw. Jesli chodzi o umiejetnosci w zakresie technik informatycznych

i komputerowych, to poza wykorzystywaniem komputerow do przygotowania prac
domowych, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz

do porozumiewania sie i uczestnictwa w sieciach wspotpracy za posrednictwem
internetu, wzbogacajac wiedze informatyczng dzieci, pamietajmy o zapewnieniu im
rozrywki, dobrej zabawy i o dawce humoru.
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To my, nauczyciele, znamy naszych ucznidw, ich potrzeby rozwojowe, zdolnosci
i trudnosci. Dlatego podazajmy za nimi, szukajmy najlepszych pomystéw i rozwigzan,
aby rozbudza¢ w nich pasje i odkrywac talenty.

Wspotpraca z rodzicami

Utrzymanie dobrych relacji z rodzicami i zaangazowanie ich we wspdlne dziatania

jest dla nauczycieli i szkoty niezwykle optacalne. Wspodtpracujacy wspierajg prace
dydaktyczng i wychowawczg nauczyciela, pomagajg w wielu przedsiewzieciach
szkolnych i tych, ktore wykraczajg poza ramy szkoty. Podejmowane dziatania przyniosty
nastepujgce efekty:

e Szkota stworzyta przyjazne warunki do budowania dobrych relacji z rodzicami,
przestrzen do ich zaangazowania oraz zachecita ich do wspétpracy.

e Komunikacja sprzyja porozumieniu, dzieki czemu wzrosta frekwencja
na spotkaniach klasowych oraz podczas uroczystosci szkolnych. Rodzice aktywnie
biorg udziat w ich przygotowywaniu.

e Poznalidmy sie nawzajem z innej, mniej oficjalnej strony, co pomogto przetamaé
bariery w relacjach. Pozyskalismy kolejnych sponsoréw i nawigzalismy ciekawe
kontakty.

* Rodzice stali sie bardziej otwarci i ufni w stosunku do nauczycieli, a nauczyciele
moga liczy¢ na pomoc ze strony rodzicéw. Coraz czesciej przyjmuja
wspotodpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania, odcigzajac szkote oraz
wspierajac prace kadry.

Podsumowanie

W wyniku realizacji opisanych wyzej dziatan uswiadomilismy sobie, ze w procesie
edukacyjnym wzrosto znaczenie ksztattowania kompetencji kluczowych. Staramy sie
znacznie mniej pracowac w formie przekazywania wiedzy encyklopedycznej. Liczy sie
nie tyle sama wiedza, co wykorzystanie jej w praktyce badz w sytuacjach ztozonych,
zréznicowanych. Uczniowie udowodnili, ze potrafig zdobyte informacje odpowiednio
zastosowaé. Dziatania podejmowane przez nich przyczynity sie do ich wtasnego rozwoju
i samorealizacji.

Obywatelskie postawy dzieci i mfodziezy ksztattujg sie nie tylko na lekcjach, mozna je
takze rozwijac dzieki uczestnictwu w waznych wydarzeniach, takich jak opisana wyzej



inicjatywa uczniéw. Na poczgtkowym etapie zaangazowata sie tylko garstka dzieci,
ostatecznie w wydarzeniach zwigzanych z projektowaniem ogrodu brali udziat nie tylko
uczniowie, ale rowniez rodzice, nauczyciele i spotecznosé lokalna. Placéwka zawdziecza
swoj sukces wspdtdziataniu wszystkich tych grup.

Szkota otrzymata niezbedng pomoc dydaktyczng dla nauczycieli, a bardzo atrakcyjny
wyglad Kreatywnych Stref Gier zachecit dzieci do wiekszej aktywnosci ruchowe;j.

Dzieki zaangazowaniu ucznidw, rodzicow i nauczycieli przeprowadzilismy diagnoze
potrzeb. Nastepnie dokonalismy wyboru kompetencji kluczowych, ktére byty rozwijane
W Czasie rocznego wspomagania ze zwroceniem uwagi na dobdr poznanych technik
diagnostycznych. Dobrze zaplanowalismy i przeprowadziliSmy dziatania majgce na celu
poprawe jakosci pracy placéwki w zakresie wynikajgcym z jej potrzeb. Uwzglednilismy
likwidowanie ewentualnych przyczyn trudnosci w zakresie ksztattowania danej
kompetencji u uczniow.

Szkota stata sie naturalnym miejscem rozwoju talentow, pasji i osobistej sity
sprzyjajacym uczeniu sie, poszukiwaniu nowych metod pracy oraz zdobywaniu lepszych
ocen. Wzrosto zaangazowanie i wewnetrzna motywacja nie tylko ucznidw, ale tez
nauczycieli i rodzicow. Rozwija sie wspdtpraca, tworzg sie nowe relacje w grupie,
ksztattujg sie nawyki, postawy i kompetencje.

Zainteresowanie dzieci projektem przeszto nasze najsmielsze oczekiwania i bez
watpienia okazato sie ogromnym sukcesem szkoty. Dzieki niemu uczniowie poczuli
sie docenieni. Zrozumieli, ze ich pomysty nie sg bagatelizowane, a oni sami stajg sie
partnerami w ksztattowaniu jakosci i atmosfery szkoty, dzieki czemu moga sie z nig
utozsamiac¢. W Szkole Podstawowej nr 5 w Minsku Mazowieckim inicjatywy dzieci

i mtodziezy sg promowane i systematycznie nagradzane. Mtodzi ludzie najlepiej

i najszybciej ucza sie w dziataniu, dlatego warto wspiera¢ poczynania, ktére wymyslaja
i realizujg. Wptywa to takze na demokratyzacje zarzadzania placéwka. Odkrywanie
tajemnego swiata informatyki uswiadomito uczniom, ze ta dziedzina nauki moze by¢
takze znakomita, angazujgca wszystkie zmysty zabawa. O naszej inicjatywie pisata
nawet lokalna prasa, dzieki czemu automatycznie nastgpita promocja szkoty.

Niewatpliwie inicjatywa przyczynita sie do rozwijania u uczniéw wszystkich kompetencji
kluczowych.
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