BJANK

B]OBRYCH
BIRAKTYK

Matgorzata Budzik

TIKi dla metodyki,
czyli narzedzia cyfrowe
W szkole podstawowej




Tekst: Matgorzata Budzik

Trenerka dla oswiaty, coach, specjalistka w zakresie komunikacji oraz kompetencji interpersonalnych, polonist-
ka, nauczyciel-praktyk; na swoim koncie ma ponad 8000 godzin dydaktycznych pracy z grupami oraz prace
autorskie i redakcyjne, w tym m.in. cztery publikacje ksigzkowe, opracowania z doradztwa zawodowego dla
szkét ponadgimnazjalnych oraz ponad 30 artykutdéw naukowych; prelegentka podczas ogdlnopolskich oraz re-
gionalnych konferencji naukowych organizowanych przez UJ, URz, Ut, PCFE w Nowym Saczu, ORE w Warsza-
wie; praktyk w obszarze procesowego wspierania rozwoju szkét i placowek oswiatowych, m.in. w zakresie na-
rzedzi coachingowych w pracy dydaktyczno-wychowawczej ukierunkowanej na rozwéj uczniéw, pomoc ucz-
niowi w osigganiu sukcesu edukacyjnego, praca z uczniem zdolnym, praca z uczniem o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, wspomaganie rozwoju uczniéw uwzgledniajgc ich indywidualng sytuacje, ocenianie ksztattujace,
badanie jakosci pracy szkoty — ewaluacja wewnetrzna i ewaluacja zewnetrzna w stuzbie podnoszenia efektyw-
nosci dziatan szkoty rozumianej jako organizacja uczaca sie.

Konsultacja merytoryczna:
Anna Ptusa

Redakcja i korekta:
Anna Wawryszuk

Projekt oktadki:
Barbara Jechalska

Redakcja techniczna i sktad:
Anna Wawryszuk

Warszawa 2018

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji
Creative Commons — Uznanie Autorstwa — Uzycie Niekomercyjne (CC-BY-NC)

Osrodek Rozwoju Edukacji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa

tel. 22 34537 00
www.ore.edu.pl


http://www.ore.edu.pl/

Spis tresci

LT (=« OO PP P PPUPP PP PP PPPPPPPRY 4
Kluczowe KompetencCje CYFIOWE .....cccueeiiieeieee e e et e s naae e 5
(@1 [ -] =T o PP RR 6
PYLANIA KIUCZOWE ...ttt e e e e s st e e e s s bae e e e sabaeeessnstaeeeennsaaeeenn 6
Budowanie atmoSfery UCZENIA SIB....iuiuuiiiiiiieeiceiiiee ettt e e s s e e s sataee e s nnaaee s 7
W4 ] [T ol - T TP PP PP P PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPRt 7
RUNGAKA N WYJSCI .ttt e e e e e et e e e e s ate e e e e s aa e e e e easaeeesenssaeeeennnnneaean 9

(220 Ye Y010 0 Yo )NV =1 a LT 10



Matgorzata Budzik D TIKi dla metodyki, czyli narzedzia cyfrowe w szkole podstawowej

Wstep

W prezentowanej dobrej praktyce zostanie przedstawiona realizacja zaje¢ z zakresu dosko-
nalenia kompetencji cyfrowych przeznaczonych dla nauczycieli przedmiotéw nieinforma-
tycznych w szkole podstawowej. Kadra pedagogiczna, pracujgc metodg WebQuest, zebrata
potrzebne zasoby cyfrowe, a nastepnie na ich podstawie przygotowata witasne scenariusze
zajec z prowadzonych przez siebie przedmiotow. Wsparcie szkoleniowe zostato zrealizowane
w Szkole Podstawowej w Czarnej w woj. podkarpackim w ramach projektu ,,Wykorzystanie
technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz eksperymentu w procesie nauczania oraz
rozwijania kompetencji informatycznych i przyrodniczych”. Zajecia byty prowadzone przez
trenera oswiaty. Przeprowadzit on program szkoleniowy podnoszgcy kompetencje cyfrowe
nauczycieli.

Projekt realizowano w okresie od 1 stycznia 2017 roku do 30 czerwca 2018 roku w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podkarpackiego na lata 2014-2020,
Os$ priorytetowa IX: Jakos¢ edukacji i kompetencji w regionie, Dziatanie 9.2: Poprawa jakosci
ksztatcenia ogdlnego, w partnerstwie z 11 jednostkami samorzadu terytorialnego. Celem
projektu jest nabycie kwalifikacji lub kompetencji w zakresie TIK oraz kompetencji niezbed-
nych do prowadzenia procesu nauczania opartego na metodzie eksperymentu przez nauczy-
cieli ksztatcenia ogdlnego, a takze nabycie przez uczniéw kompetencji kluczowych w zakresie
TIK oraz nauk przyrodniczych. Projekt zapewnia stworzenie warunkéw dla nauczania na bazie
narzedzi TIK i metody eksperymentu. Gtdwnym zatozeniem projektu jest komplementarnosc
wsparcia szkot, nauczycieli i ucznidw. Zakres wszystkich typow pomocy, w tym szkolen, prze-
znaczonej dla nauczycieli oraz dla uczniéw wynikat bezposrednio z potrzeb okreslonych na
podstawie indywidualnej diagnozy szkoty w danym obszarze. Diagnoza zostata przeprowa-
dzona przez Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli w Rzeszowie (PCEN) we wspdtpracy
ze szkotg objetg wspomaganiem w projekcie w 2016 roku.

Doskonalenie kompetenc;ji cyfrowych nauczycieli oraz ucznidw to wyzwanie. Przyjeto sie
przekonanie, ze dzisiaj kazdy potrafi korzysta¢ w komputera i telefonu, ktére sg wszecho-
becne. Jednak po blizszym przyjrzeniu sie temu zagadnieniu trzeba stwierdzi¢, ze jest to
przekonanie mylne. Pomimo otaczajacych nas z kazdej strony technologii informacyjno-
komunikacyjnych pozostajemy niejednokrotnie cyfrowymi imigrantami. lle jest szkét, w kto-
rych jeszcze nie ma dziatajgcych pracowni komputerowych, tablic interaktywnych, spraw-
nych sieci internetowych? lle jest szkét, gdzie tablica interaktywna stuzy jako ekran do ogla-
dania prezentacji PowerPoint lub filméw edukacyjnych? lle jest szkdt, w ktdrych obowigzuje
zakaz uzywania smartfonéw nawet do celéw edukacyjnych?

Szkota podstawowa jest miejscem szczegbélnym. Tu nauczyciele majg do spetnienia bardzo
wazng misje. To tutaj rozpoczyna sie bowiem proces ksztattowania kompetencji cyfrowych
ucznidw. Zatem to, co nauczyciele ,zasiejg” w pierwszych latach edukac;ji, beda ,zbierac”
w starszych klasach. | nie chodzi tutaj jedynie o techniczng obstuge sprzetu, aplikacji, pro-
gramow czy tworzenie cyfrowych lekgji. Istotne sg zagadnienia zwigzane z madrym, bez-
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piecznym i sensownym korzystaniem z zasobdw cyfrowych. Wazne jest, aby zainspirowac
siebie, ucznia oraz rodzica do aktywnych poszukiwan zasobdw, ktére nie tylko stuzg rozryw-
ce, zabijaniu czasu, uzyskiwaniu tzw. $wietego spokoju, ale przez zabawe ucza, rozwijajg,
angazujg, pobudzajg wyobraZnie oraz wspierajg osigganie sukcesow.

Tytutowe, ujete w sposdb humorystyczny , TIKi dla metodyki”, to niejednokrotnie budzace
postrach zajecia z technologii informacyjno-komunikacyjnych wspierajacych metodyke nau-
czania danego przedmiotu. Chodzi tutaj oczywiscie o takie rozwigzania, ktére wspierajg nau-
czycieli przedmiotéw nieinformatycznych w budowaniu ciekawych i nowoczesnych lekcji

z wykorzystaniem internetu, otwartych zasobéw edukacyjnych, aplikacji mobilnych, progra-
mow i pakietdw biurowych.

Kluczowe kompetencje cyfrowe

Kompetencje kluczowe mozna zdefiniowaé w bardzo prosty sposéb jako potaczenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw odpowiednich do odnalezienia sie w napotkanej na swej drodze sytua-
cji uczenia sie'. Stanowig one swoisty katalizator, ktérego zadaniem jest przesuniecie punktu
ciezkosci z nabywania encyklopedycznej wiedzy na rozwijanie osobistego, edukacyjnego

i zawodowego potencjatu oraz doskonalenie interdyscyplinarnych umiejetnosci przez cate
zycie. Stad znaczenia nabieraja:

e wiedza na temat roli i znaczenia technologii spoteczeristwa informacyjnego (TSI);

e znajomosc gtéwnych aplikacji komputerowych;

e wiedza na temat zagrozen zwigzanych z internetem;

e znajomosc zagrozen zwigzanych z komunikacjg w mediach elektronicznych;

e rozeznanie w mozliwosciach wyszukiwania i korzystania z ustug oferowanych w inter-
necie;

e stosowanie gtdwnych aplikacji komputerowych oraz internetu w réznych kontek-
stach;

e uczestniczenie w sieciach wspotpracy przy zastosowaniu TSI;

o weryfikowanie dostepnych informacji pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci;

e poszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z medidw elektronicznych;

e wykorzystanie narzedzi informatycznych do tworzenia i prezentowania informacji;

e krytyczne ocenianie dostepnych w mediach elektronicznych informac;ji;

e potrzeba odpowiedzialnego korzystania z dostepnych mediéw i narzedzi informa-
tycznych;

e rozumienie réznic miedzy Swiatem rzeczywistym i wirtualnym;

e Swiadomo$¢é roli, znaczenia i zagrozen zwigzanych z udziatem w spotecznosciach
i sieciach.

! Zrédto: Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r.
w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie (2006/962/WE).
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Cele zajec

Co prawda tematyka zaje¢ okreslata obszar problemowy podejmowanej aktywnosci, jednak

Swiadomy proces doskonalenia kompetencji cyfrowych wymagat sformutowania celéw, aby

inicjowane dziatania odbywaty sie na poziomie swiadomej kompetencji. Dzieki temu nauczy-

ciele mogli zweryfikowac¢ doskonalone kompetencje i stwierdzi¢, w jakim stopniu:

wyjasniaja role i znaczenie technologii spoteczeristwa informacyjnego (TSI);

znajg gtéwne aplikacje komputerowe;

okreslajg zagrozenia zwigzane z internetem;

opisujg zagrozenia zwigzane z komunikacjg w mediach elektronicznych;

wiedzg o mozliwosciach wyszukiwania i korzystania z ustug oferowanych

w internecie;

stosujg gtéwne aplikacje komputerowe oraz internet w réznych kontekstach;
uczestniczg w sieciach wspotpracy przy zastosowaniu TSI;

weryfikujg dostepne informacje pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci;
poszukujg, gromadzg i przetwarzajg informacje z mediéw elektronicznych;
wykorzystujg narzedzia informatyczne do tworzenia i prezentowania informacji;

sg krytyczni w stosunku do dostepnych w mediach elektronicznych informacji;
dostrzegaja role, znaczenie i zagrozenia zwigzane z wykorzystaniem narzedzi cyfro-
wych w spotecznosciach i sieciach;

wyjasniajg wptyw mediéw cyfrowych na wspdtczesng szkote i wtasny warsztat pracy;
stosujg narzedzia cyfrowe oraz metode WebQuest podczas pracy z uczniami.

Pytania kluczowe

Wychodzac z zatozenia, ze podstawowym narzedziem efektywnego uczenia sie jest zadawa-

nie pytan, w wyniku burzy mézgdéw zostaty sformutowane w grupach ponizsze pytania klu-

czowe. Miaty one na celu stworzenie sytuacji problemowej, sktonienie nauczycieli do reflek-

sji, przez co proces doskonalenia nabrat dynamiki oraz aktywnego charakteru:

Z ktorych zasobdw oraz ustug internetowych korzystam najczesciej?

Jakie strony internetowe odwiedzam najczesciej?

Jak komunikuje sie z innymi osobami przez internet?

W jakich spotecznosciach uczestnicze?

Z jakich zrédet informacji korzystam, aby przygotowac sie do lekcji?

Ktére programy oraz aplikacje wykorzystuje na co dzien w swojej pracy?

W jaki sposéb korzystam z dostepnych mediéw i narzedzi informatycznych?

Czym sie kieruje, dokonujgc weryfikacji wiarygodnosci informacji wyszukanych w in-
ternecie?
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Pytania byty stale obecne podczas zajeé, a odpowiedzi udzielano na biezgco w odniesieniu do
kazdego realizowanego ¢wiczenia. Chodzito rowniez o sprawne formutowanie konkluzji, kto-
re nabieraty szczegdlnego znaczenia w podsumowaniu dziatarn podejmowanych z wykorzy-
staniem narzedzi cyfrowych. Pytania kluczowe pozwolity na kreowanie przestrzeni do dialogu
oraz na budowanie zaangazowania dzieki bardzo wysokiej efektywnosci. Praca z pytaniami
otwierajgcymi na zajeciach umysty uczestnikéw czesto stanowita takze zadanie rozwojowe
,do domu”.

Budowanie atmosfery uczenia sie

Zajecia rozpoczety sie od ksztattowania atmosfery sprzyjajgcej doskonaleniu kompetencji
cyfrowych. Pozytywna atmosfera pozwolita na podniesienie poziomu bezpieczerstwa oraz
znaczgco wptyneta na komfort pracy na zajeciach. Miato to szczegdlne znaczenie w uswia-
domieniu nauczycielom, jak radzié sobie z powszechng nie tylko wsréd uczniéw technofobig
i nomofobig, ktdre dotyczg technologii informatyczno-komunikacyjnych, pomimo powszech-
nej cyfryzacji otaczajgcego nas Swiata.

Na tym etapie szkolenia przewidziano integracje oraz budowanie kontraktu, ktérego nie spo-
séb przeceni¢ w wypadku indywidualnej oraz zespotowej pracy z wykorzystaniem sprzetu
komputerowego, smartfondw oraz narzedzi cyfrowych. Nikomu nie trzeba byto uzasadniac,
ze tworzenie atmosfery bezpieczennstwa, zaufania, zyczliwosci i otwartosci miato bezposred-
nie przetozenie na efektywnosé wspédtpracy, jakos¢ komunikacji, radzenie sobie w trudnych
sytuacjach, otwartos¢ i tworczos¢ w rozwigzywaniu probleméw.

Integracje otwieraty dwa pytania: ,,Co dobrego wydarzyto sie dzisiaj?” oraz ,Jakim swoim
ostatnim sukcesem dydaktycznym chce sie podzieli¢ z grupa?”. Potem nastgpita rundka nie-
dokoniczonych zdan: ,,Nazywam sie...”, ,,Ucze...”, ,Moi uczniowie lubig mnie za...”, ,,Chetnie
chodze do szkoty, poniewaz...”, ,,Gdybym nie byta/byt nauczycielem, to bym nie...”, ,,Chciata-
bym/chciatbym popracowaé nad...”, ,Jestem dobrym nauczycielem, ktory...”.

Ustalenie kontraktu dobrej komunikacji i wspétpracy na zajeciach odbyto sie z wykorzysta-
niem edytora tekstu z pakietu narzedzi udostepnionych przez Google Docs. Nauczyciele
otrzymali formularz ,Moja najlepsza oferta” w dokumencie udostepnionym im przez poczte
Gmail. Zaproszenie obejmowato mozliwos¢ wspdtpracy z innymi osobami w tworzeniu, edycji
i udostepnianiu dokumentu online w tym samym czasie w dowolnym miejscu. Nauczyciele
widzieli na ekranie, kto odpowiadat za wprowadzone zmiany we wspdéttworzonym dokumen-
cie, Sledzili historie zmian wprowadzonych przez swoich kolegdéw oraz przez trenera. Dodat-
kowo podczas pracy czatowali ze sobg oraz dodawali komentarze.

Zajecia

Wprowadzeniem do wtasciwej czesci zaje¢ byto zdanie: ,,Na swoich lekcjach tgcze nauke
przedmiotu z technologig informacyjng w formie...”. Nauczyciele podawali propozycje roz-
wigzan metodycznych stosowanych przez nich na swoich lekcjach.
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Kolejne zadanie polegato na ustaleniu odpowiedzi na ponizsze pytania w parach i przedysku-
towanie ich na forum grupy:

1) Jakie przyktadowe narzedzia cyfrowe — technologii informacyjnej (w tym mobilnej),
wykorzystuje w czasie prowadzonych przez siebie zaje¢?

2) Jakie mozliwosci i korzysci edukacyjne sg dla mnie dostepne w zwigzku ze stosowa-
niem nowych rozwigzan technologii (w tym mobilnej) podczas moich lekcji?

3) Jakie zagrozenia niesie ze sobg dla mnie wykorzystanie narzedzi cyfrowych w naucza-
niu przedmiotowym?

4) Czego chce sie jeszcze nauczy¢ w obszarze doskonalenia swoich kompetenc;ji cyfro-
wych?

Nastepne ¢wiczenie wymagato pobrania i zainstalowania na smartfonach skanera kodéw QR
(np. Skaner Kodéw QR i Kreskowych, Kod QR skanera Btyskawica, Darmowe QR Skaner — QR
Kod). Nauczyciele otrzymali wybdér dokumentéw zrédtowych online, z ktérymi mieli zapoznac
sie po zeskanowaniu kodéw QR. Po przejrzeniu na swoich smartfonach artykutéw oraz omo-
wieniu ich zawartosci w parach nastgpita dyskusja nt. trendéw w nowoczesnym podejsciu do
procesoéw dydaktycznych na forum grupy. Plik z kodami QR zostat udostepniony na stronie
https://wszechnica.com/, z ktérej uczestnicy musieli go pobrac i zapisa¢ na laptopach.

Zasadnicza cze$¢ zajec zostata poswiecona pracy metodg WebQuest. Zaproponowane nau-
czycielom poszukiwania konkretnych informacji w sieci to metoda zorientowana na ich sa-
modzielne dziatania, poprzedzone konkretng instrukcjg od trenera. WebQuest jako uniwer-
salna metoda projektowa, w ktdrej wyjsciowym zrédtem informacji jest internet, zaktywizo-
wata uczestnikéw do zgtebiania tematyki narzedzi cyfrowych dla edukacji poprzez uzyskiwa-
nie, analizowanie, selekcjonowanie oraz prezentowanie informacji na podstawie zrédet in-
ternetowych. W ten sposob efektywnosc pozyskiwania informacji miata zupetnie inny wy-
miar, niz bytoby to w przypadku monologu przygotowanego przez trenera.

Nauczyciele zostali wprowadzeni do zadania za pomocg metafory filmowej przywotujace;j
eksperyment, ktory przeprowadzit profesor technologii edukacyjnej z Uniwersytetu Newca-
stle w Anglii — Sugata Mitra. Naukowiec opowiedziat o swoim doswiadczeniu w wystgpieniu
dla TED Talks pt. ,,Build a School in the Cloud” — ,,Zbudowaé szkote w chmurze”. Film pokazu-
je, jak dzieci w wiejskich indyjskich slumsach potrafig samodzielnie sie uczy¢. Proces uczenia
sie odbywat sie bez instrukcji nauczyciela oraz wczesniejszego przeszkolenia. Dzieci korzysta-
ty z narzedzi cyfrowych w postaci komputeréw zamontowanych w $cianie budynku.

Nastepnie nauczyciele otrzymali zadanie zebrania narzedzi cyfrowych, ktére mogg zastoso-
wac na swoich lekcjach w celu rozwijania kompetencji kluczowych ucznidéw. W parach oraz
w grupach nauczycieli danego przedmiotu przygotowywali indywidualny zestaw zasobow
cyfrowych dla danego przedmiotu, np. plastyki, wychowania fizycznego, jezyka polskiego,
jezyka angielskiego. Uczestnicy otrzymali liste linkdw do zasobdéw dostepnych w sieci i po-
trzebnych do rozwigzania poszczegdélnych zadan. Ocena wykonania zadania odbywata sie
w formie ustnej informacji zwrotnej po przedstawieniu na forum wynikéw poszukiwan.
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Waznym kryterium byt wybdr proponowanych narzedzi, ich skutecznosé, intuicyjnosé obstugi
oraz mozliwosc¢ szerokiego wykorzystania. Konkluzje z wykonanego zadania oscylowaty wo-
kot potrzeby wzbogacania wiasnego warsztatu pracy o nowoczesne narzedzia cyfrowe, np.
Kahoot!, Padlet, Pinterest, Jigsaw Planet, LearningApps, Google Docs, Prezi, Storyboard That,
Bubbl, White Board, Quizizz i inne, oraz permanentnego doskonalenia kompetencji cyfro-
wych. Przyktadowe aplikacje zostaty wybrane na podstawie dyskusji o ich uzytecznosci, intui-
cyjnosci obstugi, wszechstronnosci zastosowania oraz atrakcyjnosci.

Efektem pracy metodg WebQuest byto stworzenie banku dobrych i sprawdzonych narzedzi
cyfrowych, ktére nauczyciele mogli wykorzysta¢ w planowaniu i realizowaniu zajec¢ dla
uczniow. Kazdy z nauczycieli przygotowat przyktadowy scenariusz lekcji w ramach naucza-
nych przedmiotéw nieinformatycznych z uwzglednieniem cyfrowych srodkéw dydaktycznych
oraz nowoczesnych metod nauczania. Scenariusze te pomoga uczestnikom szkolenia wspie-
ra¢ rozwoj kluczowych kompetencji cyfrowych swoich wychowankdéw. Wszystkie scenariusze
zajec oparte na cyklu Kolba zostaty indywidualnie skonsultowane z trenerem prowadzgcym
zajecia oraz zaprezentowane i przedyskutowane na forum grupy w formie wymiany do-
Swiadczen.

Rundka na wyjscie

Refleksyjne doskonalenie kompetencji kluczowych wymagato samooceny. Autorefleksja mia-
ta za zadanie ksztattowanie umiejetnosci oceny wiasnych dziatan na zajeciach oraz planowa-
nie i ewaluowanie dalszego rozwoju w obszarze technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Nauczyciele realizowali trzyetapowy cykl refleksji, wykorzystujgc prosty i popularny model
Terry’ego Bortonaz, dzieki ktéremu dokonywali samooceny wtasnej aktywnosci edukacyjne;j.
Autoewaluacja mogta zostac¢ zapisana w formie cyfrowej z wykorzystaniem bezptatnego na-
rzedzia stuzgcego do tworzenia i gromadzenia notatek, jakim jest m.in. program Evernote do
organizowania i wyszukiwania danych za pomocg wielu platform.

Co? Co? Co?
Doktadny opis Analiza i ewaluacja Synteza — alternatywne
analizowanego doswiadczenia doswiadczenia sposoby postepowania
Co zrobitem? Co wyn!ka z tego, Co moge dalej‘ poczgé
co zrobitem? z tym, co zrobitem?

2 Opracowane na podstawie: T. Borton, Reach, Teach and Touch, McGraw Hill, Londyn1970.
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Matgorzata Budzik D TIKi dla metodyki, czyli narzedzia cyfrowe w szkole podstawowej

Podsumowanie

Zrealizowane szkolenie w ramach procesu wspomagania szkoty wpisato sie w catosciowy
projekt doskonalenia kompetencji cyfrowych przeznaczony dla nauczycieli przedmiotéw nie-
informatycznych w szkole podstawowej. Przeprowadzone zajecia wzmocnity nauczycieli

w obszarze wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy dydaktycz-
nej. Zaprezentowane przez trenera oswiaty najnowsze trendy nauczania w edukacji wspo-
maganej wykorzystywaniem TIK oraz nowoczesne sposoby zastosowania przyktadowych na-
rzedzi cyfrowych na biezgco byty wprowadzane przez nauczycieli do ich codziennej praktyki
szkolnej. Byta to réwniez zacheta do poszerzania wiasnego dos$wiadczenia pedagogicznego
w oparciu o nowoczesne mobilne rozwigzania technologii cyfrowych.
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