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1. Wstep

Nowa podstawa programowa informatyki' nie oznacza radykalnej zmiany dotych-
czasowego kierunku nauczania tego przedmiotu, lecz stanowi dalszg ewolucje
dobrze ugruntowanej koncepcji ksztatcenia, rozwijanej w Polsce od kilku dekad. Jej
poczqgtki siegajq lat 80. XX wieku, gdy wprowadzono informatyke do licedw i tech-
nikdw jako przedmiot ogdlnoksztatcqcey. W kolejnych reformach akcentowano rézne
aspekty: rozwigzywanie probleméw z pomocqg komputeréw (1997), wprowadzenie
informatyki do gimnazjum (2002) oraz rozwdj myslenia komputacyjnego (2008).
Kulminacjg stat sie rok 2017 — powstat wtedy spdjny model spiralnego ksztatcenia
od pierwszej klasy szkoty podstawowej do korica szkoty Sredniej (K-12), z gtéwnym
akcentem potozonym na ponadczasowe tresci merytoryczne informatyki, czyli algo-
rytmike i programowanie wprowadzane od najmtodszych lat, a takze na rozwijanie
mys$lenia komputacyjnego i bezpieczne korzystanie z technologii.
Niniejszy poradnik ma sta¢ sie pomocq w prowadzeniu szkoleri kaskadowych do-
tyczqcych zmian w nauczaniu informatyki wynikajgcych z nowej podstawy progra-
mowej. Cele gtéwne tych szkolen to:

e poznanie koncepciji, struktury oraz celéw edukacyjnych informatyki w zatoze-

niach nowej podstawy programowej,
e zrozumienie powiqzan miedzy wiedzqg informatyczng a kompetencjami prze-
krojowymi i sprawczosciq,
e zapoznanie z propozycjq realizacji doswiadczen edukacyjnych,
e przygotowanie do prowadzenia szkolen kaskadowych.

2. Scenariusz szkolenia

21. Informacje o podstawie programowej przedmiotu
informatyka — wyktad (30 min)

Cel: Omodwienie koncepciji, struktury podstawy programowej, celéw edukacyjnych

oraz wprowadzonych zmian i ich przestanek.

"Wprowadzona Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wycho-
wania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidéw
z niepetnosprawnoéciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym (Dz. U. 2026 poz. 378).

B SNN\\LTTENN V777777




KOMPAS JUTRA

INFORMATYKA | PODSTAWA PROGRAMOWA DO SZKOtY PODSTAWOWE]J p REFORMA26

Tresci szczegdtowe dla informatyki:

e Przedstawienie ogdéinych celéw przedmiotu, ktérymi sq: logiczne i komputacyj-
ne myslenie, programowanie, a takze bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie
z technologii cyfrowych, w tym narzedzi opartych na sztucznej inteligencji (Al).

e Omoéwienie pieciu gtéwnych filaréw nauczania informatyki: spiralnej struktury
nauczania, mys$lenia komputacyjnego w rozwigzywaniu problemdéw, kompetenc;i
spotecznych i odpowiedzialnosci cyfrowej, rozwijania sprawczosci oraz refleks;i
nad wptywem technologii na srodowisko i spoteczeristwo.

e Zwrdcenie uwagi na dynamiczny rozwdéj technologii, w tym robotyki i analizy

danych jako czynnikdw ksztattujgcych zmieniajgcy sie program nauczania.

211. Charakterystyka podstawy programowej z informatyki

Nowa podstawa programowa z informatyki zachowuje najwazniejsze filary przed-
miotu informatyka: algorytmike, programowanie oraz mys$lenie komputacyjne, ktére
tworzqg fundament ksztatcenia informatycznego. Nowo$éci koncentrujg sie woko+t
wyzwan wspdtczesnego Swiata: sztucznej inteligencji, przetwarzania danych, cyber-

bezpieczenstwa i cyfrowego ekosystemu szkoty.

Spiralnosé tresci ksztatcenia

Podstawa programowa informatyki opiera sie na zasadzie spiralnoséci, czyli stopnio-
wego i systematycznego rozwijania treéci i umiejetnoéci. Oznacza to nie tylko konty-
nuacje tego, co zostato rozpoczete w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, ale
takze powrdt do omawiania i rozszerzania kluczowych zagadnient w kazdej kolejnej
klasie na obu etapach edukacyjnych. Wykorzystuje sie tu naturalny rytm w rozwoju
poznawczym cztowieka: od postepowania intuicyjnego do postepowania opartego
na zdolnos$ci myslenia abstrakcyjnego pozwalajgcego na uogdlnienia, zwiekszanie
stopnia trudnosci i precyzji dziatan. Uczen w klasie IV rozpoczyna prace od prostych
problemdw i narzedzi, w klasie V podejmuje bardziej ztozone zadania, a w kolej-
nych latach uczy sie rozwigzywac¢ zadania z wykorzystaniem coraz bogatszego
zestawu metod i aplikacji. Spiralnoé¢ oznacza pogtebianie i przenikanie sie treéci
oraz umiejetnosci: algorytmika, programowanie, rozwiqgzywanie problemoéw z wyko-
rzystaniem aplikacji, kwestie bezpieczernstwa, etyki czy krytycznego myslenia stale
przeplatajg sie w dziataniach ucznidéw, co prowadzi do stopniowego budowania
coraz petniejszych kompetenciji.
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W poréwnaniu z poprzedniq podstawq programowq nowa wersja podstawy wzmac-
nia dwa obszary kluczowe dla wspdtczesnej edukacji informatycznej. Po pierwsze,
systematycznie wprowadza informacje na temat sztucznej inteligencji: w mtodszych
klasach w formie obserwacji wptywu danych na otrzymywane wyniki, w starszych
klasach — jako minicykl badawczy z elementarng analizg jako$ci modeli. Po drugie,
nowa podstawa programowa podnosi wgtek srodowiskowy, ktéry przenosi odpowie-
dzialno$¢ cyfrowq na poziom konkretnych, mierzalnych wybordw uzytkownika. Oba te
akcenty sq osadzone w realnych praktykach szkolnych i korespondujqg z rekomenda-
cjami dotyczgcymi warunkdw realizacji przedmiotu (samodzielna praca ucznia przy
stanowisku, metody problemowe i projektowe, dokumentowanie wynikow), dzieki czemu

nie pozostajq jedynie postulatem, lecz mogqg stac¢ sie codziennqg praktykg na lekcjach.

Algorytmika i programowanie — fundament w ujeciu wspétczesnym
Algorytmika i programowanie stanowig fundament informatyki, na ktérym budowa-
ne sq cyfrowe kompetencje ucznidw. Stowami kluczowymi sg tu myslenie logiczne
i myslenie twdrcze. Ten fundament w nowej podstawie programowej jest rozwazany
w rozszerzonej perspektywie: jeszcze wiecej nacisku ktadzie sie na sprawczosé
rozumiang jako prowadzenie ucznia lub zespotu ucznidw od rozpoznania proble-
mu do dziatajgcego rozwigzania. Proces ten obejmuje: jasne okreélenie problemu
(specyfikacja: dane, wyniki), roztozenie go na podproblemy, odkrycie rozwigzania
w postaci algorytmu, dobdr wtasciwej reprezentacji danych i narzedzi informatycz-
nych, a nastepnie zapisanie rozwigzania, jego testowanie i udoskonalanie. Wprowa-
dza sie wiekszqg elastyczno$¢ w doborze jezyka programowania i innych narzedzi,
wtgczajgc w nie sztucznq inteligencje.

Narzedzia pozostajg srodkiem i Srodowiskiem pracy, a nie celem. Dobrze spraw-
dzq sie jezyki blokowe i tekstowe, aplikacje chmurowe i arkusze danych, mikrokon-
trolery i wzbogacenie ich elementami Al. Nauczyciel ma przy tym szerokq swobode
w doborze przyktaddw i srodowiska pracy — liczg sie przede wszystkim rzetelne
mys$lenie i konkretny efekt, ktéry naturalnie przenosi sie na inne przedmioty oraz

codzienne sytuacje.

Sztuczna inteligencja w edukacji
Sztuczna inteligencja stata sie dzi$ swoistym ,interfejsem poznawczym”. Uczniowie,

korzystajqc z asystentdw tekstowych, generatoréw obrazéw czy funkcji wbudowanych
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w aplikacje, czesto nie zdajq sobie sprawy, ze stojg za nimi modele uczqgce sie. Rolg
szkoty jest wprowadzenie swiadomych ram korzystania ze sztucznej inteligenc;ji:
uczenie rozumienia (w wymiarze szkolnym) zasad dziatania systemdw sztucznej
inteligencji, rozpoznawania jej ograniczen, weryfikacji bteddw oraz krytycznej oceny
generowanych przez niq tresci.

Wazna jest nie tylko umiejetno$¢ postugiwania sie narzedziami sztucznej inteligenciji, ale
takze ocena jakosci i zgodnoséci uzyskanych wynikdw z wymaganiami zadania oraz ich

doskonalenie przez lepsze zdefiniowanie problemu czy modyfikacje danych wejsciowych.

Cyberbezpieczenstwo

Obecnie kluczowe znaczenie majq: przeciwdziatanie dezinformacji i manipulacii
tre$ciami, ochrona prywatnoéci i danych osobowych oraz $wiaodomos$¢ ograniczen
technologii i ryzyk etycznych — zwtaszcza w dobie generatywnej sztucznej inteligenciji.
Nowa podstawa programowa wtqgcza te zagadnienia do gtéwnego nurtu ksztat-
cenia. Uczniowie uczq sie rozpoznawania manipulacji i swiadomego reagowania
na nig — od analizy przyktaddéw fake newsdw, przez ustawienia prywatnoséci, az po
szkolne minikampanie promujgce bezpieczne korzystanie z technologii. Dzieki ta-
kiemu ujeciu jasno widacd, ze uczen koriczqcy szkote podstawowq nie tylko posiada
0gdlng swiadomos$¢ zagrozen, ale tez dysponuje konkretnym zestawem praktycz-
nych, przetestowanych w klasowych projektach nawykdéw obronnych, ktére stanowig
bezposredni fundament do dalszej nauki w szkole ponadpodstawowe;.

Ekosystem cyfrowej transformaciji szkoty

Szkota nie jest juz miejscem, w ktérym komputer pojawia sie wytgcznie na lekcjach
informatyki. Uczniowie wspdttworzg dokumenty, pracujq na platformach edukacyjnych
i korzystajq z narzedzi wspomaganych sztucznq inteligencjg na wielu przedmiotach.
Nowa podstawa programowa akcentuje to wprost: nauczyciel informatyki projektuje
sytuacje edukacyjne, a uczennice i uczniowie uczq sie poprzez dziatanie — projekty,
doswiadczenia edukacyjne i inicjatywy na rzecz spotecznosci. Caty proces odby-
wa sie w bezpiecznym $rodowisku, o ktére dbajg wszyscy jego uzytkownicy.

Taki model stanowi element catego ekosystemu szkoty i w naturalny sposdb rozwija
wspotprace, komunikacje, krytyczne myslenie oraz sprawczo$¢ wszystkich jego uczest-
nikdw. W ten sposdéb realizowane sq zatozenia Polityki Cyfrowej Transformacji Edukacii:
technologia staje sie srodowiskiem uczenia sie, a nie dodatkiem do tego procesu.
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21.2. Doswiadczenia edukacyjne

Reforma26. Kompas Jutra wprowadzita do szkét nowq jakosé — doswiadczenia
edukacyjne. Realizacja doswiadczen edukacyjnych na lekcjach informatyki powinna
opierac sie na podejsciu problemowym i projektowym. Najlepsze praktyki zaktadajq,
ze uczen przejdzie przez peten cykl badawczo-twdrezy, ktéry powinien wyglgdad
nastepujgco:

1. Zdefiniowanie problemu i celu: okreslenie, co i dla kogo uczeri zamierza stwo-
rzy¢ (realny adresat).

2. Planowanie i organizacja: wspdlne ustalenie harmonogramu oraz podziat rdl
w grupie, co ksztattuje kompetencje spoteczne. Nie kazde doswiadczenie musi
by¢ realizowane zespotowo, ale kazde powinno mie¢ ustalony harmonogram
dziatan.

3. Dziatanie i tworzenie: implementacja kodu, tworzenie materiatu multimedial-
nego czy projektowanie makiety.

4. Testowanie i ewaluacja: ocena trafnosci i uzytecznosci dziatania.
Prezentacja i refleksja: oficjalne zaprezentowanie wynikéw doswiadczenia
na forum klasy, potqgczone z wysnuciem wnioskédw na temat tego, co sie udato,
a co mozna udoskonali¢. Forma prezentacji powinna by¢ dostosowana do do-
Swiadczenia i mozliwosci placéwki edukacyjne;.

Nauczyciel w tym procesie odgrywa role projektanta i przewodnika — pomaga okre-
8li¢ cele i kryteria sukcesu, ale pozostawia uczniom przestrzert do samodzielnego
podejmowania decyzji, nie podaje gotowych rozwigzan. Zaproponowane w ramach
podstawy programowej doswiadczenia sq praktycznym wykorzystaniem tresci
poznanych na lekcjach nie tylko informatyki. W kazdym roku nauki uczeri powinien
zrealizowad jedno obowigzkowe doswiadczenie edukacyjne.

Dobre praktyki i przyktady doswiadczen edukacyjnych dla klas IV-VI

Na tym etapie edukacyjnym dziatania powinny sie skupi¢ na podstawowych umie-
jetnoéciach cyfrowych, pracy zespotowej i bezpieczenstwie.

Przyktadowe doswiadczenia edukacyjne:

e Prosty program komputerowy (np. gra lub quiz). Zespé+ ucznidw wykorzystuje
wybrane narzedzie programistyczne do stworzenia programu rozwigzujgce-
go problem (np. pomagajgcego w nauce innego przedmiotu). Doswiadczenie
obejmuje stworzenie programu, poddanie go testom, wprowadzanie poprawek

i ostateczng prezentacje.
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e Minikampania informacyjna. Uczniowie z uzyciem narzedzi cyfrowych pro-
jektujg i wdrazajg kampanie np. na temat bezpieczeristwa w sieci, wptywu
technologii na ekologie czy dezinformacji. Gotowy przekaz jest kierowany
do wybranej grupy odbiorcdéw, co uczy odpowiedzialnosci za stowo.

e Klasowy kodeks cyfrowy. Uczniowie wspdlnie tworzq, spisujqg i wdrazajq
kodeks bezpiecznego i etycznego korzystania z technologii, a po okreslonym
czasie przeprowadzajg ewaluacje jego skuteczno$ci.

Dobre praktyki i przyktady doswiadczen edukacyjnych dla klas VII-VIiI

W klasach starszych doswiadczenia majg bardziej zaawansowany i interdyscy-
plinarny charakter. Jedno z nich w cyklu nauczania obowigzkowo musi dotyczyc¢
algorytmiki i programowania.

Propozycje doswiadczen edukacyjnych:

¢ Interaktywna symulacja lub gra edukacyjna. Uczniowie pracujg nad zaawan-
sowanym projektem, takim jak gra logiczna czy model zjawiska fizycznego.
Dobrg praktykqg jest tutaj nacisk na planowanie algorytmow, pisanie kodu,
rzetelne dokumentowanie najwazniejszych etapdw pracy oraz testowanie
gotowego rozwigzania.

e Interdyscyplinarny projekt na rzecz dobra wspdlnego. Podczas projektu
uczniowie w grupach skupiajg sie na dziataniu badawczym lub spotecznym
wykorzystujgcym nowoczesne technologie na rzecz dobra wspdlnego. Takim
dziataniem moze by¢ np. badanie zanieczyszczen w okolicy. Uczy to integro-
wania wiedzy z réznych przedmiotéw oraz zarzgdzania ztozonym projektem
grupowym.

e Krytyczna analiza komunikatéw medialnych. Uczniowie badajg réznorodne
przekazy z medidw tradycyjnych i spoteczno$ciowych, weryfikujg ich wiary-
godnosé, identyfikujg fake newsy oraz préby manipulacii. Nastepnie prezentujg
raport na forum klasy, co znakomicie wzmacnia ich kompetencje z zakresu
edukacji medialne;.

Dobrqg praktykg przenikajgcg kazde z tych doswiadczen jest systematyczne
uwzglednianie aspektdw prawa autorskiego, higieny cyfrowej oraz bezpiecznego
wykorzystywania sztucznej inteligencji, traktowanej joko wsparcie, a nie jako ,za-

miennik” myslenia.
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2.1.3. Dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych
Cel 1. Analizowanie, formutowanie i rozwigzywanie sytuacji problemowych z wyko-
rzystaniem logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego mys$lenia oraz sposobdw

reprezentowania informaciji.

W tym obszarze u ucznia rozwijana jest przede wszystkim zdolnos$¢ do identyfikac;i
problemu, analizy jego kontekstu oraz poszukiwania rozwigzan.
W klasach IV-VI dobre praktyki ksztatcenia kompetenciji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — zamiast podawaé gotowe reguty,
mozna zlecac¢ uczniom samodzielne sortowanie obiektéw (np. obrazkdw, liczb)
i odkrywanie wtasnych kluczy porzgdkowania. Z kolei dzieki samodzielnemu
planowaniu trasy dla robota (fizycznego lub na ekranie) uczen ¢wiczy rozkta-
danie ztozonego zadania na proste kroki, co rozwija kreatywne i krytyczne
myslenie oraz ksztatci umiejetno$¢ radzenia sobie z btedami poznawczymi;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — podczas zaje¢ mozna
wykorzysta¢ zabawe w odgrywanie rdl (np. jeden uczen jest robotem, a drugi
programistq). Uczy to efektywnej komunikacji, zaufania oraz kierowania sobqg
w sytuacji napotkania btedu, buduje réwniez postawe ,jeszcze nie umiem, ale
dalej sie ucze”

W klasach VII=VIII dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — zadaniem ucznidw moze by¢ sforma-
lizowanie problemu — zanim uzyjg komputera, niech stworzg specyfikacje (dane
wejsciowe, wyniki, warunki). Przechodzenie przez rézne sposoby reprezentaciji
(np. zapis w systemie binarnym czy kody ASCII) rozwija mys$lenie abstrakcyjne
oraz zdolnos$¢ syntezy informaciji;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — mozna zaproponowad
uczniom dyskusje nad réznymi sposobami rozwigzania tego samego problemu
matematycznego lub logicznego (np. rézne algorytmy wyszukiwania). Dzieki
temu uczniowie uczq sie wspdlnego podejmowania decyzji, argumentowania

swojego zdania i wytrwatoséci przy trudniejszych wyzwaniach intelektualnych.

Cel 2. Programowanie rozwigzan sytuacji problemowych z réznych dziedzin w éro-

dowiskach programistycznych.

OsroDEK 1 O
[ ) ’ Rozwoiu
Epukacii
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Ten cel nie polega jedynie na nauce sktadni jezyka, ale réwniez na rozwijaniu u ucz-
nidw kreatywnos$ci i odpornosci na niepowodzenia.
W klasach IV-VI dobre praktyki ksztatcenia kompetenciji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — uczniowie mogq rozwigzywac zadania
pdtotwarte i otwarte, takie jok projektowanie wtasnych quizéw czy prostych
gier. Buduje to sprawczos¢ i zdolnos¢ do kreatywnego kreowania pomystow;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — mozna zachecad ucznidéw
do gtodnego objasniania dziatania ich kodu kolegom. To rozwija umiejetno$c¢
kierowania sobqg (autorefleksja nad wtasnym sposobem myslenia) oraz buduje
tolerancje na btedy (debugowanie jako naturalny etap nauki).

W klasach VII-VIII dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — podczas przechodzenia do $rodo-
wisk tekstowych i bardziej ztozonych algorytmdéw mozna wdrazac ucznidw
do budowania kompleksowych strategii. Niech uczniowie samodzielnie wery-
fikujq, czy ich program spetnia zatozenia specyfikacji i dziata dla przypadkdw
brzegowych — jest to najwyzszg formqg krytycznego ewaluowania rozwigzan;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — podczas lekcji mozna
wdrazaé zasady pair programming (jeden uczen pisze kod, a drugi nawiguje)
oraz wzajemnego oceniania kodu (code review). Ksztatci to umiejetnos¢ dba-
nia o innych, konstruktywnego udzielania informacji zwrotnej oraz podziatu rél

w zespole projektowym.

Cel 3. Rozwigzywanie problemdw oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie
i udostepnianie informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimedidw
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych wspomaganych sztuczng inteligencjaq.

Rozwdj kompetenciji w tym obszarze tqgczy biegtosé cyfrowq ze sztukg prezentacji
i krytycznq ocenq Zrodet.
W klasach IV=VI dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych to m.in.:
e w zakresie kompetencji poznawczych — zamiast rutynowego uczenia obstugi
edytora mozna zaangazowacd ucznidw w projekty interdyscyplinarne (np. raport
z przyrody). Gdy uczniowie uzywajq prostych generatoréw obrazu (sztuczna
inteligencja), mozna poleci¢ im poréwnanie wyniku ze swoimi oczekiwaniami,

co uczy weryfikacji i oceny narzedzi technologicznych;
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e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — warto zastosowac zespo-
towe tworzenie prezentacji dla konkretnego odbiorcy (np. rodzicdw) lub prace
we wspotdzielonym dokumencie chmurowym. Uczy to odpowiedzialnosci za
wspdlny efekt oraz wyrabia nawyki dbania o wtasng organizacje pracy (na-
zywanie i systematyczne zapisywanie plikow).

W klasach VII-VIII dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — warto skupi¢ sie na gtebokiej ana-
lizie i syntezie informacji — poleci¢ uczniom uzywanie arkuszy kalkulacyjnych
do opracowywania zestawien (np. optacalnosci zakupdw) i doboru odpowiednich
wykreséw do formutowania logicznych wnioskéw na podstawie danych. Praca
z generatorami tekstu z wykorzystaniem sztucznej inteligencji musi wigzac¢ sie
z edycjq redaktorskq i ewaluacjq (sprawdzenie faktéw, poprawa bteddw);

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — warto wdrozy¢ prace nad
rozbudowanymi dokumentami, stronami internetowymi czy elementami grafiki
wektorowej dla szkolnej spotecznosci. Uczy to wspdtpracy opartej na podziale
rél (redaktor, grafik, weryfikator). Uczniowie wysnuwajq refleksje na temat tego,

czy wygenerowanie pracy w catoéci przez sztucznq inteligencje jest uczciwe.

Cel 4. Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z tech-
nologii cyfrowych i narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, z uwzglednieniem

ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i srodowisko.

Ten obszar naturalnie wzmacnia kompetencje osobiste, samoswiadomos¢ oraz
dbatos¢ o lokalne i globalne otoczenie.
W klasach IV-VI dobre praktyki ksztatcenia kompetenciji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — mozna realizowad¢ proste scenariu-
sze zwiqzane z rozpoznawaniem zagrozen (np. e-maili wytudzajgcych dane),
oparte na procedurze: ,rozpoznaj - zatrzymaj sie - sprawdz - zareaguj”;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — warto stosowac syste-
matycznie tzw. checkliste startowq i koricowq (np. regulacja jasnosci ekranu,
wylogowywanie, prawidtowa postawa przy komputerze), co buduje kompetencje
dbania o siebie. Rozmowy na temat oszczedzania prqgdu wdrazajq postawe
dbania o otoczenie. W ramach rozwoju kompetencji osobistych wazne jest
dbanie réwniez o higiene cyfrowq i prywatnosé wtasnych danych osobistych.
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W klasach VII-VIII dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — mozna wdrazaé minicykle badawcze
z modelami sztucznej inteligenciji: test, analiza bteddw, celowa modyfikacja
danych i ponowny test. Takie podejscie rozwija krytyczne i logiczne myslenie
na wysokim poziomie abstrakcji. Trenujgc prosty model uczenia maszynowego,
uczniowie samodzielnie wyciqggajq wnioski przyczynowo-skutkowe o tym, jak
dane wptywajg na wynik;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — warto wprowadzi¢ pojecia
$ladu cyfrowego, $ladu weglowego i kosztéw energetycznych streamingu czy
chmury. Uczy to obywatelskiej odpowiedzialnosci i zrbwnowazonego rozwoju
(dziatanie na rzecz dobra wspdlnego). Uczen potrafi wypowiadad sie o dyle-
matach decyzyjnych, takich jak jakosé¢ filmu a transfer danych, dzieki czemu
uswiadamia sobie, jak jego dziatania wptywajg na reszte spoteczeristwa.

Cel 5. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowanie
kompetencji spotecznych w $rodowisku cyfrowym, w tym komunikacji i wspdtpra-
cy, a takze ksztattowanie postaw zwigzanych z ochrong danych osobowych oraz
przestrzeganiem zasad etycznych i prawnych.

Obszar ten ktadzie najwiekszy nacisk na netykiete, relacje w Internecie, zaufanie
oraz ochrone prywatnosci.
W klasach IV-VI dobre praktyki ksztatcenia kompetenciji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — mozna wprowadzi¢ zajecia doty-
czqce odrézniania opinii od faktéw i rozpoznawania zjawiska fake newsdéw.
Takie zajecia rozwijajg umiejetno$¢ analitycznego i oceniajgcego podejscia
do $rodowiska cyfrowego;

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — warto wdrozy¢ zespotowe
tworzenie kodeksu bezpiecznej klasy w Internecie, nauke reagowania na zja-
wisko cyberprzemocy (gdzie szuka¢ pomocy) i tematy dotyczqce dbatosci
o podawanie zrédet obrazdéw (prawa autorskie), co w petni realizuje zatozenie
dbania o innych oraz kierowania swoimi granicami w sieci.

W klasach VII=VIII dobre praktyki ksztatcenia kompetencji przekrojowych to m.in.:

e w zakresie kompetencji poznawczych — dobrg praktykq jest identyfikacja
zaawansowanych technik socjotechnicznych (phishing, smishing, deepfake),
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a takze analiza stylistyki tekstdw w celu odréznienia, czy autorem jest cztowiek,
czy tez sztuczna inteligencja. Pozwala to demaskowad putapki poznawcze
i intencje nadawcdw (rozpoznawanie manipulacji);

e w zakresie kompetencji spotecznych i osobistych — warto poruszy¢ kwe-
stie wiadomego stosowania menedzeréw haset, umiejetnoséci identyfikacji
licencji (np. Creative Commons). Ta problematyka to bezposrednie wdrazanie
kompetencji dbania o siebie (bezpieczeristwo osobiste) i okazywania postawy
poszanowania dla wtasnosci intelektualnej drugiego cztowieka.

2.2. Projektowanie procesu nauczania i uczenia sie
uczniéw — warsztaty, cz. | (20 min)

Cel: Zapoznanie z nowym elementem w podstawie programowej — projektowaniem

nauczania z wykorzystaniem obowigzkowych doswiadczen edukacyjnych.

Tresci szczegdtowe dla informatyki:

e Praca nad praktycznymi doswiadczeniami edukacyjnymi, ktére budujg kom-
petencje fundamentalne, przekrojowe i sprawczosé¢ ucznidow.

e Projektowanie zajeé dla klas IV=VI, podczas ktérych uczert m.in.: tworzy
w grupie prosty program lub gre odpowiadajgcg na zauwazong potrzebe,
przeprowadza minikampanie informacyjng (np. o bezpieczeristwie cyfrowym,
dezinformaciji) lub opracowuje klasowy kodeks bezpiecznego uzytkowania
technologii.

e Projektowanie zajeé dla klas VII-VIIl, podczas ktérych uczen m.in.: tworzy
interaktywnq symulacje lub gre edukacyjnq, realizuje badawczy projekt inter-
dyscyplinarny na rzecz dobra wspdlnego lub analizuje i ocenia wiarygodnosc¢
komunikatéw medialnych pod kgtem manipulaciji.

Krok 1. Wprowadzenie i inspiracja (20 min)
Osoba prowadzqgca szkolenie rozpoczyna od przypomnienia, ze doswiadczenie
edukacyjne to nie pojedyncze zadanie na jednq lekcje, ale zaplanowana sekwen-
cja dziatan: od wyboru problemu, przez planowanie i realizacje, az po prezentacje
wyniku przed realnym odbiorcqg i ewaluacije.
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Nastepnie prowadzqgcy/prowadzqca prezentuje przyktadowe doswiadczenia edu-
kacyjne wpisujgce sie w podstawe programowq i omawia krétko ich strukture.
W przypadku klas IV=VI moze to by¢:
e stworzenie prostego programu komputerowego (np. gry, quizu) rozwigzujgcego
zauwazony problem,
e zorganizowanie minikampanii informacyjnej (np. o cyberbezpieczenstwie, eko-
logii, dezinformaciji), skierowanej do réwiesnikéw lub rodzicdw,
e stworzenie klasowego kodeksu bezpiecznego i etycznego korzystania z techno-
logii.
W przypadku klas VII-VIII joko do$wiadczenia mozna wybrad:
e stworzenie interaktywnej symulacji lub gry edukacyjnej z dokumentacjg kodu,
e interdyscyplinarny projekt na rzecz dobra wspdlnego (np. badanie jakosci po-
wietrza z uzyciem technologii),
e analize i weryfikacje wiarygodnosci komunikatéw medialnych pod kgtem préb
manipulacji.
Prowadzqgcy podkresla, ze sqg to tylko przyktady, a celem warsztatéw jest wyjscie
poza ten katalog.

Krok 2. Praca projektowa — kreowanie wtasnych pomystéw (breakout
rooms — 40 min)
Osoba prowadzqgca warsztaty dzieli uczestnikdw na cztero- lub piecioosobowe
zespoty, ktére przechodzg do wirtualnych pokojéw. Zadaniem kazdej grupy jest
przeprowadzenie burzy mézgdéw i wymys$lenie wtasnego, autorskiego scenariusza
na realizacje doswiadczenia edukacyjnego dla wybranego etapu (IV=VI lub VII-VIII).
Swoje pomysty grupy rozpisujg na wirtualnej tablicy lub udostepnionym dysku sie-
ciowym, wype+tniajgc szablon (Canvas), ktéry wymusza przejscie przez odpowiednie
etapy:
1. Roboczy tytut i temat: (Jaki jest pomys+?)
2. Problem i cel: (Jaki problem z zycia codziennego lub innej dziedziny
rozwigzujemy?)
3. Realny adresat: (Dla kogo uczniowie to tworzq? Na przyktad dla mtodszych
klas, spotecznosci lokalnej)
4. Przebieg (sekwencja dziatan): (Krok po kroku — od diagnozy, przez podziat

rél i tworzenie, az po testowanie i prezentacje)
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5. Ksztattowane kompetencje przekrojowe: (Jak zadbamy o wspdtprace w ze-
spole, krytyczne myslenie czy kierowanie sobg?)

Krok 3. Wirtualny gallery walk i wymiana doswiadczen (25 min)

Grupy wracajqg do gtéwnego pokoju. Osoba prowadzqgca szkolenie wyswietla tab-
lice/dysk sieciowy ze wszystkimi autorskimi pomystami. Kazda grupa w ciggu 3 min
prezentuje swoj pomyst reszcie uczestnikéw. Osoba prowadzgca szkolenie i inni
nauczyciele doceniajg kreatywnos$¢ i dajq informacje zwrotng. Uczestnicy war-
sztatdw mogq wykorzysta¢ wszystkie zaprezentowane pomysty na doswiadczenia.
To buduje poczucie sprawczoéci i wspdlnoty uczgcej sie.

Krok 4. Szybka refleksja (5 min)
Kazdy uczestnik pisze na czacie spotkania odpowiedz na jedno pytanie: ,Ktéry
z autorskich pomystéw innych grup (poza wtasnym) najbardziej mi sie podobat?”.

2.3. Praktyczne zastosowanie nowej podstawy
programowej w procesie nauczania informatyki.
Dobre praktyki wspierajgce ksztatcenie kompetencji
przekrojowych — warsztaty, cz. Il (90 min)

Cel: Zapoznanie sie z kompetencjami przekrojowymi i zrozumienie ich znaczenia

w nauczaniu informatyki.

Tresci szczegdtowe dla informatyki:

e Zastosowanie podejscia problemowego i podejscia projektowego, ktére
sprzyjajq pracy w grupie, rozwijajg kreatywnos¢ oraz zachecajq do dziatania
metodq préb i btedow.

e Sposoby wprowadzania programowania z zachowaniem zasady spiralnosci:
od érodowisk blokowych i graficznych do jezykdw tekstowych.

e Praktyczne wdrazanie edukacji o sztucznej inteligencji, co pozwala uczy¢
uczniéw formutowania zapytar, rozumienia mechanizmdéw uczenia maszy-
nowego, rozpoznawania ograniczen sztucznej inteligencji oraz odrdézniania
treéci tworzonych przez cztowieka od tych generowanych przez sztuczng
inteligencje.
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e Wspieranie nauczycieli w organizacji przestrzeni pracy, czyli zapewnienie
stanowisk komputerowych, robotéw edukacyjnych, mikrokontroleréw czy na-
rzedzi chmurowych.

e Wzmacnhianie nauczania zwigzanego z higieng cyfrowq i cyberbezpieczen-

stwem.

Krok 1. Wprowadzenie i zdefiniowanie wyzwania (20 min)

Prowadzqcy przypoming, ze informatyka opiera sie na rozwigzywaniu problemdw
z réznych dziedzin, co czyni jq idealng dziedzing do rozwijania kompetencji prze-
krojowych — poznawczych, spotecznych i osobistych — ujetych w Profilu absolwenta
i absolwentki?. Nastepnie prowadzqgcy wyjasnia, ze zadaniem grup bedzie zaplano-
wanie jednego z tradycyjnych tematdw lekcji informatycznych w taki sposdb, aby
rozwijac te trzy obszary kompetenc;ji.

Przyktadowy scenariusz

Temat: Sztuczna inteligencja joko mdj asystent — tworzymy i weryfikujemy ilu-
strowanqg opowiesc¢

Etap edukacyjny: szkota podstawowa, klasy IV-VI. Czas trwania: 45 min
Cele lekcji (podstawa programowa):

e Cel 3: Uczen tworzy tresci z wykorzystaniem prostych narzedzi sztucznej
inteligenciji, w tym obrazy i teksty. Uczent opracowuje proste dokumenty
tekstowe rozbudowane o ilustracje i stosuje w nich odpowiednie forma-
towanie.

e Cel 5: Uczen respektuje prawa autorskie, podaje zrédta wykorzystanych

materiatéw oraz komunikuje sie w zespole.

2 Profil absolwenta i absolwentki. Droga do zmian w edukacji. Wersja zaktualizowana i uzupetniona. Etap I: przedszkola
i szkoty podstawowe, red. A. Szymczak, A. Strzemieczna, Instytut Badarn Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy,
Warszawa 2025.
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Ksztattowane kompetencje przekrojowe (Profil absolwentki i absolwenta):

e Kompetencje poznawcze (krytyczne i kreatywne myslenie): Uczen uczy sie,
ze wynik dziatania algorytmu jest tylko ,propozycjq”, a nie gotowym, bez-
btednym rozwigzaniem. Uczen weryfikuje treéé, wyszukuje btedy i luki
(halucynacje sztucznej inteligencji) oraz kreatywnie uzupetnia wygene-
rowany tekst wtasnymi pomystami.

e Kompetencje spoteczne (wspdtpraca): Uczniowie pracujg w zespo-
le, wspdlnie negocjuja, w jaki sposdb zmodyfikowaé¢ wygenerowany
materiat, uczq sie stuchac innych i dzieli¢ rolami podczas tworzenia
dokumentu.

e Kompetencje osobiste (kierowanie sobq, etyka): Uczert nabiera $wia-
domosci dotyczqcej etyki pracy ze sztuczng inteligencjg — uswiadamia
sobie granice wtasnego autorstwa oraz odpowiedzialno$¢ za tresci, ktére

ostatecznie podpisuje swoim imieniem.

Przebieg lekc;ji:

1. Faza wprowadzajgca — rozmowa i demonstracja (10 min)

Burza mézgdw. Nauczyciel inicjuje rozmowe pytaniem: ,Czy wiecie, ze obrazy,
filmy i teksty mogq by¢ tworzone nie tylko przez ludzi, ale tez przez programy
komputerowe?”.

Pokaz dziatania. Nauczyciel udostepnia ekran i na oczach ucznidéw wydaje
sztucznej inteligenciji proste polecenie (prompt), np. polegajgce na wygene-
rowaniu obrazu abstrakcyjnego zwierzecia albo ulubionej potrawy. Korzysta
z narzedzia sztucznej inteligencji wdrozonego w placéwce edukacyjnej.
Analiza. Uczniowie analizujqg obraz, szukajq elementdw, ktére sq nieprawdzi-
we, i dyskutujg o obrazie. Zastanawiajqg sie np., czy wygenerowany obraz jest
realistyczny, czym rézni sie od obrazu namalowanego przez cztowieka i czy
zawiera btedy (np. nienaturalng liczbe palcéw, nienaturalne cieniowanie lub

inne elementy).
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2. Faza realizacyjna — projekt ,Swiadoma edycja” (20 min)

Praca w grupach: Nauczyciel dzieli ucznidw na trzy- lub czteroosobowe grupy.
Ich zadaniem jest stworzenie krétkiej, ilustrowanej historii (np. ,Wycieczka
w gory”), ale z pomocqg asystenta — sztucznej inteligencji.

Etapy pracy:

e Nauczyciel generuje szkic za pomocq narzedzia sztucznej inteligencji
wdrozonego w placéwce edukacyjne;.

e Grupy wymys$lajqg i podajg nauczycielowi po trzy stowa kluczowe (boha-
ter, miejsce, problem). Nauczyciel wpisuje je w generator tekstu sztucznej
inteligenciji, po czym przesyta wygenerowane (celowo niedoskonate lub
sztuczne w brzmieniu) fragmenty tekstéw poszczegdlnym grupom w pliku
tekstowym.

e Grupy weryfikujg tekst otrzymany od Al (krytyczne mys$lenie). Muszqg
przeczytac¢ go i przeprowadzi¢ jego swiadomq edycje. Majqg za zadanie:
usung¢ nielogiczne lub dziwnie brzmigce fragmenty, dopisa¢ wtasne, kre-
atywne zakoriczenie (zeby opowiadanie stato sie ich autorskim tekstem)

oraz sformatowadé dokument.

3. Faza podsumowujqca — prezentacja, etyka i refleksja (10 min)

Galeria prac. Grupy krétko prezentujg swoje teksty na monitorze interaktyw-
nym. Wskazujqg, co musiaty zmieni¢ w tekscie wygenerowanym przez sztuczng
inteligencje, poniewaz nie miato sensu.

Dyskusja o zaufaniu i prawie. Nauczyciel moderuje dyskusje uswiadamiajgcq.
Zadaje pytania: ,Dlaczego nie wolno nam $lepo ufa¢ temu, co napisze sztuczna
inteligencja?”, ,Czy mozna skopiowac¢ referat wygenerowany przez sztucznq
inteligencje w catosci i podpisa¢ wtasnym nazwiskiem?”. Nastepnie omawia
zasady uczciwosci i praw autorskich.

Bilet na wyjs$cie (autorefleksja). Uczniowie na koniec formutujq ustnie lub zapi-
sujg zdanie podsumowujgce, ktére rozpoczyna sie tak: ,Dzisiaj przekonatem/

przekonatam sie, ze w pracy ze sztucznq inteligencjq cztowiek musi zawsze..”.
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Krok 2. Transformacja lekcji (praca w grupach/breakout rooms — 40 min)

Nauczyciele zostajg podzieleni na cztero- lub piecioosobowe zespoty. Kazdy ze-
spdét wybiera lub losuje jeden standardowy temat z podstawy programowej dla
wybranego etapu (np. tworzenie petli w Scratchu, wykonanie wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym, wyszukiwanie i ocena informacji o sztucznej inteligenciji, budowa
komputera i oszczedzanie energii). Zadaniem zespotéw jest stworzenie propozycji
(zarysu) lekcji do tego tematu na podstawie ponizszej matrycy uwzgledniajgcej

kompetencje nabywane przez ucznia w toku lekcji.

Matryca projektowania lekcji
Temat lekejic .. ... .
Zadanie informatyczne (co uczent musi wykonad technicznie?):
e W jaki sposdb na tej lekcji rozwiniemy kompetencje poznawcze (krytycz-
ne/kreatywne myslenie, rozwigzywanie problemdw)?
Wskazdwka dla nauczycieli w grupie: Czy zamiast dawa¢ gotowy kod
do przepisania, wprowadzicie co$, co uczen musi sam odkryé, przete-
stowad, wymysli¢ lub zdebugowa¢ metodq préb i btedéw? Czy celowo
wprowadzicie jaki$ btgd do przeanalizowania?
e W jaki sposdb na tej lekcji rozwiniemy kompetencje spoteczne (wspdt-
praca, dbanie o innych)?
Wskazdwka dla nauczycieli w grupie: Jak zorganizujecie prace? Czy za-
stosujecie pair programming (jeden uczen to kierowca piszqcy kod, drugi
to nawigator), czy wprowadzicie wzajemne sprawdzanie kodu (code re-
view), by uczyd konstruktywnej krytyki i empatii dla stabszych uczniéw?.
e W jaki sposdb na tej lekcji rozwiniemy kompetencje osobiste (kierowanie
sobq, higiena cyfrowa, dbanie o siebie)?
Wskazdwka dla nauczycieli w grupie: Czy na poczqgtku lekcji uczen za-
stosuje ,checkliste startowq” (postawa ciata, logowanie)? Czy bedzie
musiat sam zaplanowad¢ czas na wykonanie zadania? Kiedy bedzie miej-
sce na autorefleksje (np. metoda 1-minute paper: czego sie dzi$ nauczy-

tem/nauczytam, co sprawito mi trudnosc)?.
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Krok 3. Wymiana pomystéw i zrozumienie ich znaczenia (25 min)

Uczestnicy wracajg do gtéwnego pokoju. Kazda grupa w ciggu 3 min prezentuje
swoj pomyst na lekcje, zwracajgc szczegding uwage na to, jak zintegrowata twarde
umiejetnosci informatyczne z kompetencjami migkkimi.

Aby zrealizowad¢ cel modutu dotyczgcy zrozumienia znaczenia tych kompetenc;i
w nauczaniu informatyki, prowadzgcy moderuje dyskusje na forum, zadajgc na-
uczycielom kluczowe pytania do refleksji:

e Jaka jest réznica miedzy uczniem, ktéry zaprogramowat robota wedtug in-
strukcji podawanej krok po kroku przez nauczyciela, a uczniem, ktéry musia+t
to zaplanowa¢ w parze i samodzielnie znalez¢ btgd w kodzie?

e Dlaczego na lekcjach informatyki praca w grupach i wzajemna pomoc sq
czesto skuteczniejsze niz samodzielna praca w ciszy przed monitorem?

e Jak wprowadzenie autorefleksji (hawet 2 min na koniec lekcji) wptywa na po-

czucie sprawczoéci i kierowania sobg mtodego cztowieka?

Krok 4. Szybka refleksja (5 min)

Kazdy uczestnik warsztatéw wpisuje na czacie spotkania odpowiedz na jedno py-
tanie: ,Ktéry z autorskich pomystéw innych grup (poza wtasnym) najbardziej mi sie
podoba+t?”.

3. Podsumowanie szkolenia

Cel: Ewaluacja oraz podanie najwazniejszych informacji na temat szkolen kaskadowych.

Tresdci szczegdtowe:
e Sesja pytan i odpowiedzi (Q&A) dotyczgcych wdrazania nowej podstawy
programowe;j z informatyki w szkole podstawowej.
e Przekazanie uczestnikom niezbednych materiatéw szkoleniowych.
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Zatqgcznik nr 1. Karta pracy dla uczniéw klas IV-VI

Przyktadowa karta przeznaczona do pracy zespotowej nad rozwigzaniem problemu

Z otoczenia ucznidw.

Temat: Tworzymy wtasny program komputerowy (gre/quiz)
Nazwa zespotu: . . ... .

1. Pomyst i cel
Zastandwecie sie wspdlnie, co i dla kogo chcecie stworzy¢. Jaki problem chcecie
rozwigzac¢ lub w czym Wasz program ma pomaoc? Moze to by¢ np. nauka tabliczki

mnozenia albo program przypominajgcy o piciu wody.

Cheemy StWOrzyC ...y
OOy
Z programu bedq korzystac . ...

2. Planowanie i podziat zadani
Dobry zespd+t dzieli sie pracq. Ustalcie, za co kazda osoba z Waszego zespotu
bedzie odpowiedzialna.

Kto bedzie liderem/organizatorem?

3. Tworzenie i dziatanie
Czas na prace w wybranym srodowisku programistycznym. Z jakiego programu/apli-
kacji skorzystacie (np. Scratch, PixBlocks)?
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Opiszcie krétko dziatanie algorytmu — co sie dzieje po kliknieciu ,Start”.

4. Testowanie i poprawki
Zanim zaprezentujecie program, musicie go sprawdzi¢ metodq préb i bteddw. Zréb-
cie to, a nastepnie odpowiedzcie na pytania.

Co zadziotato prawidtowo?

S. Prezentacja i refleksja
a) Zaprezentujcie Wasz program klasie.
b) Uzupetnijcie indywidualnie ponizszq refleksje dotyczqcq pracy na lekcji. Za-
znaczcie wtasciwe informacje oraz zapiszcie wniosek na przysztosé.

Moja osobista refleksja po zakonczeniu pracy:

[ ] Wymyslitem/Wymyslitam, zbudowatem/zbudowatam i pokazatem/pokazatam
dziatajgcy program.

[ ] Nauczytem/Nauczytam sie pracowaé w grupie.

[ ] Wiem, co zadziatato, a co mozna nastepnym razem zrobié lepie;.

Md&j wniosek na przysztosce:
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Zatqgcznik nr 2. Karta pracy dla uczniéw klas VII-VIII

Przyktadowa karta pracy przeznaczona do prowadzenia zaawansowanych dziatan
badawczych i spotecznych.

Temat: Technologia na rzecz dobra wspdlnego — projekt interdyscyplinarny

Tytut projektu:

ETAP I. Definicja celu i identyfikacja problemu
Jaki lokalny lub szkolny problem zidentyfikowali$my (np. smog, cyberprzemoc, trud-
nosci senioréw w $wiecie cyfrowym)?

ETAP Il. Zarzgdzanie projektem — harmonogram i role
Rozdzielcie zadania, wykorzystujgc wiedze z réznych przedmiotdw.

Kto zbierze dane i przeprowadzi badania? Z jokich zrédet skorzysta?

Kto opracuje projekt pod wzgledem technicznym/informatycznym? Jakich narzedzi
do tego uzyje?

OsropEK 24
[ ) ’ Rozwoiu
Ebukacs!



KOMPAS JUTRA

INFORMATYKA | PODSTAWA PROGRAMOWA DO SZKOtY PODSTAWOWE]J F REFORMA26

ETAP lll. Realizacja — badanie i wytwor

Jakie dane zostaty zebrane i jakg metodqg (sondaze, pomiary, analizy zrédet)?

Co jest finalnym wytworem naszej pracy (np. kampania w sieci, aplikacja, raport
z wykresami, infografika)?

ETAP IV. Prezentacja przed spotecznosciq i ewaluacja
Jak przebiegta prezentacja? Jakie byty reakcje odbiorcéw?

ETAP V. Karta refleksji
Ocena wptywu. W jaki sposdb nasz projekt pomdgt innym lub zwrdcit uwage

na wazny problem?

Samoocena. Wiem, co zadziatato. A co w przysztosci mégtbym/mogtabym
udoskonali¢?
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Autorka poradnika:

Barbara Halska — nagrodzona tytutem Nauczyciel Roku 2014. Wspdtautorka pod-
recznikdw do kwalifikacji E13 i EEO8 na kierunku technik informatyk. Autorka podsta-
wy programowej dla eksperymentu Technik Cyberbezpieczeristwa, wspdtautorka
podstawy programowej z informatyki, technik programista. Promotorka prac, ktére
odnoszq miedzynarodowe sukcesy we Francji, Brukseli, Seulu, Malezji, Londynie, Taj-
wanie, Kanadzie, USA, Tajlandii, Czechach. Od 2016 Microsoft Innovative Educator
Expert, od 2017 Microsoft Innovative Educator Fellow. Od dziesieciu lat mocno pro-
pagujgca zenskie klasy na kierunku technik informatyk. Jurorka programu Samsung
Solve For Tomorrow. Ambasadorka CyberSkiller Challenge. Trenerka w programie
Girls do Engineering i Next Engineers Academy. Aktualnie nauczycielka-konsultantka
w Regionalnym Os$rodku Doskonalenia Nauczycieli i Informacji Pedagogicznej “WOM”
w Rybniku.
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ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI"

z dnia 11 marca 2026 r.

w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw

z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym

Na podstawie art. 47 ust. 1 pkt 1 lit. a i b ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo
oswiatowe (Dz. U. z 2025 r. poz. 1043, 1160 i 1837 oraz z 2026 r. poz. 187 i 203) za-
rzqdza sig, co nastepuije:

§ 1. Okresla sie podstawe programowaQ:

1) wychowania przedszkolnego dla przedszkoli, oddziatéw przedszkolnych w szko-
tach podstawowych oraz innych form wychowania przedszkolnego, stanowigcq
zatqgceznik nr 1 do rozporzqdzenia;

2) ksztatcenia ogdlnego dla:

a) szkoty podstawowej, stanowigcq zatgcznik nr 2 do rozporzqdzenia,
b) szkoty podstawowej — dla ucznidw z niepetnosprawnosciq intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub znacznym, stanowigcq zatgcznik nr 3 do
rozporzqgdzenia.
§ 2. Podstawe programowq wychowania przedszkolnego dla przedszkoli, oddziatow
przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form wychowania przed-
szkolnego, okres$long w zatgczniku nr 1 do rozporzqdzenia, stosuje sie, poczqwszy
od roku szkolnego 2026/2027.
§ 3. Podstawe programowq wychowania przedszkolnego dla przedszkoli, oddziatdw
przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form wychowania przedszkol-
nego, okreslong w zatgczniku nr 1 do rozporzqdzenia, stosuje sie takze do prowadzenia
wychowania przedszkolnego w osrodkach umozliwiajgcych dzieciom z niepetnospraw-
nosgciami sprzezonymi, z ktérych jednq z niepetnosprawnosci jest niepetnosprawnosé
intelektualna, realizacje obowigzku rocznego przygotowania przedszkolnego.
§ 4.1. Podstawe programowq ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, okre-
8long w zatgczniku nr 2 do rozporzgdzenia, stosuje sie, poczqwszy od:

1) roku szkolnego 2026/2027 w klasach |'i IV szkoty podstawowej, a w latach

nastepnych rowniez w kolejnych klasach szkoty podstawowej;

» Minister Edukaciji kieruje dziatem administracji rzgdowej — oéwiata i wychowanie, na podstawie § 1ust. 2 rozporzqgdzenia Pre-
zesa Rady Ministréw z dnia 18 grudnia 2023 r. w sprawie szczegdtowego zakresu dziatania Ministra Edukaciji (Dz. U. poz. 2717).
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2) roku szkolnego 2027/2028 w klasie VIl szkoty podstawowej w zakresie przed-
miotu edukacja dla bezpieczenstwa;

3) roku szkolnego 2029/2030 w semestrze | klasy VIl szkoty podstawowej dla
dorostych, w ktérym ksztatcenie rozpoczyna sie z dniem 1 wrzesnia 2029 r.
lub z dniem 1 lutego 2030 r,, a w latach nastepnych takze w kolejnej klasie
i semestrach szkoty podstawowej dla dorostych.

2. Dotychczasowq podstawe programowq ksztatcenia ogolnego dla szkét podsta-
wowych, okreslong w zatqczniku nr 2 do rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkol-
nego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej,
w tym dla ucznidéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym
lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdl-
nego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty policealnej (Dz. U. poz. 356, z pdzn. zm.?), stosuje sie w roku szkolnym:

1) 2026/2027 w klasach II, Il i V=VIII szkoty podstawowej,

2) 2027/2028 w klasach Ill'i VI=VIII szkoty podstawowej,

3) 2028/2029 w klasach VIl i VIl szkoty podstawowej,

4) 2029/2030 w:

a) semestrze Il klasy VIl szkoty podstawowej dla dorostych, w ktérym ksztat-
cenie rozpoczyna sie z dniem 1 lutego 2029 r,,
b) klasie VIII szkoty podstawowej, w tym szkoty podstawowej dla dorostych,

S5) 2030/2031 w semestrze Il klasy VIl szkoty podstawowej dla dorostych, w kté-
rym ksztatcenie rozpoczyna sie z dniem 1 lutego 2030 r.

— z tym ze w latach szkolnych 2027/2028-2029/2030 w klasie VIl szkoty podstawowe;j
realizuje sie podstawe programowq ksztatcenia ogdinego dla szkoty podstawowej
w zakresie przedmiotu edukacja dla bezpieczernistwa, o ktérej mowa w ust. 1 pkt 2.
§ 5. Podstawe programowq ksztatcenia ogdlnego dla ucznidéw z niepetnospraw-
nosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym w szkole podstawowej,
okredlong w zatqczniku nr 3 do rozporzqdzenia, stosuje sie, poczgwszy od roku
szkolnego 2026/2027.

2 Zmiany wymienionego rozporzqdzenia zostaty ogtoszone w Dz. U. z 2018 r. poz. 1679,z 2021 r. poz. 1533,z 2022 r. poz. 609
11717,z 2023 r. poz. 312 11759, z 2024 r. poz. 996 oraz z 2025 r. poz. 378 i 1052.
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§ 6. Traci moc rozporzqgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 .
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw
z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztat-
cenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty police-
alnej (Dz. U. poz. 356, z pdzn. zm.?) w zakresie dotyczgcym podstawy programowej
wychowania przedszkolnego dla przedszkoli, oddziatéw przedszkolnych w szkotach
podstawowych oraz innych form wychowania przedszkolnego, podstawy progra-
mowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej i podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla ucznidw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym w szkotach podstawowych.
§ 7. Rozporzqgdzenie wchodzi w zycie z dniem 1 wrzesnia 2026.

Minister Edukacji: B. Nowacka

Zatgcznik nr 2
PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTAXCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOLY PODSTAWOWE)J

Ogdlne cele ksztatcenia i wychowania

Szkota podstawowa wspiera wszechstronny rozwoéj ucznidw w sferze poznawczej,
spotecznej, emocjonalnej, etycznej i fizycznej oraz wspomaga ich w petnej realizacji
potencjatu — zarédwno jako jednostek, jak i cztonkdw spotecznej i demokratycznej
wspolnoty. Ksztatcenie w szkole podstawowej sprzyja ksztattowaniu postawy dba-
toéci o dobro wspdine, pielegnowania tradycji i kultury narodowej z poszanowaniem
innych kultur oraz rozwija postawy patriotyczne.

Celem ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej jest:
1) rozwijanie kompetencji fundamentalnych: jezykowych, matematycznych, cy-
frowych i ruchowych, niezbednych do funkcjonowania w réznych sytuacjach

zyciowych oraz w procesie uczenia sie;

3 Zmiany wymienione w odno$niku 2.
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2) budowanie przez uczniéw wiedzy pozwalajgcej rozumie¢ otaczajqcey ich swiat
i poznawac go w procesie uczenia sie na kolejnych etapach edukacyjnych;

3) rozwijanie kompetencji przekrojowych: poznawczych, spotecznych i osobistych,
pozwalajgcych uczniom aktywnie dziata¢ w szkole i poza niq, z korzy$ciq dla
siebie i dla wspdlnego dobra;

4) budowanie sprawczosci ucznidw w procesie uczenia sie i realizacji zamierzo-
nych celdw, w tym branie odpowiedzialnosci za wtasne dziatania i ich wptyw
na siebie, innych ludzi i $wiat;

5) wprowadzanie ucznidw, we wspdtpracy z rodzicami, w $wiat wartosci i przygo-
towywanie ich do dokonywania odpowiedzialnych wybordw etycznych w trosce
o siebie, innych ludzi, ojczyzne i inne wspdlnoty;

6) rozwijanie aspiracji, ciekawoséci i uzdolnient ucznidw oraz wzmacnianie moty-

WAacji wewnetrznej w procesie uczenia sie.

Dziatalnos¢ dydaktyczna i wychowawcza szkoty opiera sie na nastepujgcych war-
tosciach: wolno$¢, odpowiedzialnos$e, wspdlnota, szacunek, godnose, prawda, dobro,
piekno, sprawiedliwo$¢ i solidarnosé.

W procesie uczenia sie uczen buduje i rozwija kompetencje fundamentalne, wiedze,
kompetencje przekrojowe oraz sprawczos$é. Tworzenie warunkéw do rozwijania
kompetencji fundamentalnych, wiedzy, kompetenciji przekrojowych i sprawczosci
ucznidw jest wspdlnym zadaniem wszystkich nauczycieli. To proces ciqgty, re-
alizowany na wszystkich etapach edukacyjnych, wszystkich przedmiotach oraz
miedzyprzedmiotowo.

|. Kompetencje fundamentalne

Kompetencje fundamentalne stanowiq podstawe procesu edukacji. Ich opanowanie
i doskonalenie stanowi warunek konieczny funkcjonowania w réznych sytuacjach
zyciowych oraz dalszego uczenia sie.

Do kompetencji fundamentalnych nalezq:
1) kompetencje jezykowe, tj. zdolno$¢ skutecznego komunikowania sie w mowie
i pismie; kompetencje te obejmujg umiejetnos$¢ rozumienia wypowiedzi ustnej
oraz czytanego tekstu literackiego i nieliterackiego, analizowania oraz prze-
twarzania informaciji, formutowania wtasnej wypowiedzi ustnej i pisemnej
w sposdb zrozumiaty dla odbiorcy oraz dostosowany do sytuaciji;
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2) kompetencje matematyczne, tj. zdolno$¢ do rozumowania matematycznego
oraz wykorzystywania pojec¢ i narzedzi matematyki w réznych obszarach
dziatalnosci, w tym takze w praktyce; kompetencje te obejmujg znajomos$c¢
i rozumienie pojec, procedur oraz idei matematycznych i dokonywanie obliczen
oraz szacunkdw, rozumienie i przetwarzanie informacji podawanych w formie
danych, procentédw czy wykreséw oraz umiejetno$¢ stosowania matematyki

w réznych sytuacjach zyciowych;

N
~

kompetencje cyfrowe, tj. zdolno$¢ celowego, skutecznego, krytycznego i od-
powiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych w uczeniu sie i sprawnym
funkcjonowaniu w spoteczeristwie; kompetencije te obejmujg stosowanie mysle-
nia komputacyjnego (w szczegdlnosci metod informatycznych) w rozwigzywaniu
problemdw z réznych dziedzin oraz umiejetnos¢ pozyskiwania i analizowania
informac;ji w srodowisku cyfrowym;

4) kompetencje ruchowe, tj. zdolno$¢ do wiadomego wykorzystywania i rozwijania
wtasnego potencjatu ruchowego jako podstawy aktywnego oraz zdrowego
stylu zycia; kompetencje te obejmujg umiejetnos¢ planowania, podejmowania,
monitorowania i oceniania aktywnosci fizycznej oraz ksztattowania zdrowych
nawykdw w codziennym funkcjonowaniu.

Rozwijanie kompetencji jezykowych i matematycznych powinno by¢ prowadzone
zgodnie ze strategiq stopniowego osiggania biegtosci (ang. mastery learning).
Kluczowym elementem tej koncepcji jest indywidualizacja procesdw uczenia sie
i nauczania przez dostosowanie tempa i metod do potrzeb ucznidéw oraz biezg-
ce monitorowanie postepow. Decyzja o przejéciu do kolejnego kroku w rozwijaniu
kompetencji jezykowych i matematycznych powinna opiera¢ sie na pewnosci, ze
uczen opanowat prostsze umiejetnosci na wystarczajgcym poziomie i jest gotowy
do ich pogtebiania.

Minimalnym poziomem osiggnie¢ w zakresie kompetencji matematycznych i jezy-
kowych dla wszystkich uczniéw jest poziom wstepny. Nieosiggniecie tego poziomu
znaczgco utrudnia dalszg nauke na kolejnych etapach edukacyjnych oraz skuteczne
funkcjonowanie w réznych sytuacjach zycia codziennego. Za docelowy poziom roz-
woju kompetencji fundamentalnych dla wiekszos$ci ucznidéw w szkole podstawowej
uznaje sie poziom oczekiwany. Uczniowie, ktérzy szybko nabywajg kompetencje

jezykowe i matematyczne na poziomie wstepnym, powinni otrzymywac¢ dodatkowe
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zadania wymagajqce gtebszej i bardziej ztozonej analizy. Natomiast uczniom, kto-

rzy nie rozwineli kompetenciji jezykowych i matematycznych na poziomie wstep-

nym, nalezy zapewni¢ takie wsparcie, ktére umozliwi im osiggniecie tego poziomu.

Opisane ponizej w tabelach poziom wstepny i oczekiwany kompetenciji jezykowych

oraz kompetencji matematycznych nalezy czyta¢ tgcznie z wymaganiami szcze-

gdétowymi dotyczgcymi wiedzy i umiejetnosci w zakresie edukacji wczesnoszkolnej

oraz poszczegolnych zaje¢ edukacyjnych nauczanych w klasach IV=VIII.

Tabela nr 1. Poziom wstepny i oczekiwany kompetencji jezykowych na zakoni-

czenie klasy Vil

Kompetencje jezykowe

kompetencje poziom wstepny poziom oczekiwany

1. Odbidr 1) samodzielnie czyta dostoso- | 1) samodzielnie czyta réznorodne
wypowiedzi wane do swojego wieku teksty teksty o urozmaiconej sktadni
(czytanie (uzytkowe, informacyjne, fa- i z poszerzonym zasobem lek-
i stuchanie). bularne, popularnonaukowe), sykalnym, réwniez te wykra-
Uczen: o umiarkowanej ztozonos$ci czajgce poza dotychczasowe

jezykowej i tematycznej, udo-
stepniane za pomocq réznych
srodkdéw przekazu;

znajduje w tekécie rézne in-
formacje (ogdlne i szczegdto-
we), odréznia fakty od opinii,
poréwnuje opinie z réznych
zrédet na ten sam temat,
dostrzega zwiqzki przyczy-
nowo-skutkowe i czasowe,
rozpoznaje wieloznacznosd

2

~

wyrazdédw z podstawowego
zasobu leksykalnego;

3) rozpoznaje, ze celem tekstu
jest przekonanie do czegos$ lub
przekazanie informacji;

4) odczytuje sens tekstu, odno-
szqgc go do sytuacji wykracza-
jacych poza swoje bezposred-
nie doswiadczenie.

dos$wiadczenia odbiorcze;

2) analizuje tekst, znajduje w tek-
$cie informacje ukryte, poréw-
nuje treéci zawarte w tekstach
powigzanych ze sobg tema-
tycznie, odréznia w tekscie
informacje wazne od mniej
istotnych, rozpoznaje wypo-
wiedzi o charakterze niejed-
noznacznym (np. ironia, aluzja,
gra stowna);

3) rozpoznaje i poréwnuje sta-
nowiska i postawy nadawcéw
réznych komunikatéw;

4) odczytuje sens tekstu, wyko-
rzystujgc wiedze pozateksto-
wq i odnoszqgc go do kontekstu
kulturowego i spotecznego
poznanego w szkole.
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Kompetencje jezykowe

kompetencje

poziom wstepny

poziom oczekiwany

2. Tworzenie
wypowiedzi
(pisanie
i méwienie).
Uczen:

1) samodzielnie tworzy komuni-
katywne wypowiedzi (ustne
i pisemne) pozwalajgce na
realizacje zamierzonego celu
wypowiedzi, prezentuje swoje
stanowisko i uzasadnia je, po-
dajgc proste argumenty;

2) rozmawia na tematy zwigzane
z zagadnieniami omawianymi
w szkole, takze wykraczajgce
poza bezposrednie doswiad-
czenie, odnosi sie do wypo-
wiedzi rozmdwcow;

3) swiadomie stosuje proste
grodki jezykowe.

1) samodzielnie tworzy rozbu-
dowane, spdjne wypowiedzi
(ustne i pisemne), z jasnym
przekazem, zgodne z wyma-
ganiami gatunku, podejmuje
polemike lub wzmacnia sta-
nowisko innych osdéb, podaje
argumenty, w logiczny sposéb
uzasadnia swoje stanowisko;

2) swobodnie prowadzi dialog
na réznorodne tematy (réw-
niez abstrakcyjne), umiejetnie
inicjuje, podtrzymuje i koriczy
rozmowe;

3) swiadomie stosuje srodki re-
toryczne dla wzmocnienia sity
perswazji lub ekspresji wypo-
wiedzi.

3. Sprawnosdé
jezykowa.
Uczen:

1) stosuje w swoich wypowie-
dziach ustnych i pisemnych
podstawowe zasady popraw-
nosci jezykowej, a popetniane
przez niego btedy nie wpty-
wajq na rozumienie wypowie-
dzi, na ogdt stosuje zasady
ortograficzne i interpunkcyjne
w zakresie regut poznanych
na zajeciach w szkole;

2) postuguje sie stownictwem
umozliwiajgcym swobodng
komunikacje w réznorodnych
sytuacjach;

3) rozpoznaje najwazniejsze kon-
teksty komunikacyjne (np. re-
lacje miedzy rozmdwcami, cel
komunikacji) i dostosowuje do
nich sposéb wypowiadania sie
w mowie i pismie.

1) stosuje w swoich wypowie-
dziach ustnych i pisemnych
zasady poprawnosci jezyko-
wej, postuguje sie réznorodny-
mi strukturami gramatycznymi,
pisze poprawnie pod wzgle-
dem ortograficznym (réwniez
w zakresie pisowni ustalonej
i wyjgtkdw) i interpunkcyjnym;

2) postuguje sie bogatym stow-
nictwem (w tym frazeologig
i terminologiq przedmiotowq
poznang w szkole);

3) rozpoznaje réznorodne kon-
teksty komunikacyjne (np. oko-
licznosci, kontekst spoteczno-
-kulturowy poznany w szkole)
i dostosowuje do nich sposdéb
wypowiadania sie w mowie
i pismie.
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Tabela nr 2. Poziom wstepny i oczekiwany kompetencji matematycznych na za-

konczenie klasy VIII

Kompetencje matematyczne

3) oblicza pola podstawowych
figur ptaskich i objetosci pod-
stawowych bry#;

4) korzysta z prostych wzoréw

kompetencje poziom wstepny poziom oczekiwany
1. Uzywanie 1) wykonuje proste obliczenia | 1) wykonuje ztozone obliczenia
narzedzi i rozwigzuje typowe zadania; i potrafi je uproscic¢, korzysta-
matematycznych. | 2) wykazuje podstawowe rozu- jac z wtasnoéci dziatar;
Uczen: mienie wtasnos$ci dziatarn na | 2) stosuje wtasnosci figur geo-
liczbach; metrycznych do obliczania pdl

i objetosci;

3) rozumie i interpretuje zalezno-
éci miedzy wielko$ciami opisy-
wanymi za pomocq reguty lub

2) wykorzystuje dane, ktére sq
podane w tekscie, tabelach
lub w formie graficznej, wy-
biera odpowiednie informacje,
wycigga z nich proste wnioski.

i procedur. wzoru, potrafi modyfikowadé

wzar.
2. Korzystanie 1) zbieraiinterpretuje istotne in- | zestawia informacje podane
z informaciji. formacje liczbowe z jednego | w kilku Zrédtach i w réznej for-
Uczen: zrédta lub dwoéch zrédet, mie oraz wyciqgga wnioski z tego

zestawienia.

3. Rozwigzywanie | 1) za pomocq narzedzi mate-
zadan. Uczen: matycznych tworzy strategie
rozwigzania prostego zada-
nia, takze osadzonego w kon-
tekstach zycia codziennego;

2) wykazuje podstawowe rozu-
mienie zwiqzkéw miedzy kil-
koma informacjami i korzysta
z nich podczas rozwigzywania

1) buduje dobrze zaplanowane
strategie prowadzqce do roz-
wiqzania takze kilkuetapowe-
go problemu;

2) wykorzystuje narzedzia i mo-
dele matematyczne do opisu
i interpretacji zagadnien z réz-
nych dziedzin oraz rozumie,
jakie sg ograniczenia uzywa-

uzasadniajgcy jego poprawnosc.

zadania. nych modeli.
4. Rozumowanie opisuje sposdb swojego rozu- | prowadzi kilkkuetapowe rozumo-
i argumentacja. | mowania i podaje przynajmniej | wania i przedstawia argumen-
Uczen: jeden matematyczny argument | ty uzasadniajgce ich popraw-

nos$¢, odwotujgc sie do wiedzy
matematyczne;.
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[l. Kompetencje przekrojowe

Kompetencje przekrojowe to zdolnosci do dziatania w réznych sytuacjach w szkole
i poza nig z wykorzystaniem wiedzy, umiejetnosci i postaw rozwijanych w szkole.
Kompetencje przekrojowe sq rozwijane w ramach edukacji wczesnoszkolnej, poszcze-
gdlnych przedmiotéw nauczanych na Il etapie edukacyjnym, miedzyprzedmiotowo,
a takze w ramach realizacji zadart wychowawczo-profilaktycznych szkoty. Etap edu-
kacyjny oraz specyfika poszczegdlnych przedmiotéw wyznaczajg sposdb rozwijania
kompetencji przekrojowych, dlatego opisane ponizej kompetencje sqg uwzglednione
bezposdrednio w treéciach nauczania — wymaganiach szczegdtowych dotyczqcych
wiedzy i umiejetnosci, doswiadczeniach edukacyjnych oraz warunkach i sposobie
realizacji edukacji wczesnoszkolnej i poszczegdlnych przedmiotdw nauczanych na

Il etapie edukacyjnym.

Do kompetenciji przekrojowych nalezq:
1) kompetencje poznawcze, w tym:

a) rozwigzywanie problemow, tj. zdolno$¢ poszukiwania i realizacji pomystéw,
ktére umozliwig osiggniecie zamierzonego celu; kompetencja ta obejmuje
analize problemu, identyfikowanie rozwigzan i ich ocene oraz zastosowanie
wybranego rozwigzania,

b) krytyczne myslenie, tj. zdolno$¢ oceny informacji w celu wyciggania racjo-
nalnych wnioskow, unikania uproszczen, stereotypow, bteddw poznawczych,
manipulacji i uprzedzen; kompetencja ta obejmuje gromadzenie, analize
i synteze informacji, wnioskowanie i wykorzystywanie informacji oraz roz-
poznawanie manipulacii,

c) kreatywne myslenie, tj. zdolnos¢ tworzenia nieszablonowych i wartoscio-
wych pomystdéw; kompetencja ta obejmuje rozwijanie wtasnej ciekawos$ci,
myslenie abstrakcyjne, kreowanie pomystdw i ich udoskonalanie oraz wy-
trwatos¢ twoérezq;

2) kompetencje spoteczne, w tym:

a) wspotpraca, tj. zdolnos¢ do dziatania w grupie, ktéra opiera sie na wza-
jemnym szacunku, konstruktywnym podziale rél i wspdlnym osigganiu celéw;
kompetencja ta obejmuje budowanie relacji wokdt celdw, efektywng komu-
nikacje, przyjmowanie roli dostosowanej do sytuacji, wspdine podejmowanie

decyzji oraz harmonizowanie wspdtpracy,
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b) dbanie o innych, tj. zdolnos¢ do empatycznego dostrzegania, nazywania
i wspierania realizacji potrzeb innych osdb i zbiorowoéci; kompetencja ta
obejmuje rozpoznawanie i nazywanie potrzeb innych osdb, reagowanie na
nie w sposdb otwarty i zyczliwy, budowanie relacji i dbanie o nie, podejmo-
wanie dziatan na rzecz dobra wspdlnego oraz dbanie o otoczenie;

3) kompetencje osobiste, w tym:

a) kierowanie sobaq, tj. zdolno$¢ swiadomego podejmowania dziatarn majgcych
na celu samodoskonalenie, realizacje aspiraciji, systematyczne poszerzanie
wiedzy i umiejetnosci; kompetencja ta obejmuje rozwdj i uczenie sie, rozwi-
janie samodzielno$ci i wytrwatosci, podejmowanie autorefleksji i wycigganie
wnioskéw oraz wzmacnianie wtasnej motywacji,

b) dbanie o siebie, tj. zdolno$¢ rozpoznawania i zaspokajania wtasnych po-
trzeb fizycznych, emocjonalnych i psychicznych, z poszanowaniem innych;
kompetencja ta obejmuje troske o zdrowie i dobre samopoczucie, rozpo-
znawanie, nazywanie i wyrazanie emocji, radzenie sobie ze stresem oraz

wyznaczanie bezpiecznych granic w relacjach z innymi.

Nauczyciele przez planowanie dziatan dydaktycznych oraz szkota przez tworzenie
i realizacje programu wychowawczo-profilaktycznego organizujg sytuacje eduka-
cyjne umozliwiajgce uczniom realizacje do zakoriczenia procesu uczenia sie w szkole
podstawowej nastepujgcych wymagan w zakresie kompetenciji przekrojowych.
1. Rozwigzywanie problemdw:
1) w zakresie analizy problemu uczen:
a) rozpoznaje i definiuje problem,
b) analizuje problem z wielu perspektyw i wykorzystuje wiedze z réznych
dziedzin,
c) stosuje narzedzia wspomagajgce proces myslenia, m.in. schematy
przyczynowo-skutkowe, diagramy relacji;
2) w zakresie identyfikowania rozwigzan i ich oceny uczen:
a) identyfikuje rézne mozliwe rozwigzania problemu,
b) dokonuje analizy mozliwych rozwigzan ze wzgledu na: zgodno$¢ z zakta-
danym celem, dostepno$¢ zasobdw potrzebnych do ich zastosowania,
potencjalne dtugoterminowe skutki dla réznych osdb,

Ossonex 3
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c) decyduje o wyborze rozwigzania, uwzgledniajgc wnioski z analizy i wy-
brane wczesniej kryteria;
3) w zakresie zastosowania wybranego rozwigzania uczeri:
a) planuje i organizuje dziatania prowadzgce do realizacji wybranego
rozwiqzania,
b) wdraza wybrane rozwigzanie, monitoruje postepy i w razie potrzeby
koryguje dziatania,
c) dokonuje ewaluacji wybranego rozwigzania.
2. Krytyczne myslenie:
1) w zakresie gromadzenia, analizy i syntezy informacji uczen:
a) w réznych zrédtach wyszukuje informacje wyrazone wprost i posrednio,
b) analizuje informacje (w tym odrdznia dane istotne od mniej waznych)
i syntetyzuje je (tqczqc elementy w uporzqdkowanq catosc¢), rozpoznaje
powigzania miedzy informacjami,
c) dostrzega braki informacji oraz sprzecznoséci i wady w zbiorach danych;
2) w zakresie wnioskowania i wykorzystywania informacji uczen:
a) formutuje pytania i hipotezy,
b) na podstawie zgromadzonych informacji formutuje i porzgdkuje wnioski
w odpowiedzi na pytania i hipotezy,
c) buduje réznorodng argumentacje wspierajgcq przyjete stanowisko
i weryfikuje jg pod wptywem krytyki,
d) rozwija krytycyzm wobec dotychczasowych przekonan i poglgddw,
w tym dostrzega ograniczenia wtasnej wiedzy;
3) w zakresie rozpoznawania manipulacji uczen:
a) krytycznie analizuje zrédta informacji, odnoszqgc sie do réznych kryteridw,
b) rozpoznaje perswazyjny charakter komunikatu, identyfikuje poglady,
stanowisko, role i interes jego nadawcy,
c) ocenia wiarygodnos$¢ zrédet informaciji, weryfikuje argumenty wspie-
rajgce prezentowane poglgdy,
d) rozpoznaje przyktady manipulacji i reaguje na nie w sposoéb krytyczny
i konstruktywny.
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3. Kreatywne mys$lenie:

1)

2)

3)

S)

w zakresie rozwijania wtasnej ciekawosci uczen:

a) uwaznie obserwuje rzeczywisto$é, formutuje nieoczywiste pytania i do-
ciekliwie szuka na nie odpowiedzi,

b) rozwija zainteresowania przez prace nad konkretnymi zagadnieniami
i projektami;

w zakresie myslenia abstrakcyjnego uczern:

a) postuguje sie pojeciami abstrakcyjnymi, przyktadowo w wypowiedziach
pisemnych, dyskusjach,

b) analizuje ztozone problemy i formutuje abstrakcyjne rozwigzania,

c) tworzy modele wyjasniajgce skomplikowane zjawiska;

w zakresie kreowania pomystéw uczen:

a) tworzy réznorodne pomysty,

b) testuje swoje pomysty, tworzy prototypy;

w zakresie udoskonalania pomystdéw uczen:

a) w procesie twérczym korzysta z istniejgcych pomystdw, proponujgc
nowe i rozwijajgc istniejgce,

b) modyfikuje pomysty, korzystajqc z informacji zwrotnej;

w zakresie wytrwatosci tworczej uczen:

a) utrzymuje zaangazowanie w realizacje zatozonego celu, takze w nie-
sprzyjajgcych okolicznoéciach,

b) radzi sobie z porazkami, ktére traktuje jako etapy w procesie samorozwoju.

4. Wspdtpraca:

1)

2)

w zakresie budowania relacji wokdt celdw uczen:

a) angazuje sie w definiowanie i realizacje celu,

b) bierze odpowiedzialno$¢ za wtasny wktad i wynik pracy grupy,

c) wspiera dziatania cztonkéw grupy i pozwala innym wesprzedé swoje
dziotania;

w zakresie efektywnej komunikacji uczer:

a) dostosowuje swoje komunikaty do potrzeb odbiorcéw, precyzyjnie wy-
raza swoje mysli w mowie i pismie,

b) stosuje techniki aktywnego stuchania,

c) buduje atmosfere sprzyjajgcag komunikacji w grupie;
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w zakresie przyjmowania roli dostosowanej do sytuacji uczen:

a) dopasowuje swoj sposdb dziatania do grupy i wspdlnego celu,

b) proponuje zmiany rél, gdy sytuacja tego wymaga;

w zakresie wspdlnego podejmowania decyzji uczen:

a) proponuje adekwatne do sytuacji kryteria i metody podejmowania de-
Cyzji w grupie,

b) stosuje wybrane metody podejmowania decyzji w grupie;

w zakresie harmonizowania wspdtpracy uczen:

a) stosuje wybrane metody rozwigzywania konfliktdw w grupie (np. mediacje),

b) podejmuje dziatania, ktére poprawiajq wspotprace (np. sprzyjajq wtq-
czeniu wszystkich, eliminujg zrédta konfliktéw).

S. Dbanie o innych:

1)

w zakresie rozpoznawania i nazywania potrzeb innych uczen:

Q) rozpoznagje i NOzywa emocje oraz stojgce za nimi potrzeby innych osoéb,

b) zauwaza odmienne perspektywy innych oséb, rozumie, z czego wynikajg
i jak wptywajg na relacje;

2) w zakresie reagowania na potrzeby innych uczen:
a) w sposdb otwarty i zyczliwy odnosi sie do potrzeb innych oséb i grup,
b) dostosowuje sposdb pomagania do typu relacji (przyjacielskich, kla-
sowych, rodzinnych i w szerszych kregach spotecznych) i wtasnych
mozliwosci;
3) w zakresie budowania relacji i dbania o nie uczen:
a) buduje trwate relacje i przyjaznie, podejmuje dziatania, ktére sprzyjajqg
rozwojowi relacji kolezeriskich, przyjacielskich i rodzinnych,
b) zachowuje sie z szacunkiem w stosunku do innych oséb w réznych
sytuacjach spotecznych;
4) w zakresie podejmowania dziatan na rzecz dobra wspdlnego uczen:
a) rozumie swoj wptyw na sytuacje innych oséb i wspotodpowiedzialnose
za dobro wspdlne,
b) identyfikuje, czym jest dobro wspdlne w réznych sytuacjach i jakie dzia-
tania mozna podjg¢ na jego rzecz,
C) angazuje sie w dziatania na rzecz dobra wspdlnego i zaprasza innych,
aby sie zaangazowali;
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S)

w zakresie dbania o otoczenie uczen:

a) rozumie przyczyny i skutki wzajemnego oddziatywania na siebie ludzi
i Srodowiska,

b) identyfikuje i podejmuje dziatania, ktére ograniczajg negatywny wptyw

cztowieka na $rodowisko.

6. Kierowanie sobaq:

1)

2)

3)

4)

w zakresie rozwoju i uczenia sie uczen:

a) definiuje wtasne cele w zakresie rozwoju i uczenia sig, dobiera skuteczne
metody ich realizacji,

b) planuje swoéj rozwdj i uczenie sie, uwzgledniajgc wtasne preferencje,
modyfikuje plan, jezeli okaze sie to konieczne,

c) wykorzystuje wskazdwki innych oséb w planowaniu rozwoju i uczenia sig;

w zakresie rozwijania samodzielnosci i wytrwatosci uczen:

a) samodzielnie rozwija zainteresowania i szuka do tego okazji,

b) wytrwale realizuje dtugoterminowe przedsiewziecia, przezwyciezajqgc
pojawiajgce sie trudnosci;

w zakresie autorefleksji i wyciggania wnioskdw uczer:

a) rozwaza mozliwe skutki wtasnych decyzji,

b) dokonuje samooceny (np. ocenia efektywno$¢ wtasnej pracy, postepy
W procesie uczenia sie),

c) wykorzystuje wnioski z analizy wtasnych postepdw i zasobdw w pla-
nowaniu przysztosci;

w zakresie wzmacniania motywacji uczen:

a) przyjmuje informacje zwrotng od innych osdb, zajmuje wobec nigj
stanowisko,

b) korzysta z informacji zwrotnej otrzymywanej od innych,

c) samodzielnie poszukuje informacji zwrotne;j.

7. Dbanie o siebie:

1)

w zakresie troski o zdrowie i dobre samopoczucie uczen:

a) identyfikuje czynniki, ktére pozytywnie lub negatywnie wptywajg na
jego zdrowie i dobre samopoczucie,

b) podejmuje swiadome wybory zmniejszajgce ryzyko zdrowotne,

c) rozwija nawyki dbania o siebie w codziennym zyciu;
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2) w zakresie rozpoznawania, nazywania i wyrazania emocji uczen:
a) rozpoznagje i nazywa réznorodne emocje i stojgce za nimi potrzeby,
b) dostosowuje ekspresje emocji do kontekstu spotecznego i norm
kulturowych,
c) reguluje wtasne emocje i zachowania w sytuacjach zycia codziennego,
d) poszukuje pomocy instrumentalnej i emocjonalne;j;
3) w zakresie radzenia sobie ze stresem uczen stosuje réznorodne strategie
radzenia sobie ze stresem, w tym poszukuje wsparcia innych osdéb;
4) w zakresie wyznaczania bezpiecznych granic w relacjach z innymi uczen:
a) definiuje wtasne potrzeby i granice w relacjach z innymi osobami,
b) broni swoich praw oraz granic w relacjach z innymi osobami w sposéb
dostosowany do kontekstu spotecznego i norm kulturowych,
c) identyfikuje sytuacje, w ktérych jest poddawany wptywom i naciskom
innych osdéb, i potrafi im sie oprzed.

lll. Sprawczosce

Sprawczos¢ to podejmowanie autonomicznych dziatarn majgcych pozytywny wptyw
na osobe, ktéra je podejmuje, i inne osoby (otoczenie) oraz branie za te dziatania
odpowiedzialnosci. Sprawczos¢ jest warunkiem przejscia od zdolnosci do faktycz-
nej aktywnosci przez autonomiczne formutowanie celdéw i podejmowanie dziatan
konstruktywnie wptywajgcych na jednostke i jej otoczenie. Sprawczos¢ obejmuje

takze aktywnos$¢ ucznia w procesie uczenia sie.

Ze sprawczosciq silnie powigzane jest:

1) poczucie przynaleznosci do wspdlnoty, czyli przekonanie jednostki, ze jest
czesciq grupy, ktéra jg akceptuje, potrzebuje jej i docenia jg oraz do ktdrej ta
osoba moze wnies$é tworczy wktad;

2) nastawienie na rozwdj, czyli przekonanie, ze zdolnosci podlegajg zmianom
i mogq sie rozwija¢ dzieki zaangazowaniu, wysitkowi i wytrwatosci;

3) przekonanie o wtasnej skutecznosci, czyli przekonanie o swojej zdolnosci do
wykonywania okreslonych zadan i osiggania celéw, takze w niekorzystnych
okolicznosciach;

4) samoregulacja, czyli zdolnoé¢ przektadania mysli na dziatania zmierzajqce

do realizacji okreslonych celéw i sSwiadomego kierowania swojq aktywnosciq.
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Uczniowie rozwijajq swojq sprawczos¢ w procesie uczenia sie przez:

1) przejmowanie odpowiedzialnosci za proces uczenia sie i podejmowanie decyzji
w sprawach zwigzanych z uczeniem sig;

2) wykorzystywanie wiedzy i umiejetnosci zdobywanych w szkole do rozwiqzy-
wania problemdéw zycia codziennego w szkole i poza szkotq;

3) samodzielne lub zespotowe prowadzenie obserwacji i eksperymentdw;

4) prezentowanie wtasnej wiedzy i umiejetnoéci oraz efektéw swojej pracy;

5) dzielenie sie wiedzq i umiejetnosciami, w tym wzajemne uczenie sig;

6) zaangazowanie w realizacje indywidualnych lub grupowych projektéw
edukacyjnych;

7) samooceneg oraz przyjmowanie i udzielanie informacji zwrotne;j;

8) samodzielne pogtebianie wiedzy i umiejetnosci;

Q) rozwijanie zainteresowan w réznych obszarach.

Rozwijanie sprawczosci uczniow w obszarze dziatalnosci wychowawczej odbywa sie
w szczegodlnoéci przez umozliwianie uczniom:
1) pracy z indywidualnymi celami rozwojowymi;
2) aktywnosci w samorzqgdzie uczniowskim (w klasie i szkole) lub radzie szkoty;
3) udziotu w wolontariacie i innych formach zaangazowania na rzecz dobra
wspdlnego;
4) rozwijania wtasnych pas;ji i zainteresowan pozaszkolnych;
5) dostrzegania i (samodzielnego lub wspdlnego z innymi) rozwigzywania prob-
lemoéw w szkole i poza szkotq;
6) uczestnictwa w procesach konsultacyjnych lub podejmowaniu decyzji doty-
czqcych klasy lub szkoty.

Dziatalnos$¢ dydaktyczna i wychowawcza szkoty jest okreslona przez:
1) szkolny zestaw programdéw nauczania;

2) program wychowawczo-profilaktyczny szkoty.

IV. Zadania wychowawczo-profilaktyczne szkoty
Dziatania wychowawcze szkoty wprowadzajq uczniéw w swiat wartosci. Wychowa-
nie do wartoéci odbywa sie przez codzienne szkolne doswiadczenia: na zajeciach,

przerwach, zajeciach pozalekcyjnych, wycieczkach, wydarzeniach i uroczystosciach
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szkolnych oraz w kontakcie nauczyciela z uczniem. Uczniowie rozpoznajg wartosci
w zyciu szkolnym i pozaszkolnym, dokonujg wybordw i przejawiajg zachowania z nimi
zgodne. Wychowanie do warto$ci wymaga:
1) odwotywania sie do nich w tresciach nauczania na réznych przedmiotach oraz
w doswiadczeniach ucznidw;

2) stosowania metod nauczania i oceniania, ktére sq z nimi spgdjne;

3) tworzenia doswiadczen, ktére zaktadajq: podmiotowosc¢ i autonomie, rownoscé
i wiqczenie, dziatanie i wspdtdziatanie;

4) umozliwienia uczniom wyrazania swojego zdania, opinii, wspottworzenia rze-

czywistosci szkolnej;

S) budowania kultury refleks;ji i dialogu, w atmosferze poszanowania dla tradyciji.
Waznym elementem wychowania do wartosci jest ksztattowanie postaw patrio-
tycznych — troski o dobro ojczyzny, poszanowanie jej historii, tradycji i kultury oraz
gotowos$¢ do dziatania na rzecz wspdlnoty narodowej. Szkota inspiruje ucznidéw do
poznawania swojego dziedzictwa, budowania wiezi z lokalng, narodowq i ogdlno-
ludzkq wspdlnotq, odczuwania dumy z bycia Polakiem i Europejczykiem oraz sza-
cunku do innych.

Kluczowe jest wspieranie ucznidéw w podejmowaniu decyzji, wyrazaniu wtasnych
potrzeb i opinii oraz w dokonywaniu wybordw dostosowanych do ich mozliwosci.
Wychowanie szkolne uwzglednia w réwnym stopniu podmiotowos¢ ucznia, jego po-
trzeby i dobrostan oraz odpowiedzialno$¢ za wspdlnote, ktdrej uczen jest czesciq,

i troske o jej dobro.

Dziatania wychowawcze szkoty wzmacniajg sprawczo$¢ ucznidw, o ile ksztattujg
postawy proaktywne oraz pokazujq, ze indywidualny i zbiorowy gtos ma znaczenie.
Najwazniejsze sposoby rozwijania sprawczosci to:

1) rozwijanie samoregulaciji, czemu sprzyja: indywidualizacja podejscia do ucznidw,
nauczanie oparte na doswiadczeniu i dziataniu, wigzanie nauki z potrzebami
ucznidéw oraz wyzwaniami swiata;

2) rozwijanie przekonania o wtasnej skutecznosci, co odbywa sie przez: wspieranie
ucznidw w wyznaczaniu celéw edukacyjnych i ich osigganiu, wzmacnianie ich

odpowiedzialnosci i decyzyjnosci w nauce i codziennym zyciu klasy i szkoty;
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3) rozwijanie nastawienia na rozwdj, co wymaga: ksztattowania przekonania
.jeszcze nie umiem, ale dalej sie ucze”, kultury préb i bteddw, kultury wsparcia
i wspdtpracy, a nie rywalizaciji;

4) rozwijanie poczucia przynaleznosci do wspdlnoty, co odbywa sie w szczegdl-
nosci przez: wzmacnianie i celebrowanie wiezi, tradycji i szkolnych rytuatéw,

docenianie réznorodnosci, budowanie relacji opartych na zaufaniu, a nie kontroli.

Dziatania wychowawcze majg szczegdlne znaczenie dla rozwoju kompetenciji
spotecznych. Stuzg temu takie formy, jak wspdlna praca na zajeciach, projekty
edukacyjne i akcje spoteczne, wolontariat, a takze dziatania samorzqgdu uczniow-
skiego, w tym udziat w podejmowaniu decyzji dotyczgcych zycia klasy i szkoty oraz
wspdtorganizowanie aktywnosci i wydarzen szkolnych i lokalnych.

Proces wychowania wspiera takze rozwdj kompetencji osobistych, w tym kierowa-
nia sobqg i dbania o siebie. Szczegdinie istotne w tym kontekécie jest podmiotowe
traktowanie ucznia, wzmacnianie poczucia, ze jego dobrostan i potrzeby sq brane
pod uwage oraz ze moze liczy¢ na wsparcie, gdy przejmuje odpowiedzialno$¢ za
wtasng nauke i aktywnos$¢ spoteczng. Nauczyciele tworzg warunki do pracy i re-
fleksji nad postepami, trudno$ciami i sposobami ich przezwyciezenia.

Dziatalno$¢ wychowawcza szkoty obejmuje takze szeroki zakres dziatan na rzecz
wsparcia ucznidw w wymiarze zaréwno indywidualnym, jak i grupowym, prowadzo-
nych zawsze z poszanowaniem praw ucznia. W wymiarze indywidualnym uczniowie
sq wspierani przez nauczycieli i wychowawcdéw w rozwijaniu swoich kompetencji
i wprowadzaniu w zycie osobistych celéw. W wymiarze grupowym nauczyciele
podejmujq dziatania, ktére budujg wiez i wspdlnote klasowq i szkolng. Nauczyciele
i wychowawcy dostosowujq zakres wsparcia do indywidualnych potrzeb ucznidw,
uwzgledniajgc ich wiek i etap rozwoju, a stopiert zaangazowania dorostych oraz

sposob realizacji dziatan jest dostosowany do mozliwosci rozwojowych ucznidw.

Istotnym elementem procesu wychowawczego jest takze monitorowanie poste-
péw ucznidw przez wszystkich nauczycieli. Regularne informowanie o postepach
oraz docenianie wysitku ucznidw sprzyja ich dalszemu rozwojowi. Monitorowanie
postepdw ucznidw obejmuje takze autorefleksje oraz informacje zwrotng ze strony

nauczycieli i rowiesnikow.
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Zadaniem szkoty jest przygotowanie ucznidéw do stopniowego przejmowania odpo-
wiedzialnosci za swoéj wtasny rozwdj. W toku pracy z nauczycielem — wychowawcqg
zaréwno w formie zorganizowanych zajed, jak i w ramach biezgcego kontaktu uczen
uzyskuje wsparcie w zakresie rozpoznawania swoich mocnych stron, nazywania
wtasnych aspiracji i definiowania swoich celéw rozwojowych, w tym w zakresie
kompetencji osobistych, spotecznych oraz sprawczosci. Nauczyciel — wychowawca
pomaga uczniowi w ich okresleniu i zaplanowaniu ich realizacji w czasie zaje¢ oraz

poza nimi.

W szkole podstawowej uczniowie potrzebujg wsparcia ze strony nauczyciela w pla-
nowaniu wtasnego rozwoju, wskazywaniu celéw oraz ich realizacji. Proces ten
wymaga wspotpracy ze srodowiskiem domowym. Szkota stopniowo przygotowuje
ucznidw do samodzielnego kierowania wtasnym rozwojem, tak aby na kolejnych
etapach edukacyjnych przejmowali coraz wigkszg odpowiedzialno$¢ za swdj rozwdj,
uczqc sie planowania, podejmowania decyzji i dziatarn oraz refleks;ji.
W trakcie zaje¢ z wychowawcq nauczyciel uwzglednia m.in. ponizsze zagadnienia:
1) tworzenie dobrych relacji w réznych spotecznosciach i przygotowanie do
petnienia réznych rél, w tym w rodzinie;
2) budowanie wtasnego $wiatopoglgdu, wewnetrznego systemu wartosci i sg-
doéw etycznych;
3) rozwigzywanie konfliktdw i zapobieganie sytuacjom konfliktowym;
4) rozpoznawanie zachowan ryzykownych i wykorzystywanie strategii ich unikania;
5) podejmowanie refleksji na temat wtasnej roli w réznych wspdlnotach;
6) ksztattowanie kompetencji spotecznych i rozwijanie uwaznosci na potrzeby
réznych osdéb i grup;
7) ksztattowanie kompetencji osobistych i rozwijanie wtasnej sprawczosci;
8) bezpieczne zachowanie sie w sytuacjach zagrozen wystepujgcych w czasie
pokoju i w czasie wojny;
?) udzielanie pierwszej pomocy;
10) ksztattowanie odpowiedzialnosci za swoje dziatania, grupe, klase, szkote,
wspdlnote lokalng i ojczyzne;
11) podejmowanie refleksji o sobie jako cztowieku uczgcym sig;

12) planowanie wiasnego rozwoju rozumianego jako proces trwajqcy przez cate zycie.
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V. Warunki i sposéb realizacji

Realizacja ogdlnych celéw ksztatcenia i wychowania oraz treéci nauczania — wyma-
gan szczegdtowych dotyczqcych wiedzy i umiejetnodci wymaga uwzglednienia
w procesie ksztatcenia i wychowania ponizszych warunkdw i priorytetdw.

1. Wszechstronny rozwéj — doswiadczenie szkolne powinno wspiera¢ wszech-
stronny rozwdj kazdego ucznia w sferze poznawczej, spotecznej, emocjonalnej,
etyczneji fizycznej, a szkota i nauczyciele pomagajg w odkrywaniu i rozwijaniu
uzdolnien ucznidéw.

2. Aktywno$c¢ poznawcza — uczniowie sq podmiotami procesu uczenia sig, a ich
udziat w jego planowaniu, aktywno$¢ poznawcza i zaangazowanie, w tym
uczenie sie w dziataniu i aktywno$¢ w interakcjach spotecznych, sq kluczowymi
czynnikami sprzyjajgcymi uczeniu sie.

3. Wychowanie — jest obok ksztatcenia réwnoprawnym elementem funkcjono-
wania szkoty i zadaniem wszystkich nauczycieli, szczegdlnie w zakresie wpro-
wadzania w $wiat wartosci, rozwijania kompetenciji spotecznych i osobistych
oraz sprawczosci.

4. Dobrostan — szkota dgzy do zapewnienia dobrostanu wszystkich uczniéw
i traktuje go jako warunek skutecznego uczenia sie i harmonijnego rozwoju.

5. Przestrzen edukacyjna — nauczyciele w przemyslany sposdb ksztattujg prze-
strzen klasy i szkoty, tak aby sprzyjata uczeniu sie oraz dobrostanowi ucznidw;
wykorzystujg takze otoczenie szkoty jako miejsce dziatari edukacyjnych.

6. Edukacja wtqgczajgca — szkota uwzglednia zréznicowane potrzeby rozwojowe
i edukacyjne ucznidéw, zapewnia indywidualizacje procesu ksztatcenia oraz
umozliwia monitorowanie i systematyczne wsparcie ich rozwoju, z uwzgled-
nieniem zasad projektowania uniwersalnego w edukacji oraz racjonalnych
usprawnien.

7. Metody nauczania — proces uczenia sie i hauczania wymaga stosowania
zréznicowanych metod nauczania, form i srodkdw o uznanych podstawach
naukowych, dostosowanych do celéw edukacyjnych oraz potrzeb ucznidw;
dobdr metod, w zgodzie z aktualng wiedzq, to obszar autonomii nauczycieli.

8. Woykorzystywanie wiedzy — szkota stwarza uczniom warunki pozwalajgce na
praktyczne wykorzystanie zdobywanej wiedzy i umiejetnoéci oraz zastosowa-
nie ich poza szkotq.
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9. Wspdlnota — szkota wykorzystuje spoteczny charakter uczenia sie; proces
edukacyjny zaktada budowanie wspdlnoty uczqcej sie i wspdlnoty spoteczne;j
przez rownowazenie celdéw indywidualnych i dobra wspdlnego.

10. Rodzina — w procesie uczenia sie istotna jest spdjnos¢ oddziatywan szkoty
i Srodowiska rodzinnego osiggana dzieki partnerskiej wspdtpracy; rodzina
wspodtuczestniczy w procesie uczenia sie dzieci, a szkota ksztattuje ten pro-
ces profesjonalnie i zapewnia niezbedng pomoc rodzinie w jej dziataniach
wychowawczych oraz opiekuriczych.

1. Interdyscyplinarnos$c¢ i relacje ze $wiatem zewnetrznym — proces uczenia sie
ma charakter interdyscyplinarny i zachowuje $cisty zwiqzek ze srodowiskiem
zewnetrznym jako naturalnym kontekstem budowania wiedzy, kompetenciji

i sprawczoséci ucznidw oraz ich wykorzystania.

Ksztatcenie w szkole podstawowej jest podzielone na dwa etapy edukacyjne.
Na | etapie edukacyjnym (klasy I-Ill szkoty podstawowej) edukacja jest prowadzona
w postaci ksztatcenia zintegrowanego. Na Il etapie edukacyjnym (klasy IV=VIII szkoty
podstawowej) sq realizowane nastepujgce przedmioty:

1) jezyk polski;

2) jezyk obcy nowozytny;

3) drugi jezyk obcy nowozytny;

4) jezyk tacinski;

S) muzyka;

6) plastyka;

7) historiqg;

8) edukacja obywatelska;

Q) przyroda;

10) geografia;

11) biologia;

12) chemia;

13) fizyka;

14) matematyka;
informatyka;

zajecia praktyczno-techniczne;

—
o))
~— ~—

wychowanie fizyczne;
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18) edukacja dla bezpieczenstwa;

19) edukacja zdrowotna®™

20) etyka;

21) jezyk mniejszoéci narodowej lub etnicznej?;
22) jezyk regionalny — jezyk kaszubski?.

Opis wymagan szczegdtowych odnoszgcych sie do wiedzy i umiejetnosci zdoby-
tych przez ucznia szkoty podstawowej jest przedstawiony w jezyku efektéw uczenia
sie zgodnie z Polskg Ramqg Kwalifikacji, o ktérej mowa w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2024 r. poz. 1606).
W przypadku wybranych przedmiotéw niektdére tresci nauczania — wymagania
szczegdtowe dotyczgce wiedzy i umiejetnosci zostaty oznaczone joko moduty
tematyczne, tj.
1) modut bezpieczenstwo i obrona — w przypadku edukacji wczesnoszkolnej,
zaje¢ praktyczno-technicznych oraz zaje¢ z wychowania fizycznego;
2) modut medialny — w przypadku zajed z jezyka polskiego, informatyki, geografii
i edukacji obywatelskiej oraz zaje¢ praktyczno-technicznych;
3) modut filozoficzny — w przypadku zaje¢ z jezyka polskiego i historii;
4) modut ekonomiczno-finansowy — w przypadku edukacji wczesnoszkolnej, zajed
praktyczno-technicznych oraz zaje¢ z matematyki, geografii i edukacji obywatelskiej;
5) modut klimatyczny — w przypadku zaje¢ z przyrody, geografii, biologii, chemii,
fizyki i edukacji zdrowotnej oraz zajec¢ praktyczno-technicznych;
6) modut kultura — w przypadku edukacji wczesnoszkolnej oraz zajec z jezyka
polskiego, historii, plastyki i muzyki.
Moduty tematyczne dotyczq konkretnych zjawisk o charakterze interdyscyplinarnym
i majg na celu integrowanie wiedzy i umiejetnosci z réznych przedmiotéw wokot
istotnych zagadnien i problemdw.

W przypadku czeéci przedmiotéw uwzgledniono takze wymagania do wyboru

nauczyciela.

" Sposdb nauczania przedmiotu edukacja zdrowotna okreélajq przepisy wydane na podstawie art. 4 ust. 3 ustawy z dnia
7 stycznia 1993 r. o planowaniu rodziny, ochronie ptodu ludzkiego i warunkach dopuszczalnoéci przerywania cigzy (Dz. U.
z 2022 r. poz. 15795).

2 Zajecia jezyk mniejszoéci narodowej lub etnicznej oraz zajecia jezyk regionalny — jezyk kaszubski sq realizowane w szkotach
(oddziatach) z nauczaniem jezyka mniejszo$ci narodowych lub etnicznych oraz jezyka regionalnego — jezyka kaszubskiego
zgodnie z przepisami wydanymi na podstawie art. 13 ust. 3 ustawy z dnia 7 wrzeénia 1991r. o systemie o$wiaty (Dz. U.
z 2025 r. poz. 88111019 oraz z 2026 r. poz. 203 i 319).
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KOMPAS JUTRA

INFORMATYKA

Cele ksztatcenia — wymagania ogdéine

1. Analizowanie, formutowanie i rozwigzywanie sytuacji problemowych z wyko-
rzystaniem logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego mys$lenia oraz z za-
stosowaniem réznych sposobdw reprezentowania informaciji.

2. Programowanie rozwigzan sytuacji problemowych z réznych dziedzin w $ro-
dowiskach programistycznych.

3. Rozwigzywanie problemdéw oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie i udo-
stepnianie informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediéw
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, takze wspomaganych sztucznq inteligencja.

4. Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z tech-
nologii cyfrowych, w tym takze narzedzi opartych na sztucznej inteligencii,
z uwzglednieniem ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i srodowisko.

5. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowanie kom-
petencji spotecznych w srodowisku cyfrowym, w tym komunikaciji i wspdtpracy,
a takze ksztattowanie postaw zwigzanych z ochrong danych osobowych oraz
przestrzeganiem zasad etycznych i prawnych.

Informatyka to przedmiot ogdlnoksztatcqcey, ktéry rozwija praktyczne umiejetnosci
ucznidéw oraz wspiera ich w swiadomym, sprawczym oraz odpowiedzialnym funk-
cjonowaniu w $wiecie technologii cyfrowych. Ksztatcenie informatyczne sprzyja
twérczemu mysleniu, rozwija kompetencje wspdtpracy i komunikacji oraz uczy korzy-
stania z narzedzi cyfrowych w sposdb etyczny i zréwnowazony. Wszystkie te aspekty
sktadajg sie na dobrze ugruntowane kompetencje cyfrowe. Sposdb ich rozwijania
pozostaje elastyczny i zalezny od kontekstu edukacyjnego oraz decyzji nauczyciela.
Nauczanie informatyki opiera sie na nastepujqcych filarach:

1) spiralna struktura nauczania jako fundament metodyczny — umozliwia sy-
stematyczne pogtebianie wiedzy i umiejetnosci w coraz bardziej ztozonych
sytuacjach i kontekstach problemowych;

2) mysélenie komputacyjne jako kluczowa kompetencja w podejs$ciu do rozwig-
zywania probleméw — wykorzystywana do formutowania i rozwigzywania
problemdw z réznych dziedzin, z zastosowaniem m.in. myslenia abstrakcyjnego

i algorytmicznego;
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3) kompetencje spoteczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii jako podsta-
wa swiadomego i bezpiecznego funkcjonowania w rzeczywistosci cyfrowej —
obejmuje wspdtprace i umiejetnos¢ komunikaciji, tworzenie i krytyczny odbidr
treéci medialnych, a takze ksztattowanie etycznej i odpowiedzialnej postawy
w érodowisku cyfrowym, uwzgledniajgcej m.in. ochrone danych osobowych
i przestrzeganie zasad cyberbezpieczerstwa;

4) rozwijanie sprawczos$ci — wspiera indywidualne i grupowe podej$cie do roz-
wigzywania problemdw z wykorzystaniem technologii, co sprzyja budowaniu
podmiotowos$ci ucznia oraz wzmacnianiu jego przekonania o wtasnej skutecz-

no$ci i wptywie na otoczenie;

g

refleksja nad wptywem technologii — rozwija swiadomos$¢ konsekwenciji spo-
tecznych i srodowiskowych wynikajgcych z rozwoju technologii oraz ksztattuje
postawy odpowiedzialnosci cyfrowej i obywatelskiej.

Uktad tresci oparty na tych filarach wspiera rozumienie zakresu przedmiotu i po-
rzqgdkuje proces jego realizacji.

Informatyka w szkole wyrdznia sie:

1) rozwijaniem umiejetnosci rozwigzywania problemoéw z réznych dziedzin z wy-
korzystaniem myslenia komputacyjnego i technologii cyfrowych, sprzyjajgcych
integracji z innymi przedmiotami;

2) tgczeniem wiedzy informatycznej i dziatan praktycznych z poznawaniem zasad
funkcjonowania technologii;

3) stosowaniem metod problemowych i projektowych, ktére rozwijajq kreatywnosc¢
i kompetencje spoteczne;

4) uwzglednieniem dynamicznego rozwoju technologii cyfrowych, w tym robotyki,

analizy danych oraz sztucznej inteligenciji.

Tresci nauczania — wymagania szczegétowe dotyczgce wiedzy i umiejetnosci
Ponizsze wymagania szczegdtowe sq zgrupowane wokdt pieciu celdw ksztatcenia —
wymagan ogdlnych, z ktérych kazdy jest rozwijany przez poszczegdlne wymagania.
Uczniowie stopniowo rozwijajg swojq wiedze i umiejetnosci przez dziatania w co-
raz bardziej ztozonych sytuacjach problemowych oraz w kontekécie codziennego
wykorzystania technologii.

Dodatkowo wybrane wymagania szczegdtowe zostaty oznaczone jako nalezqce
do modutu medialnego.
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Klasy IV=VI

1. Analizowanie, formutowanie i rozwigzywanie sytuacji problemowych z wyko-
rzystaniem myslenia logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego oraz z za-
stosowaniem réznych sposobdéw reprezentowania informaciji. Uczer:

1) ustawia w kolejnoéci liniowej rézne obiekty, takie jak: liczby, teksty, obrazki,
z uwzglednieniem ich cech i relacji miedzy nimi;

2) rozwiqgzuje sytuacje problemowe ze swojego otoczenia, stosujgc podejscie
komputacyjne;

3) znajduje w kolekcji obiektéw lub w zbiorach informacji elementy o poda-
nych wtasnosciach;

4) planuje zachowanie robota fizycznego lub robota na ekranie, zmierzajgce
do osiggniecia przez niego okreslonego celu.

2. Programowanie rozwigzan sytuacji problemowych z réznych dziedzin w $ro-
dowiskach programistycznych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wybranym $rodowisku programistycznym
pomysty historyjek i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wy-
korzystaniem polecent sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych;

2) tworzy i uruchamia program w wybranym srodowisku programistycznym
i poréwnuje jego dziatanie z przyjetymi zatozeniami lub testuje na wybra-
nych danych, poprawia zauwazone btedy;

3) uzasadnia swoéj sposdb rozwigzania problemu, objasnia dziatanie wybra-
nych instrukcji w programie;

4) programuje robota fizycznego lub robota na ekranie lub tylko nim steruje
w celu wykonania okreslonego zadania.

3. Rozwigzywanie problemdw oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie i udo-
stepnianie informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multime-
didw z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng
inteligencjq. Uczen:

1) tworzy ilustracje w edytorze grafiki, tgczy je w spdjne kompozycje;

2) wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia i analize danych dla
zadan z réznych przedmiotéw, w tym zadan osadzonych w kontek$cie rze-
czywistym, i uzupetnia je odpowiednimi wykresami, a nastepnie formutuje

whnioski;
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3) opracowuje proste dokumenty tekstowe rozbudowane o ilustracje (np. opi-
sy zrealizowanych projektdw, kartki okoliczno$ciowe czy plakaty) i stosuje
w nich elementy formatowania odpowiednie do tresci, w tym wyliczenia
i tabele;

4) planuje i tworzy prezentacje na rézne tematy i dla réznych odbiorcdéw;

5) przygotowuje materiaty multimedialne, tgczqgc tekst, obraz i proste ani-
macje, takze wspomagajgce nauke innych dziedzin i przedmiotéw szkol-
nych — modut medialny;

6) tworzy tresci z wykorzystaniem prostych narzedzi sztucznej inteligencii,
w tym obrazy, multimedia i teksty;

7) zapisuje efekty swojej pracy lokalnie oraz w $srodowisku chmurowym.

4. Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z tech-
nologii cyfrowych, w tym takze narzedzi opartych na sztucznej inteligenciji,
z uwzglednieniem ich ograniczer oraz wptywu na cztowieka i Srodowisko. Uczen:
1) korzysta w sposdb celowy i bezpieczny z urzqdzer cyfrowych, w tym z ze-

stawu komputerowego;

2) wyjasnia funkcjonowanie sieci komputerowej w kontekscie komunikaciji
i dostepu do informaciji;

3) rozpoznaje podejrzane tresci on-line i podejmuje podstawowe dziatania
obronne — modut medialny;

4) trenuje prosty model sztucznej inteligencji i obserwuje, jak dane wptywajg
na jego wyniki;

5) omawia wptyw technologii na srodowisko oraz stosuje zasady oszcze-
dzania energii.

5. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowanie kom-
petencji spotecznych w srodowisku cyfrowym, w tym komunikacji i wspd+pracy,
a takze ksztattowanie postaw zwigzanych z ochrong danych osobowych oraz
przestrzeganiem zasad etycznych i prawnych. Uczen:

1) korzysta z narzedzi cyfrowych do wspdtpracy i tworzenia dokumentdw;

2) komunikuje sie w $rodowisku cyfrowym zgodnie z zasadami netykiety oraz
regulaminami platform cyfrowych — modut medialny;

3) przestrzega zasad bezpiecznego i higienicznego korzystania z technologii

i medidw cyfrowych — modut medialny;
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4) ocenia konsekwencje réznych zagrozen cyfrowych oraz wskazuje sposoby
reagowania na nie i mozliwos$ci uzyskania wsparcia;

5) chroni dane osobowe, stosujgc hasta i podstawowe ustawienia prywatnosci;

6) respektuje prawa autorskie, podaje zrédta wykorzystanych materiatdéw;

7) przestrzega zasad licencji na oprogramowanie, z ktérego korzysta.

Klasy VIIi VI
1. Analizowanie, formutowanie i rozwigzywanie sytuacji problemowych z wyko-
rzystaniem mys$lenia logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego oraz z za-
stosowaniem sposobdéw reprezentowania informacji. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji przez okreslenie danych i wynikéw
oraz zaleznosci miedzy nimi;

2) rozwiqzuje problem, przechodzqgc przez kolejne etapy podejscia komputa-
cyjnego, i postuguje sie réznymi sposobami przedstawiania rozwigzania;

3) objasnia oraz stosuje podstawowe algorytmy na liczbach naturalnych:
badanie podzielnosci liczb, rozktad liczby na czynniki pierwsze, algorytm
Euklidesa;

4) stosuje podstawowe algorytmy do wyszukiwania, zliczania i porzgdkowania
danych, w tym wyszukiwanie w ciggu uporzgdkowanym i nieuporzqgdko-
wanym oraz porzgdkowanie przez wybodr lub metodg bgbelkowq;

5) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartoséci logicznych,
liczb naturalnych (system binarny), znakdéw (kody ASCII).

2. Programowanie rozwigzan sytuacji problemowych z réznych dziedzin w $ro-
dowiskach programistycznych. Uczern:

1) projektuje i programuje rozwigzania zgodnie z etapami procesu rozwig-
zywania problemdw;

2) stosuje w programach instrukcje wejécia i wyjscia, zmienne, wyrazenia
arytmetyczne oraz logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne;

3) analizuje poprawno$¢ dziatania programu, w tym zgodno$¢ ze specyfikacjq
problemu, i poprawia ewentualne btedy;

4) implementuje w postaci programdéw wybrane algorytmy na liczbach natu-
ralnych oraz algorytmy do wyszukiwania, zliczania i porzqdkowania danych.

3. Rozwigzywanie problemdw oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie i udo-

stepnianie informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimedidw
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z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng inteli-

gencjq. Uczen:

1) projektuje publikacje graficzne z wykorzystaniem narzedzi do edycji gra-
fiki rastrowej i wektorowej, dbajgc o czytelno$¢ oraz spdjnosé wizualng
przekazu;

2) analizuje dane z réznych dziedzin z uzyciem arkusza kalkulacyjnego, stosujgc
formuty i rézne rodzaje adresowania, porzgdkuje i filtruje dane, uzupetnia
obliczenia odpowiednimi wykresami, a nastepnie interpretuje wyniki, do-
strzega zaleznosci i formutuje wnioski;

3) tworzy i edytuje ztozone dokumenty tekstowe z tabelami, grafikg i frag-
mentami innych dokumentéw, odpowiednio je formatuje, dostosowujgc do
celu oraz odbiorcy;

4) tworzy prezentacje multimedialne i materiaty cyfrowe z wykorzystaniem
réznych sposobdéw reprezentowania informacji i za pomocqg réznych na-
rzedzi edytorskich — modut+ medialny;

5) wykorzystuje narzedzia sztucznej inteligencji do wspomagania tworze-
nia treéci, edytuje je i ocenia ich trafnoé¢ oraz zgodnoé¢ ze specyfikacjg
problemu;

6) tworzy i wypetnia szablon dokumentu elektronicznego (takze on-line),
wprowadzajgc wymagane informacje i zachowujgc jego strukture;

7) dobiera forme wypowiedzi cyfrowej (dokument, prezentacje, film, raport)
odpowiednio do tresci i sytuacji komunikacyjnej;

8) opracowuje prostg strone internetowq zawierajqcq tekst, obrazy i hipertqcza.

4. Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z tech-
nologii cyfrowych, w tym takze narzedzi opartych na sztucznej inteligenciji,

z uwzglednieniem ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i sSrodowisko. Uczer:

1) opisuje budowe i funkcje podstawowych podzespotdw komputera i urzg-
dzen cyfrowych;

2) przedstawia schemat budowy i funkcjonowania sieci lokalnych i Internetu;

3) trenuje model uczenia maszynowego, analizuje jego dziatanie oraz mody-
fikuje dane, aby poprawi¢ precyzje i wiarygodno$¢ wynikdw;

4) stosuje odpowiedzialne praktyki korzystania z technologii, uwzgledniajgc
jej wptyw na $rodowisko i spoteczeristwo, oraz wyjasnia, czym jest $lad
weglowy, i omawia sposoby jego ograniczania.
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5. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowanie kom-
petencji spotecznych w srodowisku cyfrowym, w tym komunikaciji i wspdtpracy,
a takze ksztattowanie postaw zwigzanych z ochrong danych osobowych oraz
przestrzeganiem zasad etycznych i prawnych. Uczen:

1) chroni hasta, uzywa menedzera haset oraz $wiadomie zarzgdza informa-
cjami o sobie udostepnianymi w Internecie;

2) rozrdznia licencje, zna i stosuje prawo autorskie, korzysta legalnie z zaso-
bdéw cyfrowych;

3) rozpoznaje préby wytudzania danych i stosuje dziatania zapobiegawcze;

4) rozpoznaje manipulacje w $rodowisku cyfrowym oraz ocenia ich skutki
etyczne, spoteczne i prawne;

5) prdébuje odrdzni¢ treéci tworzone przez cztowieka od generowanych
ze wsparciem sztucznej inteligencji oraz poréwnuje ich styl, joko$¢ i war-

tos¢ poznawczg.

W ramach zaje¢ z informatyki uczniowie zdobywajg doswiadczenia edukacyjne, ktdre
rozwijajq ich myélenie krytyczne i analityczne oraz budujg poczucie sprawczosci.
Majg one charakter praktyczny, wzmacniajg kompetencje fundamentalne i prze-
krojowe oraz rozwijajg umiejetnoéci komunikacyjne i wspdtprace. W kazdym roku
nauki uczen realizuje jedno do$wiadczenie, przy czym w klasach VIl i VIII obowigz-
kowe jest doswiadczenie edukacyjne z algorytmikqg i programowaniem, a sposéréd
pozostatych dwdch nauczyciel wybiera jedno.

W przypadku klas IV=VI uczen:

1) pracujgc w grupie, wykorzystuje wybrane narzedzie programistyczne do stwo-
rzenia prostego programu komputerowego odpowiadajgcego na zauwazonq
potrzebe (np. quiz, gre); program moze dotyczy¢ problemu wynikajgcego z te-
matyki zajec¢ szkolnych; w procesie tworzenia uczen sprawdza poprawnosc¢
dziatania programu, zbiera uwagi, dokonuje poprawek, a ostateczny projekt
prezentuje w formie ustalonej z nauczycielem;

2) korzystajgc z prostych narzedzi cyfrowych, projektuje i realizuje w grupie mi-
nikampanie informacyjng na wybrany temat zwigzany z bezpieczeristwem
cyfrowym, wptywem technologii na srodowisko lub dezinformacjg w mediach
cyfrowych, gotowy przekaz kieruje do wybranych odbiorcéw, wykorzystujgc
dostepne kanaty komunikacji;
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3) pracujgc w grupie, tworzy klasowy kodeks bezpiecznego i etycznego uzytko-
wania technologii, w tym urzgdzen cyfrowych, formutuje zasady, uzgadnia je
i wdraza, ustalajgc réwniez sposdb ich przestrzegania, po okreslonym czasie
ocenia skutecznos$¢ kodeksu i wprowadza niezbedne poprawki.

W przypadku klas VII'i VIII uczen:

1) pracujgc w grupie, projektuje i tworzy interaktywng symulacje lub gre edukacyj-
ng na wybrany temat (np. model uktadu stonecznego lub prostg gre logicznq),
planuje algorytmy sterujgce zachowaniem obiektéw i wdraza je za pomocq
poznanych konstrukcji programistycznych, testuje gotowy projekt, dokumentuje
kluczowe fragmenty jego kodu, a nastepnie prezentuje efekty pracy przed kla-
sq, opowiadajgc o zastosowanych rozwigzaniach i napotkanych trudnosciach;
2) pracujgc w grupie, realizuje interdyscyplinarny projekt zaktadajgcy wykorzy-
stanie technologii w dziataniach na rzecz dobra wspdlnego; projekt ma cha-
rakter badawczy lub spoteczny; dziatanie ma zdefiniowany cel, harmonogram
i podziat zadan; projekt zostaje zrealizowany, podsumowany i zaprezentowany;
indywidualnie lub w grupie analizuje komunikaty medialne na wybrany te-
mat, uzgodniony wczeséniej z nauczycielem, poszukuje w Internecie prze-
kazéw réznorodnych pod wzgledem tresci i formy (z medidw tradycyjnych
i spotecznos$ciowych), ocenia ich wiarygodnos¢ i identyfikuje préby manipulacii,

whnioski z analizy przedstawia w formie ustalonej z nauczycielem.

Warunki i sposéb realizacji

Szkota zapewnia warunki sprzyjajgce bezpiecznemu i odpowiedzialnemu korzystaniu
z technologii cyfrowych oraz aktywnemu i praktycznemu uczeniu sie informatyki.
Kazdy uczen ma do dyspozycji stanowisko komputerowe z dostepem do Internetu
i odpowiednim oprogramowaniem, obejmujgcym m.in. edytory tekstu i grafiki, arkusze
kalkulacyjne, srodowiska programistyczne, narzedzia multimedialne oraz kreatory
stron internetowych.

W procesie nauczania sq wykorzystywane nowoczesne narzedzia edukacyjne, takie
jak: urzgdzenia cyfrowe, roboty edukacyjne, zestawy mikrokontroleréw czy platformy
chmurowe.

Sale przeznaczone do zaje¢ z informatyki sqg przystosowane do pracy indywidual-
nej i w grupie, sprzyjajq realizacji projektéw oraz stwarzajg warunki do prezentacii

efektdw pracy ucznidw.
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Nauczanie informatyki opiera sie na metodach wspierajgcych sprawczod¢ ucznia
i jego aktywne zaangazowanie w proces uczenia sie. Szczegodlnie rekomendowane sq:
1) rdéznicowanie metod i zadan dydaktycznych, dostosowanie ich do potrzeb,
mozliwosci i styléw uczenia sie ucznidw;
2) praca oparta na pytaniach i zadaniach otwartych, rozwijajgca ciekawos$¢
poznawczq i krytyczne myslenie;
3) nauczanie przez dziatanie i eksploracje, oparte na samodzielnym poszukiwaniu
rozwigzan i doswiadczaniu skutkdw wtasnych decyzji;
4) podejscie problemowe i projektowe, tqczgce teorie z praktykg oraz sprzyja-

jace pracy w grupie.

Wazne jest, aby uczniowie mieli mozliwo$¢ samodzielnego planowania, testowania
i oceny wtasnych rozwigzarn zaréwno w pracy indywidualnej, jak i w grupie. Nauczy-
ciel dobiera metody, elastycznie dostosowujgc je do potrzeb i mozliwosci ucznidw.
Problemy i projekty podejmowane w ramach zajec¢ z informatyki mogq odnosi¢ sie do
réznych dziedzin ksztatcenia przy zachowaniu informatycznego charakteru dziatan.
Programowanie na lekcji informatyki jest dziataniem wspierajgcym rozwdj mys$lenia
komputacyjnego, a takze kreatywnos$ci i umiejetnosci rozwigzywania problemaow.
Realizuje sie je zgodnie ze spiralng strukturg nauczania: od prostych dziatan w $ro-
dowiskach blokowych i graficznych po bardziej ztozone projekty w $rodowiskach
tekstowych.

Wybdr rodzaju srodowiska programistycznego nalezy do nauczyciela i powinien bydé
dostosowany do wieku i wczesniejszych doswiadczen ucznidéw, dostepnych zasobdw
technicznych oraz innych istotnych uwarunkowan organizacyjnych.

Niezaleznie od wybranego $srodowiska kluczowa jest realizacja wymagan szcze-
gotowych dotyczqgcych wiedzy i umiejetnosci, w tym rozwijanie myslenia komputa-
cyjnego, umiejetnosci projektowania rozwiqzan oraz testowania ich poprawnosci.
Proces ten powinien angazowac uczniéw w analize problemu, planowanie algorytmu,
implementacje oraz ocene dziatania zaprojektowanego rozwigzania.

Sztuczna inteligencja zmienia sposdb, w jaki uczniowie i nauczyciele korzystajg
z informacji. Wazniejsze od umiejetnosci wyszukiwania stajq sie krytyczne myslenie,
ocena wiarygodno$ci tresci oraz swiadome ich wykorzystanie. W tym kontekscie
kluczowe stajqg sie takie umiejetnoéci, jak: formutowanie trafnych zapytan, analiza

tresci generowanych przez systemy cyfrowe oraz refleksja nad ich zastosowaniem
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i konsekwencjami. Nawet jesli w przysztosci znaczenie tego pojecia sie zmieni, jego
obecnoé¢ pozwala uczniom nie tylko wykorzystywac narzedzia sztucznej inteligencii,
ale przede wszystkim:
1) rozumiec¢ zasady ich dziatania, w tym podstawowe mechanizmy uczenia
maszynowego;
2) rozpoznawacd ich ograniczenia;

3) podejmowac Swiadome decyzje dotyczgce ich stosowania.

Nauczyciel petni funkcje przewodnika i organizatora procesu uczenia sie, wspie-
rajgc ucznidéw w samodzielnym dochodzeniu do wiedzy, formutowaniu problemdw
i projektowaniu rozwigzan z uzyciem technologii cyfrowych. Motywuje do zadawania
pytan, krytycznego myslenia i analizy informacji, wspiera wspdtprace uczniéw oraz

tqczenie tredci informatycznych z innymi obszarami edukaciji.

Treéci i metody nauczania sq dostosowywane elastycznie do dynamicznych zmian
w dziedzinie technologii cyfrowych oraz aktualnych trendéw spoteczno-gospodar-
czych. Istotne jest tqczenie teorii z praktykqg oraz wykorzystywanie wiedzy i narzedzi
cyfrowych w zadaniach bliskich doswiadczeniom ucznidéw. Takie podejécie zwieksza
uzytecznos¢ nauki, wspiera motywacje do dziatania i rozwdj kompetenciji przysztosci.
W nauczaniu informatyki nauczyciel uwzglednia takze rozwdj narzedzi opartych
na sztucznej inteligencji, prowadzgc uczniéw ku swiadomemu, odpowiedzialnemu

i kreatywnemu korzystaniu z technologii cyfrowych.
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