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=" 1. Jak sie bada trendy w edukac;ji?




Jak bada sie trendy w edukacji — od kuchni (1)

-3 Trend, prognoza i scenariusz to nie to
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e
Dofinansowane przez
Unig Europejska

®RE




Trend

4 ° Trend to obserwowalny kierunek zmiany w czasie.
=« Opiera sie na danych historycznych.

- * Przyktad w edukacji: spadek liczby uczniow w wyniku demografii, wzrost
L. B wykorzystania technologii cyfrowych, rosngce znaczenie kompetencji
miekkich.

* Trend nie wyjasnia: ,,Co bedzie?” lecz :,Co sie dzieje i w jakim kierunku
zmierza system, jesli nic go nie zaktoci?”

* Trend to diagnoza dynamiki, nie przewidywanie przysztosci.




Prognoza (forecast)

4 ° Prognoza to projekcja trendu w przysztosc przy okreSlonych zatozeniach.

undusze Europejskie
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* Ma charakter ilosciowy i zwykle odpowiada na pytanie: , lle? Kiedy? Jak
e sZYbko?”

ﬂ zzzzz e Przyktady: w 2035 r. liczba uczniow w Polsce spadnie 0 X%,
zapotrzebowanie na nauczycieli przedmiotow scistych wzrosnie o Y%.

* Prognoza zaktada ciggtos¢ mechanizmow. Jej trafnos¢ spada wraz z
horyzontem czasowym i poziomem niepewnosci.




Scenariusz

g ° Scenariusz to spojna, alternatywna wizja mozliwej przysztosci.

Fundusze Europejskie

wesiecs o Nje ustala rzeczywistosci: ,Tak bedzie.” Mowi: ,Tak moze byc, jesli
— okreslone czynniki rozwing sie w taki sposob.”

Rzeczpospolita Polska

B Scenariusze: nie sg prognozami punktowymi, uwzgledniajg niepewnosc,
~weeze badajg interakcje miedzy trendami.
<o ® Przyktady: edukacja silnie scentralizowana i regulowana przez paristwo,

edukacja zplatformizowana i rynkowa, edukacja wspolnotowa oparta na
lokalnych sieciach.

 Kazdy scenariusz moze by¢ logiczny, cho¢ wzajemnie sprzeczny.
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Podejscie OECD/CERI (1)

1. ldentyfikacja ,robust trends” - najpierw wytapuje sie trendy o wysokiej

. inercji — np. starzenie sie spofeczenstw, spadek liczby uczniow w

niektorych regionach, wzrost nierownosci kompetencyjnych czy cyfryzacje
pracy. Te trendy s oparte na danych szeregow czasowych i analizach
porownawczych



Podejscie OECD/CERI (2)

EEE ). Analiza przecie¢ trenddw - nastepnie bada sie, jak te trendy sie
——e przecinajg. Na przyktad: starzenie sie spoteczenstwa + automatyzacja
B rynku pracy, cyfryzacja + kryzys zdrowia psychicznego mtodziezy, migracje
iches Ay + SpOjnosc spoteczna

To juz nie jest czysta statystyka, lecz myslenie systemowe




Podejscie OECD/CERI (3)

5 Osie niepewnosci (1)

RRRRR s ® OSie niepewnosci (axes of uncertainty) to dwa (czasem trzy) kluczowe
Bl czynniki przysztosci, ktore: majg duzy wptyw na system (np. edukacje), sa
R wysoce nieprzewidywalne, mogga rozwijac sie w przeciwnych kierunkach

E e t3czac dwie takie osie, tworzy sie macierz 2x2, z ktorej powstajg cztery
rozne scenariusze przysztosci.




Podejscie OECD/CERI (4)

5 Osie niepewnosci (2) — przyktad: edukacja + Al
"

s 0S8 12 Regulacja technologii: silna regulacja panstwowa, liberalny, rynkowy
model

Os 2: Rola szkoty, szkota jako instytucja publiczna i wspdlnotowa, edukacja
°RE zplatformizowana’ i zdecentralizowana




Podejscie OECD/CERI (5)

5 Osie niepewnosci (3) — przyktad: edukacja + Al

. Ztych dwoch osi powstajg cztery mozliwe swiaty:
1) silnie regulowana szkota publiczna,
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2) szkotfa publiczna z silng platformizacja,
3) rynek edukacyjny kontrolowany technologicznie,
4) petna platformizacja i prywatyzacja uczenia sie




Podejscie OECD/CERI (6)

5 Osie niepewnosci (4) — przyktad: edukacja + Al
e

e NI€ ChOdZzi 0 to, ktory scenariusz jest ,prawdziwy”, lecz o to, zeby:
* przetestowac odpornosc polityk,

* dostrzec ryzyka,
* przygotowac warianty dziatan.
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Podejscie OECD/CERI (7)

3. Scenariusze i futures tools — dopiero potem OECD buduje scenariusze: nie
prognozuje jednej przysztosci, lecz kilka mozliwych trajektorii.

» OECD

BETTERPOLICIES FOR BETTER LIVES




Podejscie OECD/CERI (8)

Testowanie ,wild cards” (1)

[ — . .
°°°°°°°°°° === \Wild cards to zdarzenia:
H * 0 niskim prawdopodobienstwie,
- * ale bardzo wysokim wptywie systemowym,

e ktore moga gwattownie zmienic trajektorie trendow.

* Nie sg to zwykte niepewnosci. To potencjalne punkty zerwania ciggtosci
(discontinuities).




Podejscie OECD/CERI (9)

/ Testowanie ,wild cards” (2)
[ — .

°°°°°°°°°° ==« Przyktady w edukacji:

ﬂ * nagty zakaz uzywania generatywnej Al w UE

- *globalny cyberatak na infrastrukture edukacyjna
* masowe odejscie nauczycieli z zawodu
e upadek modelu egzaminow standaryzowanych

* kryzys zdrowia psychicznego mtodziezy o skali pandemicznej




Horizon scanning (1)

4 ° UEstosuje horizon scanning do wytapywania stabych sygnatow

Fundusze Europejskie
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* Horizon scanning to systematyczne monitorowanie pojawiajgcych sie
e ZJawisk, technologii, narracji i zmian spofecznych, ktore sg jeszcze na
B wczesnym etapie rozwoju, ale moga w przysziosci istotnie wptynac na
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Horizon scanning (2)

4 . Stabe sygnaty” (weak signals) to zjawiska o niskiej widocznosci i
wmses.  niewielkiej skali, ktore nie sg jeszcze trendem, ale moga stac sie jego
— poczatkiem

B ° Przyktadem mogg byC pierwsze eksperymenty z generatywna Al w
p— edukacji kilka lat przed jej masowg adopcjg, czy rosngca liczba mikro-
. kwalifikacji zanim staty sie elementem polityki UE.




Horizon scanning (3)

4 Horizon scanning obejmuje:
Ui s il = | den ty fl ka CJQ Sygna kl)W,

s e ich klasyfikacje (czy to moda, czy potencjalny przetom),
ﬂ * ocene niepewnosci i potencjalnego wptywu,

e wigczenie ich do scenariuszy strategicznych.




Horizon scanning (4)

g4 Horizon scanning nie ma na celu ,trafienia w przysztosc”, lecz zwigkszenie
dremsioenee 00 pornos’c] systemu
e Dzieki temu decydenci nie reagujg dopiero wtedy, gdy zmiana jest
oczywista, ale wczesniej budujg warianty dziatania.
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W kontekscie edukacji oznacza to m.in.:

* wczesniejsze dostrzezenie wptywu Al na ocenianie,
* monitorowanie zmian w motywacji uczniow,

e obserwowanie nowych modeli uczenia sie (microlearning, hybryda,
platformizacja)




Backcasting

4 ° Backcasting to metoda planowania strategicznego, w ktorej: najpierw
wmsims  definiuje sie pozagdany stan przysztosci, a nastepnie ,cofa sie” krok po

— kroku do terazniejszosci, aby okreslic, jakie dziatania muszg zostac
pppppppppppppppppppp podjete dzis.

Dofinansowane przez

wewi e Takie podejscie odwraca klasyczng logike prognozowania.

C * Prognoza pyta: co sie stanie, jesli obecne trendy sie utrzymajg?

e Backcasting pyta: co musi sie wydarzyc, aby osiggnac okreslony cel?




Jaka jest skutecznosc prognoz?

4 ° Najbardziej trafne sg prognozy demograficzne.

R o Srednia trafnoéd dotyczy prognoz makroekonomicznych.
***** o Najmniej trafne sg przewidywania zmian wartosci i norm.
ﬂ * W edukacji stabilne sg trendy podazy i popytu.

<o * Trudniej przewidywac zmiany pedagogiczne i kulturowe.

* Instytucje rzadko podajg procent trafnosci trendow edukacyjnych.




2. Kompetencje jutra? Jakiego jutra?
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Na czym polega trudnosc¢ w zdefiniowaniu
kompetencji jutra? (1)

e Polityka edukacyjna czesto zaczyna sie od pytania: ,Jakie zawody beda w
RRRRR s 2035 roku?”

H zzzzz e To opiera sie na zatozeniu, ze przysziosc jest liniowym przedtuzeniem
terazniejszosci.

* Prognozowanie kompetencji przysztosci ignoruje punkty zwrotne i szoki.

* Im dalszy horyzont, tym mniejsza trafnosc¢ przewidywan.




Na czym polega trudnosc¢ w zdefiniowaniu

kompetencji jutra? (2) B
Top 10 skills
of 2025

Fundusze Europejskie Analytical thinking and innovation

e Wiekszosé raportéw
m::%mm . ko m p eten CJ e 2 O 3 OH 0O p | era s | Q Active learning and learning strategies
- ﬂ a e kSt ra p O | a CJ | tre ﬂ d (/)W Complex problem-solving
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Critical thinking and analysis

* Kompetencje czesciej
zmieniajg  funkcje  niz
catkowicie znikaja.

(®ORE

Creativity, originality and initiative
% Leadership and social influence

EWE Technology use, monitoring and control

I E 3

218 Technology design and programming
Type of skill

@ Problem-solving M




<ompetencje jutra — przypadek graczy
computerowych (1)

Fundusze Europejskie

T Gracze komputerowi byli kiedys
e POStrzegani jako nieprzydatni.

ﬂ- Operatorzy dronow FPV czesto
T wywodza  sie ze  Srodowiska
“RE  graczy.

Zrédto: https://www.atlanticcouncil.org/blogs/ukrainealert/fpv-drones-in-ukraine-are-
changing-modern-warfare/




Kompetencje jutra — przypadek graczy
computerowych (2)

ndu pejskie
la Rozwoju Spotecznego

* Transfer byt mozliwy dzieki zgodnosci struktury zadania.

- » Lecz nie wszystkie kompetencje mozna transferowac dzieki
= izomorfizimowi poznawczemu

oooooooooooooooooo

* Kompetencje cyfrowe nie sg uniwersalnie transferowalne.
» Kontekst decyduje o skutecznosci przenoszenia umiejetnosci.
* W wielu sektorach symulacja nie odpowiada realnemu dziataniu.




Kompetencje jutra? Jakiego jutra?

T e Kompetencije pracy zdalnej staty sie kluczowe po 2020 roku.
waemierss o Cyherbezpieczenstwo stato sie zawodem krytycznym.
H * Tworzenie tresci internetowych stato sie petnoprawna sciezkg kariery.

«c * Mato kto przewidziat zawdd moderatora algorytmodw.




Kompetencje jutra? Jakiego jutra?

ndu ejskie
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e System budowany pod jedng wizje przysztosci jest kruchy.
+* Redukcja roznorodnosci kompetencji zmniejsza odpornosc spoteczng.
e @ Ni@dOCeNiane kompetencje czesto zyskujg znaczenie z czasem.
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Recycling a.d. 2026

POZIOM RECYKLINGU OPAKOWAN SZKLANYCH W EUROPIE

FEVE

https://www.srodowisko.pl/wiadomosci-i-komunikaty/poziom-recyklingu-opakowan-szklanych-w-polsce-to-tylko-57--138694-10;

W 28 krajach Unil Europejskie] srednio 74% szklanych
butelek | stojow jest segregowanych | poddawanych
recyklingowl.

90% z nich wraca ponownie na rynek
w postaci nowych opakowar szklanych.
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https://www.srodowisko.pl/wiadomosci-i-komunikaty/poziom-recyklingu-opakowan-szklanych-w-polsce-to-tylko-57--138694-10
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zomorfizm poznawczy — przyktad z filmu

CARATE KID




zomorfizm poznawczy — przyktad z filmu
CARATE KID
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Jacket off.
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= 3. Przetadowanie informacyjne
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Przecigzenie informacyjne (1)

4 ° Problemem wspofczesnej szkoty nie jest brak informacji, lecz ich

Fundusze Europejskie

dla Rozwoju Spotecznego n a d m I a r.

e ® Przecigzenie informacyjne to przekroczenie biologicznych mozliwosci
7] przetwarzania.




Przecigzenie informacyjne (2)

4 ° Ludzki mozg nie zwigkszyt swojej przepustowosci mimo wzrostu podazy

Fundusze Europejskie

V4 .
dla Rozwoju Spotecznego t re S C I
L]

e ® Edukacja musi uczyc orientacji w nadmiarze, nie akumulacji tresci:

Od: Powiedz/napisz mi co wiesz .... do: Powiedz/napisz jak to co,
wiesz ma sie do danego problemu

Unig Europejska

shutterstock.com - 2657911943




Przecigzenie informacyjne (3)

T e Bogactwo informacji tworzy ubdstwo uwagi.
—emsriie o | Jwaga stafa sie kluczowym zasobem edukacyjnym.
ﬂ * Bez ochrony uwagi nie ma gtebokiego uczenia sie.
«oc * Nadmiar tresci zwieksza subiektywng pewnos¢, niekoniecznie trafnosé

decyzji.
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Knowledge in Field



Scaling Hypothesis i Bitter Lesson

 Scaling Hypothesis i Bitter Lesson pokazujg, ze wiecej danych #
madrzejszy system.

jk

=SS e Skalowanie poprawia przetwarzanie danych (data—>information), ale nie
— zwieksza refleksji (knowledge—>wisdom)

Rzeczpospolita Polska
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Przecigzenie informacyjne (4)

u ejskie
la Rozwoju Spotecznego

* Rynek informacji premiuje szybkosc i emocjonalnosc ponad gtebie.
+* Tresci uproszczone skuteczniej konkurujg o uwage uczniow.
e @ (JCzEN fUNKCjONUjE W Srodowisku permanentnego strumienia danych.




Przecigzenie informacyjne (5)

T e Wieksza precyzja informacji nie zawsze zwieksza efektywnosc dziatania.
= o Nadmiar opcji moze destabilizowac proces decyzyjny.
“ * lluzja kontroli rosnie wraz z iloScig danych.

e Szkota powinna uczy¢ redukcji ztozonosci.




Przecigzenie informacyjne (7)

4 ° Nauczyciel powinien chronic przestrzen ciszy poznawcze;.

undusze Europejskie
la Rozwoju Spotecznego

* Gtebokie zrozumienie wymaga ograniczenia bodzcow.
+» Wiedza wymaga struktury, a nie tylko dostepu do tresci.

Dofinansowane przez




Przecigzenie informacyjne (8)

T e Przecigzenie prowadzi do fragmentaryzacji wiedzy.
—emanriie @ Frgomentaryzacja ostabia budowanie spojnych modeli mentalnych.
H * Wiedza przestaje byc catoscig mozliwg do ogarniecia przez jednostke.

«c  * Myslenie systemowe staje sie koniecznoscia.
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Zrédto: Leila Shahrzadi, Ali Mansouri, Mousa Alavi, Ahmad Shabani,

Causes, consequences, and strategies to deal with information overload: A scoping review, International Journal of Information Management Data Insights,, Volume 4, Issue 2, 2024, 100261,

ISSN 2667-0968,, https://doi.org/10.1016/j.jjimei.2024.100261.
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thinking seeking self- handling
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4. Edukacja nielinearna i wiedza w epoce Al

oooooooooooooooooooo




/atozenie edukacji nielinearnej (1)

" Uczenie sie nie przebiega liniowo — uczniowie poruszajg sie roznymi
RRRRR s sciezkami. Przykfad: rozpoczecie lekcji od problemu, a nie od definicji.

B . Btad jako proces - tad jest elementem uczenia sie, nie porazka. Przyktad:

nnnnnnnnnnnnnnnnnn
Unig Europejska

analiza btednych rozwigzan zamiast ich karania




/atozenie edukacji nielinearnej (2)

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

* Rozwdj skokowy - uczen rozwija sie nierdbwnomiernie — potrzebne s3
e powroty do tresci. Przyktad: ponowne omowienie tematu na wyzszym
Ea poziomie ztozonosci.

Dofinansowane przez
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* Rdzne tempo uczenia sie - uczniowie ucza sie w roznym tempie. Przyktad:
C stacje zadaniowe umozliwiajgce wybor poziomu trudnosci




/atozenie edukacji nielinearnej (3)

o Interdyscyplinarnos$¢: problemy swiata nie sg podzielone na przedmioty.
Przyktad: projekt tgczacy biologie, matematyke i jezyk w jednym zadaniu.

~ * Proces projektowy wymaga korekt i zmian kierunku. Przyktfad:
modyfikacja hipotezy po zebraniu nowych danych.
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e Zrozumienie powstaje przez tgczenie faktéw. Przyktad: tworzenie map
mysli zamiast list definicji.




Al a struktura wiedzy

4 ° Alzwieksza ilos¢ dostepnych informacji w niespotykanej skali.
== B Wieksza ilos¢ danych nie oznacza automatycznie wiekszej wiedzy.
** ROznica miedzy informacjg a wiedzg staje sie kluczowa.

Dofinansowane przez




Poziomy DIKW

4 ° Dane, informacja, wiedza i madrosc to jakosciowo rozne poziomy.

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

e Uczen powinien swiadomie przechodzi¢ miedzy tymi poziomami.
=i o Kluczowe jest rozumienie relacji miedzy nimi.

Ui Eropeisks
INFORMATION

DATA




Kompetencje kontekstualizacji

4 ° Kompetencje przysztosci to zdolnosc osadzania informacji w kontekscie.

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

e /naczenie ma umiejetnosc taczenia faktow w spojne catosci.

weer o Transfer migdzy domenami staje sie kluczowy.

Dofinansowane przez
Unig Europejska
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Samoczyszczace sie powierzchnie — efekt lotosu
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Interpretacja i 0s3d

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

e Szkota powinna uczyc interpretacji.

- V4 . / o /7 2 4
e 0 Jczen musi CwiczyC formutowanie osgdow.

e ¢ ROZUMIiENiE Wymaga czasu i refleks;i.

Unig Europejska
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Napisz o uczuciach zotnierzy Wielkiej Armii na podstawie
zatgczonego wykresu — uzasadnij swojg wypowiedz.

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

Rzeczpospolita Polska
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Wiem a rozumiem

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

e Uczen powinien rozroznia¢ wiedze deklaratywng od zrozumienia.

s * \Wiem” nie oznacza jeszcze , potrafie zastosowac”.

B . Zrozumienie ujawnia sie w dziataniu.

Dofinansowane przez
Unig Europejska
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5. Al i kreatywnos¢: co w szkole pozostaje
ludzkie?

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego
Rzeczpospolita Polska
Dofinansowane przez
Unig Europejska
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Rzeczpospolita Polska
Dofinansow.
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Generatywna Al a teorie kreatywnosci (1)

* Kreatywnosc¢ cztowieka — wedtug Boden (2004) — obejmuje wymiar eksploracyjny,
kombinacyjny i transformacyjny, ktory wykracza poza prosta rekombinacje

e Runco i Jaeger (2012) definiujg kreatywnosc jako potgczenie oryginalnosci i
uzytecznosci

* Generatywna Al czesto osigga wysoki poziom uzytecznosci poprzez spojnosc i
ptynnos¢ wypowiedzi

* Oryginalnos¢ w sensie ludzkim wigze sie jednak z intencjonalnym przekraczaniem
dominujgcych schematow.



Generatywna Al a teorie kreatywnosci (2)

5 * Teoria komponentowa Amabile podkresla znaczenie motywacji wewnetrznej w
Fundusze Europejskie proceSie tWCl) rczym

dla Rozwoju Spotecznego

mm ° Systemy Al nie posiadajg motywacji ani osobistych celow

Rzeczpospolita Polska

- Ta roznica ma istotne konsekwencje dla rozwoju kreatywnosci w edukaciji.

Dofinansowane przez
Unig Europejska




Efekt usredniania w modelach generatywnych (1)

* Duze modele jezykowe minimalizujg btad predykcji w obrebie rozktadu danych
aesee — treningowych. Proces optymalizacji sprzyja konwergencji w strone statystycznie

= centralnych form wypowiedzi.

Rzeczpospolita Polska

* W efekcie generowane tresci sg poprawne, lecz rzadko radykalnie nowatorskie.

Dofinansowane przez
Uni eE ropejskq
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Efekt usredniania w modelach generatywnych (2)

* Usrednianie zwieksza przejrzystosc i standaryzacje przekazu. Moze jednak prowadzic
aemsmse 0 hOmMogenizacji stylu uczniow. Zadaniem dydaktyki jest Swiadome podtrzymywanie

roznorodno sci poznawczej.
—

Rzeczpospolita Polska

Dofinansowane przez
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Efekt usredniania w modelach generatywnych (3)

Przyktad: , gtebokie” cytaty w modne;
“e Qprawie
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. Obraz z popularnym cytatem na tle
zachodu stonca bywa uznawany za ’
<" artystyczny. W rzeczywistosci mamy ;
do czynienia z emocjonalnym skrétem Don't jorgelsSSE=
| estetykg masowq. Kreatywnosc nie
polega na zestawieniu fadnego tta z
banalng sentencja.
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Beautiful sunsets

need Cloudy Skies...

~®Paulo Coelho




Roznice strukturalne: Al a kreatywnosc
cztowieka (1)

5 * Generatywna Al operuje na korelacjach statystycznych, a nie na semantycznym
Fundusze Europejskie rOZ u m i e n i u

dla Rozwoju Spotecznego

mm ° Kreatywnosc cztowieka integruje emocje, ucielesnienie i pamiec autobiograficzna.
T Te elementy nadaja twérczosci gtebie i znaczenie egzystencjalne.

Dofinansowane przez
Unig Europejska




Roznice strukturalne: Al a kreatywnosc
cztowieka (2)

5 e Systemy Al sg reaktywne i zalezne od zapytania uzytkownika. Cztowiek inicjuje
aeomene — (Jzigtania tworcze w oparciu o ciekawos¢, tozsamos¢ i system wartosci. Ta

proaktywnosc¢ stanowi fundament sprawczosci tworcze|.

TR e Wspotczesne badania podkres$lajg role nadawania sensu w procesie tworczym. Al
generuje strukturalnie poprawne tresci, lecz sens powstaje w interpretacji cztowieka.

Edukacja powinna chronic te interpretacyjng autonomie.

Dofinansowane przez
Unig Europejska




mplikacje edukacyjne dla rozwoju

Kreatywnoscl
5 * Projektowanie promptow staje sie cwiczeniem metapoznawczym. Jakosc pytania
weenmese  WPTYWa bezposrednio na jakos¢ odpowiedzi generowanej przez Al.

- Kompetencja.twércza obejmuje wiec umiejetnosc orkiestracji dialogu Z
" technologia.

e @ \]Odele oceniania powinny odrozniac ptynnosc wspierang przez Al od oryginalnosci
ucznia. Kryteria mogg koncentrowac sie na transformacji, syntezie i krytycznej

°R analizie. Kreatywnosc staje sie procesem, a nie wytgcznie
produktem.

e Ludzka kreatywnosc pozostaje zakorzeniona w znaczeniu, a nie w
prawdopodobienstwie.




Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

Rzeczpospolita Polska
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Podsumowanie

Popularyzacja zestawow narzedzi edukacyjnych oraz metod nauczania i uczenia si¢ wspomagajgcych rozwoj kluczowych kompetencji uczniow,
dostosowanych do potrzeb rynku pracy



Podsumowanie (1)

4 ° Trend # prognoza # scenariusz

Fundusze Europejskie

e System edukacji musi uwzgledniac zdarzenia o niskim
" prawdopodobienstwie, lecz wysokim wptywie (punkty zerwania

Rzeczpospolita Polska

Ed ciggtosci). Monitorowanie stabych sygnatow pozwala reagowac zanim
“wEesiT zmiana stanie sie oczywista.
C e Zamiast pytac ,co sie stanie?” mozemy pytac,,co musi sie wydarzyc, aby
0siggngc pozadany stan?”.




Podsumowanie (2)

* Prognozowanie zawodow 2035+ opiera sie na zatozeniu liniowosci
przysztosci. Tymczasem kompetencje czesciej zmieniajg funkcje niz
znikajg, a ich wartosc zalezy od kontekstu.

. * Wiecej danych nie oznacza wiekszej madrosci. Skalowanie poprawia

przetwarzanie informacji, ale nie zastepuje refleksji, interpretacji i osgdu.

 Generatywna Al operuje na prawdopodobienstwie i usrednianiu,
podczas gdy kreatywnos¢ cztowieka opiera sie na intencji, sensie i
motywacji wewnetrznej. Zadaniem szkoty jest rozwijanie sprawczosci
tworczej, elastycznosci poznawczej i zdolnosci transferu miedzy
domenami.



Podsumowanie (3)

e R e p Ot rze b n e W 2 040 rO ku R

4 °Zadaniem szkoty nie jest przewidziec, ktore kompetencje beda
Zadaniem szkoty jest:

Rm-
ez ® Utrzymac roznorodnosc trajektorii rozwoju,

i

srE * nje ttumic niszowych zainteresowan,
* rozwijac zdolnosc transferu miedzy domenami,
* budowac elastycznosc poznawcza.
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Dziekuje za uwage.

Prof. dr zw. hab. Jan Fazlagic

Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu
jan.fazlagic@ue.poznan.pl
Fazlagic.pl

Popularyzacja zestawOw narzedzi edukacyjnych oraz metod nauczania i uczenia si¢ wspomagajgcych rozwoj kluczowych kompetencji uczniow,

dostosowanych do potrzeb rynku pracy
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Kliknij, aby edytowac styl

Popularyzacja zestaw6w narzedzi edukacyjnych oraz metod
nauczania i uczenia sie wspomagajacych rozwdj kluczowych
kompetencji uczniéw, dostosowanych do potrzeb rynku pracy

AR

Centrum Szkoleniowe w Sulejéwku
ul. Paderewskiego 77
05-070 Sulejéwek
tel. 22 783 37 84

Osrodek Rozwoju Edukacji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa
tel. 22 345 37 00
fax 223453770

Osrodek Rozwoju Edukacji
ul. Polna 46a
00-644 Warszawa
tel. 22 570 83 00

www.ore.edu.pl




	Slajd 1: Trendy w edukacji  i kompetencje przyszłości.  Edukacja w dobie cyfrowej transformacji  Prof. zw. dr hab. Jan Fazlagić Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu jan.fazlagic@ue.poznan.pl Fazlagic.pl 
	Slajd 2: Tematyka wystąpienia
	Slajd 3: 1. Jak się bada trendy w edukacji? 
	Slajd 4: Jak bada się trendy w edukacji – od kuchni (1)
	Slajd 5: Trend
	Slajd 6: Prognoza (forecast)
	Slajd 7: Scenariusz
	Slajd 8: Podejście OECD/CERI (1)
	Slajd 9: Podejście OECD/CERI (2)
	Slajd 10: Podejście OECD/CERI (3)
	Slajd 11: Podejście OECD/CERI (4)
	Slajd 12: Podejście OECD/CERI (5)
	Slajd 13: Podejście OECD/CERI (6)
	Slajd 14: Podejście OECD/CERI (7)
	Slajd 15: Podejście OECD/CERI (8)
	Slajd 16: Podejście OECD/CERI (9)
	Slajd 17: Horizon scanning (1)
	Slajd 18: Horizon scanning (2)
	Slajd 19: Horizon scanning (3)
	Slajd 20: Horizon scanning (4)
	Slajd 21: Backcasting
	Slajd 22: Jaka jest skuteczność prognoz?
	Slajd 23: 2. Kompetencje jutra? Jakiego jutra? 
	Slajd 24: Na czym polega trudność w zdefiniowaniu kompetencji jutra? (1)
	Slajd 25: Na czym polega trudność w zdefiniowaniu kompetencji jutra? (2)
	Slajd 26: Kompetencje jutra – przypadek graczy komputerowych (1)
	Slajd 27: Kompetencje jutra – przypadek graczy komputerowych (2)
	Slajd 28: Kompetencje jutra? Jakiego jutra?
	Slajd 29: Kompetencje jutra? Jakiego jutra?
	Slajd 30
	Slajd 31: Recycling a.d. 2026
	Slajd 32
	Slajd 33: Izomorfizm poznawczy – przykład z filmu KARATE KID
	Slajd 34: Izomorfizm poznawczy – przykład z filmu KARATE KID
	Slajd 35
	Slajd 36
	Slajd 37
	Slajd 38
	Slajd 39
	Slajd 40: 3. Przeładowanie informacyjne
	Slajd 41: Przeciążenie informacyjne (1)
	Slajd 42: Przeciążenie informacyjne (2)
	Slajd 43: Przeciążenie informacyjne (3)
	Slajd 44
	Slajd 45: Scaling Hypothesis i Bitter Lesson
	Slajd 46: Przeciążenie informacyjne (4)
	Slajd 47: Przeciążenie informacyjne (5)
	Slajd 48: Przeciążenie informacyjne (7)
	Slajd 49: Przeciążenie informacyjne (8)
	Slajd 50
	Slajd 51: 4. Edukacja nielinearna i wiedza w epoce AI 
	Slajd 52: Założenie edukacji nielinearnej (1)
	Slajd 53: Założenie edukacji nielinearnej (2)
	Slajd 54: Założenie edukacji nielinearnej (3)
	Slajd 55: AI a struktura wiedzy
	Slajd 56: Poziomy DIKW
	Slajd 57: Kompetencje kontekstualizacji
	Slajd 58
	Slajd 59
	Slajd 60: Interpretacja i osąd
	Slajd 61: Napisz o uczuciach żołnierzy Wielkiej Armii na podstawie załączonego wykresu – uzasadnij swoją wypowiedź.
	Slajd 62: Wiem a rozumiem
	Slajd 63: 5. AI i kreatywność: co w szkole pozostaje ludzkie? 
	Slajd 64: Generatywna AI a teorie kreatywności (1)
	Slajd 65: Generatywna AI a teorie kreatywności (2)
	Slajd 66: Efekt uśredniania w modelach generatywnych (1)
	Slajd 67: Efekt uśredniania w modelach generatywnych (2)
	Slajd 68: Efekt uśredniania w modelach generatywnych (3)
	Slajd 69: Różnice strukturalne: AI a kreatywność człowieka (1)
	Slajd 70: Różnice strukturalne: AI a kreatywność człowieka (2)
	Slajd 71: Implikacje edukacyjne dla rozwoju kreatywności
	Slajd 72: Podsumowanie
	Slajd 73: Podsumowanie  (1)
	Slajd 74: Podsumowanie  (2)
	Slajd 75: Podsumowanie  (3)
	Slajd 76: Dziękuję za uwagę.  Prof. dr zw. hab. Jan Fazlagić Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu jan.fazlagic@ue.poznan.pl Fazlagic.pl 
	Slajd 77: Kliknij, aby edytować styl

