POPULARYZACJA ZESTAWOW

NARZEDZI EDUKACYJNYCH

Zestawy narzedzi edukacyjnych kluczem do skutecznego
rozwijania kompetencji kluczowych w edukac;i

,Technologia moze utatwié¢ uczenie sie i nauczanie, ale wymaga dopasowania do potrzeb uczniéw
i zintegrowanego wsparcia”.

Powyzszy cytat pochodzi zraportu opracowanego przez Centrum Nauki Kopernik: ,Urzadzenia
mobilne w uczeniu sie inauczaniu. Raport z badan iloSciowo-jakosciowych”[1]. Wyniki badan
wskazujg, ze integracja urzgdzen mobilnych w procesie nauczania przynosi liczne korzysci zaréwno dla
nauczycieli, jak i uczniow. Zestawy narzedzi edukacyjnych oprdcz obudowy metodycznej zawierajg
wskazéwki w zakresie: pracy z uczniami ze zréznicowanymi potrzebami edukacyjnymi; rozwijania
kompetencji kluczowych; zwracajg takze uwage na wykorzystanie technologii, ktdra zapewnia:

1. Zwiekszenie zaangazowania ucznidow: technologia wzbogaca proces nauczania, czynigc go bardziej
interaktywnym i atrakcyjnym dla ucznidw. Poprzez wykorzystanie réznorodnych aplikacji, gier
edukacyjnych iplatform e-learningowych mozna stymulowac zainteresowanie ucznidow
oraz sprzyjac ich aktywnemu udziatowi w zajeciach.

2. Personalizacje nauczania: dzieki technologii mozliwe jest dostosowanie procesu nauczania
do indywidualnych potrzeb ipreferencji uczniow. Nauczyciele mogg korzysta¢ z réznorodnych
narzedzi edukacyjnych, aby lepiej zrozumie¢ poziom wiedzy kazdego ucznia i dostosowac materiat
oraz tempo nauczania odpowiednio do ich umiejetnosci.

3. Rozwéj kompetencji cyfrowych: wspoétczesny $wiat wymaga posiadania umiejetnosci obstugi
nowoczesnych technologii. Wykorzystujgc urzadzenia mobilne w procesie nauczania, uczniowie
zdobywajg niezbedng wiedze i umiejetnosci cyfrowe, ktére sg kluczowe w ich przysztej karierze
zawodowej.

4. Stosowanie nowoczesnych metod nauczania: technologia umozliwia eksperymentowanie
z nowymi metodami nauczania, takimi jak flipped classroom czy blended learning. Dzieki temu
proces nauczania staje sie bardziej efektywny i dostosowany do potrzeb wspdtczesnego srodowiska
edukacyjnego.

5. Przygotowanie do przysztosci: korzystanie ztechnologii w procesie nauczania przygotowuje
uczniow do $wiata, w ktérym technologia odgrywa coraz wiekszg role. Umozliwia im rozwdj
umiejetnosci krytycznego myslenia, rozwigzywania problemdw oraz pracy w zespotach, co jest
kluczowe w dynamicznym srodowisku biznesowym i spotecznym.

Na podstawie powyzszych korzysci, zachecamy do aktywnego wykorzystywania zestawdw narzedzi
edukacyjnych, aby maksymalnie wykorzystaé potencjat nowoczesnych narzedzi w procesie nauczania

i uczenia sie.

Zestawy narzedzi edukacyjnych dla wszystkich etapéw edukacyjnych
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Propozycje z zestawdw narzedzi edukacyjnych (czesc 1):

Scenariusz interdyscyplinarnego projektu edukacyjnego W zdrowym ciele — zdrowy duch, czyli
wygraj zdrowie! — | etap edukacyjny — klasa lll. Zastosowane narzedzia: tablet, komputer, tablica
multimedialna, smartwatch, smartfon iaplikacje/programy/serwisy: wirtualna tablica — Padlet,
Excel, serwis YouTube, StepsApp, Google Fit, Kahoot!

lle szczebli powinna miec¢ drabina? Daniel Kopinski — Il etap edukacyjny: matematyka. Zastosowane
narzedzia: smartfon, generator i czytnik kodéw QR QRonline, aplikacja Flipgrid lub Discord
Tworzenie gry na smartfon przy uzyciu Applnventor — lll etap edukacyjny: liceum itechnikum,
informatyka poziom podstawowy. Zastosowane narzedzia: telefony komodrkowe z systemem
Android/ zainstalowany na komputerach emulator systemu Android, sie¢ bezprzewodowa,
udostepniajgca smartfonom sygnat internetowy z tej samej podsieci, co komputery ucznidw, prosty
program graficzny, umozlwiajgcy zmiane rozmiaru plikdw graficznych(np. XnView)
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[1] Dokument dostepny: https://www.kopernik.org.pl/sites/default/files/2024-
03/raport%20Samsung 25.03.2024.pdf (data dostepu: 09.04.2024)

Materiat powstat w ramach projektu niekonkurencyjnego pn.: Popularyzacja zestawoéw narzedzi edukacyjnych
oraz metod nauczania i uczenia sie wspomagajgcych rozwéj kluczowych kompetencji uczniow, dostosowanych do potrzeb
rynku pracy, dofinansowanego ze srodkéw Funduszy Europejskich w ramach programu Fundusze Europejskie dla
Rozwoju Spotecznego
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