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Polska szkota Szkota Podstawowa nr 32 im. Ludwika Warynskiego

(nazwa i petny | ul. Cieszyriska 393

adres szkoty, | 43—382 Bielsko-Biata

wojewddztwo, nr | woj. $lgskie

telefonu, adres e- | (33)8183184

mail oraz adres | sp32bb@tlen.pl

strony internetowe] | www.sp32bb.tk

szkoty)

Szkota/szkoty 3 Circolo Didattico Chieti (Marina Scepanti), Italy

partnerskie Ecole de Vouillers (Magali Grapton), France

(nazwa szkoty, | Godwin Junior School, (Maureen Gould), UK

miejscowos¢, kraj) | Memune-Tirker Altuncu Primary School, Nigde (Yunus Sanar), Turkey

Okres realizacji | 19.08.2010 r. — data rejestracji projektu, ktéry realizowany byt w

projektu szkole przez caty rok szkolny 2010/2011. Projekt oficjalnie zostat
zamkniety 25.06.2012 r., w zwigzku z dziataniami prowadzonymi w
innych szkotach partnerskich. Projekt realizowany byt na zajeciach
pozalekcyjnych (kotko eTwinning — 2 godziny lekcyjne w tygodniu),
a czesciowo na lekcjach jezyka angielskiego.

Jezyk/jezyki jezyk angielski

projektu

Uzycie ICT w | chat, e-mail, blog, forum, Word, Paint, Tux Paint, Power Point, Movie

projekcie Maker, Picasa, SlideShare, internet

Dokumentacja http://new-twinspace.etwinning.net/web/p33902/welcome

projektu w formie
elektronicznej

http://twinnies2010.blogspot.com/

Otrzymane nagrody

Krajowa Odznaka Jakosci

Europejska Odznaka Jakosci

| miejsce w konkursie eTwinning we Francji

| miejsce w konkursie eTwinning we Wtoszech

| miejsce w konkursie Nasz projekt eTwinning 2012 w Polsce
(w kategorii wiekowej 7-12 lat)

| miejsce w Europejskim Konkursie eTwinning 2012
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Cele projektu e stosowanie sprzetu komputerowego i innych urzadzen
technicznych jako narzedzi edukacyjnych;

e doskonalenie umiejetnosci w zakresie postugiwania sie
nowoczesng technologig informacyjno-komunikacyjng;

e umiejetnos¢ korzystania z roznych zrédet informacji;

e rozwijanie kompetencji kluczowych;

e dzielenie sie wiedzg, umiejetnosciami oraz doswiadczeniem;

e doskonalenie sprawnosci jezykowych;

e rozwijanie zdolnosci artystycznych;

e rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole oraz wspoétpracy
z zespotami z innych krajow;

¢ faczenie przedmiotowych tresci wynikajacych z programoéw
nauczania z tematem realizowanego projektu;

e rozpoznawanie podobienistw i réznic kulturowych, akceptacja
réznorodnosci kulturowej;

e ksztattowanie postaw patriotycznych, zrozumienie
konieczno$ci poszanowanie dziedzictwa narodowego —
wtasnego oraz innych krajéw;

e budowanie pozgdanych postaw;

e rozbudzanie zainteresowania s$wiatem, jego bogactwem
i pieknem.

Opis projektu Nasz projekt The new adventures of the Twinnies around the world
z zatozenia przewidywat ciekawa i atrakcyjng dla uczniéw tematyke,
a jednoczesnie pozwalat na realizacje postawionych celéw
stanowigcych o jego wartosci pedagogicznej i edukacyjnej. Przygode
definiuje sie jako ekscytujgce lub niezwykte przezycie, natomiast
pomyst podrézy dookota $wiata rozwija zainteresowanie jego
bogactwem i pieknem, umozliwia poznawanie faktéw dotyczgcych
réznych krajéw. Tytut i tematyka projektu budzi u uczniéw ducha
odkrywcy, zaciekawienie i entuzjazm, stanowigc doskonatag okazje do
motywowania do podejmowania wysitku oraz potaczenie nauki
z przyjemnoscig. Imiona bohateréw — Twinnie Yellow oraz Twinnie
Blue — nawigzujg do barw eTwining, dzieki ktéremu taka przygoda
moze mie¢ miejsce.

Zadaniem uczniéw byto stworzenie wspdlnej opowiesci podrézniczej
w formie komiksu. W historii postanowiono pokazaé fakty dotyczace
poszczegblnych  krajow  Europy, przedstawiajgce najbardziej
charakterystyczne miejsca, kulture i tradycje. Aby pozwoli¢ dzieciom
rozwing¢ wyobrazZnie i kreatywno$é, postacie Twinnie Yellow i Twinnie
Blue czasami przezywaty podczas swej podrdzy niezwykte przygody
z wplecionymi wen elementami fantastyki. Wszystkie dziatania
w projekcie byly konsultowane, szczegétowo omawiane i planowane
z partnerami. W tym celu wykorzystywano TwinSpace, poczte
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elektroniczng oraz specjalnie przygotowany blog. W wyniku
wspotpracy powstata ksigzeczka autorstwa ucznidow ze szkét
partnerskich prezentujgca podrdz uczestnikédw projektu po krajach
ojczystych, z ktérej sg bardzo dumni. Kolejne czesci byty zamieszczane
w TwinSpace w formie prezentacji Power Point. Uczniowie mieli
doskonaty okazje do éwiczenia jezyka angielskiego oraz umiejetnosci
zwigzanych z technologig ICT. Po sukcesie pierwszej czesci projektu
zapadta decyzja o kontynuacji podrézy bohateréw komiksu
i odkrywaniu nowych miejsc na réznych kontynentach.

Polska szkotfa, bedac pomystodawcy projektu, dbata o prawidiowy
jego przebieg. Wspdlnie z partnerami projektu planowalismy
dziatania, byliSmy inicjatorami wielu zadan, ktére przedstawialismy
szkotom partnerskim w celu przedyskutowania i zaopiniowania. Burza
mozgéw z udziatem wszystkich koordynatoréw stanowita Zrddto
inspiracji i umozliwiata ustawiczny rozwoj projektu.

Wszyscy uczestnicy projektu wykazywali ogromne zaangazowanie
w jego realizacje, dlatego wspodtpraca przebiegata intensywnie
i bardzo sprawnie. Codziennie pojawiaty sie nowe wiadomosci,
komentarze od uczniéw i nauczycieli ze szkét partnerskich. Na biezgco
przekazywano informacje o postepach realizowanych zadan, a takze
przesytano ciekawostki z Zycia szkoty czy tez przekazywano
okolicznosciowe zyczenia. Wiele radosci sprawiato réwniez zespotom
ze szkot partnerskich przygotowywanie dla siebie quizéw, zagadek
i zadan specjalnych, a takie ich rozwigzywanie. Uczniowie
z niecierpliwoscig czekali na informacje zwrotna.

Atutem projektu jest to, ze pomyst moze byé wykorzystany ponownie
przez dowolng szkote, ktdérej uczniowie mogg wedtug wiasnego
uznania zaplanowa¢ podréz bohateréw i wymyslié niezwykte
przygody, puszczajgc wodze fantazji. Przygody Twinnie Yellow
i Twinnie Blue zostaty opisane w TwinSpace oraz udostepnione do
wgladu wszystkim zainteresowanym. Mogg one postuzy¢ jako ciekawy
materiat edukacyjny lub Zrédto inspiracji. Mozliwosci rozwijania
projektu sg bardzo szerokie i zalezg wytacznie od pomystowosci
i wyobrazni tych, ktérym projekt sie spodoba.

Projekt wyrdznia sie kreatywnoscig, a takze innowacyjnosciag
w doborze nowoczesnych metod nauczania. Dzieki ich zastosowaniu
W nauczaniu jezyka angielskiego — metoda komunikatywna oraz
metoda CLIL (Content and Language Integrated Learning) — uczniowie
mieli okazje wykorzystania nowych umiejetnosci jezykowych
natychmiast, a réwnoczesnie, przez wzglad na tematyke projektu,
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przyswajali tresci z zakresu innych przedmiotéw z podstawy
programowej, zdobywali wiedze i kompetencje kluczowe, a takze
ksztattowali pozgdane postawy. Nauka jezyka jest oparta raczej na
naturalnym przyswajaniu niz na egzekwowaniu wiedzy, dzieki czemu
jest przyjemniejsza, dziata motywujgco i przynosi wiecej satysfakcji.

Osiagniete Materialne produkty koncowe powstate podczas pracy nad
rezultaty i korzysci | projektem:

- strony WwWWwW
(http://new-twinspace.etwinning.net/web/p33902/welcome
http://twinnies2010.blogspot.com/);

- prezentacje Power Point o podrézach bohateréw po réznych krajach
Europy i Swiata;

- wydanie ksigzkowe przygdd Twinnie Yellow i Twinnie Blue.

Korzysci niematerialne: cele projektu zostaty zrealizowane. Uczniowie
nabyli nowe umiejetnosci, a takze rozwineli wiele kompetencji
kluczowych, w tym przede wszystkim umiejetno$¢ uczenia sie
i porozumiewania sie w jezyku ojczystym i w jezyku obcym
(angielskim), a takze kompetencje informatyczne, spoteczne
i obywatelskie, swiadomos¢ kultury i sposoby jej wyrazania.
Nauczyciele zaangazowani w realizacje projektu réwniez rozwineli
swoje kompetencje z zakresu wykorzystywania nowoczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych, a poprzez wspding
wymiane doswiadczen i pomystéw czerpali inspiracje dla swojej pracy
pedagogicznej.

Upowszechnianie i | Przygody Twinnie Yellow i Twinnie Blue mogg by¢ wykorzystane przez
wykorzystanie inne szkoty w dowolnym kraju, mogg postuzyé jako ciekawy materiat
rezultatow projektu | edukacyjny lub zZrédto inspiracji. Bohaterowie mogg odwiedzac
niezliczone miejsca na catej kuli ziemskiej, mogg odkrywaé podwodny
Swiat czy tez wyruszyé na podbéj kosmosu — albo za pomocag wehikutu
czasu przenosi¢ sie do weczesniejszych epok lub do przysztosci.
Mozliwosci rozwijania projektu sg bardzo szerokie i zalezg wytacznie
od pomystowosci i wyobrazni tych, ktérym pomyst sie spodoba.

Opracowat:
Grzegorz Wéjtowicz
Szkota Podstawowa nr 32 im. Ludwika Warynskiego w Bielsku-Biatej
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