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Szkolenia przedmiotowe z podstaw programowych

i Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych
!




,Nowa podstawa programowa plastyki w praktyce — o
doswiadczenia edukacyjne,
kompetencje przekrojowe i sprawczos¢ ucznia”

Cele:

1. Zapoznanie uczestnikow z zatozeniami nowej
podstawy programowe;j plastyki.

2. Wspieranie nauczycieli w projektowaniu
dziatan dydaktycznych zgodnych z nowg podstawg
programowa.

3. Rozwijanie umiejetnosci planowania

doswiadczen edukacyjnych wspierajgcych kompetencje
przekrojowe i sprawczos¢ uczniow.




1. Wprowadzenie = o
do howej podstawy programowe;

Zapoznanie z zatozeniami nowej podstawy programowej plastyki.

J koncepcja przedmiotu,
. najwazniejsze zmiany w edukacji plastycznej, - —
. rola nauczyciela jako projektanta procesu uczenia sie.

Uczestnicy zapisuj3:
. jakie zmiany uznaja za najwazniejsze?
o jakie widzg szanse i wyzwania zwigzane

z wdrazaniem nowej podstawy programowej?




Kontekst zmian w edukac;ji [ o

Dlaczego zmienia sie edukacja?
* zmienia sie swiat (technologia, komunikacja, obraz jako jezyk)
* uczniowie funkcjonujg w kulturze wizualnej

* szkota musi rozwijac nie tylko wiedze, ale kompetencje

Dlaczego to wazne dla plastyki?

Plastyka jest jednym z najwazniejszych przedmiotéw dla:
* rozwijania kreatywnosci
* pracy z obrazem (Swiat wizualny!)
* wyrazania siebie

* budowania sprawczosci
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Dlaczego zmieniamy [ sszeaa
obecng podstawe programowa?

* Nauczyciele plastyki, doradcy metodyczni, konsultanci oraz specjalisci zajmujacy sie edukacjg artystyczng podkreslali potrzebe zmian w
podstawie programowej plastyki.

* Potrzeba postrzegania edukacji plastycznej jako procesu szerszego, niz uwrazliwianie na piekno i przekazywanie wiedzy o dziedzictwie
kulturowym.

* Dzisiejsi uczniowie uczg sie, komunikujg i postrzegajg rzeczywistos¢ w odmienny sposéb niz kiedys, a nowa podstawa programowa jest
przemyslang i spéjng odpowiedzig na te zmiany.




Postulaty nauczycieli, ktérzy wzieli udziat w ankiecie
i konsultacjach prowadzonych przez IBE PIB
W sprawie podstaw programowych.
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* uszczuplenie tresci nauczania w podstawie programowej,
* ograniczenie teorii na rzecz dziatan tworczych i praktycznych,

* rozwijanie samodzielnosci w dziataniu ucznidw i myslenia poza
schematami,

e zapewnienie mozliwosci realizacji projektéw, dziatan zespotowych i
pracy w grupach jako sposobu rozwijania wspotpracy i troski o innych,

* rozwijanie umiejetnosci kierowania sobg i dbania o siebie poprzez
praktyczne dziatania i zwigzang z nimi samodzielnos¢,

* zapewnienie uczniom przestrzeni do podejmowania samodzielnych
decyzji i eksploraciji.
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Koncepcja przedmiotu

* Przedmiot plastyka w klasach IV=VII ma na celu rozwijanie naturalnej potrzeby ekspresji twdrczej uczniow i uczennic,
ksztattowanie ich wrazliwosci estetycznej oraz przygotowanie do swiadomego i petnego uczestnictwa w zyciu
kulturalnym i spotecznym.

e Zatozenia:
 zapisy podstawy programowej stawiajg w centrum edukac;ji plastycznej ucznia jako tworce, odbiorce i uczestnika kultury,

* podstawa programowa wskazuje, czego uczen powinien sie nauczyC¢ poprzez wymagania szczegétowe i doswiadczenia
edukacyjne oparte gtéwnie na dziataniu, doswiadczaniu i eksperymentowaniu,

* podstawa programowa pozostawia duzg autonomie nauczycielowi, ktéry moze samodzielnie dobiera¢ tematy zajec oraz
zagadnienia dostosowane do potrzeb, mozliwosci i zainteresowan klasy,

 zapisy podstawy programowe]j powinny by¢ realizowane poprzez metody i techniki pracy uznawane za najbardziej
efektywne we wspotczesnej pedagogice tworczosci.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®



Cele ksztatcenia
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Rozwijanie kreatywnosci, wtasnych zainteresowan, tworczej wyobrazni i sprawczosci przez swobodng ekspresje tworcza.
Doswiadczanie procesu tworczego w réznych formach i technikach.

Ksztattowanie tozsamosci kulturowej przez uczestnictwo w kulturze.

Rozumienie funkcji sztuk plastycznych, ksztattowanie postawy odbiorcy, uczestnika i twoércy kultury.

Inicjowanie i realizowanie indywidualnych i grupowych dziatan plastycznych.

Rozwijanie umiejetnosci fgczenia sztuk plastycznych z roznymi dziedzinami wiedzy i twoérczosci.

Interpretowanie dziet z uwzglednieniem najwazniejszych pojec dotyczgcych sztuki, rozpoznawanie wybranych artystow i dziet

w kontekscie czasow, w ktorych powstaty.

8.

Doswiadczanie oddziatywania sztuki na dobrostan i samopoznanie, odnajdywanie radosci tworzenia.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @
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Struktura przedmiotu

Struktura przedmiotu obejmuje cztery dziaty:

1.Wtasna aktywnosc¢ twdrcza — tworze, wyrazam, interpretuje.
2.Techniki plastyczne — rozpoznaje, dobieram, stosuje.
3.Sztuka jako komunikat — rozumiem, interpretuje, dyskutuje.

4.Sztuka w zyciu codziennym — uczestnicze, dostrzegam, poszukuje.

W trzech dziatach przewidziano wymagania do wyboru, ktére nauczyciel wybiera do realizacji z klasg,
tj. przynajmniej jedno wymaganie w ramach danego dziatu.

Wybrane wymagania szczegdétowe zostaty oznaczone jako nalezgce do modutu kultura.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych $)



Wymagania obowigzkowe i fakultatywne

Dziat

1.Wfasna aktywnos¢ tworcza -

tworze, wyrazam, interpretuje.

2.Techniki plastyczne -

rozpoznaje, dobieram, stosuje.

3.Sztuka jako komunikat —
rozumiem, interpretuje,
dyskutuje.

4.Sztuka w zyciu codziennym -
poszukuje, dostrzegam,
uczestnicze

Liczba obowigzkowych Liczba fakultatywnych
wymagan szczegétowych wymagan szczegdtowych
14 8

6 3

11 0

10 5
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Najwazniejsze zmiany

* wieksza swoboda w wyborze i eksplorowaniu réznych form artystycznej wypowiedzi, srodkéw wyrazu, materiatdw, technik i tematodw,

* wiedza teoretyczna dotyczgca np. elementdéw jezyka plastycznego, stosowana w dyskusjach o sztuce, formutowaniu swojej opinii,
rozwazaniu roznych interpretacji dzieta, ma stuzy¢ krytycznemu mysleniu, a nie odtwarzaniu,

* rezygnacja z trudnych zagadnien teoretycznych oraz ograniczenie zakresu wiedzy z historii sztuki,
* rozszerzenie wypowiedzi artystycznej o formy charakterystyczne dla sztuki wspodtczesnej,

* skoncentrowanie na procesie tworczym, a nie tylko efekcie koncowym,

* wiecej odniesien do sztuki wspodtczesnej w catej podstawie,

* wprowadzenie efektéw dotyczacych dzielenia sie swoimi odczuciami z odbioru dzieta, a takze omawiania wtasnych prac plastycznych,
udzielania i przyjmowania konstruktywnej informacji zwrotne;j i jej wykorzystywania.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @
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Najwazniejsze zmiany

JAK BYtO? JAK JEST?

opanowanie zagadnien z zakresu jezyka plastyki, terminologii i zasad nacisk na kreatywnos¢, sprawczosc i swobodna ekspresjg tworcza
kompozycji

dziatania plastyczne oparte na eksperymentowaniu, wyborze i
dziatania plastyczne oparte gtownie na realizacji okreslonych ¢éwiczen poszukiwaniu wtasnych rozwigzan

° cwiczenia praktyczne podporzadkowane utrwalaniu wiedzy o formie [ dziatania praktyczne jako podstawowy sposdb zdobywania wiedzy i
i kompozycji doswiadczenia
poprawnos¢ warsztatowa i estetyka wykonania jako wazne kryteria [ proces twdrczy, zaangazowanie i refleksja rownie wazne jak efekt
pracy koncowy
sztuka wspotczesna obecna jako jeden z obszaréw wiedzy ° sztuka wspotczesna jako wazne zrédto inspiracji i dziatan
uczniowskich

réwnorzedne traktowanie tradycyjnych technik, nowych mediéw i

dominacja tradycyjnych technik i klasycznych dziedzin sztuki
. e WL wspotczesnych form komunikacji wizualnej;

docenienie procesu tworczego, eksperymentowania
ocenianie skoncentrowane gtéwnie na efekcie koncowym pracy

i zaangazowania ucznia

AT ER LAl TEER = (A TR TG PA T PATS AT R IO [V L) R R TG PE R R sztuka jako przestrzen samopoznania, dobrostanu, dialogu i aktywnego
dzietach uczestnictwa w kulturze
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Warsztat 1

W grupach przeanalizujcie dwa przyktady lekcji:

J lekcja oparta na realizacji konkretnego zadania
plastycznego, dotyczgcego utrwalania wiedzy o formie i kompozycji

J lekcja oparta na procesie tworczym, realizacji metodg
doswiadczania lub eksperymentu

Okredlcie:
. jakie kompetencje rozwija kazda z nich,

J ktore elementy sg zgodne z nowg podstawa
programowa.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E
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Il. Kompetencje przekrojowe o o

| sprawczosc ucznia w edukaciji plastycznej.

Kompetencje przekrojowe:
* kompetencje poznawcze
- rozwigzywanie problemow
- krytyczne myslenie

- kreatywne myslenie

* kompetencje spoteczne

- wspotpraca

- dbanie o innych

* kompetencje osobiste

- kierowanie sobg

- dbanie o siebie

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E



Sprawczos¢

Sprawczos¢ to podejmowanie dziatan, ktére majg
pozytywny wptyw na siebie i innych (otoczenie) oraz
branie za nie odpowiedzialnosci.

Na sprawczosc¢ sktadajg sie:

* poczucie przynaleznosci do wspdlnoty
* nastawienie na rozwoj
* przekonanie wtasnej skutecznosci

e samoregulacja

2
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Najwazniejsze formy rozwijania sprawczosci [ serom
ucznia w nauczaniu przedmiotowym

* przejmowanie odpowiedzialnosci za wtasny proces uczenia sie i podejmowanie decyzji o wtasnej nauce,

* wykorzystywanie wiedzy zdobytej w szkole do rozwigzywania codziennych problemow obserwowanych poza
szkoty,

* samodzielne lub zespotowe prowadzenie obserwacji, badan i eksperymentow,

* prezentowanie witasnej wiedzy i umiejetnosci oraz efektéw swojej pracy,

* dzielenie sie wtasng wiedzg i umiejetnosciami, w tym wzajemne nauczanie,

e zaangazowanie w realizacje indywidualnych lub grupowych projektéw edukacyjnych,
* dokonywanie samooceny, przyjmowanie i udzielanie informacji zwrotnej,

* samodzielne pogtebianie swojej wiedzy,

* rozwijanie wtasnych zainteresowan powigzanych z nauczaniem przedmiotowym.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych (o,



Sprawczos¢ na plastyce

Edukacja plastyczna sprzyja budowaniu sprawczosci uczniéw poprzez
umozliwianie im podejmowania decyzji,

dokonywania wyboroéw artystycznych

realizowania wtasnych pomystow.

Zadaniem nauczyciela jest tworzenie warunkdéw do samodzielnego dziatania uczniow
oraz wspieranie ich indywidualnego rozwoju.

Podstawa programowa akcentuje role nauczyciela jako organizatora i facylitatora
procesu uczenia sie. Nauczyciel wspiera uczniéw w poszukiwaniu wtasnych sposobdéow
ekspres;ji, inspiruje, proponuje i pomaga rozwija¢ umiejetnosci, ale nie narzuca
gotowych rozwigzan.

Wazne jest budowanie atmosfery bezpieczenstwa, otwartosci i akceptacji dla
réznorodnosci tworczych postaw.

2
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Warsztat 2 i

Kazda grupa otrzymuje jedno doswiadczenie edukacyjne.

Odpowiedzcie:

. Jakie kompetencje przekrojowe rozwija to doswiadczenie?

. Jakie wymagania szczegétowe mozna dzieki niemu realizowac? | "?ﬁ'i“;: !g.’
INBB

. Jakie aktywnosci ucznidw najlepiej wspierajg rozwdj tych kompetenc;ji? i

Efekty pracy w formie plakatu.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E



Warsztat 3 (s

Grupy otrzymujg tradycyjne polecenia skierowane do uczniow, np.:
,Narysuj jesienny krajobraz”.

,Wykonaj prace o bezpieczenstwie na drodze”.

Polecenie: przeksztatécie zadanie tak, aby:

. zwiekszy¢ wybor ucznia (temat, technika, forma pracy)
. umozliwi¢ podejmowanie decyzji,

. wzmachiac¢ autorefleksje,

. rozwija¢ odpowiedzialnos$¢ za proces tworczy.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E



Doswiadczenia edukacyjne

Rola doswiadczen edukacyjnych.

. uczenie przez dziatanie,
. doswiadczenie edukacyjne jako element procesu uczenia sie,
. refleksja i informacja zwrotna

Waznym obszarem edukacji plastycznej sg doswiadczenia edukacyjne,
ktére umozliwiajg uczniom bezposredni kontakt ze sztukg i kultura.
Podstawa programowa przewiduje m.in. udziat w wystawach, dziatania
plenerowe, projekty zespotowe, organizowanie wystaw prac
uczniowskich, dziatania teatralne czy spotkania z artystami.

Dzieki temu uczniowie uczg sie poprzez przezywanie, dziatanie i
wspotprace.

2
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Warsztat 4 [ o

Kazda grupa analizuje tres¢ jednego zapisu doswiadczenia edukacyjnego w podstawie programowe;j.
Zaprojektujcie:

 dziatania przed doswiadczeniem,

* dziatania w trakcie,

 dziatania po zakonczeniu.

Okreslcie:

* jakie wymagania szczegdétowe realizuje uczen,

* jakie kompetencje rozwija,

 jakie dowody uczenia sie mozna zaobserwowac.




IV. Projektowanie dziatan dydaktycznych
zgodnych z nowga podstawg programowa

F REFORMA246
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Wprowadzenie do warsztatu:

* tworzenie scenariuszy zajeg,

* taczenie efektéw obowigzkowych i fakultatywnych,
* planowanie procesu tworczego,

* dobdr metod i technik,

* tworzenie sytuacji problemowych,

* planowanie informacji zwrotne;j.

* planowanie aktywnosci wspierajgcych sprawczos$é ucznia.




Warsztat 5 [ o

Zadanie 1

Stwérz w grupie scenariusz zajec oparty na:
wymaganiach szczegétowych z réznych dziatéw podstawy programowej, mozesz uwzglednic efekty fakultatywne
Zadanie 2

Zaplanuj aktywno$¢ rozwijajaca:
* krytyczne myslenie,

* wspotprace,

* samodzielnos¢ uczniow.
Zadanie 3

Uwzglednij:

* element autorefleksji ucznia,

* informacje zwrotng,
* dokumentowanie procesu twdrczego.
* prezentacje efektow




V. Technologie cyfrowe w edukacji plastycznej [ o

* dokumentowanie procesu tworczego,

» fotografia i film w edukacji plastycznej,

* tworzenie galerii online,

» aplikacje graficzne,

* wyszukiwanie i weryfikowanie informacji,
e Aliedukacja artystyczna,

* prawo autorskie.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E



Warsztat 6 [ o

Przygotuj propozycje dziatania dydaktycznego

wykorzystujgcego:  \ S 7 ;‘“-!!‘é‘;. &

i 7 T

IR %"’l,“,i.ﬁ‘; VASS
s 15“3?‘ >
"{i&y\o s

* smartfon, . : 7~
e prostg aplikacje graficzng, : ’

* element refleksji ucznia nad procesem tworczym.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetenciji Cyfrowych \. REC



VI. Podsumowanie i refleksja uczestnikéw [ o

Uczestnicy koriczg zdania:

* Najwazniejszg dla mnie zmiang w nowej podstawie jest...

* Najbardziej wartosciowym doswiadczeniem edukacyjnym dla mnie jest...
* W swoim szkoleniu kaskadowym wykorzystam...

* Najwiekszym wyzwaniem dla nauczycieli moze byc...

Odczytujg swoje notatki z pierwszego modutu szkolenia, czyli odpowiedzi na pytania:
* jakie zmiany uznajg za najwazniejsze,
* jakie widzg szanse i wyzwania zwigzane z wdrazaniem nowej podstawy.

Porownujg zapis i omawiajg wnioski.
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Trudnosci, problemy, pytania

Ktére z proponowanych zmian bedq] dla nauczycieli najtatwiejsze do wdrozenia, a ktére moga wyrr)a_%a(: najwiekszego wsparcia
metodycznego? Jakie dziatania szkoleniowe mogg pomac nauczycielom w pokonaniu tych trudnoscis:

* Zmiana sposobu myslenia o nauczaniu plastyki
* Rozwijanie sprawczosci uczniow

* Planowanie doswiadczen edukacyjnych
* QOcenianie procesu tworczego

* Rozwijanie kompetencji przekrojowych
* QOrganizacja pracy projektowej

* Wykorzystanie technologii cyfrowych

* (QOgraniczenia organizacyjne szkoty

* Prowadzenie rozmowy o sztuce

* Praca ze sztukg wspoifczesng

INNE...

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych \ >



Co moze sie podobac?

. Wieksza swoboda twoércza

. Odejscie od ,prac wedtug wzoru”

. Docenienie procesu twdrczego

. Silniejsze powigzanie sztuki z zyciem ucznidw
. Wprowadzenie doswiadczen edukacyjnych

. Obecnos¢ sztuki wspotczesnej

. Rozwijanie sprawczosci uczniow

. taczenie plastyki z innymi dziedzinami

O 00 N oo U1l A W N P

. Mozliwos¢ wykorzystania technologii cyfrowych
10. Wieksze znaczenie dobrostanu ucznia

11. Réznorodne role dla uczniéw

12. Zgodnosc¢ ze wspotczesng dydaktyka

INNE...
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Wazne!

Nowa podstawa programowa daje nauczycielowi duzg
autonomie w planowaniu procesu dydaktycznego.

Pozwala elastycznie dobiera¢ tematy,
techniki,

media,

czas,

sposoby realizacji wymagan szczegotowych.

Zacheca takze do integrowania réznych wymagan w
ramach jednego dziatania plastycznego

oraz do dostosowywania pracy do potrzeb konkretnej
klasy i mozliwosci uczniéw.

Wydziat Ksztalcenia Ogélnego i Kompetenciji Cyfrowych @ R E



Tydzien projektowy i

Szkota ma obowigzek organizacji tygodnia projektowego dla kazdej klasy w wybranym przez siebie tygodniu
listopada, przy czym:

W ciggu tygodnia powinno zmiescic sie planowanie, realizacja i prezentacja projektu,
praca projektowa odbywa sie w szkole i w miare mozliwosci na wyjsciach,
najlepiej, jesli projekty sg realizowane w grupach miedzyoddziatowych i miedzyklasowych (réznowiekowych),

wszystkie projekty realizowane sg przy wsparciu nauczyciela(i), ale muszg tworzyc¢ przestrzen na samodzielng
prace uczniow,

wszystkie projekty majg miec charakter interdyscyplinarny i miedzyprzedmiotowy,

kazdy nauczyciel proponuje tematy projektowe, ale uczniowie moga takze zgtaszac je sami (o ile zrekrutuja
grupe odpowiedniej do pomystu projektu wielkosci),

prezentacja kierowana jest do spotecznosci szkolnej, w tym rodzicéw, i spotecznosci lokalnej,

kazdy uczen musi zaliczy¢ projekt (zaliczony/niezaliczony) w kazdym roku nauki; tytut projektu wpisywany jest
na Swiadectwo.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®



Przygotowanie do prowadzenia [ o
szkolen kaskadowych

Omowienie materiatow dla uczestnikow szkolenia, na podstawie ktdrych zostang przeprowadzone szkolenia kaskadowe dla nauczycieli.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E



Dzi € k UJ € Zd UWage Oérodek Rozwoju Edukacii Centrum Szkoleniowe w Sulejéwku

Aleje Ujazdowskie 28 mb:f;(; Zﬁfe'}'fi‘éf ’

00-478 Warszawa
tel. 22 345 37 00 tel. 22 783 37 84
fax 2234537 70

Osrodek Rozwoju Edukacji
ul. Polna 46a
00-644 Warszawa
tel. 22 570 83 00
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