/ [ ]
1// ’// OS$RODEK
/ // ‘ ’ Rozwoju
§ , Epbukac)

o REFORMA?26
G KOMPAS JUTRA
/ 7

MATEMATYKA

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych




KOMPAS JUTRA

%
////%/2//// ﬁ REFORMA26

o
o Podstawa programowa z matematyki
/ / /

/ /
4 Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych
fa=y




. i pzﬂ;?sm%
Niektore nowe elementy podstawy
o Myslenie matematyczne

e Sprawczosc

o Modut finansowy

o Doswiadczenia edukacyjne




Myslenie matematyczne

Uczen:

1) stosuje ogdlne metody rozwigzywania problemow matematycznych;
2) wyjasnia swoj sposdb myslenia przy rozwigzywaniu problemu matematycznego;

3) prowadzi rozumowania matematyczne.
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Uczen wyjasnia swoj sposob myslenia przy rozwigzywaniu problemu

matematycznego:

Klasy IV-VI

Opowiada o swoim sposobie

rozwigzania zadania.

Podaje argumenty uzasadniajgce

kolejne kroki rozwigzania.
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Klasy VII-VIII

Podaje argumenty matematyczne uzasadniajgce

kolejne kroki rozumowania.

Buduje uzasadnienie odwotujgce sie tylko

do niezbednych argumentow.

Formutuje wnioski wynikajgce z rozumowania.



Koncepcja podstawy matematyki

Spiralny uktad nauczania

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe dotyczgce wiedzy i umiejetnosci zwykle nie
zamykaja sie w ciggu kilku kolejnych lekcji, a czasem nawet w ramach jednego roku
nauczania. Uczen powraca do nich wielokrotnie nie tylko po to, aby je sobie przypomniec i

utrwalic, ale takze po to, aby szerzej poznac dany temat, pogtebi¢ jego rozumienie i

powigzac z innymi poznawanymi zagadnieniami.




Koncepcja podstawy matematyki

Rozumienie instrumentalne i rozumienie relacyjne

Rozumienie instrumentalne skupia sie na poprawnym uzywaniu poznawanych narzedzi

matematycznych, procedur i algorytmow.

Podejscie relacyjne nastawione jest na rozumienie zwigzkow miedzy pojeciami

i wtasnosciami oraz na umiejetnos¢ uzasadnienia poprawnosci i skutecznosci

podejmowanych dziatan.




Koncepcja podstawy matematyki

Zapobieganie lekowi przed matematyka

Metody pracy z btedem pozwalajgce zmienic¢ destrukcyjne przekonanie ,btad to porazka” na
zasade ,btad to okazja do zrozumienia i rozwoju”.

Modelowanie poje¢ na konkretnych obiektach i przyktadach ze Swiata otaczajgcego ucznia,

budowanie umiejetnosci opisywania przez ucznia jego sposobu myslenia oraz zachecanie do

przedstawiania wtasnego sposobu rozwigzania problemu.




Cele ogdlne (klasy IV-VI)

1.Korzystanie z narzedzi matematycznych — rozumienie i uzywanie pojec oraz wtasnosci
matematycznych takze w nowej sytuacji; dostrzeganie zwigzkow miedzy wtasnosciami

oraz roznic i podobienstw miedzy obiektami matematycznymi.
2.Wykonywanie obliczen w pamieci lub z zastosowaniem roznych form zapisu; stosowanie

w obliczeniach nie tylko wyuczonych procedur, ale takze wtasnych strategii obliczen;

analizowanie btedow i rozumienie przyczyn ich powstania.
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Cele ogdlne (klasy IV-VI)

3. Odczytywanie i krytyczne interpretowanie podanych informacji oraz przetwarzanie

formy ich prezentacji w celu utatwienia interpretacji danych.

4. Dostrzeganie matematyki w zagadnieniach z réznych dziedzin i formutowanie opisu

matematycznego prostych sytuacji, w szczegdlnosci w zyciu codziennym.




Cele ogdlne (klasy IV-VI)

5. Dostrzeganie matematyki w zagadnieniach z roznych dziedzin i formutowanie opisu

matematycznego prostych sytuacji, w szczegolnosci w zyciu codziennym.

6. Ksztattowanie potrzeby uzasadniania faktéw matematycznych; formutowanie

zrozumiatych argumentow uzasadniajgcych poprawnosc prostych rozumowan;

weryfikowanie argumentow podawanych przez innych.




Struktura wymagan szczegotowych

Liczby Miary Figury Dane
Myslenie matematyczne
Liczby Miary Algebra Figury Dane
Myslenie matematyczne
Liczby Miary Algebra Figury Dane i zdarzenia losowe

Myslenie matematyczne
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Klasy I-1l

Klasy IV-VI

Klasy VII-
VIl
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Doswiadczenia edukacyjne
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Doswiadczenia edukacyjne

e zaplanowane sytuacje, w ktorych uczen uczy sie poprzez dziatanie, obserwacje,

analize i refleksje

e majg charakter problemowy i otwarty, a ich celem jest zaangazowanie ucznia w caty

proces poznawczy — od sformutowania problemu, przez poszukiwanie rozwigzan, az

po wnioskowanie i ocene rezultatow.
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Klasy IV - VI

Doswiadczenie edukacyjne Cel doswiadczenia Rekomendacje dla nauczyciela
Uczen indywidualnie lub w grupie Uczen rozwija umiejetnosc: - Zachecaj uczniow do samodzielnosci,
opracowuje zestaw danych liczbowych - samodzielnego pozyskiwania ale oferuje wsparcie przy
zwigzanych z aktualnym zagadnieniem i opracowywania danych, poszukiwaniu wiarygodnych zrédet
spofecznym lub srodowiskowym, - stosowania pojecia sredniej danych.
oblicza Srednie arytmetyczne, arytmetycznej w praktyce, - Zaproponuj lub poméz uczniom
interpretuje dane - interpretowania wynikow wybrac temat aktualny
i przedstawia wnioski. i wyciggania wnioskoéw, i interesujacy, np. zanieczyszczenie

- prezentowania efektéw swojej powietrza, marnowanie zZywnosci,
pracy. bezrobocie, ceny zywnosci, itp.
- Zachecaj, by temat nawigzywat
do kontekstu lokalnego, co sprzyja
wiekszemu zaangazowaniu ucznidw.
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Doswiadczenie edukacyjne

Cel doswiadczenia

Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen w grupie przygotowuje
symulacje kosztéw wybranego
przedsiewziecia (np. remontu,
wycieczki klasowej) zbiera oferty
cenowe, tworzy budzet, analizuje
optacalnosé réznych wariantéw,
przedstawia i uzasadnia propozycje
najlepszego rozwigzania.

Uczen rozwija umiejetnosé:

analizy optacalnosci

i efektywnosci réznych wariantow
wydatkow,

tworzenia budzetu

z uwzglednieniem ograniczen
finansowych,

lepszego rozumienia, jak planuje sie
wydatki w realnym zyciu,
uswiadomienia sobie wartosci
pienigdza i kosztow zycia,
ksztattowania postawy
odpowiedzialnego konsumenta.

Wyijasnij uczniom, czym jest budzet
i dlaczego planowanie finanséw
jest wazne

w codziennym zyciu.

Zachec ucznidéw

do wyszukiwania ofert cenowych
online lub kontaktowania sie

z firmami (np. biurami podrozy,
sklepami budowlanymi).
Wprowadz ucznidéw

w korzystanie z arkusza
kalkulacyjnego do zestawienia

i obliczen.

Klasy IV - VI
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Doswiadczenie edukacyjne

Cel doswiadczenia

Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen w grupie na podstawie Uczen rozwija umiejetnosc:

wiasnych pomiaréw wybranych przez | - zrozumienia zaleznosSci miedzy
siebie pomieszczen lub fragmentdow wymiarami w rzeczywistosci a ich
terenu sporzadza ich plan w reprezentacja,

wybranej skali albo jego model - wspOtfpracy w grupie — planowanie
przestrzenny - rzeczywisty lub w pracy, dzielenie sie obowigzkami
aplikacji cyfrowej. (pomiar, rysunek, modelowanie),

- przygotowania do zadan
praktycznych w zawodach
technicznych, budowlanych,
projektowych.

Zachec uczniow do wyboru
pomieszczenia lub fragmentu terenu,
ktéry mogg samodzielnie zmierzy¢ — np.
sala lekcyjna, boisko, ogréd szkolny,
korytarz.

Podziel uczniéw na grupy i ustal role w
zespole: mierzacy, notujacy dane,
przeliczajgcy skale, projektujacy
plan/model, dokumentujgcy prace
(zdjecia, opis procesu).

Zapewnij uczniom miarki, tasmy
miernicze, zeszyty, kalkulatory lub dostep
do aplikacji pomiarowych

(np. w smartfonach).

Klasy IV - VI
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Doswiadczenie edukacyjne

Cel dosSwiadczenia

Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen w toku realizacji wymagan
szczegotowych kazdego z dziatow,
indywidualnie lub w grupie, rozwigzuje
interdyscyplinarny problem z zycia
codziennego, ktéry wymaga
zastosowania wiedzy

i umiejetnosci matematycznych

z tego dziatu oraz z dotychczasowego
toku nauki, problem definiuje sam lub z
pomocg nauczyciela, prezentuje wyniki
swojej pracy.

Uczen rozwija umiejetnosc:
dobierania odpowiednich narzedzi
matematycznych do rozwigzania
zadania,
tworzenia rozwigzan opartych na
logicznym mysleniu i analizie sytuacji,
szerszego spojrzenia
na zastosowanie nauki
w codziennych sytuacjach.

Wprowadz pojecie ,,problemu
interdyscyplinarnego” — jako zadania,
ktére taczy rézne dziedziny zycia i
nauki, i ktérego rozwigzanie wymaga
zastosowania matematyki.

Pozwdl uczniom samodzielnie
zidentyfikowaé problem —
indywidualnie lub w grupach, a dla
ucznidow mniej samodzielnych
przygotuj liste mozliwych tematow
lub formut pomocniczych.

Pomaz im jasno sformutowac
pytanie badawcze lub cel projektu.

Klasy IV - VI

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych




Klasy VII - VIII

Doswiadczenie edukacyjne

Cel doswiadczenia

Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen podejmuje prébe opisu i analizy wybranego
elementu architektury lub innego dzieta sztuki,
wykorzystujgc jezyk matematyki, dokonujac obliczen
pozwalajgcych na opis obiektu i analize jego
wtasciwosci, prezentuje wyniki swojej pracy.

Uczen rozwija umiejetnosé:

analizowania dzieta sztuki
nie tylko pod katem
artystycznym,

ale tez konstrukcyjnym

I matematycznym,
rozumie, jak matematyka
wspiera projektowanie

i estetyke (np. symetria
osiowa, fraktale, proporcje
klasyczne).

Przedstaw uczniom przyktady, gdzie
matematyka tgczy sie ze sztuka lub
architektura (proporcje, symetrie,
ksztatty geometryczne w budowlach,
mozaiki, wzory, fraktale)

Pokaz konkretne dzieta lub elementy
architektury,

Zadbaj, aby obiekt umozliwiat
dokonywanie pomiardw, obliczen
lub analizy geometrycznej.
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Doswiadczenie edukacyjne

Cel doswiadczenia

Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen, pracujac w grupie, zbiera informacje
na temat wybranego typu produktu lub
wybranej ustugi finansowej oferowanej przez
rozne podmioty, wykorzystuje obliczenia
matematyczne oraz narzedzia cyfrowe do
porownania tych produktow lub ustug,
wycigga wnioski i prezentuje je.

Uczen rozwija umiejetnosc:

podejmowania decyzji
finansowej na podstawie
danych, a nie emocji czy
reklamy,

rozpoznawania i analizy
roznych produktow
finansowych i ofert rynkowych,
ksztattowania postawy
Swiadomego konsumenta
i uzytkownika ustug
finansowych.

Wprowadz ucznidow w temat
produktdow i ustug finansowych,
wyjasnij podstawowe pojecia:

np. konto osobiste, kredyt, lokata,
ubezpieczenie, karta kredytowa,
leasing.

Zaproponuj uczniom wybor
konkretnego typu produktu lub ustugi
do analizy, np.: konta bankowe dla
mtodziezy, oferty kredytow
gotowkowych,

Wskaz uczniom wiarygodne zrodta
informacji, np.: oficjalne strony
bankow i instytucji finansowych,
porownywarki internetowe.

Klasy VII - VIII
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Doswiadczenie edukacyjne Cel doswiadczenia Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen, pracujgc w grupie, analizuje Uczen rozwija umiejetnosc: - Przedstaw uczniom, czym jest gra
nieskomplikowang gre strategiczng, opisuje| - analizy mozliwych strategii strategiczna i czym rozni sie od gier
mozliwe strategie, sprawdza, czy gra ma i scenariuszy w grze. losowych — podkresl, ze: wynik gry
strategie wygrywajaca, opisuje w jezyku - przewidywania skutkow zalezy od decyzji graczy, a nie przypadku
matematycznym, ktéra decyzja ruchu w konkretnych ruchéw i decyzji oraz kazdy ruch moze wptywac na

grze daje wieksze szanse wygrane;j. - wnioskowania, ktora decyzja przyszte decyzje przeciwnika.

daje najwieksze szanse wygranej
(np. oparta na maksymalizacji
zysku lub minimalizacji straty).

Klasy VII - VIII
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Doswiadczenie edukacyjne

Cel doswiadczenia

Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen indywidualnie lub w grupie bada wptyw
sposobu przedstawiania danych na ich
interpretacje, wyszukujgc lub samodzielnie
przygotowujac kilka réoznych wykresow lub
diagramow ilustrujgcych ten sam zestaw
danych, oraz formutuje wnioski na temat
mozliwej manipulacji wizualnej i jej

Uczen rozwija umiejetnosc:

- formutowania Swiadomych
whnioskow dotyczacych, rzetelnosci

prezentacji danych.

- tworzenia estetycznych i czytelnych

prezentacji danych,

- zyskuje swiadomos¢ konsekwenc;ji

Pokaz uczniom konkretne
przyktady z mediéw, reklam,
polityki, gdzie wizualizacja
danych moze by¢
zmanipulowana — nawet
subtelnie.

Przedstaw uczniom role

konsekwencji. nieetycznego przedstawiania wykreséw i diagramow
danych, w prezentowaniu danych:
np. w reklamie, polityce, mediach. pomagaja zobaczyc trendy,
porownania, proporcje.
Klasy VII - VIII
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Doswiadczenie edukacyjne

Cel doswiadczenia Rekomendacje dla nauczyciela

Uczen w toku realizacji wymagan szczegdétowych
kazdego z dziatdéw, indywidualnie lub w grupie,
rozwigzuje interdyscyplinarny problem z zycia
codziennego, ktdry wymaga zastosowania wiedzy i
umiejetnosci matematycznych z tego dziatu oraz z
dotychczasowego toku nauki, problem definiuje sam
lub z pomoca nauczyciela, prezentuje wyniki swojej

pracy.

To doswiadczenie edukacyjne ma takie samo sformutowanie jak jedno z
doswiadczen dla klas IV-VI. Ma takze takie same cele

i podobne rekomendacje. Uczniowie w klasach VII-VIII w ramach tych
samych obszaréw zajmujg sie innymi zagadnieniami, niz wczesniej oraz
postugujg sie bogatszg paletg narzedzi matematycznych oraz narzedzi z
zakresu przedmiotéw przyrodniczych. Doswiadczenie edukacyjne
wygladac wiec bedzie oczywiscie inaczej, niz w mtodszych klasach.

Klasy VII - VIII

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych




Roznice
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Aktywna lekcja

Projekt

Doswiadczenie edukacyjne

Koncentruje sie na aktywnosci
ucznia.

Koncentruje sie na stworzeniu produktu lub
rozwigzaniu wiekszego zadania.

Koncentruje sie na procesie uczenia sie
ucznia.

Odpowiada na pytanie: Jak
zaangazowac ucznia?

Odpowiada na pytanie: Co uczen stworzy
lub zrealizuje?

Odpowiada na pytanie: Czego i w jaki sposdb
uczen sie nauczy?

Aktywnos¢ moze by¢ krotka i
Zwigzana z jednym
zagadnieniem.

Zwykle trwa dtuzej i koriczy sie konkretnym
efektem.

Moze byc¢ krétka lub dtuga, ale zawsze
prowadzi do refleksji i budowania
rozumienia.

Nauczyciel czesto planuje
przebieg dziatania.

Uczniowie realizujg okreslone zadanie lub
produkt.

Uczniowie badajg, analizujg, podejmuja
decyzje, wyciggajg wnioski i reflektujg nad
wiasnym uczeniem sie.

Efektem moze by¢ rozwigzane
zadanie lub wykonana
aktywnos¢.

Efektem jest produkt, prezentacja, raport,
wystawa, model itp.

Efektem jest przede wszystkim rozwoj
wiedzy, kompetencji i sprawczosci.
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Przyktad: Od pomiaru do modelu — matematyka w skali et

Aktywna lekcja

Nauczyciel ttumaczy skale, uczniowie rozwigzujg zadania, pracujg w parach przy tablicach
suchoscieralnych.

Projekt

Uczniowie przez tydzien przygotowujg makiete szkoty lub plan osiedla.

Doswiadczenie edukacyjne

Uczniowie mierzg rzeczywiste obiekty, dobierajg skale, tworzg model, analizujg btedy
pomiarowe, dyskutujg o wynikach i zastanawiajg sie, czego nauczyli sie podczas pracy.
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Przykiad: Gra w Punto

Aktywna lekcja
Uczniowie grajg w Punto, bo gra angazuje i rozwija logiczne myslenie.

Projekt
Uczniowie przygotowujg poradnik strategii gry Punto albo analize rozgrywek.

Doswiadczenie edukacyjne

Uczniowie rozgrywajg partie, obserwujg strategie, formutujg hipotezy, sprawdzajg ich
skutecznosé, analizujg wiasne decyzje i wyciggajg wnioski dotyczgce podejmowania decyzji
oraz rozumowania strategicznego.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych
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Sprawnosc¢ rachunkowa
// W procesie uczenia sie matematyki
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Myslenie matematyczne

Uczen wyjasnia swoj sposdb myslenia przy rozwigzywaniu problemu
matematycznego:

e opowiada o swoim sposobie rozwigzania zadania;

e podaje argumenty uzasadniajgce kolejne kroki rozwigzania.
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Rozmowy o liczeniu (Number Talks)

Technika, dzieki ktorej uczniowie uczg sie:
* budowac wtasne strategie wykonywania obliczen;
* opowiadac o swoim sposobie rozumowania i stuchac,
jak o swoich sposobach opowiadajg inni;

* korzystac z wtasnosci dziatan na liczbach.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych O)RL
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Sprawnosc¢ rachunkowa a algorytmy dziatan pisemnych =

Uczen:

 dodaje i odejmuje liczby naturalne w pamieci lub z zapisem obliczen posrednich;

* mnozy i dzieli liczbe naturalng przez liczbe jednocyfrowg, dwucyfrowa lub

trzycyfrowa w pamieci lub z zapisem obliczen posrednich;

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetenciji Cyfrowych . ‘,
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Sprawnosc¢ rachunkowa a algorytmy dziatan pisemnych a

Warunki realizacji

W wymaganiach szczegotowych dotyczacych wiedzy i umiejetnosci nie pojawito sie
sformutowanie ,algorytmy dziatan pisemnych”. W klasach IV-VI, zeby osiggna¢ umiejetnosc
opisang w punkcie 1.9) ,Uczen (...) dodaje i odejmuje liczby naturalne w pamieci lub z
zapisem obliczen posrednich”, uczen moze znac tradycyjny algorytm pisemnego dodawania
lub odejmowania, ale nie musi. Moze opisang tu umiejetnos¢ osiggnac€ uzywajac algorytmu
innego niz tradycyjny, albo nawet w ogdle nie postugiwac sie algorytmem.

Podobnie jest z algorytmami pisemnego mnozenia i dzielenia.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @)
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Sprawnosc¢ rachunkowa a algorytmy dziatan pisemnych s

« Algorytmy inne, niz tradycyjne.

 Jesli nie algorytmy, to co?
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Stopien ztozonosci ¢wiczen rachunkowych

Klasy IV-VI

Uczen:

dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykte o mianownikach jedno- i dwucyfrowych;
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Stopien ztozonosci ¢wiczen rachunkowych

Klasy VII-VIII

Uczen:

stosuje wtasnosci dziatan na potegach o podstawach naturalnych i wyktadnikach

catkowitych;

wytgcza poza nawias jednomian z sumy algebraicznej ztozonej z dwoch

jednomiandow o wspotczynnikach catkowitych.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych
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Stopien ztozonosci ¢wiczen rachunkowych a

Warunki i sposob realizaciji

(...) w wymaganiach wprowadzono liczne ograniczenia stopnia ztozonosci ¢wiczen w
rachunkach arytmetycznych i algebraicznych. Cwiczenia takie maja daé uczniowi okazje do
Zzrozumienia zasad obowigzujgcych przy danym typie rachunkoéw i do nabycia biegtosci w

obliczeniach na niezbyt skomplikowanych przyktadach.
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Rozumienie instrumentalne i rozumienie relacyjne [ Exose
a sprawnos¢ rachunkowa

Przyktady:

 Dziatania z “okienkami”.

* Rozumienie dzielenia z reszta.
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Myslenie matematyczne




Uczen wyjasnia swdj sposob myslenia przy rozwigzywaniu problemu matematycznego:

Klasy IV-VI Klasy VII-VIII

Opowiada o swoim sposobie Podaje argumenty matematyczne uzasadniajgce
rozwigzania zadania. kolejne kroki rozumowania.

Podaje argumenty uzasadniajgce Buduje uzasadnienie odwotujace sie tylko
kolejne kroki rozwigzania. do niezbednych argumentéw.

Formutuje wnioski wynikajgce z rozumowania.
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Myslenie matematyczne

=> Przenika wszystkie obszary nauczania
=> Jest rozwijane przy kazdym temacie, wspierajgc gtebsze rozumienie matematyki
=> Obejmuje kluczowe umiejetnosci:

e planowanie strategii rozwigzania

® analizowanie zaleznosci

® ocene sensownosci wynikow

e formutowanie argumentow

e komunikowanie sposobu rozumowania
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Myslenie matematyczne

=> Nauka matematyki to nie tylko wykonywanie procedur, ale takze:

® sSwiadoma analiza metod
® uzasadnianie rozwigzan
e refleksja nad przyjetg strategia

=> Uczen:
e nie tylko podaje wynik, ale wyjasnia, skad sie wzigt
e potrafi znalez¢ rézne sposoby rozwigzania
® analizuje btedy (swoje i innych)
e potrafi powiedziec: ,dlaczego tak, a nie inaczej”
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Btad jako punkt wyjscia do myslenia matematycznego [R e

=> ma funkcje diagnostyczng

=> ujawnia trudnosci i btedne schematy

=> wspiera gtebsze rozumienie

=> uczy krytycznego myslenia

=> rozwija umiejetnosc¢ uzasadniania

=> wzmachia samodzielnos$¢ ucznia (sprawczosc)
=> pokazuje rdozne strategie

=> buduje bezpieczne srodowisko uczenia sie

=> zmniejsza lek przed matematyka

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych . ‘,
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Myslenie matematyczne - dobre praktyki
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Myslenie matematyczne w klasie 4 - przyktad

Temat: Pole prostokqta i kwadratu.

Zadanie na poczqgtek:
,Chcemy w naszej klasie utozyc dywan ztozony z 36 kwadratowych ptytek. Ufozcie
dywan w ksztatcie prostokqgta zfozony z 36 kwadratow o boku 1x1.”
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Myslenie matematyczne w klasie 5 - przyktad

Temat: Utamki dziesietne, porownywanie liczb.

Zadanie na poczgtek:
W sklepie sqg dwie promocje:

| promocja: sok kosztuje 6 zt, ale drugi jest za pot ceny
Il promocja: 3 soki kosztujq razem 15 zt.

Ktora oferta bardziej sie optaca?
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Myslenie matematyczne w klasie 6 - przyktad

Temat: Predkosc, droga, czas.

Zadanie na poczgtek:

Pan Tomek przejechat samochodem trase dfugosci 225 km w czasie 3 godzin, zachowujgc stafe tempo jazdy. Pani
Maria jechata 1 godzine 30 minut ze statq predkosciq i przebyta droge 112,5 km. Czy srednia predkosc jazdy pana
Tomka bytfa wieksza od sredniej predkosci jazdy pani Marii? Wybierz odpowiedz sposrod A albo B i jej uzasadnienie 1,
2 albo 3.

1 an Tomek pokonat 2 razy dtuzszg droge.
A Tak, P P V g daroge

poniewaz 2. czas jazdy pani Marii jest 2 razy krotszy.

B. | Nie, kazde z nich pokonato srednio takq samgq

droge w czasie 1 godziny.
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Myslenie matematyczne w klasie 7 - przyktad

Temat: Liczby wymierne.

Zadanie na poczgtek:
Pewna liczba spetnia warunki:

® jest wieksza od (-2),

® jest mniejsza od 3/2,

e po dodaniu 1/2 otrzymujemy liczbe dodatnig,

® po pomnozeniu przez (-1) otrzymujemy liczbe mniejszg od 1.

Polecenia:

1. Znajdz przyktad liczby spetniajgcej kazdy z warunkdw.
2. Czyliczba 3/4 spetnia powyzsze warunki? Uzasadnij odpowied?.
3. Znajdz co najmniej trzy liczby spetniajgce wszystkie warunki jednoczesnie.
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Myslenie matematyczne w klasie 8 - przyktad

Temat: Prawdopodobienstwo zdarzenia losowego.
Zadanie na poczqtek:
W czasie przerwy uczniowie grajg w dwie rozne gry:

Gra A:
Rzucasz jednq kostkqg szescienng. Wygrywasz, jesli wypadnie liczba wieksza niz 4.

Gra B:
Rzucasz dwiema kostkami szesciennymi. Wygrywasz, jesli suma oczek wynosi co najmniej 10.

W ktorej grze masz wiekszqg szanse na wygranq? Uzasadnij swojqg odpowied?z.
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tel. 22 345 37 00
fax 22 34537 70
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