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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

Program spotkania =
* Prezentacja PP26 z historii;

» Zajecia warsztatowe cz. | (przyktady dobrych praktyk w zakresie pracy ze zrodtami
historycznymi / tekstami kultury, wspierajacymi rozwijanie kompetencji przekrojowych
uczniow oraz Q&A);

* Zajecia warsztatowe cz. Il (budowa rozwigzan w zakresie doswiadczen edukacyjnych
oraz Q&A).

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych \g‘/ 7 -



Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

Zajecia warsztatowe cz. Il (budowa rozwigzan
w zakresie doswiadczen edukacyjnych oraz

QSA).

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych '}:z NC



Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

Doswiadczenia edukacyjne:

» Wspierajg rozwoj kompetencji przedmiotowych, przekrojowych |
Sprawczosci.

 Pozwalajg na pogtebianie wiedzy w praktyce, angazujg emocjonalnie
uczniow | rozbudzajg zainteresowanie przesztoscia.

* Odpowiadajg zroznicowanym mozliwosciom uczniow.
* Sprzyjaja budowaniu wiezi w klasie | spotecznosci lokalnej.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych $)
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

» Na lekcjach historii szczegolnie istotne jest wzmacnianie poczucia
wspolnoty oraz rozwijanie postawy ukierunkowanej na rozwoj, przy
zatozeniu, ze zdolnosci sg elastyczne i mogg podlegac zmianom.

* Aby 0siggnac te zatozenia, konieczne jest tworzenie sytuacjl
dydaktycznych, angaZUchych uczniow w realne dziafania, ktore pozwalajq
im petnej doswiadczac | przezywac historie (,nauczania przez dziatanie”).

 Doswiadczenia edukacyjne stanowig wazny element procesu nauczania-
uczenia sig, umozliwiajg praktyczne ksztattowanie postaw oraz umiejetnosci
ZWwigzanych ze sprawczoscia.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

* W ramach edukacji historycznej doswiadczenia edukacyjne zostaty
zaplanowane w dwoch ujeciach: jako dziatania indywidualne oraz
grupowe.

» Zadaniem uczacych (najlepiej we wspotpracy z uczniami) pozostaje
dokonanie wyboru oraz realizacja co najmniej jednego w roku
doswiadczenia edukacyjnego.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®



Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Doswiadczenia indywidualne dla klas IV-VI zaktadaja, ze:

e UCzen angazuje sie w organizacje obchodow upamietniajgcych wazng rocznice lub
Swieto panstwowe w wybrany przez siebie sposob;

e uczen gromadzi informacje na temat wybrane] postaci historycznej z aktualnie
omawianego okresu historycznego, dokonuje analizy jej dziatalnosci, formutuje wtasng
ocene | przedstawia jg w formie ustalonej z nauczycielem;

e uczen poszukuje informacji oraz Sladow materialnych dotyczacych zabytku lub
wydarzenia z historii lokalnej, a nastepnie przedstawia wyniki swoich badan w formie
ustalonej z nauczycielem.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Doswiadczenia grupowe dla klas IV-VI zaktadaja, ze:

e uczniowie przygotowujg | przeprowadzajg debate, wcielajac sie w wybrane postacie
historyczne;

e uczniowie wybierajg element tradycji regionalnej lub lokalnej (np. obrzed, zwyczaj, potrawe),
analizujg jego historie, prezentujg w sposob ustalony z nauczycielem jego geneze oraz
znaczenie we wspotczesnym zyciu lokalnej spotecznosci;

e uczniowie grajg w gre historyczna, a nastepnie oceniajq jg pod katem zgodnosci ukazanego
Swiata i wydarzen z realiami historycznymi, po czym przedstawiajg wnioski w formie
ustalonej z nauczycielem.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Doswiadczenia zostaty zaprojektowane w sposob, pozwalajgcy na dostosowanie ich

do mozliwosci poznawczych uczniow (w tym takze osob ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi);

* Propozycje obejmujg rozwigzania obecne w szkolnych murach ,od zawsze” (jak
organizacja ,obchodow upamietniajgcych wazna rocznice lub Swieto panstwowe”, czyli
przygotowywanie szkolnych apeli badz akademii), wprowadzajac tez rozwigzania
dotad mniej obecne (jak np. siegniecie do gier jako Srodowiska ,cyfrowych tubylcow”,
kontakt z ktorymi nierzadko stanowi wczesniejszy niz edukacja szkolna moment
stycznosci z tresciami historycznymi).

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

* [stotne pozostawienie decyzji o ich wyborze szkolnym
spotecznosciom, a takze zapisanie ich w podstawie w
ogolnikowe] formule, pozostawiajgce] uczacym przestrzen do
doprecyzowywania wymagan i form realizacji (temu stuzg
zapisy wskazujgace na wybor elementow oraz przedstawianie
efektow dziatania ,w formie ustalonej z nauczycielem”).

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

» Wazne, ze doswiadczenia edukacyjne majg maksymalnie angazowac
uczniow (podobnie jak niegdys ,projekty”), a takze aby uczacy podejmowall
probe szukania tematow i form, ktore mogq pogtebi¢ zainteresowanie
uczacych sie, m.in. kierujac ich aktywnosc | zaangazowanie do historii
lokalnej | regionalne] albo do przestrzeni publiczne] wokot nich, dowodzac,
ze historia jest obecna w ich zyciu | stanowi wazng czesc otaczajacej ich
rzeczywistosci.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Doswiadczenia edukacyjne mogg wspomagac m.in. rozwoj kompetengji:

 Fundamentalnych cyfrowych, poprzez doskonalenie umiejetnosci pozyskiwania i analizowania
informacji w srodowisku cyfrowym, m.in. w ramach doswiadczen edukacyjnych;

* Przekrojowych poznawczych krytycznego myslenia, poprzez ocene zrodet w celu wyciggania
wnioskow, unikania uproszczen, stereotypow, btedow poznawczych, manipulacii i uprzedzen, np.
rozpoznawanie manipulacji;

* Przekrojowych poznawczych kreatywnego myslenia, przez rozwijanie wtasnej ciekawosci, kreowanie
pomystow oraz wytrwatosc tworcza, m.in. w ramach doswiadczen edukacyjnych;

Q
A0
m

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych (o
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Spotecznych w zakresie wspotpracy, poprzez doskonalenie zdolnosci do dziatania w grupie;
« Spotecznych dbania o innych, poprzez zdolnos¢ dostrzegania potrzeb innych 0sob i zbiorowosci;

 Osobistych kierowania soba, przez zdolnos¢ rozwoju i uczenia sig, rozwijania samodzielnosci |
wytrwatosci, podejmowania autorefleksji i wyciggania wnioskow oraz wzmacniania wiasnej
motywacji;

« Osobistych dbania o siebie, poprzez rozpoznawanie, nazywanie i wyrazanie emocji, radzenie sobie
ze stresem oraz wyznaczanie bezpiecznych granic w relacjach z innymi.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych (5,3 % E
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

* Doswiadczenia edukacyjne mogg wptywac na ksztattowanie poczucia sprawczosci w
ramach:

e Kksztattowania poczucia przynaleznosci do wspodlnoty (zwtaszcza w doswiadczeniach
grupowych);  nastawienia na  rozw0] (,nauczanie  przez  dziatanie”);
wspotpodejmowania decyzji.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E



ﬁ REFORMA26
KOMPAS JUTRA

Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

» Czas na dziatania praktyczne ©
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

Prosze przygotowac kryteria karty oceny doswiadczenia edukacyjnego, uszczegotawiajac
wytyczne podstawy programowej:

Grupa 1 - uczen angazuje sie w organizacje obchodow upamietniajgcych wazng rocznice lub swigto panstwowe w wybrany
przez siebie Sposob;

Grupa 2 — uczen gromadzi informacje na temat wybranej postaci histo,ry,cznei[ Z aktualnie omawianego okresu historycznego,
dokonuje analizy jej dziatalnoSci, formutuje wiasng ocene i przedstawia jq w formie ustalonej z nauczycielem;

Grupa 3 — uczen poszukuje informacji oraz Sladow materialnych dotyczgcych zabytku lub wydarzenia z historii lokalnej, a
nastepnie przedstawia wyniki swoich badan w formie ustalonej z nauczycielem;

Grupa 4 — uczniowie przygotowujg i przeprowadzajg debate, wcielajgc sie w wybrane postacie historyczne;

Grupa 5 — uczniowie wybierajg element tradycji regionalnej lub lokalnej (np. obrzed, zwyczaj, potrawe), _analizu{{q /egp
historie, prezentujg w sposob ustalony z nauczycielem jego geneze oraz znaczenie we wspotczesnym zyciu lokalnej
spofecznosci;

Grupa 6 — uczniowie grajg w gre historyczng, a nastepnie oceniajg { pod katem zgodnoSci ukazanego Swiata | wydarzen z
realiami historycznymi, po czym przedStawiajg wnioski w formie ustalonej z nauczycielem.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych . : -
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

,Rola nauczyciela musi ulec zmianie. Z kogos, kto przedstawia
informacje, na kogos, kto pomaga sie w nich odnalezc. Ta zmiana
powinna byta nastgpic dawno temu, teraz wymusi ja rozwoj sztucznej
inteligencji. To bardzo dobra wiadomosc dla uczniow oraz dla
nauczycieli, ktorzy ten proces zrozumiejgq”

(Tomasz Rozek)

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

» Sytuacja pozadana

* Docieranie do wspotczesnego odbiorcy w inny sposob (m.in. przez
Jhistoriofotie” I ,historiofonie”), proba uzycia ,marchewki” zamiast ,kija”

* Nierzadko poprzez cyfrowe narzedzia poznajg historie, zanim pojawi sie
edukacja szkolna

* Tzw. cyfrowi tubylcy wolg eksperymentowanie = nauczanie przez
dziatanie, ale budzace zainteresowanie i ciekawosc (najlepiej z
wykorzystaniem zasobow IT)

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych ®
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Osoby uczace sie to ,cyfrowi tubylcy”, funkcjonujg w ,kulturze scrollowania®, zyjac w
dobie dominacji przekazu wizualnego i fragmentarycznego.

 Sg to osoby ,przyzwyczajone do nieskrepowanego dostepu do powszechne;,
nadmiarowej informaciji, ktorej zrodtem jest zdecydowanie czesciej kolorowy ekran i
gtosnik niz papierowa ksigzka
(L. Hojnacki, Cyfrowych tubylcow trzeba uczyc inaczej. Dlaczego i jak — wprowadzenie,

[w:] Wychowanie i ksztafcenie w erze cyfrowej, red. P. Plichta i J. Pyzalski. £6dzZ 2013, s. 47).

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych (o)
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

» \Wazna kwestig proba znalezienia ptaszczyzny porozumienia migedzy tradycyjnymi
rozwigzaniami i cyfrowymi nawykami 0sob uczacych sie = cyfrowy storytelling
(multimedialnosc, dbanie o przystepna dla odbiorcy forme)

Inspiracja: J. Bosacka (Uniwersytet Warszawski), P. Kwasiborska (Uniwersytet Warszawski, Szkota Gtéwna Handlowa),

Pamiec o przesztosci w erze mediow spotecznosciowych. Propozycje rozwigzan dydaktycznych

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych . : -



REFORMA26
KOMPAS JUTRA

Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

* Propozycje rozwigzan uwzgledniajacych ,cyfrowy swiat”;

» Konstrukcja konta postaci historycznej (kwestie wizualne, merytoryczny
,wsad", ,mapowanie relacji” => Followers-Following: kto bytby w ,bliskich
znajomych™?)

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencii Cyfrowych @ R E
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

eva.stories &
Eva

5 T i Dt  Wykorzystywanie
4 | it eCRaNGInY
narracji
pierwszoosobowe),
obecnego w
globalnych
projektach (np. Eva

Stories)

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych (5,3 % E
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

» Projektowanie gazetek szkolnych stylizowanych na media spotecznosciowe (sieganie po
elementy cyfrowego Swiata do nauki syntetyzowania informacii i krytycznego myslenia:

* Przygotowywanie wpisow dotyczacych konkretnego wydarzenia (ograniczenie objetosciowe
—> trening tworzenia syntez, oddzielania faktow i opinii)

» Uzywanie hasztagow jako cyfrowego odpowiednika ,stow kluczowych™ = trening
umiejetnosci syntetyzowania | kategoryzacji wiedzy, wsparcie dla zapamietania
pojec/terminow

* Tworzenie ,postow” pozwala na dopowiedzenia (komentarze pod ,postami’, mozliwe
spojrzenie z perspektywy zwolennikow/przeciwnikow = ksztatcl ,,W|eloperspektyW|cznosc |
wspiera kulture dyskusji.

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @:.;) i “:‘l g
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

Shitposl jest
najwazniejszq ze sztuk

¢ TWOrzenIe meméW — (/ladimire Lenin —

historycznych = ogromna
atrakcyjnosc takiej formy
przekazywania wiedzy
wsrod mtodych

Historyczne © Wysij wiadomose

memy Obserwuj

L 139 tys. obserwujacy - 44

obserwowanych

Twdj ulubiony historyczny i nie tylko shitposting:
memy, pasty, konkursy czwartkowe, Figaro i wiedza!
@ Edukacja

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

»Gamifikacja”, ,,gry-walizacja”, ,,gryfikacja”

 Odwotuje sie do naturalnej potrzeby zabawy, polega na uzyciu mechanizmow z gier,
ktore mobilizujg do dziatania, zwiekszajg zaangazowanie lub zwyczajnie uprzyjemniajg,
nudne, powtarzalne i monotonne czynnosci, jak np. pamieciowe opanowywanie faktow.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

* Ze zdobywania wiedzy czyni sie gre, w trakcie ktorej kolejne przyswojone informacje
przektadaja sie na punkty lub nagrody, a zaliczone zadania przyblizajg graczy
(uczniow) do wygranej.

* Opiera sie na motywacyjnym dziataniu poprzez wspotprace i rywalizacje, pokonywanie
wyzwan, kolejnych, osiggalnych poziomow trudnosci, kolekcjonowanie punktow itd.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

 Specyfika gier strategicznych = oprocz zawartych w nich informacji o charakterze
historycznym (menu informacyjne), dosc Scisle odzwierciedlajg warunki epoki, w jakiej
toczy sie dana gra.

 Pozwalajg przyswajanie materiatu, ale takze na rozw¢j specyficznych dla kazdego,
jego wiasnych cech osobowych, np. kreatywnego myslenia.

Wydziat Ksztafcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych @
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

* Przydatnosc listy kontrolnej dla uczacych historii = materiat IBE-
PIB: narzedzie wspierajgce szkoty | nauczycieli w monitorowaniu
postepow wdrazania reformy, pozwalajace na systematyczne
wprowadzanie zmian w przedmiocie w codzienng praktyke pracy z
uczniami

Wydziat Ksztatcenia Ogélnego i Kompetencji Cyfrowych . : -
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Od daty do debaty — 0 nowej propozycji ksztatcenia historycznego

Czas na trzecia serig pytan ©




Kliknij, aby edytowac styl

: i Centrum Szkoleniowe w Sulejéwku
Osrodek Rozwoju Edukacji ul. Paderewskiego 77

Aleje Ujazdowskie 28 :
00-478 Warszawa 22;0273 ;;_I?’eg;“;?
tel. 22 345 37 00 .
fax 22 34537 70

Osrodek Rozwoju Edukacji
ul. Polna 46a
00-644 Warszawa
tel. 22 570 83 00




